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INTRODUZIONE

Buona Luna, avventurieri!

La Quick Start Guide per La Notte Eterna
5e ha alcune importante novita rispetto alla
versione precedente. Attualmente abbiamo 3
gruppi di gioco attivi con oltre 20 play-tester e
3 sviluppatori. Grazie al loro contributo in-game,
abbiamo apportato migliorie e modifiche alle par-
ticolarita delle nuove razze giocabili ed esclusive
all’ambientazione: karevi, wiloi e urakian per i
quali abbiamo corretto alcune caratteristiche al
fine di migliorarne la giocabilita.

Abbiamo inoltre incluso altri interessanti ele-
menti esclusivi alla Notte Eterna, tra cui un
accenno alla meccanica delle Meteore — artefatti
difettosi e maledetti, esterni, mostri e domini
divini — che periodicamente precipitano sul
mondo di Neir.

Il manuale di ambientazione avra oltre 16
cammini, almeno uno per ogni classe. All'interno
della QSG ne troverete due, il Lupo del Nord e
il Prescelto dalle Tenebre, cammino primordiale
per barbari il primo e tradizione monastica il
secondo.

L’ambientazione comprendera descrizioni det-
tagliate di numerosi regni e delle citta principali,
con relative descrizioni dei luoghi piu caratteri-
stici grazie ai quali potrete organizzare le vostre

avventure nel migliore dei modi, esplorando
sessione dopo sessione il vasto e complesso
mondo di Neir.

Tra le novita che vi presenteremo abbiamo
incluso ulteriori meccaniche di gioco, tra cui
I'Ispirazione Divina — la fede nei confronti di
una divinita portata finalmente a livelli di inter-
pretazione adeguati, con un nutrito sistema di
ricompense che sara organizzato in maniera
semplice e a disposizione del Game Master — e
la Magia della Sfera, uno schema arcano tramite
il quale potrete evocare antichi eroi (e antieroil)
dalle nebbie del passato di Neir affinché combat-
tano al vostro fianco. Per ciascuno, chiaramente,
forniremo le schede complete e pronte per essere
utilizzate in gioco. Altre entusiasmanti mecca-
niche innovative vi aspettano sul manuale base
della Notte Eterna!

In coda a questa Quickstart Guide troverete
una sezione dedicata alla nostra pagina Backer-
kit. Date un’occhiata alle succulente ricompense
e scriveteci i vostri commenti!

Collegatevi con La Notte Eterna: https:/ /linktr.
ee/LaNotteEterna

Jason R. Forbus
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PrREMESSA

ono trascorsi 161 anni dal giorno in cui
la Guerra Celeste ebbe inizio. Un conflitto
che vede schierate le divinita e le loro
immense armate in una lotta di suprema-
zia che finora non ha decretato vincitori
né vinti.

Laon, dio del sole, é caduto prigioniero delle tene-
bre. Prima di essere inghiottito dal buio e dare
cosi inizio all’Era della Notte Eterna, Laon riusci
a sacrificare parte della sua luce e del suo calore
offrendolo alla Luna, che da allora brilla di luce
propria. Il tempo sul mondo di Neir é scandito
dalla Luna: quando é alta in cielo, le citta e i suoi
abitanti sono in piena attivita.

Neir é comungue un mondo freddo e inospitale,
dove la vita resiste solo grazie agli influssi bene-
fici della magia emanata dal Fuoco di Kurash in
cima alla Vetta delle Anime. Senza la magia, i
gelo sarebbe insopportabile e ogni forma di vita
cesserebbe di esistere.

Gli animali e le piante diffusi un tempo si sono
ridotti drasticamente di numero. Al loro posto sono
giunte nuove specie provenienti dal Sottosuolo in
grado di vivere e prosperare a temperature piil
basse e senza luce solare (v. anche Bestiario
della Notte Eterna).

Allo stesso modo, nuove razze di conquistatori
sono ascese al mondo di superficie: i Karevi,
popolo di mercanti e schiavisti governato da un
imperatore spietato e fedele a un dio crudele; e
gli Hjilaki (Alti Vampiri), che all’avvento della
Notte Eterna sorsero dalle loro cripte per mettere
a ferro e fuoco le nazioni mortali.

Gli antichi regni e imperi sono caduti e al loro
posto sono sorte potenti citta-stato protette da
mura. Umanoidi e umanoidi mostruosi hanno
messo da parte le antiche rivalita e non é raro
trovare orchi, goblin e ogre ben inseriti in un
contesto urbano.
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CREDITI

La Notte Eterna € un’ambientazione epic fantasy
per 5e e facilmente adattabile a qualsiasi altro
sistema di GdR. Il manuale base consta di circa
350 pagine. Scopri un mondo piombato nella
tenebra eterna, apprendila storia e i tormenti dei
suoi reami e il fato dei suoi déi riottosi. Perlustra
il cielo notturno alla ricerca di meteore giocando
nuove razze e sottoclassi. Sfida potenti dragoni
e aberrazioni evocando eroi del mondo antico
grazie alla Magia della Sfera. Trai potere dall’l-
spirazione Divina e brandisci armi leggendarie
per scrivere il tuo nome tra le immortali stelle.

Autore: Jason R. Forbus.

Art Director: Steven Forbus

Illustrazione cover: Moron Fathers
Illustrazioni interne: Tiziana F. Ruiu, Angela
Gubert, Jacopo Schiavo, Claudio Trangoni, Gian-
rico Reale, Studio Matti Gatti, Luca Bossetti,
Martina Gianello, Alessia Sagnotti, Hadi Pur-
nomo, Giovanni Ventre, Ravindu Marasinghe,
Hiroki Tanaka.

Progetto grafico e impaginazione: Sara Calmosi.
Conversione per 5ed.: Davide Carnevale, Diego
Morgera, Fabio Biclungo, Tiziano Furlan, Rino
Martone, Gabriele Treglia.

Meccaniche e stats: Jason R. Forbus, Angelo
Maggiacomo, Alessandro Pontone, Mirko Zabot.
Playtesters: Veronica Maramonte aka Yami,
Tiziano Furlan aka Madrak, Tiziana Federica
Ruiu aka Ro Mornen, Marco Piu aka Irem, Fabio
Biclungo aka Jaxaran, Davide Carnevale aka
Davien, Alessia Bellettini aka Kayl, Gabriele
Dell’Anno aka Samael il bardo della discordia,
Ascanio Sasso aka Zheurus, Erenio Sasso aka
Kilmor, Giuseppe Bif Odda Oppa chierica mitica
NONNA, Filippo Giacomo Capirchio aka Remus
Ghillander, Bruno Locascio aka Nalistar, Fran-
cesco Farina aka Beryal Nag’aryz, Vito Avino aka
Asy’Utaros, Pierluigi Cova aka Caliel.

Ali Ribelli Edizioni le da il benvenuto nel tene-
broso mondo di Neir, dove potra godere di vedute
desolanti, citta corrotte, rovine infestate da non
morti e tanto altro ancora! Acquistando il pac-
chetto extra avra diritto a una gita a Larass’hra,
inclusiva di fanghi mefitici in compagnia della
Progenie del Vulcano.

Giochi di Ruolo: La Notte Eterna
ISBN: 978-88-3346-874-7

Pubblicato da Ali Ribelli Edizioni, Gaeta 2021©
Ali Ribelli Edizioni
www.aliribelli.com — redazione@aliribelli.com

E severamente vietata la riproduzione, anche
parziale del testo, effettuata con qualsiasi mezzo,
senza l'espressa autorizzazione dell’Editore.

Tutti i giorni a sollevare alabarde per tenerti in
forma e per cosa? Fare da parafulmine. Chiederd
un aumento a Garod. Sara anche il signore della
tirannide, ma se non paga puntualmente la sua
armata pu6 comandarsela da solo, e tanti cari
saluti. Anzi, se mi licenzia avro pit tempo per
me stesso e per l'uncinetto.

Uscite ufficiali della Notte Eterna:

¢ La Notte Eterna ambientazione per 5.0 edizione
(manuale base);

* Mostri ed Eroi (Bestiario della Notte Eterna);
¢ La Morte Strisciante: avventura dal 1° al 3°
livello ambientata a Mendulia’s Rock;

* Racconti della Notte Eterna: storie e schede di
Personaggi Non Giocanti di livello medio-alto;
¢ La Canzone di Nebvarasa (Manuale dei Piani);
¢ Le Terre Nascoste: compendio del Sottosuolo
della Notte Eterna (Coming Soon!)

* Tutte le uscite di The Star Gazer
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