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Presentación

APRENDER HTML5, CSS3 Y JAVASCRIPT CON 100 EJERCICIOS PRÁCTICOS

100 ejercicios prácticos resueltos que conforman un recorrido 
por las principales funciones de cada uno de los lenguajes. Si bien es 
imposible recoger en las páginas de este libro todas las prestaciones 
de una tríada tan compleja, hemos escogido las más interesantes 
y utilizadas. Una vez realizados a conciencia los 100 ejercicios que 
componen este manual, el lector será capaz de manejar crear su pro-
pia página web con las herramientas más actualizadas, aplicar estilos 
complejos y realizar programación básica.

LA FORMA DE APRENDER

Nuestra experiencia en el ámbito de la enseñanza nos ha llevado 
a diseñar este tipo de manual, en el que cada una de las funciones 
se ejercita mediante la realización de un ejercicio práctico. Dicho 
ejercicio se halla explicado paso a paso y pulsación a pulsación, con 
el fin de no dejar ninguna duda en su proceso de ejecución. Además, 
lo hemos ilustrado con imágenes descriptivas de los pasos más im-
portantes o de los resultados que deberían obtenerse y con recuadros 
IMPORTANTE que ofrecen información complementaria sobre cada 
uno de los temas tratados en los ejercicios.

Gracias a este sistema se garantiza que una vez realizados los 100 
ejercicios que componen el libro, el usuario será capaz de desenvol-
verse cómodamente con las funcionalidades básicas de HTML5, CSS3 
y Javascript y sacar el máximo partido de sus múltiples prestaciones.

LOS ARCHIVOS NECESARIOS

En el caso de que desee utilizar los archivos de ejemplo de este 
libro puede descargarlos desde la zona de descargas de la página de 
Marcombo (www.marcombo.com) y desde la página específica de 
este manual.

A QUIÉN VA DIRIGIDO EL MANUAL

Si se inicia usted en la práctica y el trabajo con HTML5, CSS3 y 
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Javascript, encontrará en estas páginas un completo recorrido por 
sus principales prestaciones. Pero si es usted un experto en estos 
lenguajes, le resultará también muy útil para consultar determina-
dos aspectos más avanzados o repasar códigos específicos que podrá 
localizar en el índice.

En general, cada ejercicio está tratado de forma independiente, 
por lo que no es necesario que los realice por orden (aunque así 
se lo recomendamos, puesto que hemos intentado agrupar aquellos 
ejercicios con temática común). De este modo, si necesita realizar 
una consulta puntual, podrá dirigirse al ejercicio en el que se trata el 
tema y llevarlo a cabo sobre su propio proyecto web.

HTML5, CSS3 Y JAVASCRIPT

Podemos asegurar con toda seguridad que la triada formada por 
HTML5, Javascript y CSS3 se consolidará en los próximos años como 
el estándar para el desarrollo de proyectos web. En este equipo, el 
HTM5 aporta la estructura y los contenidos de la página web, CSS3 
define los estilos o el aspecto que tendrán cada uno de estos elemen-
tos y Javascript programa las acciones que realizarán determinados 
elementos bajo determinadas condiciones.

A lo largo de las lecciones de este manual utilizará las nuevas eti-
quetas semánticas de HTML5 para crear un completo sitio web con 
barras de navegación, vídeos, archivos de audio, etc; definirá colores, 
tipografías, sombras, bordes redondeados, filtros, sencillas animacio-
nes y mucho más utilizando estilos CSS3. Finalmente, mediante los 
métodos y propiedades Javascript, creará efectos y otros procesos que 
se ejecutarán gracias a eventos, como el clic del usuario o la carga de 
la página. Entre otras cosas, aprenderá a programar su propio repro-
ductor de vídeo.
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Cómo funcionan
los libros “Aprender...”

Los recuadros Importante 
incluyen acciones que 
deben hacerse para 
asegurarse de que realiza 
el ejercicio correctamente 
y también contienen 
información que es 
interesante que aprenda 
porque le facilitarán su 
trabajo con el programa.

En la parte inferior 
de todas las páginas 
puede seguir el 
ejercicio de forma 
gráfica y paso a paso. 
Los números de los 
pies de foto le remiten 
a entradas en el 
cuerpo de texto.

El título de cada 
ejercicio expresa sin 

lugar a dudas en 
qué consiste éste. 
De esta forma, si 

le interesa, puede 
acceder directamente 
a la acción que desea 
aprender o refrescar.

El número a la derecha 
de la página le indica 
claramente en qué 
ejercicio se encuentra 
en todo momento.

Los ejercicios 
se han escrito 

sistemáticamente 
paso a paso, para 

que nunca se 
pierda durante su 

realización.
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Crear y visualizar un 
documento HTML

PUEDE CREAR UN DOCUMENTO HTML en cualquier procesa-
dor de texto. En caso de que el procesador trabaje con diversos 
formatos de texto, deberá asegurarse de crearlo en un archivo de 
texto sin formato. Es necesario, eso sí, que cambie la extensión del 
archivo a .html ya sea desde el cuadro Guardar como o desde el 
Explorador de archivos, una vez haya creado el documento.

1. En este ejercicio aprenderá a crear una estructura básica de 
HTML, conocerá algunos de sus elementos estructurales 
fundamentales y, además, aprenderá a crear un documento 
HTML y visualizarlo en su navegador. Para comenzar, abra la 
aplicación Bloc de notas 1  u otro procesador de textos de su 
preferencia y cree un documento en blanco.

2. En el nuevo documento, introduzca el siguiente código HTML:
<!DOCTYPE HTML>
<html lang = “es”>
<head>
 <meta charset=utf-8”/>
 <title>Título</title>
</head>
<body>
 <h1>Etiqueta h1, Título principal</h1>
 <h2>Etiqueta h2, Título de segundo nivel</h2>
 <p> Este es el elemento 'p' que representa a un párrafo dentro de la 
estructura de la página web. </p>
</body>
</html> 2

Aunque ya es asumido por casi 
todos como el estándar para la 
creación de páginas web, aún 
no ha sido aceptado oficialmen-
te como tal, entre otras cosas, 
porque ningún navegador 
ha implementado todas sus 
características aún. Sin em-
bargo, todos los navegadores 
son capaces de entender sus 
características fundamentales 
y actualmente no existe una 
opción capaz de superarlo. Así 
que manos a la obra.

IMPORTANTE

1 2 3

En Windows, Bloc de notas 
es probablemente el editor 
de textos más adecuado para 
la creación de documentos 
HTML, por lo simple que es. Si pulsa directamente el comando 

Guardar en un archivo que no ha 
sido guardado antes, normalmente 
se abre el cuadro Guardar como.
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001
3. No se preocupe si no entiende nada del código anterior. En los 

próximos ejercicios comentaremos cada una de las etiquetas y 
elementos utilizados en el mismo. De momento, una vez haya 
introducido el código, despliegue el menú Archivo de la apli-
cación y seleccione la opción Guardar como. 3

4. En el cuadro Guardar como que se abre, introduzca un nom-
bre para el archivo, por ejemplo básico. 4

5. Seleccione la extensión propuesta para el archivo, que por de-
fecto es .txt y corresponde a un documento de texto, y susti-
túyala por .html. 5

6. Despliegue el menú Codificación y, de las opciones que in-
cluye, seleccione UTF-8.

7. Finalmente, escoja la ubicación deseada para el archivo y pul-
se el botón Guardar.

8. Una vez que ha guardado el archivo, sólo queda abrirlo en el 
explorador. Le recomendamos trabajar con la última versión 
de Google Chrome o de Mozilla Firefox, que son compatibles 
con la mayor parte de las características de HTML5. Para ha-
cerlo, puede pulsar sobre el nombre del archivo (en el Explo-
rador de archivos) con el botón secundario del ratón y usar la 
opción Abrir con para escoger la aplicación que desea utilizar. 
Ábralo ahora. 6

9. Como por arte de magia, nuestro código se traduce en una 
sencilla “página web”. 7  Tenga en cuenta que también pue-
de realizar todas las pruebas desde un editor de páginas web 
como Dreamweaver, lo que será más cómodo y práctico en 
general.

Si prefiere trabajar en un 
editor de páginas web como 
Dreamweaver para realizar 
las prácticas de este manual, 
sólo tiene que crear un nuevo 
documento con una página en 
blanco del tipo HTML, esta-
blecer HTML5 como tipo de 
documento. Para visualizar los 
resultados obtenidos, active 
la vista Diseño en el modo        
En vivo.

IMPORTANTE

4

5
7

6
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Trabajar con etiquetas 
y elementos

HTML ES UN LENGUAJE DE MARCADO en el que un conjunto de 
etiquetas organizan e identifican cada elemento de un código de 
texto que proporciona la estructura de una página web. Su nom-
bre viene de ‘HyperText Markup Language’ que significa lenguaje 
de marcado de hipertexto. Toda página en HTML está dividida en 
dos elementos básicos que son <head> (la cabecera) y <body> (el 
cuerpo).

1. En este ejercicio analizaremos el código HTML que presenta-
mos en el ejercicio anterior. Para comenzar, observemos el re-
sultado obtenido en el navegador 1  o en el editor de páginas 
web, 2  según la aplicación que haya usado.

2. Si compara el aspecto de la sencilla página creada con el có-
digo que lo ha generado, podrá identificar fácilmente a cada 
uno de los elementos que contiene. La primera línea del códi-
go, <!DOCTYPE HTML>, indica que trabajaremos con el estándar 
HTML5 y debe usarse siempre en esta ubicación. Debe saber 
que aunque no es imprescindible, sí que es extremadamente 
recomendable, pues facilitará al explorador la tarea de identi-
ficar el tipo de documento.

3. La segunda línea, <html lag = “es”>, es lo que llamamos una 
etiqueta de apertura. Marca, además del idioma (sobre el que 

HTML5 es más que la quinta 
versión del lenguaje HTML. Es 
la base de una estructura, en 
la cual CSS aporta la estética y 
los detalles, y Javascript aporta 
el funcionamiento de cada 
elemento.

IMPORTANTE

1 2

Este es el aspecto de nuestra página web base en el explorador 
Google Chrome. Compruebe que dentro de la página en sí 
sólo podemos ver el contenido del cuerpo.

Si crea sus documentos HTML en Dreamweaver, puede ir 
comprobando el resultado en cualquier momento con sólo un 
clic en el botón correcto.
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002
hablaremos en el próximo capítulo) el inicio del elemento es-
tructural html, dentro del cual anidaremos el resto de los ele-
mentos de la página web. Así mismo, la última línea del código, 
</html>, indica el cierre del elemento html. De este modo, cada 
par de etiquetas delimita un elemento; la de cierre se distingue 
de la de apertura porque incluye una barra inclinada antes de 
su nombre y, evidentemente, porque se encuentra en segundo 
lugar.

4. Toda página web (y todo elemento html) tiene dos partes fun-
damentales, que son una cabecera y un cuerpo. La cabecera 
está identificada por las etiquetas <head> mientras que el cuer-
po de la página está marcado por las etiquetas <body>. 3

5. Dentro de cada uno de estos elementos, a su vez, anidaremos 
otros elementos. Tenga en cuenta que una página admite un 
solo elemento head y un solo elemento body, y que hay cier-
tos elementos que pueden estar exclusivamente dentro de al-
guno de estos dos elementos. Mientras la cabecera o elemento 
head contiene elementos generales de la página como la co-
dificación de caracteres, el título, los iconos que la identifican 
o los referencias a los archivos externos (como pueden ser los 
estilos CSS o los códigos Javascript), en el cuerpo o elemento 
body ubicamos los contenidos visibles en la página web.

6. En nuestro ejemplo hemos colocado dentro de las etiquetas 
<head> la codificación y el título, y dentro de las etiquetas 
<body> un título <h1>, un subtítulo o título de segundo nivel 
<h2> y un pequeño párrafo <p>. 4

43

<head>

<body>

El elemento <title>, que hemos declarado dentro del elemento 
<head>, identifica el título de la página que se mostrará en 
la pestaña del navegador y no el que será mostrado como 
título de los contenidos de la misma. Para los títulos de los 
contenidos tenemos las etiquetas <h>, que analizaremos más 
adelante.

El elemento HTML está dividido en dos partes básicas que 
son la cabecera <head> y el cuerpo <body>. Las etiquetas 
están rodeadas por corchetes angulares de apertura y cierre.

Le recomendamos que cuando 
cree una página web propia, 
comience por los cuatro puntos 
básicos que analizamos en 
este ejercicio: la declaración 

<!DOCTYPE HTML>, y las 

etiquetas <html>, <head> y 

<body>, sin olvidar insertar las 
etiquetas de cierre de cada una 
de ellas en el lugar adecuado.

IMPORTANTE
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DECLARAR EL IDIOMA DE UNA PÁGINA web y el sistema de co-
dificación de caracteres que se utiliza en ella resulta de gran im-
portancia para facilitar que la página sea indexada correctamente 
por los buscadores y que sea leída correctamente en los navegado-
res, aunque no es una práctica obligada.

1. En este ejercicio analizaremos dos líneas que declaran el idio-
ma y la codificación de la página web de ejemplo en la que es-
tamos trabajando. En primer lugar, la segunda línea de nues-
tro primer documento. En ella, y dentro de la misma etiqueta 
de apertura del elemento html, hemos indicado el idioma uti-
lizado en la página: <html lang = “es”>. 1

2. Aunque realmente no es obligatorio hacerlo, es una práctica 
recomendable que ayuda a los motores de búsqueda a identi-
ficar los contenidos. En esta línea indicamos que el valor del 
atributo lang (cuyo nombre viene evidentemente de language, 
idioma) del elemento html es el español, identificado por el 
código es. Tome nota del uso del signo = para asignar el valor.

3. Los códigos que pueden ser utilizados como valores del atribu-
to lang o, lo que es lo mismo, que pueden ser utilizados para 
identificar el idioma de un documento o parte de éste, siem-
pre constan de dos letras y están definidos por la ISO 639-1. 
Puede consultar el que corresponde a distintos idiomas en el 
artículo sobre esta ISO en la Wikipedia. 2

El idioma general del documento debe ser declarado dentro 
del elemento html, en la propia etiqueta de apertura, para 
que de este modo sea heredado por todos los elementos 
que se encuentran anidados en su interior.

En HTML5 hay gran flexibili-
dad en cuanto al uso de las 
etiquetas. Por ejemplo, no es 
necesario cerrarlas y no hay 
distinción entre mayúsculas y 
minúsculas. Sin embargo, cerrar 
siempre las etiquetas evita 
errores de lectura e interpreta-
ción (al navegador y a cualquier 
persona que tenga que, por 
ejemplo, modificar el código) 
y hacer un uso consistente 
de mayúsculas y minúsculas 
ayuda a mantener organizado 
el código.

IMPORTANTE

1 2
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003
Los atributos nos amplían la 
información sobre un elemento. 
Se declaran dentro de la etique-
ta de apertura de éste y siguen 
la siguiente sintaxis: atributo = 
valor.

IMPORTANTE

La codificación de caracteres 
utilizada en el documento debe 
ser declarada dentro del elemento 
<head>, dentro de una etiqueta 
<meta charset>.

Caracteres especiales, como los acentos y la letra ñ, podrían 
mostrarse alterados si no se utiliza la codificación de caracteres 
adecuada.

4. El atributo lang no tiene que ser declarado necesariamente en 
el elemento html, pero lo hacemos así para que sea heredado 
por todos los elementos anidados en él. Por ejemplo, si su pá-
gina tiene varios idiomas en diversas secciones, puede declarar 
el idioma de cada una de ellas por separado.

5. Muy ligada a la declaración del idioma está la declaración de 
la codificación de caracteres utilizada. En este primer ejem-
plo la hemos hecho en la línea 4 de nuestro código, <meta 

charset=utf-8”/>; 3  debe tener en cuenta que ésta debe incluir-
se siempre después de la etiqueta <head> de apertura. En este 
caso, se trata de una etiqueta única, es decir, no tiene una 
etiqueta de cierre, sino que se utiliza una sola etiqueta, sobre 
todo porque la etiqueta <meta> no tiene más elementos ani-
dados.

6. La barra inclinada que hemos utilizado antes del corchete de 
cierre tampoco es indispensable en HTML5 pero es preferible 
utilizarla por razones de compatibilidad y para facilitar la lec-
tura del código, pues deja claro que no habrá una segunda 
etiqueta.

7. Esta declaración <meta> de la que estamos hablando le indica 
al navegador el tipo de codificación utilizada en la página y 
asegura, entre otras cosas, la correcta lectura de caracteres pro-
pios del castellano, como los acentos y la letra ñ. 4

8. Igual que sucedía con la declaración del idioma, no es obli-
gatorio declarar la codificación de caracteres utilizada pero es 
una práctica definitivamente recomendable para evitar pro-
blemas.

1 4
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Declarar el título y 
otros metadatos

EN LÍNEAS GENERALES, EL ENCABEZADO de un documento 
HTML contiene metadatos sobre el contenido en sí de la pági-
na, establece normas para el comportamiento y la presentación 
del mismo, y define la relación con otros documentos vinculados 
a aquel que encabeza. Las etiquetas <title> y <meta> son otros 
ejemplos.

1. En este ejercicio analizaremos el uso de las etiquetas <title> y 
haremos un acercamiento a los otros elementos que pueden 
ser incluidos en el elemento head de la página. En primer 
lugar, por lo tanto, nos ocuparemos de la línea 5 de nuestro 
primer documento de ejemplo: <title>Título<title>. 1

2. En una página web conformada por diversas páginas indepen-
dientes (a las que se accede mediante un menú o una barra de 
navegación, por ejemplo), cada una de estas páginas indepen-
dientes tendrá su propio elemento title. Por lo tanto, éste no 
define el nombre del sitio sino de cada una de las páginas que 
contiene. Es importante diferenciarlo también del título de 
los contenidos de la página en sí, pues aunque evidentemente 
puede coincidir con éste, no será mostrado como parte de los 
contenidos sino en la cabecera del navegador, o en la pestaña 
activa en caso de que sea un navegador que trabaje con ven-
tanas y pestañas como es habitual hoy en día. 2

3. Este título será, normalmente, el resultado más visible que 
devolverán los motores de búsqueda. 3  Por lo tanto, debe ser 
oportuno, conciso y claro. En el caso del sitio de una empre-

2

1 3

El contenido más visible devuelto por los motores de 
búsqueda es el marcado por etiquetas title.

El título marcado 
por las etiquetas 
<title> no 
requiere el uso 
de comillas. Si 
las incluye, serán 
visibles en el 
título en cuestión.

El texto marcado con las etiquetas 
<title> se muestra habitualmente en 
la pestaña activa de la ventana del 
navegador.

En estos primeros ejemplos 
utilizamos textos meramente 
enunciativos de las partes de 
la página que representan. 
Siéntase libre de ir sustituyén-
dolos por textos reales de su 
proyecto web.

IMPORTANTE
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sa, por ejemplo, el título debe ser el nombre de la empresa y, 
tal vez, alguna frase que la identifique y resuma su misión, 4  
aunque ésta no logre mostrarse en la cabecera. 

4. Además de la etiqueta meta charset, hay otras etiquetas <meta> 
que puede utilizar para declarar otros metadatos, es decir, in-
formaciones que no serán mostradas en la pantalla del na-
vegador, sino que serán utilizada por estas aplicaciones, los 
motores de búsqueda o los dispositivos. Ha de saber que los 
metadatos de una página web siempre deben ir en el encabe-
zado del documento.

5. Por ejemplo, podemos insertar una etiqueta meta para insertar 
una descripción de la página, que no será mostrada en panta-
lla sino consultada por los motores de búsqueda. Una fórmu-
la sería la siguiente: <meta name=”description” content=”Este es un 

ejemplo de un documento html básico”/>. En este ejemplo damos 
al atributo name de la etiqueta meta el valor description (que 
indica en realidad el tipo de metadatos), y al atributo content 
le asignamos como valor el contenido de la descripción en sí, 
es decir, el texto Este es un ejemplo de un documento html básico. 
Tome nota de las necesarias comillas. Pulse al final de la línea 
4 del código de ejemplo, es decir, al final de la declaración 
de codificación <meta charset=utf-8” />, pulse la tecla Retorno e 
introduzca en este punto la etiqueta meta de descripción que 
hemos citado como ejemplo. 5

6. También son utilizadas dentro del elemento head las etique-
tas <link>, que son utilizadas para especificar las hojas de estilo 
utilizadas en el documento y las etiquetas <script>, que indican 
el documento externo que contiene los códigos Javascript de 
la página, aunque más adelante trabajaremos con estos dos 
elementos a fondo. 6

El menú del navegador 
incluye una opción que le 
permite acceder al código 
fuente de una página web. 
Así hemos consultado 
el código de la web de 
Intermón Oxfam. En Google 
Chrome deberá seguir la ruta 
Herramientas / Ver código 
fuente.

Los nombres de los atributos 
de la etiqueta meta deben 
estar preferiblemente en 
inglés, que es el idioma usado 
por los navegadores.

5

6

4

La etiqueta <meta> admite 
como atributo (para declarar el 
tipo de datos que contiene) a 
cualquier palabra. Sin embargo, 
lo recomendable es que ésta 
esté en inglés pues es el idioma 
que “hablan” los motores de 
búsqueda de uso habitual. 
Otros atributos usualmente 
manejados para esta etiqueta 
son: keywords (para palabras 
clave asociadas a la web), 
author (para indicar el autor del 
sitio), generator (para declarar 
la aplicación utilizada para la 
creación de la página).

IMPORTANTE
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Declarar el elemento 
header de la página

EL CUERPO DEL DOCUMENTO TAMBIÉN SE DIVIDE en dife-
rentes secciones que deben ser diferenciadas claramente con las 
etiquetas semánticas correctas. La primera de éstas es la etiqueta 
<header> que se utiliza para identificar el documento del web site, 
de la página o incluso de alguno de sus apartados, según la forma 
en la que sea utilizado.

1. En este ejercicio comenzaremos a trabajar con los elementos 
semánticos del cuerpo de un documento HTML, que identi-
fican y otorgan significado a cada una de las partes del con-
tenido. El primer elemento con el que trabajaremos y al que 
dedicaremos este ejercicio es <header>, que identifica la cabe-
cera del sitio web en sí (y no del documento, como sucede con 
las etiquetas <head>). En nuestro ejemplo, las etiquetas <h1> 
podrían estar dentro de un elemento <header>, aunque no es 
algo imprescindible. Podrían estar, incluso, las etiquetas <h2> 
si su contenido fuera un título de segundo nivel que afectara 
a toda la página.

2. De hecho el elemento header puede tener diferentes usos: 
puede identificar al título del sitio web, o puede identificar los 
títulos de diferentes secciones. Para este ejercicio, haga clic en 
su documento de ejemplo al final de la etiqueta <body>, pulse 
la tecla Retorno para insertar una nueva línea, e introduzca 
una etiqueta <header> de apertura. 1

En el cuerpo del documento se encuentran los contenidos 
visibles de la página web. Dentro del elemento <header> 
insertaremos los elementos de la cabecera de la página, por 
ejemplo su título, que debe estar identificado con una etiqueta 
<h1>.

Las etiquetas de cierre son muy importantes pues indican que 
ya han sido declarados todos los elementos de la sección que 
delimitan. Aunque en este ejemplo las etiquetas <header> no 
producen ningún cambio visible, es importante respetarlas y 
usarlas correctamente.

HTML5 incorpora una serie de 
nuevos elementos destinados 
a identificar y organizar las 
diferentes partes del conte-
nido de la página y declarar 
sus respectivos objetivos. Son 
llamados elementos semánticos 
porque identifican el signi-
ficado de cada sección y no 
añaden ninguna funcionalidad 
ni característica particular. Sin 
embargo, la correcta organiza-
ción de los contenidos con el 
uso adecuado de las etiquetas 
semánticas asegura la accesi-
bilidad del sitio web y facilita 
su posterior edición y mante-
nimiento. Además favorece la 
posición de la página en los 
buscadores.

IMPORTANTE
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