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• Addieren 	  	 Plusrechnen, zusammenzählen (+)

• Summe		 	 Ergebnis einer Addition (Plusrechnung)

• Subtrahieren		 	 Minusrechnen, abziehen (-)

• Differenz		 	 Ergebnis einer Subtraktion (Minusrechnung)

• Dividieren		 	 Teilen, Geteilt rechnen (:)

• Multiplizieren		 	 Malnehmen (•)

• Quotient		 	 Ergebnis einer Division (Teilaufgabe)

• Produkt	  	 Ergebnis einer Multiplikation (Malaufgabe)

• verdoppeln		 	 mal 2, mit 2 malnehmen, das Doppelte

• halbieren		 	 : 2, die Hälfte von

• das 4-fache		 	 mal 4, mit 4 malnehmen

• der 3. Teil von		 	 : 3, durch 3 teilen

• Vergleich		 	 ist gleich =			   7 = 7
				   ist kleiner als < 		  7 < 9
				   ist größer als >		  7 > 5

Zeitspannen

	 1 Stunde (h)	 = 60 Minuten
	 1 Minute 	 = 60 Sekunden (s)
	 1 Tag	 = 24 Stunden (h)
	 1 Woche	 = 7 Tage
	 1 Jahr	 = 12 Monate
	 1 Jahr	 = 52 Wochen
	 1 Jahr	 = 365 Tage

Längen

	 1 Kilometer (km)	 = 1000 Meter (m)
	 1 Meter (m)	 = 100 Zentimeter (cm)
	 1 Dezimeter (dm)	 = 10 Zentimeter (cm)
	 1 Zentimeter (cm)	 = 10 Millimeter (mm)
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Gewichte

	 1 Tonne (t)	 = 1000 Kilogramm (kg)
	 1 Kilogramm (kg)	 = 1000 Gramm (g)
	 1 Gramm (g) 	 = 1000 Milligramm (mg)

Geld

	 1 Euro (€)	 = 100 Cent (ct)

Geometrische Flächen
 

Quadrat		    Kreis		      	 Rechteck			   Dreieck

Tauschaufgabe

	 5 + 3 = 8		  4 • 6 = 24
	                       oder
	 3 + 5 = 8		  6 • 4 = 24

Umkehraufgabe

	 6 – 2 = 4		  7 • 3 = 21
	                       oder 
	 4 + 2 = 6		  21 : 3 = 7

Kernaufgabe

	 1 • 3 = 3		  2 • 3 = 6		  5 • 3 = 15		  10 • 3 = 30

Partnerzahl = Ergänzungszahl zur 10

Beispiel:   (4/6)   (8/2)   (9/1)   (6/4)   (1/9)   (7/3)   (2/8)   (3/7)   (5/5)
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Bearbeite die folgenden Arbeitsaufträge!

	 a)  Schreibe deinen Namen unter die Linie		

	
	 b)  Male alle Dreiecke grün an:				 

	
	
	 c)  Schreibe eine 6 vor das Dreieck und eine
	      9 dahinter:				  

	 d)  Schreibe die Zahl „fünfundzwanzig“
	      auf die Zeile:

	 e)  Zeichne die Uhrzeit: 13 Uhr 
   	      in jede 2. Uhr:		

         

	 f)  Kreise alle Pfeile ein, 
    	      die nach oben zeigen:

	 g)  Zeichne vier Dinge, 
       	     die nach rechts zeigen:

	 h)  Male in der Reihenfolge: 
	      grün – gelb – rosa – blau ...

	 i)  Welche Begriffe gehören zur Mathematik?	
	      Kreise ein!

	 j)  Streiche alle Neunen durch!		        9  6  9  6  9  9  9  6  9  6  9  9  9  9  6  6  9

Sommer - Plus - Körper - Puls – 

Uhr – Addieren – Aufgabe - Mal

!

1.	Übungseinheit:  MENGEN

Konzentrationsübung
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Kreise alles was nach rechts zeigt gelb und alles was nach links zeigt grün ein!

 

Bilder zeigen nach links

Bilder zeigen nach rechts

!

!

1.	Übungseinheit:  MENGEN

Wahrnehmungsübung
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a)  Wo sind am meisten Sterne im Kästchen? Markiere durch ein Kreuz ins Kästchen! 
     Versuche die Lösung ohne vorheriges Zählen zu lösen!

b)  Teile die Fußbälle gleich auf! Male in die Tabelle!

Thomas Kevin

• Wie viele Bälle bekommt Thomas?

• Wie viele Bälle hat Kevin?

1.	Übungseinheit:  MENGEN

!


