


STOPP!
Dies ist die letzte Seite des E-Books!

Du willst dir doch nicht den Spaß verderben  
und das Ende zuerst lesen, oder? 

Um die Geschichte unverfälscht und
originalgetreu mitverfolgen zu können, musst
du es wie die Japaner machen und von rechts

nach links lesen. Deshalb schnell HIER
tippen und loslegen!

Wenn dies das erste Mal sein
sollte, dass du einen digitalen
Manga liest, kann dir die Grafik 
helfen, dich zurecht zufinden: Fang 
einfach oben rechts an zu lesen
und arbeite dich nach unten links 
vor. Zum Umblättern tippst du den 
linken Rand im E-Book an.  
Viel Spaß dabei wünscht dir  
TOKYOPOP®!

So geht’s:



Das Spiel gehört zum Genre »Side-scrolling Beat'em Up«,  
das in den 90ern sehr beliebt war. Was ich bei Dragon's Crown 
am meisten spüre, ist das Gefühl von »One coin, one play«. 
Also das typische Arcade-Gefühl*, das mit einer  
Münze startet.

Ich wünsche mir, dass  
dieser Manga zum Anlass 
für einige Leute wird, 
weitere Fantasy-Spiele 
kennenlernen zu wollen. 

Nun bedanke ich mich bei 
meiner Redaktion, meinen 
Designern und den Men-
schen, die immer wieder 
diesen Manga geprüft 
haben. 

Dazu noch bei Herrn  
Shigatake für das tolle 
Gratulationsbild und bei 
Herrn Kamiya.

*Arcade-Spiel: Bezeichnung für Videospiele, die man kostenpflichtig in Spielhallen an Automaten spielen kann



Vielen Dank, dass ihr den  
Manga gelesen habt! 

Ich habe vor etwa einem  
Jahr durch das Magazin  
Comptiq von diesem Pro- 

jekt erfahren und mir  
daraufhin das Konzept  

etwa fünfmal durchge- 
lesen (lacht). 

Ich bin nämlich ein  
Old-School-Gamer, der 

unzählige Spiele 
von Vanilla Ware 

und Atlus gespielt 
hat. Daher konnte  
ich nicht glauben,  

dass ich den Manga  
zu Dragon's Crown 

zeichnen darf. 

Ein Spiel mit gu- 
ten alten Fantasy-

Elementen. Und  
gerade dieses Ma- 
gazin war bereits 

früher der Auslöser da-
für, dass die Fantasy-Welt 

angefangen hat, mich zu fas-
zinieren. Das kann nur eine  
Fügung des Schicksals sein.

 Das Genre Fantasy steht 
nicht mehr im Mittel-
punkt des Videospiel-
markts, trotzdem ist 

Dragon's Crown voller 
klassischer Fantasy-

Elemente, dargestellt 
durch charakteristi-

sche Zeichnungen  
und Texte.



Shigatake, April 2014Glückwunsch zum Taschenbuch von Dragon's Crown!

Ich habe mich gefragt, ob es überhaupt 
möglich ist, Dragon's Crown als Manga 
rauszubringen, ohne das Setting zu 
zerstören.

Aber dank der wundervollen 
Zeichnungen und der Leiden-
schaft von yuztan verlor ich 
meine Zweifel komplett! Als 
ein Entwickler des Spiels 
bin ich darüber sehr froh!  
Herzlichen Glückwunsch 
zum ersten Band!!



Entwürfe vor Serienstart

Der 
will wohl spielen  …

Aber 
nicht 
…

…  
mit 
mir 
!!

Wan-
dernde 

Seele der 

Ewigkeit 
…

… kehre 
zurück 
in deine 
Welt …

Roaa-
aaahh

P
F
F

Doooom

Koooh

Kawoooom

Gyaaaaah



Fortsetzung folgt …



Ver-
dammt. 
Wo sind 

wir?

Ama-
zone?

Alter? 
Magier?

Was 
für 
…

… ein 
Mons-

ter 
…!!

Fortsetzung folgt

Ächz

Tiki 
…?

N …

Neiiin!!

Hff
Ugh

Kyaaaah



Mist!  
Gustaf 

ist in der 
Zwischen-
zeit abge-

hauen.

Wie  
siehst 

du denn 
aus?!

Was?! 
Warum hab 
ich das ver-

passt?!

Wir 
haben die 
Prinzessin 
gerettet … 
aber sie ist 
noch immer 

nicht bei Ver-
stand. Wir 
sollten sie 
zur Hexen-
meisterin 
bringen.

Ja,  
wir müs-
sen die 
anderen 
finden.

Bringst 
du uns 

zu ihnen, 
Tiki?

Flüster

Flüster

Rannie 
…

Nick

Schreck



Nichts 
wie weg 

…

Der  
wirkt so 
glücklich  

…

Ha 
ha ha 

…

Er hatte  
in letzter 

Zeit keinen 
guten Auf-

tritt.

Ich  
habe den 
Kopf der 
Piraten!

WuppWupp

Eagle 
… 

… 
Dive!!

Woooosch

Gaaah

Wah

Wah

Wah

Seufz

GoschGoschGosch



Du bist 
zu lang-
sam!!Mist 

…

Ich 
be-

nutze 
diese  

…

He, 
was 
…

… glotzt 
ihr so?!

Alter Mann!!  
Der Pirat hat 

eine Lampe, mit 
der man einen 

Geist beschwö-
ren kann!!

W
a
s
?!

Ugh

…

…

!

Äh?!

Uwaaaaahh

Starr

Was 
ist?

Tschock

Fusch

Sst

Fusch

Flapp



…

…

Hiyaaaaaah

Dodoooomm

Bazzaaaamm



Genug 
jetzt, 

Piraten 
!!

Lasst  
die Prin-
zessin 
sofort 
frei!!

Hah!!  
Die haben 
überlebt?!

Ihr traut 
euch, mit 

so wenigen 
Leuten an-
zugreifen?!

Echte 
Men-
schen 

sind ein 
Kinder-
spiel.

Dito. Warum 

wartest du 

nicht ab?

Die 

doch 

nicht!

Na los,  
kommt 
schon!!

he
He

he



Chefin!! 
So viele 

Schätze!!

Damit 
könnten 

wir …

Ihr könnt  
haben, was ihr 
wollt, wenn ihr 
mich zum Kö-
nigreich Bolga 

bringt!

Fresse! 
Erst mal 
trägst du 
die Schät-

ze!

Boss,  
was ist 

mit dieser 
Frau?

He he,  
die ist 

echt bild-
hübsch.

Lasst  
uns ein 
wenig 

Spaß mit 
ihr haben, 
bevor wir 
sie ver-
kaufen.

Psst
!

Gah !

GlitzerGlitzer

Ooooooohhh

Hmm
Mff

Kick

Geh
he he he



Hee 
hee … 
Ätsch.

Tiki, weißt 
du, wo die 

anderen ste-
cken?

Vergiss  
es. Ohne 

Elfe können 
wir nicht 
mit ihr 
reden.

Keine  
Ahnung, 
was sie 
will …

Be-
ru-
hige 
dich, 
Tiki!

Autsch
!!

Zieh 
nicht 
so!!

Che-
fin, 
ihr 

nach
! Krick

Woah!!
Tiki?!

Dodomm

Pardauz

Hicks

Zuck



Kommt 
schnell 
rein!!

A
m
a
z
o
n
e
!

Weg 
hier!

Sein  
Schwert 
war sehr 

zerbrech-
lich!

Los!!

Sauber
!!

Hnrh

Ieeek

Waah

Gib 
endlich 
auf!!

Nrg

Nrg

Knack

Tapp

Tatapp

Grrnk

Quetsch

Gack

Grnnng

Krick

Krick



Chefin!!  
Du hast 

doch einen 
Stein mit 

einem Sym-
bol drauf, 

oder?

Bin  
grad 
be-

schäf-
tigt 
!!

Ich hab  
mal gehört, 
dass jemand 
Geheimgänge 
gegen Diebe 
entwickelt 

hat.

Diese  
sollen mit 

Runensteinen 
versiegelt 

sein …

Dieses 
Licht!!

?!

!!

Ich 
wusste 

es!!

Ziiiing

Grrrrrrrng



…

Wo 
zum 

Teufel 
bin ich 
hier ge-
landet 

…?

A
r
g
h
h

!

U
a
a
a
h

?!
!

Shikaaaaa

Zitter

Zitter

Guaaahh

Gooooh



Es … 
lacht 

?!

Ver-
dammt! 
Können 
wir denn 

gar nichts 
gegen den 
ausrich-

ten?

Was 
?!

Klapper

Klapper

Tsching

Zing

Klapper

Womm

Dsching

Klapper

Wamm



Fast 
hättest 
du mich 
erwischt 

!!

Schade, 

nur fast.

Chefin …

Ver-
zeih 
mir.

Hnrh
Thunder

!!

H
i

y
a
a
a
a

Woah

Rauch

Zisch

Zisch

Rauch Krick

Krick

Qualm

Qualm

Buzz
BuzzBuzz

BuzzBuzz

Buzz


