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SINOP P!

Dies ist die letzte Seite des E-Books!
Du willst dir doch nicht den SpaB verderben
und das Ende zuerst lesen, oder?

Um die Geschichte unverfalscht und
originalgetreu mitverfolgen zu konnen, musst
du es wie die Japaner machen und von rechts

nach links lesen. Deshalb schnell HIER

tippen und loslegen!

So geht's:

Wenn dies das erste Mal sein
sollte, dass du einen digitalen
Manga liest, kann dir die Grafik
helfen, dich zurechtzufinden: Fang
einfach oben rechts an zu lesen
und arbeite dich nach unten links
vor. Zum Umblattern tippst du den
linken Rand im E-Book an.

Viel Spald dabei wiinscht dir
TOKYOPOP®!






kommentar zum Erscheinen der
Manga-Serie Accel World

Autor: Reki hawahara

7774
Rommentar

Meine Glickwinsche zum
Erscheinen des vierten
Mangabandes!

Da ich Niko, den Roten
Konig, als Charakter ziemlich
mag, hatte ich mich sehr auf
diesen Band gefreut, weil
sie hier eine der Hauptrollen
spielt. Frau Aigamo zeichnet
sie so hubsch und draufgan-
gerisch, dass ich automatisch
denke, ich méchte noch mehr
Geschichten mit ihr lesen! Ich

Charakterdesign: HIMA

sollte Niko in der Novelvor- accel world
lage noch haufiger auftreten ]
lassen (lach). zeichnungen:

- o . hi ki ai
Bleibt auch weiterhin dabeil roguiil algamo
originalautor:

Reki hkawahara reki kawahara

original:

accel world O2 - the stormy princess of scarlet -

charakterdesign:
hima




s ASSISTANT

Hio B-King lto
Edoki Momousa
Naoko lkeda Hanimaru
Sakuraha Sayoko Ka-

Kaname Tsuki  mimoto

aSPECIAL THANKS

Reki Kawahara

HIMA

Akari Ryuryuu

Ayato Sasakura
Anime-Studio Sunrise
Chie Tsuchiya
Kazuma Miki

Vielen Dank, dass inr zum vierten Band
der Mangaversion von Accel World gegriffen habt.

Dieser Band beinhaltet den Rest der Geschichte aus

der zweiten Novel.

Bei den vielen Kdmpfen, die hier wirklich Schlag auf
Schlag folgen, hat bei mir persdnlich besonders eine
Szene einen starken Eindruck hinterlassen, und zwar die,
in der Haruyuki zu Niko sagt, dass es nichts Traurigeres
und Enttduschenderes gibt als ein Spiel, bei dem man
hie das Ende erreicht.

leh habe selbst einmal bei einem Online-Game, das
ien friiner gezockt habe, etwas Ahnliches erfahren wie
Haruyuki - deswegen trafen mich seine Worte tief.

leh habe zwar nieht ganz das Gleiche erlebt wie e, aber
letztendlich hat mir ein Spiel 50 ein sechmerzhaftes Gefiinl
vermittelt von: »>Aah, es kann also durchaus auch gut
sein, wenn etwas zu Ende geht ...« Das versteht ihr doch
sicher?

Daher hat mich diese Szene auch wegen meiner eigenen
Erfanrung ziemlich bewegt.

leh selbst zocke fiir mein Leben gern, und zwar die
unterschiedlichsten Spiele.

Als ich vor dem Schreiben dieses Nachworts die Kapitel
dieses Bandes noch mal gelesen habe und auf die oben
erwdhnte Szene gestoBen bin, fiel es mir plétzlich wieder
ein: Ach ja, da war doch dieses cine Game, mit dem ich
aufgehdrt hatte, ohne das Ziel erreicht zu haben.

Und jetzt denke ich mir, das wdr doch eine gute Gelegen-
heit, es aus den Tiefen meines Schranks hervorzukramen
und in meinen Zeichenpausen mal weiterzuspielen.

Also dann, ich wiirde mich sehr freuen, wenn wir uns auch
im ndchsten Band wieder begegnen.

Eure Hiroyuki Aigamo
0
W2 _ .
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Takumi Sakura, Hiroyuki Taiga und Masahiro Yamane bei den Designs der Duellavatare.
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Wirklich

D... Das
freut mich

W...
Was heulst
du denn
jetzt?!

s...
Spinner!!
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leh war
nur etwas




leh nehm
siell

die wirklich
haben?!

Ha4? Also
wehn du nicht
willst, dann
gib wieder
her!

Na ja,
es ist, wie
soll ich sa-
gen ... ein
Geschenk.

Du
meintest ja,
die hdtten dir
50 gut ge-
schmeckd.

{11 sein,




Darum fiel Die

mir ein ... leh VR-Welt
will aueh mal bestent
ein anderes VR- ja...

Spiel auspro nicht nur
aus der be-
schleunigten,
nicht wahr?

das ich mit
ihm zusam-
men sehén
lange spielen
kann.

Wenn du
irgendein
gutes kennst,
dann gib mir
mal einen
Tipp.

leh klar
verste-
he...

Okay!!

Nimm dir
einfach eins
von denen
mit, die ich
hierhab!!




leh weiB
nicht, viel-
leieht war es,
weil er Brain
Burst nicht
mehr be-

Jedenfalls ... A\

sitzt. \\ a

.. kam

o Zum ers-
mir eine .,
ten Mal seit
ldee. .
Langem wie-
der ldcheln

sehen ...

Sobald er
weg ist, hatte
uns nur noch
Brain Burst
verbunden.

Und
auBerhalb
von Tokyo gibt
es kaum andere
Burst Linker
zum Duel-
lieren.

Des-
wegen ...
hat er Panik
geschoben |
und... /

... hat er
wieder ausge-
sehen wie damals,
als er mich zum
ersten Mal ange-
sprochen hat.
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Und ...
was ist
mit, dh

cﬁ'e'rry
Rook
?

... Zieht
ndchsten
Monat um.

Ein paar

entfernte Ver-
wandte von inm
wollen ihn nach
all der Zeit nun

doch bei sich
aufnehmen.

Er
Zieht also
weg ... hach
Fukuoka.




Du
bist doch
wahnsinnig,
dass du es
genau auf die

gleiche Art
noch mal

um dir zu
erzdhlen,
was danach
noch pas-
siert ist.

leh hab das
extra gemacht,
um mich bei dir
zU bedanken.

ist zumin-
dest diese

eine Sache

erledigt.

V" Gestern
Abend hab
ich den ande-
ren flinf Kéni-
gen, auch
Radio ...

... gesagt,
dass ich Disas-
ters Exekution

durchgefiinrt
habe.

Okay ..

Aber ich
kann es ja
leider nicht
beweisen.

leh hitte sie
gerne auch damit
konfrontiert, dass der
Gelbe Kdnig ihm den
Harnisch unterge-
jubelt hatte.
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7 Keinen
Bock, zwei-

mal das CGleiche
zu erklédren. Hab [\
halt wieder 'ne
gefdlsehte Mail

geschrieben.

Hey, ich
muss sagen,
dein Lesege-
schmack ge-
fallt mir auch
recht gut!

machst du
denn schon
wieder hier

... mein

Briililder-
chen!

= i v
Danke,
Nein!! das freut
mich ...




Tut mir leid,
aber ... heute
tibernachtet
noch mal ein
Kind bei

Es ist die

Tochter eines
Kollegen ... Und
ich schaff es
kiimmere dich heute wieder
um sie, ja? nicht nach
Danke. A Hause.
Knack




Das
macht mich
auch gliick-
licher.

dir Zeit ...
um starker

7y

Also
iibertreib
es bitte
hiecht zu
sehr.

Nimm

zZu wer-
den.

Gut,
dann
kdhnen
wir ja jetzt
nach Hause
gehen.

leh...
verspre-
che es
dir.

N
_Abspielen
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... ich
habe
hiemals

ieh's dir nicht
gesagt? Egal
was passiert

... Unsere
Verbindung
aufzulésen

... istein
Befehl.

Die Bitte
des Roten

Kénigs habe
ich dbrigens
angenom-

um dir zu
zeigen, dass
Gewinhen und
Verlieren nicht
alles ist.




Du wolltest so
kurzen Schiissen
ausweichen, die
mit maximaler
Schmerzintensi-
tat treffen?!

D... Du...
bist doch
vollkommen
verriickt!!

Kuroyuki-
hime, was




Er nimmt

; Ja.
wahr, wie der B
Feind die Miin- _B..
dung seiner Blickerken-
- und Waiff nung ...?

visiert inn are an-
dadurch | St
automa-

tiseh an.

Aber das heiBt

ja, er hat mich
bisher immer
abschieBen

kdnnen ...

weil du
die ganze

Zeit in sei-
ne Gewehr-
6ffnung

geschaut
hast.

Jetzt sei
I\ hicht so ent-
tauscht.

Auch wenn
ein Trick mit im
Spiel war, hast du
es trotzdem deinem
Eifer zu verdanken,
dass du der Kugel
ausweichen
konntest.

Woaoas?
Oh Mann

7
813 v1a  pfy b
\\ la Du hast
N\ Ja... sicher heim-
A.. Algo lieh trainiert,
um ehrlich oder?

zu sein




Wie
hast du es
vorausge-

sehen?

Von wegen
Zufall. Das
war perfektes

reflexartig
ausgewi-
chen.

Dem bist
du gut ausge-
wichen, das
war eine tolle
Leistung.

D...
Das war
nur Zu-

Und da
schien er
plétzlich

kurz zu
wackeln.

irgendwann
von der Miin-
dung weg- und
zU seinem Su-
cher hinge-
guckt.

Wahr-
scheinlich ...
hat er eine
Art Fahigkeit
zur Blicker-

kennung.

leh hatte
schon das

er dich viel

zu gut im

Visier be-
halt.

den Sehiit-

Ach...
leh meine

Zen.

-
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Cefinl, doss ‘.




Gut
gemacht,
Haruyuki!!

Anh...
Kuroyuki-
hime.




