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Liebe Leserin, lieber Leser,

als ich vor einigen Jahren hoérte, dass Serif plante, eine Konkurrenz-
software zu Adobe InDesign auf den Markt zu bringen, war ich zu-
néchst skeptisch, ob sich ein komplett neues Layoutprogramm gegen
den Platzhirsch InDesign durchsetzen konnte. Und ob die Anwender
des groRen Marktfuhrers wirklich daran interessiert sein kdnnten, sich
eine weitere komplexe Software anzueignen. Als die Software Affinity
Publisher dann auf den Markt kam, war ich begeistert von dem, was
Serif entwickelt hatte und stieg bald auf Affinity Publisher um — privat,
nicht im Verlag, denn dort arbeiten wir nach wie vor mit dem grofRen
Konkurrenten Adobe InDesign.

Jetzt, wo ich den Publisher seit einiger Zeit im Einsatz habe, ist mir
klar geworden, dass er gerade im Detail doch komplexer ist, als ich
dachte, und dass gerade fortgeschrittene Funktionen einen hohen Er-
klarungsbedarf besitzen. Daher bin ich froh, in diesem Handbuch auch
die Profifunktionen vermittelt zu bekommen und Hinweise zu den
vielen Einstellungsmoglichkeiten zu finden, die der Publisher bietet.

Unser Handbuch wird aber nicht nur Umsteigern von InDesign
eine groBe Hilfe sein, sondern gibt auch Einsteigern in die Layout-
arbeit die Moglichkeit, sich systematisch der Arbeit mit Publisher zu
nidhern. Das Handbuch versucht, alle Funktionen zu erklaren, bietet
aber auch einen durchgehenden Workshop an, um die Theorie mit
Praxisbeispielen zu untermauern. Im Workshop gestalten Sie einige
Bereiche einer Broschiire zum Thema Berlin. Machen Sie mit und er-
schlieBen Sie sich Ihr neues Lieblingsprogramm! Ich wiinsche lhnen
viel SpaB dabei. Wenn Sie Fragen, Anregungen oder Kritik zum Buch
haben, freue ich mich Gber lhre Email.

lhre Ruth Lahres
Lektorat Rheinwerk Design

ruth.lahres@rheinwerk-verlag.de

www.rheinwerk-verlag.de
Rheinwerk Verlag - Rheinwerkallee 4 - 53227 Bonn


http://www.rheinwerk-verlag.de
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Workshop 6: Einsatz des Grafiktext-Werkzeugs ............
Workshop 7: Einen Pfadtext erstellen .......cc.ccccooeien.
Workshop 8: Erste Inhalte erstellen .......c.cccocceiiiineinn
Workshop 9: Gruppenstil fur die Broschiire anlegen ...
Workshop 10: Broschirentitel erstellen .......................
Workshop 11: Stile fir den Grundtext, Untertitel

und Zitate anlegen ...
Workshop 12: Grundlinienraster anlegen ....................
Workshop 13: Tabelle erstellen ........ccccccciviiiinnn,
» Workshop 14: Berlin-Broschiire bebildern ..................

vV vyVvyVvVvywyy

vy

Schritt fiir Schritt

» Eine Webgrafik anlegen: Facebook-Profilbild ...............
> RGB- und CMYK-Kreise zeichnen ...,
> Pantone-Farbe anlegen ...,
» Der Villardsche Teilungskanon ...
» Mit der Zusammenfihrung eine Autobroschiire

ANIBEEN (oo

Workshops
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Einleitung

In Zeiten der Cross-Plattform-Publikationen werden Tools bend-
tigt, die den heutigen Anspriichen geniigen. Adobe bietet den
Goldstandard in Funktion und Preis. Die britische Firma Serif
schickt sich allerdings an, mit ihrer Affinity-Reihe den Markt
aufzumischen. Nach Designer und Photo folgt nun der Publisher.
Zeit, ihn kennenzulernen.

Ein paar Worte zum Publisher

Erinnern Sie sich noch an QuarkXPress? Das einzige kommerzielle
Layoutprogramm und Platzhirsch auf dem Publishing-Markt? Ich
selbst habe damit meine Lehre im Jahr 2000 begonnen. Quark-
XPress war der De-facto-Standard und fir damalige Verhaltnisse
ganz schon teuer. Am Ende meiner Ausbildung kam ein Konkurrent
auf den Markt und brachte frischen Wind in die Publishing-Welt:
Die Firma Adobe hatte PageMaker gekauft und im September 2003
InDesign CS auf den Markt gebracht. Ihre erste Version war weit
davon entfernt, eine Konkurrenz fur QuarkXPress zu sein, und
trotzdem konnten sie sich schnell eine treue Gefolgschaft aufbauen.
Der Rest ist Geschichte. Adobe Creative Cloud ist heute der Stan-
dard in der Branche und hat QuarkXPress zu einem Nischendasein
verdonnert. Méglich war das, weil Adobe damals neue Wege ging,
ohne den Hauptpfad zu verlassen. Sie durchbrachen die Strukturen
des Monopolisten Quark und schafften es, die Nerds und Tuftler
fur sich zu gewinnen. Das Ganze nennt sich Disruption. Heute sind
sie am selben Punkt wie Quark 2003. Sie sind grol}, sie sind starr
und sie sind teuer. Zwar immer noch unglaublich stark in dem, was
sie tun, doch ecken sie mit ihrem Abo-Zwang an und machen sich
damit nicht nur Freunde.

Einleitung
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Einleitung

Was ist ein PIM-System?

Ein PIM (Product Informa-
tion Management, zu
Deutsch: Produktinforma-
tionsmanagement) ist ein
System, das Informationen
von Produkten zur Aus-
gabe in verschiedene Aus-
gabemedien oder Ver-
triebskanale bereitstellt,
und das far unterschiedli-
che Standorte. Wichtigste
Voraussetzung daflr ist
eine medienneutrale und
zentrale Datenhaltung, um
jeden Kanal mit geringem
Aufwand und konsistent
mit akkuraten Informatio-
nen versorgen zu konnen.

Was ist ein
MAM-System?

Ein MAM-System (Media-
Asset-Management) ist ein
Software-System, das vor
allem zur Speicherung und
Verwaltung von digitalen
Inhalten wie zum Beispiel
Grafiken, Bildern oder Vi-
deos sowie Textbausteinen
verwendet werden kann.
MAM ist eine Untergruppe
des DAM (Digital Asset
Management).
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2019 schickte sich die 1987 gegriindete Firma Serif aus Nottingham
an, dasselbe zu wiederholen. Sie haben bereits mit Affinity Photo
und Designer bewiesen, dass sie kein Problem damit haben, Adobe
herauszufordern und glinstige Software anzubieten, die nicht nur
fur Cross-Plattform-Publikationen geeignet ist, sondern auch bei-
nahe den Funktionsumfang von Photoshop und lllustrator bieten
kann. Mit Affinity Publisher haben sie auch die direkte Konkurrenz
zu InDesign lanciert und dirften dem Klassenprimus mit der Zeit
doch etwas Druck machen.

Affinity Publisher 2 wurde von Serif massiv aufpoliert. Vor allem
optisch wurde die Software komplett Giberarbeitet. Neben Neue-
rungen wie der Buch-Funktion, FuB-, Seiten- und Endnoten und
der Stilpipette bietet Serif eine neue Universallizenz an. Damit
bekommen Sie Zugriff auf samtliche Affinity-Apps zu einem mehr
als erschwinglichen Preis.

Fiir wen ist Affinity Publisher?

Affinity Publisher von Serif kann als Frontalangriff auf den Platz-
hirsch gewertet werden. Die Features, die sich bereits in den ersten
Versionen befinden, zeigen klare Tendenzen auf und lassen fur die
Zukunft auf GroBes hoffen.

Wenn man aber eine Weile mit ihm gearbeitet hat, merkt man
auch, dass Serifs Strategie im Moment nicht darauf abzielt, die Hard-
core-InDesign-Nutzer und -Nutzerinnen abzuholen. Daflr fehlen
doch noch ein paar wichtige Details, die Verlage oder Produktions-
agenturen benétigen, die hauptsachlich datenbankgestitzt halbau-
tomatisch oder automatisch produzieren und die darauf angewiesen
sind, mit Plug-ins von Drittanbietern zu arbeiten. Affinity Publisher
bietet momentan allerdings nicht die nétigen APIs, um sich an einen
PIM/MAM-Workflow anzuschlieRen. Serif zielt mit seiner Reihe auf
preissensible und abomide KMU und Ein-Mensch-Firmen ab, die
nicht ganz so abhdngig von Adobe sind oder sein wollen.

Affinity Publisher ist das optimale Layout-Tool fir Kreative,
Selbststandige, Vereine und fir alle, die Freude an neuer und
durchdachter Software haben. Dafiir, dass der Publisher noch nicht
lange auf dem Markt ist, bietet er ein unglaubliches Spektrum an
professionellen Werkzeugen und Datenverarbeitungsmoglichkei-
ten. Kombinieren Sie den Publisher mit Affinity Photo und Affinity
Designer, bekommen Sie dank dem StudioLink ein starkes Produkti-
onsumfeld, und das fiir ungefahr 150 Euro (50 Euro pro Software).



Fiir wen ist Affinity Publisher nicht?

Serif hat angeklindigt, dass der Publisher zukinftig fur Drittanbieter
gedffnet werden wird. Version 2 wurde also mit dem entsprechen-
den Hintergedanken programmiert. Noch gibt es aber keine gro-
Reren Anklindigungen in diesem Bereich. Weiterhin fehlen Dinge
wie GREP-Stile oder Alternativen zum unerldsslichen Absatz- bzw.
Einzeilen-Setzer von Adobe. Auch lassen sich keine Skripte ausfiih-
ren. Bezlglich Automation gibt es definitiv noch Luft nach oben,
das kann sich aber ebenfalls schnell andern. Vergessen wir aber
nicht, dass Serif mit dem Publisher eben erst gestartet ist und sie
sich zuerst eine solide Nutzerbasis aufbauen miussen, bevor sie
sich auf so ressourcenreiche Features wie zum Beispiel eine eigene
Cloud fokussieren.

Was ich an Affinity Publisher liebe

Der Publisher bietet einige Features, die einem Freude machen.
Flar mich personlich sind es kleine, aber feine Unterschiede zu
InDesign, zum Beispiel das Protokoll, das Adobe bis heute nicht in
InDesign gebracht hat, oder die Art, wie der Publisher mit smarten
Master-Pages umgeht. Gerade auf meinem dlteren Rechner (Mac
Mini 2012) merke ich auch, wie schlank der Publisher ist. Wahrend
InDesign den Mac beinahe in die Knie zwingt, schnurrt der Pub-
lisher wie ein Katzchen darauf, und mit dem Studiolink hat Serif
etwas geschaffen, was mich fasziniert.

Mit der Version 2 wurde das Versprechen eingeldst, den Publi-
sher aufs iPad zu bringen. Ob sich das lohnt und wie sich das Arbei-
ten auf dem iPad anfuhlt, erfahren Sie in diesem Buch. SchlieBlich
sind Affinity Designer und Photo schon mit kompletten iPad-Apps
vertreten, und Apple bietet momentan die besten mobilen Pro-
zessoren an. Diese Kombination macht mich neugierig. Genau das
ist es auch, was ich dem Publisher sehr hoch anrechne: Er hat es
geschafft, mich zu faszinieren, und ich hatte zum ersten Mal seit
langem wirklich das Bedurfnis und die Freude, eine neue Layout-
Software auszutesten und damit wirklich zu arbeiten und zu spielen.

Was noch nicht funktioniert

Affinity-Publisher-Dokumente kdnnen momentan nicht an InDesign
Ubergeben werden. Was ebenfalls leider noch nicht direkt aus dem
Publisher méglich ist, ist die Erstellung von barrierefreien PDFs

Einleitung
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Was ich in Zukunft
gerne hitte

Fur mich ist klar, dass sich
Affinity Publisher weiter-

entwickeln wird. Persén-

lich hoffe ich, dass vor al-
lem folgende Punkte bald
angegangen werden:

» Aquivalent zum Absatz-

Setzer von InDesign

» APIs fur Drittanbieter
» Skripte
» Rechtschreibung fir

Deutsch (Schweiz) als
Standard

Grundsétzlich ist Affinity
Publisher aber schon sehr
solide, und es macht

Freude, damit zu arbeiten.
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(PDF/UA). Wenn Sie also |hre PDFs barrierefrei aufbereiten wollen,
mussen Sie das handisch in Adobe Acrobat Pro machen. Alternativ
bietet die Schweizer Hochschule ZHAW School of Engineering unter
der URL https.//pave-pdf.org das kostenlose Online-Tool PAVE an,
Uber das Sie PDFs halbautomatisch barrierefrei machen kénnen.
Wenn Sie das Dokument hochladen, nimmt das Tool die wichtigs-
ten Anpassungen automatisch vor. Was es nicht selbst machen
kann, kénnen Sie gemalk den Vorschldgen des Tools direkt in PAVE
ausfiihren. Danach kénnen Sie das fertig optimierte PDF herun-
terladen.

Uber dieses Buch

Neue Software bringt nichts, wenn man sie nicht bedienen kann.
Aus diesem Grund bietet dieses Buch einen soliden Einstieg in
die Welt von Affinity Publisher, mit Praxisbeispielen zur Vertiefung
der Theorie. Es freut mich, dass ich Ihnen die Software ndherbrin-
gen darf.

Mit »Affinity Publisher — Das umfassende Handbuch« erhalten
Sie ein Nachschlagewerk, das Ihnen die Funktion des Programms in
Theorie und Praxis ndherbringt. Das Buch ist nicht nur fur Einstei-
gerinnen und Einsteiger gedacht, sondern auch fur Umsteigerinnen
und Umsteiger aus der Adobe-Welt. Aus diesem Grund werde ich
von Zeit zu Zeit auf groRere Unterschiede zwischen InDesign und
Affinity Publisher, aber auch auf Gemeinsamkeiten aufmerksam
machen.

Arbeiten mit dem Buch

Da dieses Handbuch neben der nétigen Theorie auch praxisnahe
Beispiele enthalten soll, lasse ich in die meisten Kapitel Schritt-fir-
Schritt-Anleitungen einflieRen, die Sie einfach nachspielen kénnen.
Sollte irgendwo Bildmaterial benétigt werden, kédnnen Sie dieses
auf der Verlagsseite unter www.rheinwerk-verlag.de/5518 herun-
terladen. Im Kasten unter MATERIALIEN finden Sie die Beispielda-
teien. Halten Sie bitte Ihr Buch bereit, um bei der Sicherheitsab-
frage die richtige Antwort herausfinden zu kénnen.

Ich habe versucht, das Buch so aufzubauen, dass man es am
Stlck lesen kann, dass es aber auch als gezieltes Nachschlagewerk
verwendet werden kann. Verwenden Sie dafiir das Stichwortver-


https://pave-pdf.org
http://www.rheinwerk-verlag.de/5518

zeichnis am Ende dieses Buches. Weiterfihrende oder ergdnzende
Informationen werden in Kastchen im Text oder als Marginalie
erwdhnt.

Die Workshops in diesem Buch

Die theoretische Vermittlung von Wissen ist schon und gut, aber
ich bin immer der Meinung, dass man noch besser lernt, wenn
man etwas in der Praxis anwendet. Daher mdchte ich mit lhnen
zusammen die verschiedensten Techniken des Publishers im Ein-
satz betrachten. Wir erstellen in diesem Buch eine Broschire zu
einer meiner Lieblingsstddte Berlin, anhand derer ich lhnen die
wichtigsten Funktionen auch im Praxiszusammenhang nahebrin-
gen mochte. Jeweils bei den wichtigsten Funktionen finden Sie
Schritt-Anleitungen. Layouten Sie die Broschiire mit! Material, das
Sie bendtigen, finden Sie auch fur die Broschire auf der Down-
loadseite zum Buch unter https.//www.rheinwerk-verlag.de/5518.

Macht ein Umstieg Sinn?

Affinity Publisher hat noch ein paar wenige Kinderkrankheiten, die
von Serif allerdings jeweils zeitnah behoben werden. Wer in einem
Produktionsumfeld arbeitet, sollte zumindest zweigleisig fahren
und so herausfinden, ob und wie Affinity Publisher Platz im Alltag
hat. Im Hinblick auf datenbankgestitztes Publishing und Plug-ins
sieht es bei Serif in naher Zukunft eher schlecht aus. Sie werden
sich zuerst darauf fokussieren, eine solide User-Base aufzubauen
und die aboscheuen Publisherinnen und Publisher abzuholen. Wer
also auf PIM/MAM-Anbindungen angewiesen ist, wird vorerst nicht
von Adobe wegkommen bzw. wegwollen.

Menschen, die ins klassische Publishing einsteigen wollen und
noch kein riesiges Archiv an InDesign-Files haben, finden mit dem
Publisher ein nitzliches und kostengiinstiges Tool, das sich in
Zukunft weiter verbessern wird.

Vielen Dank

An der Stelle bedanke ich mich von ganzem Herzen dafur, dass
Sie dieses Buch gekauft haben, und ich hoffe, Sie kénnen es im
Daily Business verwenden. Zdgern Sie bitte nicht, sich bei Fragen,

Einleitung

Unterschiede von
Windows und Mac

Affinity Publisher kénnen
Sie als Mac- oder Win-
dows-Version einsetzen.
Grundsatzlich unterschei-
den sich die beiden Versio-
nen kaum. Einige Befehle,
die Sie in der Windows-
Version unter den Meni-
punkten DATEI oder BEAR-
BEITEN finden, werden auf
einem Mac Uber den
Mentlpunkt AFFINITY PuB-
LISHER angeboten.

Auch die Tastenkombina-
tionen unterscheiden sich
naturgemal, zum Beispiel
heilt es (cmd]+(C]) auf dem
Mac, aber (Strg]+(c] unter
Windows. Im Buch werden
beide Tastenkurzelversio-
nen angegeben. Falls es
weitere Unterschiede zwi-
schen Windows- und Mac-
Versionen gibt, weise ich
innerhalb der Kapitel sepa-
rat darauf hin.
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Anregungen, aber auch mit konstruktiver Kritik an mich zu wen-
den (cd@denzlermedia.ch). Ich hére gerne von lhnen und werde
lhre Inputs gegebenenfalls in eines der nachsten Buch-Updates
einarbeiten.

Vielen Dank auch an die Mitarbeiter des Rheinwerk Verlags, allen
voran Ruth Lahres, die mir die Moglichkeit gegeben haben, dieses
Projekt zu realisieren und mich mit Geduld und Know-how den
ganzen Weg Uber begleitet haben. Das Buch ist flir mich zu einer
Herzensangelegenheit geworden. Ein noch gréReres Dankeschon
geht an meine Frau, die mirimmer dann den Riicken freihélt, wenn
ich mich um solche Projekte kiimmern darf.

lhr Christian Denzler
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Kapitel 1
Die Arbeitsoberflache

Wie bei jedem Werkzeug kann man damit nur richtig arbeiten,
wenn man weif§, wie damit umzugehen ist. Bei einem Layout-
programm beginnt es mit der Benutzeroberfliche. Aus diesem

Grund lernen Sie in diesem Kapitel die wichtigsten Werkzeuge,
Fenster und Bedienelemente kennen.

11 Ubersicht iiber den Arbeitsbereich

Wenn Sie Affinity Publisher schon in der Version 1.10 oder frither
kennen, werden Sie keine Probleme haben, sich zurechtzufinden.
Der Publisher sieht moderner aber nicht véllig anders aus. Nutzen
Sie diesen Teil also als kleine Auffrischung. Wenn Sie neu einstei-
gen, so freue ich mich, mit lhnen die Oberflache von Affinity Pu-
blisher 2 zu erkunden.

111 Startscreen

Den Willkommensscreen, der Sie bei Affinity Publisher 110 nach
dem Start begriiBte, gibt es in der Form nicht mehr. Nun begrift
Sie ein Startscreen, Uber den Sie direkt Zugriff auf Ihr Konto und
diverse weitere Optionen haben.

Startscreen abschalten

Wenn Sie den Startscreen nicht bei jedem Start prasentiert bekom-
men mochten, konnen Sie den Aufruf mit dem Hakchen unten links
unterbinden.

Kapitel 1 Die Arbeitsoberfliche

Hilfe

Falls Sie nicht zurechtkom-

men, finden Sie im Menu
HILFE auch diverse Res-
sourcen, die lhnen den
Einstieg ins Programm er-
leichtern.
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Kapitel 1 Die Arbeitsoberfliche

@0 e ‘Notes Dokument

Abbildung 1.1 »

Es begrufit Sie das Dialogfeld
NEUES DOKUMENT (Win-
dows: NEU), in dem Sie eine
neue Datei anlegen.

11.2 lhre Benutzeroberflache

Offnen Sie nun Uber den Startscreen oder (ber DATEI « NEU bzw.

(cmd])/(Strg)+(N] ein beliebiges neues Dokument (hier DIN A4),
sehen Sie auf dem Mac die folgende Oberflache.

ent Text Tabelle Ebene Auswahien Ansicht Fenster Hilfe

—T T wmew F O<E e .

ot
8
E

4 Abbildung 1.2

Hier ist die Benutzeroberfli- Auf dem nédchsten Screenshot sehen Sie die Oberflache unter Win-
che von Affinity Publisher 2 dows. Es ist kaum ein Unterschied auszumachen. Unter Windows
unter macOS zu sehen. Die finden Sie die Einstellungen im Meni BEARBEITEN, auf dem Mac
Oberflache beherbergt die gibt es ein eigenes Menii AFFINITY PUBLISHER, wo die Einstellungen

wichtigsten Standardele-

untergebracht sind. Alle Screenshots im Buch wurden in Affinity
mente des Publishers.

Publisher auf meinem Mac erzeugt.
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141 Ubersicht iiber den Arbeitsbereich

B4
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Auf der Oberflache finden Sie:

@ Meniileiste: In der Menlleiste befinden sich grundlegende
Programmfunktionen wie Einstellungen, Anlegen eines neuen
Dokuments, Sichern usw. Viele der Befehle kbnnen auch Uber
einen Kurzbefehl angesteuert werden.

© Symbolleiste: Die Symbolleiste beherbergt die Standardanord-
nung diverser Publisher-Funktionen und einen direkten Zugriff
auf die drei Personas der Affinity-Reihe (siehe Abschnitt 1.5).

© Kontextleiste: Uber die Kontextleiste wird dynamisch angezeigt,
was flr Optionen ein Werkzeug enthilt, das man Uber die Werk-
zeugleiste aktiviert hat.

@ Werkzeugleiste: In der Werkzeugleiste findet man alle Werk-
zeuge, die man im Publisher einsetzen kann. Genauer gehe ich
darauf in Abschnitt 1.2 ein.

© Dokumentseite: Die Dokumentseite ist die effektive Seite des
Printprodukts. Aufihr wird das eigentliche Layout erstellt. Alles,
was darauf platziert ist, wird am Schluss ausgegeben. Die Doku-
mentseite liegt auf der Montageflache.

@ Master-Seiten und Seitenminiaturen: Hier befinden sich die
Master-Seiten und die Miniaturabbildungen aller Seiten. Dari-
ber lassen sich die jeweiligen Seiten ansteuern, Seiten hinzufi-
gen oder [8schen. Mehr dazu in Kapitel 3.

@ Montagefliche (Canvas): Auf der Montagefliche werden die
gedffneten Layouts angezeigt. Dort kénnen Sie Elemente able-
gen, die Sie noch nicht oder nicht mehr bendétigen. In der spa-
teren Datenausgabe werden diese Elemente nicht ausgegeben.

4 Abbildung 1.3
Die Benutzeroberflache
unter Windows

Rechtsklick beim Mac

Die rechte Maustaste beim
Mac funktioniert nicht
immer wie bei Windows.
Dafiir muss die Sekundar-
taste lhrer Mac-Maus ent-
sprechend konfiguriert
werden. In den meisten
Fallen sollte dies kein Pro-
blem darstellen. Sollte es
aber bei lhnen nicht funk-
tionieren, rufen Sie das
Kontextment auf, indem
Sie die linke Maustaste
und gleichzeitig die [ctr1]-

Taste drticken.
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Kapitel 1 Die Arbeitsoberfliche

© Studio: Im Studio werden standardmaRig die Panels angezeigt.
Panels konnen Sie auch Uber das Men{ FENSTER aufrufen. Das
Studio liegt rechts und links der Montageflache.

aus dem Menii ANSICHT in © Geoffnete Dateien: Wenn Sie mehr als ein Dokument gedffnet

<ES MaEnd FENSTER var haben, werden diese als Reiter unterhalb der Symbolleiste und

schoben. oberhalb der Arbeitsflaiche angezeigt. Man kann sie durch Drag

& Drop auf der horizontalen Achse verschieben.

Neu in Publisher 2

Das Aufrufen der einzelnen
Panels des Studios wurde

oo ¥ @ @ @ Mo s TE = R = m wwmw = A<Er GEE @

Theater
Altstetten

(Deoe|nesxspeoresmmvEs;

4 Abbildung 1.4
g Anzeige mehrerer gedffneter Dateien

Kopieren
Einfiigen

Gruppieren
Gruppe auflésen

i oo oeee DL Kontextmeniis | Noch ein wichtiges Element finden Sie beim

Nachstes auswahlen

e Publisher: Kontextmentis werden die Men(s genannt, die sich mit
S einem rechten Mausklick auf einen Bereich 6ffnen. So habe ich in
Abbildung 1.5 mit der rechten Maustaste eine Form (Theatermaske)
angeklickt, woraufhin das Kontextmen( angezeigt wird. Achten Sie
immer auch auf die Einrahmung, die anzeigt, welches Objekt aus-

[ e gewdhlt ist, denn nur fur dieses wird das Kontextmen( angezeigt.

In Textrahmen umwandeln

‘Anordnen
Ausriehtung
Geometrie
‘Transformieren

Ebeneneffeite...

In Kurven umwandeln

Rastern & Trimmen...
Rastern...

Al Die Dialogfelder | Dialogfelder sind Eingabefelder, die Sie Uber

st den Klick auf einen Befehl aufrufen. Nattrlich kennen Sie die Funk-
= tionsweise dieser Felder, daher hier nur einige kleine Tipps. Sie
es kénnen Dialogfelder immer verschieben, indem Sie in die Titel-
4 Abbildung 1.5 leiste klicken und die Maustaste gedriickt halten. So lasst sich die

Das Kontextmen( einer Form Arbeitsfliche darunter sichtbar machen.
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11 Ubersicht iiber den Arbeitsbereich

In Dropdown-Mends kénnen Sie durch die Auswahlmaoglichkeiten
navigieren, indem Sie mit der Maus dartberfahren oder tber die
Pfeile auf der Tastatur durch die Liste scrollen.

Coated FOGRA27 (150 12647-2:2004)
Coated FOGRA3S (IS0 12647-2:2004)
Coated GRACOL 2006 (IS0 12647-2:2004)
Euroscale Coated v2
Euroscale Uncoated v2
GRACOL2006_CoatedvZ.lcc
Generic CMYK Profile
150 Ceated v2 (ECI)
IS0 Coated v2 300% (ECI)
150 Uncoated Yellowish
ISOnewspaper26va.
Japan Color 2001 Coated
Japan Color 2001 Uncoated
Japan Color 2002 Newspaper
Japan Color 2003 Web Coated
Japan web Coated (Ad)
PS50 Coated 300% NPscreen 15012647 (ECI)
PS50 Coated NPscreen 15012647 (ECI)
P50 LWC Improved {ECI)
PS50 LWC Standard (ECI)

Layout Anschaitt
! |

Farbforma

A Abbildung 1.6
Dropdown-Menl

Noch geschickter geht es so: Offnen Sie das Aufklappmenii, und
tippen Sie den ersten Buchstaben des gesuchten Eintrags ein, und
schon gelangen Sie zum gewdinschten Buchstaben und damit zum
gewdunschten Eintrag.

Birra v Regular L 2pt v B I U [
F _ (5) Zuletzt verwendet [§ Verwendet U7} Favoriten
» Birra Birra

Statt mit der Maus kdnnen Sie die meisten Elemente in einem
Dialogfeld auch tber die Tastatur ansteuern. Mit springen Sie
zum Beispiel von Feld zu Feld (die Felder erhalten einen feinen
Rahmen, der lhnen anzeigt, wo Sie sich gerade befinden). Handelt
es sich um ein Kontrollkdstchen, konnen Sie mit der Leertaste das
Hakchen setzen oder entfernen.

Kommen wir nun zu den Zahlenfeldern. Hier kénnen Sie die
Zahlenwerte verandern, indem Sie die Pfeiltasten verwenden: DrU-
cken Sie den Pfeil nach oben, um den Wert zu erhdéhen, oder den
Pfeil nach unten, um den Wert zu verringern. Auch kénnen Sie in
den Eingabefeldern rechnen oder eine andere als die vorgegebene
MaReinheit eingeben; der Publisher rechnet den Wert dann auto-
matisch um.

SchlieBen oder beenden?

Wenn Sie ein Layout fertig-
gestellt haben, stellt sich
die Frage, ob Sie lediglich
das Layout schliefen wol-
len oder ob Sie Affinity Pu-
blisher als Ganzes been-
den. Um das Layout, also
das Dokument zu schlie-
Ren, wahlen Sie DATEI »
SCHLIESSEN [cmd]/(Strg]+
(w]. Damit wird nur das
Dokument geschlossen
und nicht das Programm.
Wenn Sie das Programm
schlieBen wollen, kénnen
Sie das Gber AFFINITY Pu-
BLISHER * BEENDEN [cmd]/

(strg]+(a]. Sollten Sie lhre
Arbeit bis dahin noch nicht

gesichert haben, werden
Sie nun dazu aufgefordert.

< Abbildung 1.7

Durch Eingabe des ersten
Buchstabens finden Sie
schneller einen Eintrag, hier
eine Schrift.
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Kapitel 1 Die Arbeitsoberfliche

Abbildung 1.8 »
Abweichende Malein-
heiten ...

Abbildung 1.9 »»
... werden automatisch
umgerechnet.

Text Tabelle Ebene Auswdhlen Ar

Suchen...

Zeicheneigenschaften
GroBe

Abstand

Ligaturen

Grundlinie
GroBschreibung

Liste

Dialogfeld "Typografie" 6ffnen... €T

Ausrichtung
Zeilenabstand im Absatz

Vertikale Ausrichtung

Textstile

Grundstile wieder anwenden

Einfligen
Erweitern

Interaktiv

Noten
Inhaltsverzeichnis
Index

Textumbruch

Rechtschreibung
Sonderzeichen einblenden

Felder markieren

4 Abbildung 1.10
Orientieren Sie sich an den
Tastenklrzeln, um schneller
zu arbeiten.

Abbildung 1.11 »
Hinter drei Punkten verbirgt
sich ein Dialogfeld.
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11.3

Die Mentleiste von Affinity Publisher versammelt alle Befehle, die
der Publisher zu bieten hat. Sie ist zwar nur eine Variante, Befehle

Die Meniileiste

aufzurufen, aber daftir immer erreichbar. Sehen Sie sich ein Aus-
klappmen( einmal an.

Sie sehen, dass die wichtigsten Befehle Gber Tastenkirzel verfa-
gen @, die lhnen einen langen Mausweg ersparen. Schon bald wer-
den Sie die haufig bendtigten Tastenkirzel automatisch verwenden.
Einige Befehle sind mit einem Pfeil nach rechts versehen @, der auf
ein Untermen( hindeutet. Interessant sind auch bei einigen Befeh-
len die drei Punkte @, die anzeigen, dass sich bei einem Klick auf
den Befehl ein (meistens umfangreiches) Dialogfeld ¢ffnet.

Windows und Mac | Windows und Mac unterscheiden sich in der
Mendleiste in einem Punkt, und zwar, wenn es darum geht, das
Programm zu beenden. Unter Windows werden Anwendungen in
der Regel Uber DATEI « BEENDEN geschlossen. Beim Mac werden Sie
diesen Befehl nicht unter dem Menupunkt DATEl finden. Klicken
Sie hier auf den Namen der Anwendung am dufersten linken Rand
der Mendtileiste. Dort finden Sie den Befehl AFFINITY PUBLISHER *
BEENDEN. AuBerdem finden Sie die Einstellungen unter Windows
im Men( BEARBEITEN, beim Mac hingegen ebenfalls im Meni AFFI-
NITY PUBLISHER.

Affinity Publisher2 Datei B

Info...
Mein Konto...
Nach Updates suchen

Designer Persona
Photo Persona

Einstellungen...
Dienste

Ausblenden

Andere ausblenden

CR =Rl -

Beenden



141 Ubersicht iiber den Arbeitsbereich

Schauen wir uns die einzelnen Menus einmal kurz zusammen an, -
um einen Uberblick zu gewinnen.

Datei Bearbeiten Dokument Text Tabelle Ebene Auswahlen Ansicht Fenster Hilfe

A Abbildung 112
Die Menuleiste unter Windows ...

" Affinity Publisher2 Datei Bearbeiten Dokument Text Tabelle Ebene Auswidhlen Ansicht Fenster Hilfe

A Abbildung 113
... und auf dem Mac

Menii Datei | Im Men0 DATEI finden sich wie bei den meisten
Programmen die Befehle zum Offnen, Erstellen, Speichern und
Drucken oder Exportieren, Platzieren und SchlieRen von Dateien.
Auch die Dokumenteinstellungen lassen sich hier bestimmen.

Menii Bearbeiten | Innerhalb dieses Menlpunkts rufen Sie Befehle
auf, die fur das Kopieren und Einfigen zustandig sind. Daruber
werden nicht nur Objekte kopiert und eingefiigt, sondern Sie fin-
den dort auch verschiedene Einfligeoptionen wie zum Beispiel
das InDesign-Aquivalent zu UNFORMATIERT EINFUGEN. In Affinity
Publisher heiBt es OHNE FORMAT EINFUGEN. Hier finden Sie nur
auf dem Mac auch das Panel EmoJi & SymBoOLE. Aulerdem kdnnen
Sie Uiber STANDARD verdnderte Werte von Objekten wieder auf die
Installationswerte zuriicksetzen. Unter Windows lassen sich hier
die EINSTELLUNGEN aufrufen.

=)
© ity s EIGHIER | Srioeresonen
e Greaw & O O OO oo < Abbildung 114
e s w0800 & Mit dem Panel Emot &
& Axtivitst G o B W e

et P : u ;: :-: \; R SYMBOLE bekommen Sie
7 emcresmae 2O @06 0@ hwnsm (nur auf dem Mac) Zugriff
e - OO @ M auf eine Auswahl an Symbo-
$ wihrungen o po®oB © len. Das Panel ist nicht mit

OOV dem Glyphen-Browser zu

POVYEW verwechseln.

Menii Dokument | Vorgaben flir das Dokument und die Arbeits-
fliche nehmen Sie Uber dieses Men( vor. So ldsst sich hier zum
Beispiel eine Seite hinzufuigen, Sie kdnnen Seiten l6schen und zu
einer bestimmten Seite wechseln.
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Neu in Affinity
Publisher 2

Die Menupunkte SEKTI-
ONSASSISTENT, SCHRIFTEN

VERWALTEN und RESSOUR-

CEN VERWALTEN wurden
aus dem Menl Doku-
MENTE nach FENSTER ver-
schoben.

Ebene  Auswihlen Ansicht Fenster

Anordnen
Ausrichtung
Geometrie
Transformieren

Einfligen

Neue Ebene

Neue Anpassung

Schiitzen

Schutz aufheben

Schutz fiir alles aufheben
Master-Seite

Ausblenden
Einblenden
Alles einblenden

Alles im Panel "Ebenen" reduzieren

Ressourcen

Fiillmodus
Ebeneneffekte...

4 Abbildung 115
Das Ebenen-Men
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Menii Text | Das Men( TexT ist unglaublich umfangreich, wie es
sich fur eine Layoutsoftware gehort. Hier kénnen Sie alle Befehle
aufrufen, die im Zusammenhang mit Texten stehen (siehe Abbil-
dung 1.10).

Menii Tabelle | Wie der Name schon sagt, finden sich dort alle
Befehle zum Erstellen, Formatieren und Bearbeiten einer Tabelle.

Menii Ebene | Suchen Sie hier die Befehle zum Erstellen, Bear-
beiten, Loschen, Duplizieren und Schiitzen von Ebenen. Auch die
Ebeneneffekte und der Fillmodus kdnnen von hier aus aufgerufen
werden. Auch auf [hre Ressourcen kénnen Sie hier zugreifen.

Menii Auswahlen | Das kleine Men(i AUSWAHLEN enthélt nur vier
Befehle aus dem Bereich der Auswahlen.

Menii Ansicht | Das Meni ANSICHT ist [hre Organisationszentrale.
Hier bestimmen Sie das Aussehen der Oberfliche, arbeiten mit den
Hilfsmitteln Raster, Lineale oder Hilfslinien und blenden Symbol-
leiste, Werkzeugleiste und Kontextleiste ein oder aus.

Menii Fenster | Im Men( FENSTER kénnen Sie alle Panels aktivieren
oder deaktivieren, und Sie finden das STublo-Meni. Hier kénnen
Sie bestimmen, ob lhre Dokumente schweben oder fixiert sind.

Menii Hilfe | Die Hilfe von Affinity Publisher ist durchaus zu gebrau-
chen. Auch Tutorials und Infos zur Software finden Sie in diesem
Meni. Ab Affinity Publisher Version 2 finden sich hier auch Links
auf Videotutorials oder das Affinity Spotlight, ein Blog, der von
den Entwicklern und Entwicklerinnen von Affinity betrieben wird.

11.4 Die Symbolleiste

In der Symbolleiste finden Sie diverse zentrale Funktionen von
Affinity Publisher. Die Symbolleiste ldsst sich am ehesten mit der
Anwendungsleiste bei InDesign vergleichen. Darlber kann direkt
auf wichtige Funktionen wie zum Beispiel die drei Personas (Publi-
sher, Photo und Designer), das UmflieBen von Text, den Vorschau-
modus usw. zugegriffen werden. Die Personas werden in Abschnitt
1.5 noch ausfihrlich erklart.



1.2 Werkzeuge
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A Abbildung 116
In der Symbolleiste haben Sie Zugriff auf Funktionen wie die Personas
oder das Grundlinienraster.

Beim ersten Start von Affinity Publisher haben Sie die Standard-
Symbolleiste eingerichtet. Diese ldsst sich aber ganz einfach an
Ihre eigenen Bedirfnisse anpassen. Mit Rechtsklick auf die Symbol-
leiste und Anwahl von SYMBOLLEISTE ANPASSEN oder (iber ANSICHT
+ SYMBOLLEISTE ANPASSEN erscheint das Dialogfeld SYMBOLLEISTE
KONFIGURIEREN mit allen flr die Symbolleiste moglichen Befehlen.

Durch einen Klick auf ein Symbol (oder eine Symbolgruppe)
und Ziehen bei gedriickter Maustaste kénnen Sie den Befehl in die
Symbolleiste ziehen und die Leiste so anpassen. Symbole, die Teil
einer Gruppe sind, lassen sich nicht einzeln in der Leiste ablegen.

Symbole, die Sie nicht benétigen, kénnen Sie durch Klicken und
Ziehen ins Dialogfeld zurticklegen. Beachten Sie dabei aber, dass Sie
keine Zuriicksetzen-Funktion haben. Sie missen also alles manuell
riickgangig machen!

Ziehen Sle die Elemente in die Sy
(N A ® @ nm e s ST
s Konto Standard Anordnen Ausrichten
B TS e BREEE QGG L]
vertallen Abstinde Boolesche Oparatoran Elntigan EIns nach vorne
L} L " A S ERE A =
Eins nach hinten ‘Ganz nach vorne ‘Ganz nach hinten Transformieran Horlzontal splegeln Vertikal splegeln
[ & [ H = = +
Im Uhrzelgersinn drehen  Gegen den Uhrzelgersinn drehen  Ausrichtung  Linke Kanten ausrichten  Horlzontale Mitten ausrichten
. - - - -
Oder zlehen Sle das Standardset In die Symbolielste.
| 8] T BEE PR B sveose: « 2] T
Anzelgen | NuF icon :—l Fertlg

A Abbildung 1.18 6
Im Element-Browser kénnen Sie sich Ihre bevorzugte Seitenleiste
zusammenstellen.

1.2 Werkzeuge

Die Werkzeugleiste von Publisher finden Sie wie tblich links. Sie
enthdlt die wichtigsten Werkzeuge. Lassen Sie die Maustaste etwas
langer auf einem Werkzeug liegen, erscheint eine Quickinfo mit

lcon und Text
~ Nur lcon

Symbolleiste aushlenden

Symbolleiste anpassen...

A Abbildung 117

Mit Rechtsklick auf die
Symbolleiste kénnen Sie
sie selbst einrichten.

Icon mit Text anzeigen
lassen

Uber das Klappmenl AN-
zeIGEN @ im Dialogfeld
SYMBOLLEISTE KONFIGURIE-
REN kénnen Sie die Option
[CON UND TEXT wéhlen.
Dadurch werden die Na-
men der Symbolgruppen
eingeblendet. Sie erreichen
dies auch tber einen
Rechtsklick ([ctr1]-Klick
auf dem Mac) auf die Sym-
bolleiste, in der Sie den
gleichnamigen Befehl aus-
wéhlen kénnen. Das ist
besonders fiir Anfangerin-
nen und Anfianger interes-
sant, die sich die Bedeu-
tung der Icons erst
einpragen mussen. Mit der
Zeit werden Sie lieber Platz
sparen und die Funktion
wieder deaktivieren.
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4 Abbildung 119
Die Quickinfo des Verschie-
ben-Werkzeugs

dem Namen und dem Tastenkirzel des Werkzeugs. So sehen Sie in
Abbildung 1.19 den Namen VERSCHIEBEN [V], da ich mit der Maus
uber dieses Werkzeug gefahren bin.

1.21 Die Werkzeuge kennenlernen

Teilweise sind die Werkzeuge in Gruppen zusammengefasst; das
erkennen Sie dann am kleinen Pfeil am Werkzeug-Icon @. Klicken
Sie etwas langer auf ein Werkzeug mit einem Pfeil, werden die hier
hinterlegten Werkzeuge angezeigt. Das ist bis zur jetzigen Version
lediglich bei der Pipette und den Formwerkzeugen der Fall. Sie
kénnen hier mit dem Tastenkirzel auch durch die ersten drei
Formwerkzeuge wechseln. Affinity Publisher zeigt von einer Werk-
zeuggruppe Ubrigens immer das zuletzt verwendete Werkzeug an.

Jedes Werkzeug hat Optionen, die in der Kontextleiste angezeigt
werden.

Atlal « sandard  © 1zpt /B 7 u EE | a ensu v a 1 einsu v W | BEEEE S E S | sarer 1 §esmm fi w ‘
A Abbildung 1.20
Die Kontextleiste fur das Textwerkzeug
nnnnnn [ ] Vs O -3 Gekrimmte Kanten  Spitzen: 5 Innenradius: 38 % Juterer krels: 0% Innerer Kreis: 0% 4 ol W] §3 [ mxurven umwandein ol SO T E Y

Werkzeuge temporar
nutzen

Einige Werkzeuge lassen
sich auch tempordr nutzen,
das heiBt, durch Driicken
einer bestimmten Taste
wechseln Sie zu einem an-
deren Werkzeug — lassen
Sie die Taste los, kehren
Sie wieder zum vorherigen
Werkzeug zurtick. Das ist
zum Beispiel beim An-
sichtswerkzeug der Fall:
Durch Druck der Leertaste
wechseln Sie kurzfristig
zum Ansichtswerkzeug.
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4 Abbildung 1.21
Die Kontextleiste des Sterns

Auf der folgenden Doppelseite sehen wir uns die Werkzeuge ein-
mal genauer an.

1.2.2 Werkzeugleiste anpassen

Die Werkzeugleiste kann ganz einfach lhren Winschen entspre-
chend angepasst werden. Klicken Sie auf ANSICHT * WERKZEUGE
ANPASSEN, und der Dialog zum Konfigurieren lhrer Werkzeugleiste
wird angezeigt.

Um ein Werkzeug hinzuzufiigen, missen Sie nur in der rechten
Werkzeugauswahl auf das Werkzeug klicken und es in die Werk-
zeugleiste ziehen. Es wird an der gewlinschten Stelle abgelegt. Sie
kénnen Werkzeuge auch entfernen, indem Sie sie mit gedrickter
Maustaste wieder zuriick zu den anderen Werkzeugen im rechten
Panel ziehen.
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Auch lassen sich die Werkzeuge neu anordnen, wenn lhnen die
Werkzeugleiste nicht zusagt.

Uber das KlappmenU SPALTENANZAHL @ kdnnen Sie festlegen, ob
die Werkzeuge in einer oder mehreren Spalten angezeigt werden.
Eine Anzeige in zwei Spalten war in Version 1.10 sehr sinnvoll, da
hier Fullfarbe und Konturfarbe mit angezeigt werden &. Ab der
Version 2 werden lhnen die Farben auch schon bei einer einzeiligen
Anzeige angezeigt.

Uber ANSICHT * WERKZEUGE DOCKEN kdnnen Sie die Werk-
zeugleiste vom Rand |6sen und frei auf dem Bildschirm verschie-
ben. Denselben Effekt erreichen Sie auch, wenn Sie die Werk-
zeugleiste doppelklicken.

1.2 Werkzeuge

Nur die aktuelle Persona

Wir kénnen nur die Werk-
zeuge der jeweiligen Per-
sona anpassen. Auf die
drei Personas gehe ich in
Abschnitt 1.5 genauer ein.

< Abbildung 1.22
Die Werkzeugleiste kann
angepasst werden.

Werkzeugleiste
zuriicksetzen

Mit dem Knopf ZurRUck-
SETZEN konnen Sie die
Leiste in ihren Ursprungs-
zustand zurticksetzen. Da-
bei gilt es zu beachten,
dass nur die Werkzeuge
zurlickgesetzt werden und
nicht die Spaltenanzahl.

‘Werkzeuge

L ©

A Abbildung 1.23
Freischwebende Paletten kénnen Uberall auf der Arbeitsfliche
positioniert werden.

4 Abbildung 1.24
Werkzeuge, zweispaltig
angezeigt
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‘Werkzeuge
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A Abbildung 1.25
Die Werkzeugleiste
zweispaltig

Beachten Sie

Nicht alle Werkzeuge ver-
fligen Uber ein eigenes
Tastenkurzel.
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Das Verschieben-Werkzeug x| wird dazu verwendet, Ele-
mente auf der Seite auszuwahlen und zu bewegen. Es ist ver-
gleichbar mit dem Auswahlwerkzeug in InDesign.

Mit dem Knotenwerkzeug lassen sich Bézierkurven (siehe
den Infokasten) bearbeiten bzw. die Ankerpunkte verschieben,
I6schen usw. Es ist vergleichbar mit dem Direktauswahlwerkzeug
in InDesign.

Das Rahmentext-Werkzeug entspricht in etwa dem, was
man aus InDesign kennt. Man zieht Rahmen auf, um Texte zu
setzen. Ein Unterschied zu InDesign besteht allerdings darin,
dass man die Tabulatoren direkt mitsetzen kann und nicht tber
einen separaten Dialog aufrufen muss.

Das Tabelle-Werkzeug lasst Sie auf schnelle und simple
Weise einfache Tabellen erstellen. Es teilt sich die Taste mit
dem Werkzeug Rahmentext, driicken Sie daher zweimal.
Skalierbare Schmucktexte fur Titel und Uberschriften lassen sich
mit dem Grafiktext-Werkzeug (7] & schnell und einfach in jede
Publikation einsetzen. Wenn Sie die Taste ein drittes Mal
dricken, aktivieren Sie das Werkzeug.

Das Zeichenstift-Werkzeug (P] 2" wird dazu verwendet, Pfade
zu zeichnen. Die Pfade kénnen mit dem Knotenwerkzeug edi-
tiert werden.

Das Rechteck-Werkzeug verwendet man, wie der Name
schon sagt, dazu, Rechtecke aufzuziehen. Es ist das einzige
Werkzeug mit hinterlegten Werkzeugen (siehe Abbildung 1.26).
Durch mehrfaches Driicken der Taste wechseln Sie aber nur
zwischen dem Rechteck, der Ellipse und dem abgerundeten
Rechteck.

Das Werkzeug Rechteckiger Bildrahmen verwenden Sie,
um Bildboxen aufzuziehen.

Das Werkzeug Elliptischer Bildrahmen dient dazu, ovale
oder runde Bildboxen aufzuziehen. Driicken Sie zum Aufrufen
des Werkzeugs die Taste ein zweites Mal.

Uber das Werkzeug Bild platzieren (ohne Tastenkurzel) kon-
nen Bilder ausgewahlt und platziert werden. Wenn Sie mehrere
Bilder auswéhlen, bekommen Sie eine »Place Gun« analog zu
InDesign und kaénnen sie auf der Seite platzieren. Uber dieses
Werkzeug lassen sich nicht nur Bilder, sondern alle platzierbaren
Dateien einfugen. Im Grunde ist es identisch mit dem Men-
Ubefehl DATEI * PLATZIEREN.



Mit dem Layoutwerkzeug zur Datenzusammenfiihrung
(ohne Tastenkirzel) erstellen Sie ein Layoutraster, das sich auf
jeder Seite wiederholt. Fir die Datenzusammenfihrung beno-
tigen Sie das Tool nicht zwingend, es wurde aber spezifisch fur
Drucklayouts mit N-up-Anordnung (mehrere Seiten auf einem
Blatt) kreiert.

Mit dem Vektorzuschnitt-Werkzeug | (ohne Tastenkirzel)
lassen sich Vektorformen »beschneiden«, ohne sie zu zerstoren.
Das Fiillung-Werkzeug #| macht genau das, was es soll. Es
fullt Fldchen mit Farbe.

Mit dem Transparenz-Werkzeug ¥ | erzeugen Sie Transpa-
renzen von 100% bis zu 0% Deckkraft.

Mit der Farbpipette /. nehmen Sie eine Farbe auf, um damit
ein anderes Element einzufarben. Darunter liegt die Stilpipette
7, (ohne Tastenkirzel). Sie funktioniert wie die Farbpipette,
allerdings Ubertragt sie keine Farben, sondern Stile eines Objekts
oder Textes.

Mit dem Ansichtswerkzeug ¥ | fassen und bewegen Sie die
Arbeitsflache. Tipp: Ein Doppelklick auf die »Hand« passt das
Dokument in die Arbeitsflache ein.

Mit dem Zoomwerkzeug #|vergroRern und verkleinern Sie
die Sicht auf die Arbeitsflaiche. Besonders hilfreich: Doppelkli-
cken Sie auf die »Lupe, springt die Zoomstufe auf 100 %. In der
Kontextleiste zum Zoomwerkzeug kénnen Sie die Zoomstufe
ablesen. Klicken Sie auf die [A1t]-Taste, wechselt das Zoomwerk-
zeug auf Auszoomen. Tipp: Durch einen Klick auf die Leertaste
wechseln Sie vom Zoomwerkzeug kurzfristig zum Ansichtswerk-
zeug und kénnen die Ansicht verschieben.

Fiillfarbe und Kontur: Am unteren Rand der Werkzeugleiste
werden lhnen Fillfarbe und Konturfarbe angezeigt. Durch einen
Doppelklick darauf 6ffnet sich der Dialog FARBAUSWAHL, und
Sie kénnen eine Farbe fir Fullung oder Kontur bestimmen, je
nachdem, welcher Kreis im Vordergrund liegt. AuRerdem finden
Sie einen Doppelpfeil, mit dem Sie die Farben fur Fill- und
Konturfarbe wechseln kénnen. Mit dem kleinen weillen Kreis
mit rotem Strich |6schen Sie die Farbauswahlen.

1.2 Werkzeuge

] Rechteck

@ Elipse

) Abgerundetes Rechteck
A\ Dreleck

> Raute

£

Trapez

)::( Doppelstern

9::’7 Quadratischer Stern
& Pell

@ Ring

(5 Torte

() segment

d siche

40k zahnrad

& wolke

D Rechteckige Sprechblase
O Elliptische Sprechblase
O Trane

O Herz

A Abbildung 1.26

Uber die versteckten Werk-

zeuge des Rechteck-Werk-
zeugs koénnen Sie diverse

Formen erzeugen.

Bézierkurven

Bézierkurven sind mithilfe
von Vektoren definierte
Kurvenzige, mit denen
sich Pfade anlegen lassen.
Den Namen verdanken die
Bézierkurven ihrem Ent-
wickler Pierre Bézier, der
sie fur das computerge-
stltzte Automobildesign
einfuhrte.
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4 Abbildung 1.28
Der rechte Studio-Bereich
mit den Panels
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1.3 Panels und das Studio

Kommen wir nun zu den wichtigsten Einstellungsmaoglichkeiten im
Publisher, den Panels. Panels kennen Sie auch unter den Namen
Bedienfeld, Palette oder Reiter. Die Panels versammeln Befehle und
Optionen fur bestimmte Aufgaben. Der Bereich, in dem die Panels
versammelt sind, heilt im Publisher »Studio«. Affinity Publisher
verfligt Uiber ein rechtes und ein linkes Studio, das heift, es gibt
Panels, die standardmaBig rechts oder links angezeigt werden. Die
meisten Panels befinden sich rechts. Links werden standardmaRig
die Panels SEITEN, ASSETS und STOCK angezeigt.

Die Panels sind teilweise thematisch in Gruppen angeordnet. So
werden zum Beispiel die Panels FARBE, FARBFELDER und KONTUR
zusammengefasst. Durch den Klick auf einen Panelnamen wird das
Panel nach vorne geholt.

Die Breite des gesamten Studios ldsst sich anpassen, indem
Sie mit der Maus an den linken Rand der Panelleiste gehen. Nun
erscheint ein Pfeil mit zwei Spitzen @. Mit gedrickter Maustaste
kdnnen Sie das Studio jetzt anpassen.

I Textrahmen Textstile Absatz Zelchen

 Abstand

¥ [

= omm =S omm opt

Abstand zwischen glelchen Stilen: g pt
Abstanda vor und nach summieran

4 Abbildung 1.27
Die Breite des Studios kann angepasst werden.

Genauso kdénnen Sie Panels am unteren Rand vergréRern. Manch-
mal werden dann sogar weitere Befehle angezeigt.

Klick und Doppelklick

Klicken Sie auf einen Panelnamen, wird dessen Inhalt angezeigt; Affi-
nity Publisher nennt dies »erweitern«. Durch einen Doppelklick wird
der Inhalt ausgeblendet oder, wie es im Publisher heift, »reduziert«.




1.31 Panels an- und abdocken

Um Panels aus dem Studio zu l6sen, klicken Sie auf den Panelna-
men und ziehen es mit gedriickter Maustaste auf die Arbeitsfla-
che. Das Panel ist nun freistehend und kann auf dem Bildschirm
verschoben werden. Um ein Panel wieder anzudocken, ziehen Sie
es mit gedriickter Maustaste in eine Panelgruppe, und lassen Sie
es wieder los. Dabei zeigt eine farbige Fliche @ an, wann Sie es
loslassen kénnen. Am einfachsten kénnen Sie das Panel hierbei an
den beiden Strichen links oben anfassen.

Nach demselben Muster kdnnen Sie auch Panels innerhalb
von Gruppen verschieben. Klicken Sie dazu einfach auf einen
Panelnamen, und ziehen Sie es mit gedrickter Maustaste an die
gewdlnschte Stelle.

Durch ein geschicktes Anordnen der Panels erstellen Sie sich
genau die Arbeitsfliche, die Sie flr Ihre Arbeiten bendtigen.

1.3.2 Panels ein- und ausblenden

Sollten Sie ein Panel nicht auf dem Bildschirm vorfinden, so ist es
immer unter FENSTER einsortiert. Die Panels werden nach dem
Anklicken wieder an ihrem vorher festgelegten Platz gedffnet.
Wenn Sie ein Panel aufrufen, das noch nicht am Studio angedockt
wurde, so wird es freischwebend auf der Arbeitsflache platziert.

1.3 Panels und das Studio

Schaffen Sie mehr
Arbeitsfliche

Wenn Sie einen zweiten
Monitor verwenden, kon-
nen Sie die Panels auf die-
sen ziehen und so die Ar-
beitsfliche vergrofern.
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A Abbildung 1.29
Die farbige Flache zeigt an,
wann Sie das Panel wieder
loslassen kénnen.
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‘my shoulders. Oh, how I wish I could shut up like a telescope! I
y : . e
think I could, if I only knew how to begin. For, you see, so many
out-of-the-way things had happened lately, that Alice had begun to
think that very few things indeed were really impossible.  Neuss Bucnorselen ucnoftnen..
There seemed to be no use in waiting by the little door, so she
‘went back to the table, half hoping she might find another key on
it, or at any rate a ook of rules for shutting people up like tele-
scopes: this time she found a lttle bottle on it (which certainly | . =|
‘was not here before, said Alice,) and round the neck of the bottle
was a paper label, with the words ‘Drivk Me’ beautifully printed on N EElz====
i arge ke B2 SR -_-.-I
It was all very well to say ‘Drink
me,’ but the wise little Alice
was not going to do thatin Zellenabstanc: | ]

ahurry. No, I'l look first,’ 4
she said, ‘and see whether 5
it's marked “poison” or not;

for she had read several nice

little histories about children who

had got burnt, and eaten up by wild I Farbe Farbfeldsr Kontur QuickFX. =|
beasts and other unpleasant things, all

because they would not remember / Q"* S
the simple rules their friends ()

had taught them: such as, c
that a red-hot poker will burn you if you hold it too long; and that u
i you cut your finger very deeply with a knife, it usually bleeds; and
she had never forgotten that,if you drink much from a botdle
marked ‘poison, it is almost certain to disagree with you, sooner o
later.

Abstand zwischen giichen Stien: 0 pt
Abstande vor und nach summiren

Decuar
However, this bottle was not marked ‘poison, so Alice ventured to
taste it, and finding it very nice, (it had, in fact, a sort of mixed fla-
vour of cherry-tart, custard, pine-apple, roast turkey, toffee, and
hot buttered toast,) she very soon finished it of.
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A Abbildung 1.30

Sie kdnnen die Anordnung
innerhalb einer Panelgruppe
per Drag & Drop dndern.

< Abbildung 1.31

Neu geoffnete Panels wer-
den freischwebend auf der
Arbeitsflache platziert.
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Wollen Sie ein Panel ausblenden, kénnen Sie Uber FENSTER das
Héakchen entfernen. Alternativ konnen Sie auch oben auf das x
eines freischwebenden Panels klicken @. Auf dem Mac ist das
Kreuz links, unter Windows auf der rechten Seite des Panels.

Uber FENSTER * STUDIO ldsst sich der rechte oder linke Studio-
bereich separat ein- und ausblenden (LINKES/RECHTES STUDIO EIN-
BLENDEN/AUSBLENDEN). AuBerdem koénnen Sie das Studio wieder
auf die Werkseinstellung zurlicksetzen. Méchten Sie Thre Doku-
mentenansicht vergréBern, kénnen Sie auch das gesamte Studio
zeitweilig ausblenden.

Optionsmeniis | Optionsmens finden Sie in den Panels, wenn
Sie auf das Symbol mit den Strichen am oberen rechten Rand des
Panels klicken @. Es wird Hamburger-lcon genannt und das Men(
wird als Panelmeni bezeichnet. Hier konnen Sie weitere Befehle
aufrufen, die sich auf das Panel beziehen.

o

n+—®

Abbildung 1.52 » CRES ——
Das KontextmenU des Panels B Neue Kategorie hinzufiigen...
STILE & Standard Kategorie umbenennen...

Kategorie duplizieren

@ I Ste = e N S | oco0nie loschen..,
a fl",:‘ n Kategorien sortieren nach >
3 Lo
¢ Standard 3 Uniigs M/dﬂ: Halbtan Stile importieren...
) ?{‘,k_‘% Stile exportieren...
PL Py
DA Als Liste anzeigen
Zappeln
Pronix  Haibion Manchmal ist es auch moglich, im Panel mit der rechten Maustaste

ein KontextmenU aufzurufen; hier finden sich andere Befehle als

4 Abbildung 1.33
im Optionsmena.

Das mit der rechten Maus-
taste aufgerufene Kontext-
meni im Panel STILE

1.4 Die Arbeitsoberfliche anpassen iiber
die Einstellungen

Sie kdnnen nicht nur die Werkzeugleiste und die Symbolleiste
anpassen, sondern auch die Benutzeroberfliche. Diese erreichen
Sie iber AFFINITY PUBLISHER * EINSTELLUNG (Windows: BEARBEITEN
« EINSTELLUNGEN) oder Uber den Tastaturbefehl [cmd])/(Strg])+(.].
Ich werde hier erst einmal nur die Einstellungen beschreiben, die
sich auf die Arbeitsoberfliche beziehen.
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1.4 Die Arbeitsoberfliche anpassen iiber die Einstellungen

Allgemein

Unter ALLGEMEIN kénnen Sie die Programmsprache festlegen, die
in der deutschen Version auf Deutsch eingestellt ist @. Manchmal
ist es sinnvoll, beispielsweise auf die englische Version zu wech-
seln, zum Beispiel, wenn Sie ein englisches Tutorial nacharbeiten
wollen. Flir den Sprachwechsel ist dann ein Neustart des Publishers
erforderlich. Hier konnen Sie auBerdem festlegen, ob beim Start
automatisch das letzte Dokument wieder gedffnet wird (Doku-
MENT BEIM START ERNEUT OFFNEN ©).

Q suche
Allgemein
Farbe
Performance
Oberfliche
Werkzeuge
Tastenkiirzel
Assistent
Verkniipfte Dienste
Verschiedenes
Autokorrektur
Abkirzungen
Flltext

Titelsusnahmen

Einstellungen x

Allgemein

Dokument beim Start emeut 8ffnen 9
Neue Dokumente immer in frei verschiebbaren Fenstem Gffnen
~ Dokumente werden in der aktiven Gruppe gedfinet
Antangliche Zoomstufe auf maximal 100 % begrenzen.
Neue Inhaltskategorien verknipfen
~ PSD-Text nicht als Bitmap, sondem ais Text importieren
Auswahl nach dem Laschen behaiten
Tiefeninformationen fiir HEIC verfeinem

Znischenablage
Elemente als SVG kapieren
Unicode-Umbriiche beim Kopieren einfacher Texte Gbermehmen
-+ Miniaturen mit Dokumenten speichern.
*Speichern’ fiir das Uberschreiben importierter PSD-Dateien ermaglichen.
Achtung: Wir empfehlen diese Option nur fiir Benutzer, die PSD als Format fiir den Austausch mit DAM-
Software verwenden méchten. Aufgrund von Inkompatibilitaten zwischen dem Affinity-Format und PSD
gehen manche Features in dem Dokument eventuell verloren oder werden gerastert,
Filltext als Text einfigen
++ Metadatei beim Einfigen aus externer Software rastern
Verkniipfte Ressourcen bei externer Anderung automatisch aktualisieren
+ Metadaten aus XMP-Filialdateien laden

*Sprache: | Deutsch - 9

*Neustart erforderiich|

1.4.2 Farbe der Oberflache anpassen

Uber den Klick auf OBERFLACHE gelangen Sie zu Optionen, mit
denen Sie das Aussehen der Arbeitsoberflache anpassen kénnen.

Einstallungen

Qa

Aigemain
Faroe
Pertormance
werksnige
Tastenkurzel
sssisant
utokorraktur
Ao
Fultext
Teelausnanmen
Verknuptte Dienste
software-Update

Verschiedenes

‘Obertiache

—1o
Graustue des - §
Textkontrast:
App-Helligkel:
App-kontrast: [ Standard Hoch
senvrarse: RN Gio6
ounkel [l n 0
eonsul: - [EGBA] Mono

Quickinfo-Verzogerung:

(Neustart erforderlien)
Dezimalstellen flr Einhelten:

Fraiser ey pixel: 1 Zoll: 3 Millimeter: 1
Punite: | Fus: 3 Zentimeter: 2 _0
Plcas: 1 a3 v weter: 3
Grad: 1

~ Himergrundebene automatisch belm Import schitzen
 Linlen In Punkt angeben
~ Textgroe In Punkt angeben
 Vorschau 1 Pinsel anzeigen
Immer Fadenkrauz fir Pinsel anzeigen
~ Schriftenliste immer mit welGem Hintergrund

 Unterstiitzung f0r Touch Bar aktivieren (Neustart erforderlich)

‘SchileBen

< Abbildung 1.34

Die allgemeinen Einstellun-

gen von Affinity Publisher

< Abbildung 1.35
Passen Sie in den Einstellu

n-

gen die Oberflache von Affi-

nity Publisher an.
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Abbildung 1.36 »
Hier die Oberflache im
Modus HELL ...

Abbildung 1.37 »
... und hier im Modus
DUNKEL

Nur am Mac

Die Einstellung OS-STAN-
DARD greift auf die Einstel-
lungen in den Systempra-
ferenzen zurick.

Maus mit Multi Touch

Wenn Sie eine Maus ohne
Rad haben, aber daflir eine
Multi-Touch-Sensorflache
wie zum Beispiel bei der
Apple Magic Mouse, kon-
nen Sie mit gedrickter
(A1t]-Taste und der Scroll-
geste ein- und auszoomen.
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Die einschneidendste Verdanderung der Arbeitsoberfldche erreichen
Sie Uber den OBERFLACHENSTIL @. Denn hier wird die gesamte
Programmumgebung wahlweise mit einem hellen oder dunklen
Farbton gefullt. Ich habe mich in diesem Buch fir die Verwendung
der hellen Oberfliche entschieden, denn so lassen sich die MenUs

und Werkzeuge im Druck besser erkennen.

Der Schieberegler GRAUSTUFE DES HINTERGRUNDS @ bestimmt die
Helligkeit des Montagebereichs. Ziehen Sie ihn nach rechts, wird
der Hintergrund heller. Der kleine Strich unterhalb des Reglers zeigt
die Standardeinstellung an.

GRAUSTUFE FUR ARTBOARD-HINTERGRUND @ bezieht sich auf den
Hintergrund von Affinity-Designer-Dateien. Eine Anderung wird
also sichtbar, wenn Sie eine Affinity-Designer-Datei in Affinity
Photo 6ffnen, die ein sogenanntes Artboard verwendet. Der Reg-
ler TEXTKONTRAST steuert den Kontrast der gesamten Oberflache,
was sinnvoll sein kann, wenn Sie beispielsweise mit lhrem Laptop
im Freien arbeiten und mehr Kontrast erreichen wollen.

Weiter unten kdnnen Sie die Angaben fur Dezimalstellen bei
Einheiten anpassen @. Hier wirde ich allerdings keine Verdnde-
rungen vornehmen. StandardmaRig wird nur eine Stelle hinter dem
Komma angezeigt, also 24,5 px statt 24,567 px.

1.4.3 Wichtige Werkzeugeinstellungen

In den Einstellungen unter WERKZEUGE kdnnen Sie die GROSSE
DER WERKZEUGMARKER @ verdndern. Dadurch werden die Anfas-
ser von Begrenzungsrahmen, die beim Einsatz des Verschieben-
Werkzeugs sichtbar werden, groBer dargestellt.

Interessant ist auch MAUSRAD Zzum ZOOMEN VERWENDEN @.
Hiermit kédnnen Sie sehr schnell in ein Layout ein- oder auszoo-
men. Verwenden Sie wie ich ZOOMEN DURCH ZIEHEN @), dann kon-
nen Sie durch eine Bewegung mit der Maustaste nach rechts in



o0 Einstellungen
a Werkzeuge
(1 S o ] e o
Farbe + ~sKlick = Kontextmend sffnen
~ Kentextmen( fr Force Touch
Performance
(Objekt auswahlen, wenn es den Auswahirahmen schneldat
Obarfiticha ‘Werkzeuge mit Modifier-Taste & wechseln
e ~ Mausrad zum Zoomen varwenden
LTI ~ Zoomen durch Ziehen
e T Drehen der Lelnwand per Trackpad aktiviaren
+ Leinwandrotation mit 3 + Scrolirad
Assistent
werkzeug "Verschieben” - Skallerung: | Automatisch (baslerand auf Auswahl) 3
Autckorrektur
Text mit Mischgamma erstellen: g5
AbkGrzung
Schrittwelte fur Verschieben: 1 px
Pixel :
Fliltext

1.4 Die Arbeitsoberfliche anpassen iiber die Einstellungen

ein Dokument hereinzoomen, mit einer Bewegung nach links die
Dokumentenansicht verkleinern.

Schritrwelte fur Moditier-verschieben: 10 px

Thelausnahmen  Werkzeuge zwischen Dokumenten synchronlsieren

schliefen

1.4.4 Tastenkiirzel anpassen

Eine sehr wichtige Einstellungsmaoglichkeit finden Sie unter EINSTEL-
LUNGEN * TASTENKURZEL. Hier kdnnen Sie alle Tastenkiirzel verwal-
ten und ergdnzen oder verdndern. Das ist vor allem sinnvoll, wenn
Sie von Adobe InDesign zu Affinity Publisher umsteigen und sich so
an die Tastenkdirzel von InDesign gewdhnt haben, dass sie sie auch
im Publisher verwenden wollen. So féllt der Umstieg noch leichter.

00

o0 Einstellungen
Q Tastenkirzel
1
Allgemein Publisher 2 Laden
1
Farbe Affinity Publisher 2 s Spelchern

1
Performance + Fir alle verwenden

Moditier-Tasten ignorieran

Alle Tastenk| | 165 Che
Oberfliche Eianklezy e
‘Apple-Standard Serlf-Standard
werkzeuge
_ Info...
Tastenk(rzsl
—— Mein Konto...
Asslistent Designer Persona | ]
Photo Parsona | |
Autokorrektur =
Einstellungen... 3, *
Apkiirzung Ausblenden £l x
Ehiitat Andere ausblenden CagH *

Damit die Anderung der Tastenkirzel in allen Personas gilt, wah-
len Sie aus dem oberen Klappmeni PUBLISHER @ und im unteren
Programmelement-Klappmen{ AFFINITY PUBLISHER 2 © (Windows:

einen beliebigen Eintrag wahlen). Setzen Sie das Hakchen bei FUR
ALLE VERWENDEN @.

< Abbildung 1.38

Passen Sie das Werkzeugver-
halten auf lhre Bedurfnisse
hin an.

< Abbildung 1.39
Die Einstellungen fur Tasten-
kiarzel
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Noch nachbessern

Etwas unpraktisch finde
ich, dass man in den Tas-
tenkurzellisten nicht su-
chen kann, denn nicht im-
mer ist ein Befehl direkt
aufzuspuren. Vielleicht wird
das noch nachgebessert.

Abbildung 1.40 »

Das Warndreieck hinter dem
Krzel zeigt, dass Sie eine
Doppelbelegung haben.
Fahren Sie mit dem Maus-
zeiger dartber, um zu sehen,
welcher Option das Kurzel
zugewiesen ist.
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Sie kdnnen also eine Vorauswahl der angezeigten Funktionen festle-
gen. Hier lassen sich alle MenUs, Werkzeuge und einige Funktionsbe-
reiche einstellen. Sie mochten beispielsweise den Glyphen-Browser
in Zukunft Gber den Befehl (cmd])/(strg)+(A1t])+(G] aufrufen. Dazu
geben Sie beim Programmelement TexT ein @. So rufen Sie alle
Befehle auf, die sich im MenU TexT befinden. Scrollen Sie zum Befehl
GROSSE > KLEINER, um den Text per Tastenkirzel zu verkleinern,

klicken Sie in das leere Feld, und tippen Sie den Tastenbefehl ein.
Sie haben damit einen eigenen Shortcut gesetzt.

Allerdings kann es auch vorkommen, dass Sie ein Tastenkirzel
wahlen, das bereits vergeben ist. Das schauen wir uns auch einmal
an. Sie wollen fur die Textverkleinerung auf dem Mac den Eintrag
(cmd ]+ (0] vergeben. Die Tasten sind allerdings schon fur das Ein-
blenden von Hilfslinien belegt @.

Einstellungen

Tastenkurze|

Publisher o Laden

Text - Spelchern
+ Fir alle verwenden
Maoditiar-Tasten ignorieren Alle Tastenklrzel I8schen

it

"
\ppl

Suchen. HF
Weltersuchen

Vorangehendes suchen |
‘%8
H

Zelchenelgenschaften » Fett
Ze|chenelgenschaften » Kurshv

>l

%U

*

rd > D
GroBe » Grafer HE
Groke » Kleiner £

i

GroBe » Prazise vergraBern

xil"'x *

L . Hilfslinien einblenden
GroBe » Prazise verkleinern R {l] I

Die Doppelbelegung wird mit gelbem Dreieck angezeigt. Fahren
Sie mit dem Pfeil dartber, um die zweite Belegung in Erfahrung zu
bringen. Wenn Sie nun aber darauf bestehen, die Textverkleine-
rung tUber (cmd]+(0] aufzurufen, gehen Sie zum Eintrag HILFSLINIEN
EINBLENDEN, und klicken Sie auf das x-Symbol. Damit wird diese
Belegung geldscht.

Ein anderes Symbol bei den Tastenkdrzeln ist der griine Pfeil,
der anzeigt, dass sich mehrere Funktionen ein Tastenkdirzel teilen
©. Das ist eigentlich nur bei den Werkzeugen der Fall. Die Mehr-
fachbelegung kdnnen Sie sich anzeigen lassen, indem Sie mit der
Maus uber die Pfeile fahren.



Einstellungen

Tastenklrze|
Publisher Laden

Speichern

‘werkzeuge
~ Fr alle verwenden
Alle Tastenkurzel idschen
Modifler-Tasten sind nicht erlaubt.
Apple-Standard ‘Serlf-Standard
Abgerundetes Rechtack M -./"*x —9
Ansichtswerkzeug .H [ Rhtech

Bild platzieren Ellipse )

Doppelstern

Sehr wichtig ist der Button ZURUCKSETZEN (Windows) bzw. SERIF-
STANDARD (Mac) damit kénnen Sie die Tastenkirzel wieder auf die
Standardeinstellungen bringen.

1.5 Die Personas

Etwas, was Adobe nicht geschafft hat, hat Serif mit seiner Affinity-
Reihe umgesetzt: Alle Programme verwenden dasselbe Datei-
format. Egal ob Sie den Designer, Photo oder den Publisher ver-
wenden: Das native Dateiformat ist dasselbe. Das bedeutet, dass
grundsétzlich alle Programme miteinander »reden« kénnen. Lassen
Sie sich nicht davon verwirren, dass die Dateien die Endungen
.afpub, .afphoto und .afdesigner haben. Die Endungen sind lediglich
dafir da, dass das Betriebssystem weiB, in welcher Applikation es
die Datei grundsatzlich 6ffnen soll.

Dank des einheitlichen Dokumentformats ist es zum Beispiel auch
maoglich, dass Sie eine Affinity-Publisher-Datei in Affinity Designer
fur das iPad 6ffnen und bearbeiten. Das bietet diverse Méglichkei-
ten, lhren Kreativ-Workflow ganz nach lhrem Wunsch anzupassen.

Vernetzte Software: StudioLink kurz erkliart | Die gemeinsame
Sprache ermoglicht es Serif, die drei Programme Photo, Designer
und Publisher miteinander zu verlinken und so eine nahtlose Bear-
beitung von Dateien zu gewdhrleisten. Einzige Voraussetzung ist,
dass Sie alle drei Programme gekauft und auf dem Rechner ins-
talliert haben. Die drei Schaltflichen zum Wechsel zwischen den
Personas finden sich in der Symbolleiste.

Der Gedanke hinter dem Studiolink ist so simpel wie genial.
Serif geht davon aus, dass Sie als layoutende Person nicht per-
manent und fur alles zwischen drei Programmen wechseln wol-

1.5 Die Personas

< Abbildung 1.41
Mehrfachbelegung des
Tastenkirzels

Beim ersten Persona-
Wechsel zu beachten!

Wenn Sie im Publisher
zum ersten Mal die Per-
sona wechseln, muss das
entsprechende Affinity-
Programm gestartet wer-
den. Danach ist es nicht
mehr nétig. Das heift,
nach dem ersten Start kon-
nen Sie die Personas wech-
seln, ohne dass die Pro-
gramme im Hintergrund
effektiv laufen mussen.

Personas

A Abbildung 1.42

Im Publisher befinden sich
die drei Schaltflachen der
Personas oben links und
ermoglichen einen schnellen
Wechsel zwischen den Funk-
tionen.
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Persona - der Begriff

Der Begriff »Personac
kommt eigentlich aus dem
Marketing. Eine Persona
definiert die kleinste Ein-
heit einer Zielgruppe und
wird oft von Marketing-
teams generiert, um einen
»typischen« Nutzer fiir ihr
Produkt oder ihren Service
abzubilden. Im Grundsatz
trifft das auch auf die Affi-
nity-Personas zu. Jede Per-
sona hat fur ihre Ziel-
gruppe die wichtigsten
Kerneigenschaften.

len. Wahrend es sinnvoll ist, fir eine Logoerstellung den Designer
und fur eine groRe Bildbearbeitung Affinity Photo zu 6ffnen, kann
es sehr zeitsparend sein, flr kleinere Anpassungen im Publisher
zu bleiben. Muss ich also eine Grafik farblich anpassen, kann ich
mit einem Klick die Werkzeuge von Affinity Designer verwenden.
Will ich eine kleine Retusche machen oder bei einem Bild etwas
Beschnitt hinzufligen, kann ich auch das durch einen Klick machen.
Wie genau das Ganze im Hintergrund ablduft, kann ich lediglich
vermuten. Ich denke, der Publisher ladt einfach den Teil des Photo-
oder Designer-Codes, den er in dem Moment bendtigt.

Bevor ich lhnen nun ein Beispiel zeige, wie Sie mit dem Stu-
dioLink arbeiten kénnen, sehen wir uns die drei Personas kurz an.

Was sind Personas? | Personas sind, wie der Name schon sagt,
einzelne Profile, die flr eine spezifische Aufgabe definiert wurden.

Wer sich in Affinity Photo auskennt, dirfte mit dem Prinzip
vertraut sein. Wenn wir also den Publisher 6ffnen, befinden wir
uns in der »Publisher-Persona«. Die Personas ermdglichen es uns,
zwischen den Funktionen der drei Affinity-Programme hin und her
zu wechseln.

Die Publisher-Persona | Die Publisher-Persona ist das eigentliche
Programm, also Affinity Publisher. Hier finden Sie DTP-Features
und Layoutwerkzeuge.
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 shoulders. Oh, how I wish I co
hink [ could, if only knew how t
b

lamps hanging from the roof.

iy down the middl, wondering,

gged table, all made ofsol

e golden key i the lock, and to her

mall passage,

foor and found that it led nto a s

hall and wander e his bortl

Rl at it = Okt susvaren

A Abbildung 1.43
Die Publisher-Persona ist lhre Layoutumgebung.



Die wichtigsten Features sind:

Erstellen von Seiten, Master-Seiten und Layoutseiten
Festlegen des Layouts fir lhre Textrahmen
Hinzuftigen von Bilderrahmen

Hinzuftigen von Tabellen

Zeichnen von Kurven und Formen

Erstellen von Grafik- und Rahmentexten

Einfligen von Inhaltsverzeichnis und Index

Arbeiten mit Hyperlinks und Ankern

Publizieren lhrer Arbeit

vV VvV VvV V. V VvV VvY

Die Designer-Persona | Die Designer-Persona bietet die Benut-
zeroberflache von Affinity Designer auf einen Klick. Damit bekom-
men Sie die volle Kontrolle tber die Vektorgrafiken lhres Layouts
und kénnen zum Beispiel symbolisierte Logodesigns oder Bildrah-
men erzeugen und editieren oder das Eckenwerkzeug und den
Vektorpinsel auf das Layout anwenden.

Die wichtigsten Features sind die Vektorwerkzeuge aus der
Publisher-Persona plus Eckenwerkzeug, Vektorpinsel und Bleistift.

NHOBE®RNIY
eNgO TN

.‘p" -

@ eNNFeoomABxn NS Var wB] ©

1.5 Die Personas

Know-how

Viele der gangigen Vektor-
werkzeuge finden Sie in
mehreren Personas.

< Abbildung 1.44

Die Designer-Persona von
Affinity Publisher unterschei-
det sich im Funktionsumfang
kaum ...

< Abbildung 1.45
... von dem eigentlichen
Affinity Designer.
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Die Photo-Persona | Die Photo-Persona gibt lhnen die volle Kon-

trolle Gber lhre Bilder im Layout, und das auf einen Klick. Sie kén-

nen damit also schnell ein Bild editieren und mussen nicht Affinity

Photo starten. Sie kdnnen unter anderem Live-Filter auf Ihre Fotos

anwenden oder Bildausschnitte definieren. Die wichtigsten Fea-

tures sind:

» Auswadhlen von Bereichen frei Hand, nach Formen oder mit Pin-
selstrichen

» Einfligen von Rasterpinselstrichen (z. B. Texturen)

» Radieren mit Pixelwerkzeugen

» Retuschieren mit verschiedenen Spezialwerkzeugen

Abbildung 1.46 v

Die Benutzeroberflache der
Photo-Persona gibt lhnen
Zugriff auf die typischen
Affinity-Photo-Funktionen.

B

M4 cowniza b M| B Ziehen= Ansichtschwenken

it up by a row of lamps hanging from the roof.

There were doors all round the hall, but they were all locked; and

then Alice had been all the way down one side and up the other,

rying every door, she walked sadly down the middle, wondering
ow she was ever to get out again.

Suddenly she came upon a ltle three-legged table, all made of solid
fglass; there was nothing on it except a tiny golden key, and Alice’s
first thought was that it might belong to one of the doors of the

all; but, alas either the locks were too large, or the key was too
amall, but at any rate it would not open any of them. However, on
fthe second time round, she came upon a low curtain she had not
noticed before, and behind it was a litle door about fifteen inches
high: she tried the licle golden key in the lock, and to her great de-
ight it fitted!

&
0 get out of that dark hall, and wander about among those beds of
right flowers and those cool fountains, but she could not even get
er head through the doorway; ‘and even if my head would go

hrough, thought poor Alice, it would be of very lttle use without

e was al very wel to say ‘Drink
ime; but the wise litle Alice
was not going to do that in
a hurry. No, Il look first,
she said, ‘and see whether
it's marked “poison” or not’;
for she had read several nice
litle histories about children who
ad got burnt, and eaten up by wild
beasts and other unpleasant things, all
because they would not remember
che simple rules their friends
had taught them: such as,
chat a red-hot poker will burn you if you hold it oo long; and that
if you cut your finger very deeply with a knife, it usually bleeds; and|

However, this bottle was nof marked poison, so Alice ventured to
aste it, and finding it very nice, (it had, in fact,  sort of mixed fla-
ur of cherry-tart, custard, pine-apple, roast turkey, toffee, and

ot buttered toast) she very soon finished it off.

e 8/ @B me N X a- e pavnes i w8 % B8 =% %= - i< ENEE @
i, et fro=sy By gty = i, s i [ i — e

s | SO | = | covoren i
A R T - 8 i frdh e ek . o - el %0 i || Mistogramm  Farbe =|

n-
CARN
o © her very carnestly, ‘Now, Dinah, tell me the truth: did you ever imy shoulders. Oh, how I wish I could shut up like a elescopel I
& o 2 bat? when suddenly, thump! thump! down she came upon a hink I could, i | only knew how to begin. For, you see, so many
4 cap of sticks and dry leaves, and the fall was over. (out-of-the-way things had happened laely, that Alice had begun to
o, hink that very few things indeed were really impossible.
Alice was not a it hurt, and she jumped up on to her feet in 2 mo- - e =
L P 4 S Iment: she looked up, but it was all dark overhead; before her was There seemed to be no use in waiting by the little door, so she ] evenen |l toen Stoct =|
Z &, nother long passage, and the White Rabbit was still in sight, hur- ‘went back to the table, half hoping she might find another key on e TN B T
ying down it. There was not a moment to be lost: away went Alice it,or at any rate a book of ules for shutting people up like tele-
£ ke the wind, and was just in time to hear it say, s it turned a :thi it,Cwhich certainly T o oo .
orner, ‘Oh my ears and whiskers, how late it's getting!’ She was was not here before, said Alice,) and round the neck of the bottle d
corner, but the 252 paper label, with the words D M’ beautiflly printed on Gl . CHAPTER | Yoown thes .
longer to be seen: she found herselfn a long, low hall, which was itin large letters. 5
vastr A <2 ssen .

she had never forgotten that, if you drink much from a botdle. @ oexx mET

lice opened the door and found that it led into a small passage, imarked poison, it is almost certain to disagree with you, sooner o oo B T

& ot mch larger than  rat-hole she knelt down and looked slon ater. -
passag You ever saw - = + s

>
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Kapitel 2

Die Arbeit mit Dokumenten

Mit der Erstellung lhres Dokuments legen Sie den Grundstein
fir Ihr Layout und seine Verwendung. Daher sollten Sie sich die
moglichen Einstellungen fiir Dokumente genau ansehen, damit
das Dokument fiir die geplante Ausgabe optimal vorbereitet ist
und keine bdsen Uberraschungen warten.

21 Ein Dokument anlegen

Jedes Layout beginnt mit einem neuen Dokument. Dieses kon-
nen Sie Uber das Menl DATEI = NEU oder das Tastenkirzel (cmd])/
(Strg)+[] anstoBen. Es 6ffnet sich dann das Dialogfeld NEUES
DOKUMENT (unter Windows: NEu). Ab der Version 2 des Publi-
shers werden Sie sogar standardmdRig mit dem Dialogfeld begriifit,
sofern Sie die Option nicht ausgeschaltet haben.

211 Das Start-Dialogfeld

Es ergibt Sinn, dass wir uns das Start-Dialogfeld genauer ansehen.

Serif hat in der Version 2 die Oberfliche komplett neugestaltet.

Das Dialogfeld, das Sie in Abbildung 2.1 sehen, teilt sich grob in

folgende Bereiche auf:

@ Auswahl der Vorgabegruppen sowie von Quer- und Hochformat

® Auswahl von Vorgaben

© Dokument selbst erstellen oder anpassen Uber diverse Einstel-
lungsmoglichkeiten

@ Ganz links die neue Mendleiste, Uber die Sie auf diverse Funk-
tionen Zugriff haben

Die Buch-Funktion

Uber DATEI » NEUES BucH
kénnen Sie eine Buchdatei
anlegen, tber die Sie meh-

rere Dateien bzw. Kapitel
fur ein groRes Buchdoku-
ment organisieren. Mehr

dazu lesen Sie in Abschnitt

13.2.
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Kapitel 2 Die Arbeit mit Dokumenten

4 Abbildung 2.1
So zeigt sich lhnen der Start- In der Mentleiste links finden Sie folgende Optionen:

Dialog. » Unter KoNTO sehen Sie, auf wen die Software lizenziert wurde
und welche Version in Verwendung ist. Auch haben Sie die Mog-
lichkeit, kostenlose Add-ons fur den Publisher herunterzuladen.

Version: 2.00.1640

A setiabssstam: macos 1301
. 20 Fog Overlays by Paper Farms
Christian Denzler > . 20 Overlays fir realistischen Nebel und O
e — Dieses Gerat deaktivieren dramatische Stimmungen in Ihren Bildern.  anzeigen 477 v

Enthalten als Assets ("afassets) sowie als.

eigenstandige PNGs mit einer Lizenz 2ur
mmerziellen Nutzung. Inklusive

Anleitung (nur in englischer Sprache).

20 Rain Overlays by Paper Farms
> 20 Overlays fir fantastische Regensffekte

in Ihren Bildern. Enthalten als Assets

(~afassets) sowie als eigenstandige PNGS
mit einer Lizenz zur kommerziellen
Nutzung. Inklusive Anleitung (nur in
englischer Sprache).

35 Rainbow Overiays by Paper Farms
> 35 Overlays fir Regenbogen und znz (¥
mystische Lichtstimmungen in Ihren anzeigen 755 s

Bildern. Enthalten als Assets (*afassets)

Store durchsuchen

Abbildung 2.2 »
Die Konto-Ansicht von
Affinity Publisher 2

» Der Eintrag NEU l&sst Sie ein neues Dokument anlegen oder aus
Vorgaben wahlen. Wie das funktioniert, schauen wir uns gleich
genauer an.
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21 Ein Dokument anlegen

» Die OFFNEN-Funktion zeigt lhnen keinen eigenen Dialog an,
sondern lasst Sie direkt ein Dokument auswahlen und 6ffnen.

» Unter dem Reiter AKTUELLSTE sehen Sie die zuletzt verwende-
ten Dokumente und kénnen sie direkt 6ffnen. Sie kbnnen sich
jeweils alle oder die eigens angepinnten Dokumente zeigen las-
sen. Ein Dokument pinnen Sie an, indem Sie mit dem Cursor
oben rechts in die Ecke fahren und auf das Pin-lcon klicken #
©. Danach bleibt das Dokument auch dann verfligbar, wenn Sie
schon viele weitere bearbeitet haben. o

eCe ‘Zuletzt verwendete Dateien

Faiaflyer AS SchaneBerge “TA Programmheft Polizeiruf117 A5 2023

< Abbildung 2.3
lhre zuletzt verwendeten
Dateien sehen Sie hier.

» Unter VORLAGEN finden Sie die Dateien, die Sie sich selbst als
Vorlagen gespeichert haben. Dies tun Sie Gber das Men( DATE! «
ALS VORLAGE EXPORTIEREN. Legen Sie sich danach diese Vorlagen
in einem Ordner Ihrer Wahl ab, und geben Sie die Quelle tber
VORLAGEORDNER HINZUFUGEN f= an.

» Unter BEISPIELE finden Sie von Serif zur Verfligung gestellte Lay-
outbeispiele, die Sie herunterladen und verwenden kénnen.

« somsunsagen P — P r— o

4 Abbildung 2.4 4 Abbildung 2.5
Die VORLAGEN-Ansicht von Affinity Publisher 2 Die BEispIELE-Ansicht von Affinity Publisher 2
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®eCe®
® =
oo ¢ JiLIR!
|
[ Az 267 mm x 420 mm
Neu
SR 210 mm % 297 mm
5 oas 148 mm x 210 mm
Offnen (i
Coas 105 mm x 148 mm
@ = Letter £50nx1in
Axteliste | (5 | egal 85inx1din
) Ledger inx17in
voragen | HEIREE 363 mm % 500 mm
5 B4 250 mm % 353 mm
— Sl 176.mm x 260 mm
salsplele
"} Business Card 55 mm x 88 mm
— ar 4inx6in
—lap 45inx&in
[ t= A
~ Beim Start anzelgen

4 Abbildung 2.6
Sinnvolle Dokumentvorgaben

Verkniipft oder
eingebettet?

Bei BEVORZUGT VERKNUPFT
werden die Bilder nicht
direkt im Layout platziert,
sondern lediglich ein Vor-
schaubild, so dass die Da-
teigroRe gering bleibt.
Wenn Sie |hr Dokument
verschicken, mussen Sie die
Bilder separat mitgeben.
Wenn Sie BEVORZUGT
EINGEBETTET anwadhlen,
wird das Bild in das Publi-
sher-Dokument hineinge-
geben. Dadurch wird die
DateigroBe erhoht.

Zugegeben: Dieses Dialogfeld kann Sie als Einsteiger oder Einstei-
gerin erst einmal Uberfordern. Vielféltige Einstellungen kénnen vor-
genommen werden, und viele Fachbegriffe prasseln auf Sie ein. Ich
mochte Sie aber beruhigen: Mit den Vorgaben, die der Publisher
bereits mitbringt, fahren Sie zundchst einmal gar nicht so schlecht,
und die Fachbegriffe werden hier erlautert.

21.2  Mit Affinitys Vorgaben arbeiten

Fir den Einstieg kommen Sie gut zurecht, wenn Sie sich zundchst
der voreingestellten Dokumente bedienen. Diese Settings dienen
dazu, dass Sie mit einem Klick ein fertiges Standarddokument
erstellen kdnnen. Grundsatzlich kénnen Sie aber alles nach Ihren
eigenen Bedirfnissen anpassen.

Die durch Affinity Publisher 2 angebotenen Dokumentvorgaben
PRINT, PRESS READY, PHOTO, WEB, DEVICES und ARCHITECTURAL fin-
den Sie im Dropdown-Men gleich links oben @.

Klicken Sie einen Bereich an, 6ffnen sich unten die speziellen Vor-
gaben. lhre Einstellungen kénnen Sie im rechten Bereich Uberprifen
und auch verdndern. Sind Sie mit den Einstellungen einer Vorgabe
zufrieden, klicken Sie sie doppelt an, und das Dokument 6ffnet sich.
Im Folgenden erkldre ich Ihnen die Vorgabebereiche kurz.

Typ »Print« | Dieser Typ ist wohl vor allem fur lokale Produktionen
(im Buro) gedacht, bei denen keine offenen Daten weitergegeben
werden missen und Online-PDFs bzw. Prints auf Burodruckern
erstellt werden. Das heifit, dass das Dokument in RGB gehalten wird
und die Bilder eingebettet werden. Es fehlen auch die drei Millimeter
Beschnitt, die bei einer Druckproduktion je nach Layout nétig sind.

_ Selten Farbe Rand

Seltenbrelte: 210 mm

Anschnitt

Dokumenteinheiten:  milimeter &
Seltenhohe: 287 mm

DPI: 300 Blidplatzlerung: Emmmglngnbmtc

¥ Master-Standardseite

Abbildung 2.7 »

Oben: Beim Typ DRUCKEN
werden die Bilder eingebet-
tet. Unten: Das Farbformat
wird auf RGB gestellt.
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Layout Selten Anschnitt

e

Farbformat:  RGE(8 S

Farbprofl:  Adobe RGB (1998) -

Transparenter Hintergrund




Typ »Press Ready« | Dies ist der Standardtyp, wenn man ein
Drucklayout erzeugen will, das heif8t eine Datei, die in der Drucke-
rei ausgegeben werden soll. Die Bilder werden hierbei verkniipft,
der Farbraum (bei Publisher FARBFORMAT) wird auf CMYK gesetzt
(konservativ, aber so sind Sie »auf der sicheren Seite«), und das
Dokument bekommt drei Millimeter Beschnitt.

Anschnitt

[t | seren Farbe Rand

Seitenbreite: 210 mm Dokumenteinhelten:  pMillimeter o
Seltenhohe: 297 mm

DPI: 300 Blioplatzierund: ~ Bevorzugt verknipft

« Master-Standardseite

Anschnitt

e s

Farbformat:  CMYK/8. e]

Layout Selten

Farbprofll:  PSO Coated v3 :

Transparenter Hintergrund

A Abbildung 2.8

Mit dem Typ PRess READY bekommt das Layout drei Millimeter Be-
schnitt, die Bilder werden verkniipft. Unter FARBE wird der FARBRAUM
auf CMYK gestellt. Die Zahl hinter dem Farbraum (/8 bzw. /16)
bezeichnet die Bitrate (siehe Abschnitt 2.1.3). Das Farbprofil kann von
Ilhnen je nach Druckverfahren gewéhlt werden. Mehr dazu in Kapitel 8.

Typ »Photo« | Unter PHOTO finden sich gingige Bilddruckformate.
Wahrend Affinity Publisher 1 noch Uber zwolf Formate verflgte,
hat Serif sie in Version 2 auf finf reduziert. Es bleiben die Formate
4R, 4D, 5R, 6R sowie 8R. Die Abmessungen werden in der Form
»R« angegeben. R bezieht sich auf die kiirzere Seite des Bildes und
wird in Inch gemessen. Die StandardgroRe 4R ist zum Beispiel 4 x 6
Inch groB.

Der Typ PHoTO dndert aus diesem Grund die Dokumentein-
heiten auf ZoLL (englisch Inch, kurz in) und bettet die Bilder ein
(siehe Abbildung 2.9). DPI wird auf 300 gestellt. Unter FARBE wird
der FARBRAUM auf RGB gesetzt. Es gibt keinen Anschnitt und auch
keine Rdnder.

Diese Settings sind wohl vor allem flr Fotografen gedacht. Der
Einfachheit halber kénnen Sie sich hier auch eigene Vorgaben in
Millimeter anlegen.

21 Ein Dokument anlegen

Farbformat

Es gibt RGB und CMYK. Hin-
ter RGB verbirgt sich die
Farbdarstellung auf Compu-
termonitoren. Die Farbe ei-
nes Bildpunktes wird durch
additive Mischung von Rot,
Grin und Blau erzeugt.
CMYK ist die Kurzbezeich-
nung fur die vier beim Dru-
cken verwendeten Prozess-
farben Cyan, Magenta,
Yellow, Key Color (Schwarz)
(siehe Abschnitt 8.1).

Farbprofile

Farbprofile beschreiben den
Farbraum eines Farbeingabe-
bzw. -ausgabegerits, wie
zum Beispiel Drucker, Scan-
ner oder Monitor. Sie dienen
dazu, ein konsequentes Farb-
management zu betreiben,
um Farben von der Eingabe
bis zur Ausgabe so dhnlich
wie moglich zu gestalten.

Beschnitt

Als Beschnitt bezeichnet
man den Teil eines Bildes
oder Objekts, der liber das
Endformat hinausgezogen
wird. Dadurch wird bei der
Weiterverarbeitung des
Druckprodukts verhindert,
dass eine feine weie Linie
entsteht wenn es auf das
Nettoformat zugeschnitten
wird (sogenannte Blitzer). In
der Druckindustrie hat man
sich auf den Standard von
3mm beim Beschnitt geei-
nigt. Die GroBe des Be-
schnitts konnen Sie unter
ANSCHNITT festlegen.
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Fiir Profis: Warum 3R,
4R ...?

Fotopapierhersteller liefern
die Papierrollen unter an-
derem in den Standard-
breiten 3%, 4, 4%, 5, 6, 7,
8 und 10 Zoll. Im Amerika-
nischen werden die Bild-
formate oft mit einem
Code aus einer Zahl und
einem Buchstaben gekenn-
zeichnet. Dabei bezeichnet
der Buchstabe jeweils den
kirzeren Rand in Zoll, also
zum Beispiel »3R« fir 3%
Zoll. In der normalen Serie
ergibt sich die breitere
Seite aus der kurzen Seite
+ 2 Zoll. »3R« hat also ein
Format von 3% x 5 Zoll.
Die Formate, bei denen
der Zahl ein »S« vorange-
stellt ist, gehoren zu der
Super-Serie mit einem Sei-
tenverhaltnis von 3:2 und
somit einer besseren Pass-
form fur 135-mm-Filme.
Genau diese Formate fin-
den Sie also in den Publis-
her-Voreinstellungen.
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Dokumentzusammenfassung
Selten Farbe Rand Anschnitt

aR
Seltenbreite: 4 in Dokumentelnhelten:  Zoll
GroBe: 4 iIn x 6 in
Seltenhohe: 6 in
DPI: 300
DPI: 300 Blloplatzierung:  Bevorzugt eingebettet
gt eing Farbe: RGE (8 Bt) HWE

Farbprofil:

~ Master-Standardseite Adobe RGB (1998}

4 Abbildung 2.9
Der Typ PHoTO dndert die Dokumenteinstellungen massiv im Vergleich
zu PRINT.

Format B x H (cm) B x H (in)

4R 10,2x15,3cm 4x6in

4D 11,4x15,2cm 45%x6in

5R 12,7%x17,8cm 5x7in

6R 15,2x20,3cm 6x8in

8R 20,3x25,4cm 8x10in
A Tabelle 21

Formate und MaRe von PHoOTO

Typ »Web« | Unter dem Typ WEB werden die Voreinstellungen
unter DOKUMENTEINHEITEN von Millimeter auf Pixel und unter DPI
von 300 ppi auf 72 ppi gesetzt. Im Reiter FARBE wird das FARBFOR-
MAT von CMYK auf RGB gewechselt. Der Name »Web« ist in dem
Fall etwas irrefihrend, da die meisten Formate eigentlich bei der
Videoproduktion Verwendung finden.

Zusatzlich finden sich drei Einstellungen fir Social-Media-Gra-
fiken. Damit kénnen Sie einen quadratischen Post, einen Story-
Post und einen Portrdt-Post erstellen. Jeder Post hat ein eigenes
Pixelseitenverhaltnis, und Serif definiert die Auflésung mit 144 ppi,
also 2 x 72 ppi.

Hier zeigt sich einer der groBen Unterschiede zwischen Affi-
nity Publisher und InDesign. Nehmen wir den Story-Post
(1.080 x 1.920px) als Beispiel. Der Publisher erstellt eine Grafik-
datei, die das Pixelseitenverhaltnis von 1.080 x 1.920 px besitzt, und
das bei einer Qualitdt von 144 ppi. Das hat zur Folge, dass Sie das
korrekte Format bei doppelter Qualitdt erhalten. InDesign erstellt
eine Grafikdatei mit demselben Pixelseitenverhaltnis, Sie mussen



es aber mit der Aufldsung von 72 ppi exportieren. Wenn Sie den
Export mit 144 ppi vornehmen, bekommen Sie eine Verdoppelung
der Pixel, also 2.160 x 3.840 px. Da im Web vor allem die Pixel-
seitenverhdltnisse relevant sind, reichen die 72 ppi meistens aus.
Bei den heutigen ultrahochaufgelésten Smartphones und Tablets
schaden ein paar ppi mehr allerdings nicht, weshalb die Herange-
hensweise von Serif relativ clever ist.

_ Selten Farbe Rand Anschnitt

Seltenbreite: 768 px Dokumentelnhelten: iyl .
Seltenhohe: 1024 px Zoom auf Tatsachiiche GroGe:  Standard o
DPI: 72 Blidplatzierung:  Bevorzugt elngebettet

« Master-5Standardseite

Typ »Devices« | Unter diesem Typ finden sich voreingestellte
Cerateformate fur iPad, iPhone, Apple Watch oder Android-Geréte.
Warum die Dokumenteinheiten auf PUNKT und nicht auf PIxEL
gestellt sind, entzieht sich meinem Wissen. Flr mich macht es
keinen Sinn.

Typ »Architectural« | Unter dem Typ ARCHITECTURAL finden sich
die typischen nordamerikanischen Formate, die vor allem in der
Architektur Verwendung finden. Meistens haben sie ein Seiten-
verhdltnis von 4:3 oder 3:2. Sie sehen, dass Serif versucht, seine
Nutzerbasis so breit wie moglich abzustiitzen. In folgender Tabelle
sehen Sie die Formate und ihre MaRe in Millimeter und Zoll (in).

21 Ein Dokument anlegen

< Abbildung 2.10

WEB stellt die Einstellungen

auf Filmproduktio

num.

iPad Mini

iPad 9.7"

iPad 10.5"

iPad 11"

iPad 12.9"

iPhone B/7/8
iPhone 6/7/8 Plus
iPhone X/XS

Apple Watch 38mm

Apple Watch 42mm

Android 1080p

768 pt x 1024 pt

768 pt x 1024 pt

834 ptx 1112 pt

834 pt < 1194 pt

1024 pt x 1366 pt

375 pt x 867 pt

414 pt x 736 pt

375 pt x 812 pt

136 pt » 170 pt

156 pt x 185 pt

1080 px x 1920 px

Format B x H (mm) B x H (in) Seitenverhiltnis
Arch A 229 x305mm 9,0x12,0 in 4:3
Arch B 305x457mm 12,0x18,0 in 3:2
Arch C 457 x610mm 18,0x 24,0 in 4:3
Arch D 610x914mm 24,0x36,0in 3:2
Arch E 914%x1.219mm  36,0x48,0in 4:3

ArchE1  762x1.067mm  30,0x42,0in 75

A Tabelle 2.2
Formate und Male von ARCHITECTURAL

A Abbildung 2.11
Devices gibt lhne

n eine Aus-

wahl an voreingestellten
Formaten fir mobile Geréte.
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Die Seitenausrichtung

Die Ausrichtung, also ob
ein Dokument hoch- oder
querformatig ist, wird ab
Version 2 nicht mehr unter
LAYouT, sondern oben
rechts in den Formatvorga-
ben festgelegt.

Press Ready - €]

Arch D 24in % 36in

4 Abbildung 2.13

Die Ausrichtung der Seite
finden Sie rechts neben
dem Dropdown fur die
Vorgaben.

MaBeinheiten

Im Publishing arbeitet man
mit verschiedenen MaR-
einheiten. SchriftgroBen
werden Ublicherweise mit
Punkt (pt) angegeben, Sei-
tenverhdltnisse von Bildern
in Pixel und Bildauflosun-
gen in Pixel per Zoll (Inch)
(ppi):

» 1 Punkt = 0,376 mm

» 1 Zoll =2,54cm
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21.3 Dokumenteinstellungen eigenstiandig

vornehmen

Im mittleren unteren Bereich kénnen Sie ein Dokument nach lhren
Wiinschen selbst einstellen. Am besten ist es, Sie wahlen eine mog-
lichst dhnliche Vorgabe aus der Liste links und stellen dann die von
lhnen gewlinschten Verdnderungen ein.

Reiter Layout | Hier kdnnen Sie das Seitenformat manuell anpas-
sen (SEITENBREITE/SEITENHOHE) sowie die Grundaufldsung des
Dokuments unter DPI einstellen. Standard fur ein Druckdokument
ist 300 ppi (Pixel Per Inch).

_ Selten Farbe Rand Anschnitt

Seltenbreite: 210 mm Dokumenteinheiten:  Millimeter
Seltenhohe: 287 mm

DFI: 300 Blidplatzierund:  Bevorzugt verknipft =

# Master-Standardselte

A Abbildung 212
Einstellungen zum LAvouT

Unter DOKUMENTEINHEITEN werden die MaReinheiten der jeweili-
gen Vorgabenauswahl angezeigt. Diese variieren je nach Auswabhl
zwischen Millimeter, Punkt, Pixel oder Zoll. Zusatzlich kbnnen Sie
Picas, Fuss, YARD, METER und ZENTIMETER auswadhlen.

Aus der REGEL ZUR BILDPLATZIERUNG, wie das Menl in der Ver-
sion 1 hieB, wurde schlicht und einfach die BILDPLATZIERUNG. Hier
geben Sie an, ob die Bilder direkt ins Dokument eingebettet oder
lediglich verknlipft, das heifSt verlinkt werden sollen.

» BEVORZUGT EINGEBETTET rechnet die Bilder direkt in das Doku-
ment hinein. Das bedeutet, dass Sie keine zusatzlichen Bilddaten
versenden missen, da sie schon in das Affinity-Publisher-File
integriert sind. Es macht aber das Dokument enorm groR (je
nachdem, wie viele Bilder eingerechnet werden).

» BEVORZUGT VERKNUPFT erstellt einen Link auf den entsprechen-
den Bilderordner. Der Vorteil hier: Das Dokument bleibt kleiner,
und Bilder kdbnnen mehrfach im Dokument verwendet werden,
mussen aber nur einmal korrigiert werden, wenn Sie eine Ande-
rung am Bild vorgenommen haben. Danach wird der Link ein-
fach aktualisiert. Nachteil: Sie missen immer sdmtliche Bilder
Ubermitteln, wenn Sie das Layout zur Bearbeitung weitergeben.



Ein wichtiger Punkt ist noch MASTER-STANDARDSEITE. Ist das Kast-
chen angehakt, wird automatisch eine erste Master-Seite angelegt.
Dazu gleich mehr.

Reiter Seiten | Unter SEITEN gibt es wenige, aber wichtige Einstel-
lungen. Mit dem Haken GEGENUBERLIEGENDE SEITEN steuern Sie,
ob Sie ein doppelseitiges Layout (Haken rein) oder ein einzelseiti-
ges Layout (Haken raus) erstellen wollen. Bei Druckdokumenten
werden Sie nahezu immer mit Doppelseiten arbeiten, im Web eher
mit Einzelseiten.

START AUF bestimmt, ob |hr Dokument mit einer rechten oder
linken Seite beginnen soll. Das ist nur bei Doppelseiten interessant,
weshalb die Funktion nur verfligbar ist, wenn Sie GEGENUBERLIE-
GENDE SEITEN aktiviert haben. Mit RECHTS starten Sie, wenn Sie
eine Broschlre, ein Buch oder ein Magazin erstellen wollen. Méch-
ten Sie direkt eine Doppelseite gestalten, beginnen Sie mit LiNnks
(z.B. Flyer).

Layout _ Farbe Rand Anschnitt

+ Gegenlberliegende Seiten
Anordnen:  Horlzontal o

Start aut:  Rechts o

Anzahl der Selten: 4

Reiter Farbe | Unter diesem Reiter definieren Sie den Farbraum
Ilhres Dokuments Uber FARBFORMAT. Je nach Vorgabe wird RGB
oder CMYK schon voreingestellt. Zur Auswahl stehen hier RGB (8,
16 oder 32 Bit HDR) oder Grau (8 oder 16 Bit), CMYK (8 Bit) oder
Lab (16Bit).

In der Medienvorstufe arbeiten wir mit verschiedenen Farbrdu-
men. Wir haben zum einen die Lichtfarben Rot, Griin und Blau
(RGB), die zur Darstellung am Bildschirm verwendet werden, und
zum anderen die Korperfarben Cyan, Magenta, Yellow und Schwarz
(Key). Diese Farben werden verwendet, um im (Offset-)Druck Bild
und Text aufs Papier zu bringen.

Gleich darunter geben Sie das FARBPROFIL flr das gesamte
Dokument an. Farbprofile beschreiben den Farbraum eines Farb-
eingabe- bzw. -ausgabegerdts, wie zum Beispiel Drucker, Scanner
oder Monitor. Sie dienen dazu, ein konsequentes Farbmanagement
zu betreiben, das wiederum dabei hilft, die Farben von der Eingabe

21 Ein Dokument anlegen

< Abbildung 2.14
Gegeniberliegende Seiten
definieren Ihr Layout als
doppelseitig.

Bitrate

Geschwindigkeit, mit der
Daten in Kommunikations-
kandlen Ubertragen werden

Farbformat Grau und Lab

Grau ist, wie der Name
schon sagt, reines Schwarz,
das durch die Rasterung
unterschiedliche Grautone
erzeugen kann. Den Lab-
Farbraum erklare ich in
Abschnitt 8.3 ebenfalls
noch genauer.
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Farbprofile

Es gibt eine breite Palette
an Farbprofilen, und jeder
Kontinent hat seine eige-
nen. Grundsétzlich sind die
amerikanischen Vorgaben
etwas gelblicher als unsere
und die asiatischen etwas
mehr Richtung Magenta.
Das hat mit der unter-
schiedlichen Farbwahrneh-
mung und einer abwei-
chenden Auffassung davon
zu tun, was asthetischer
wirkt. Die wichtigsten
Farbprofile in Europa sind:
» PSO Coated v3 flr ge-
strichene Papiere

» PSO Uncoated v3 (FO-
GRA52) fiir ungestri-
chene Papiere

> ISOnewspaper26v4 fur
Zeitungspapier

sRGB

sRGB steht fiir Standard
Red Green Blue und wurde
1996 von HP und Microsoft
entwickelt, um einen Farb-
raum zu erhalten, der auf
allen Monitoren angezeigt
werden kann. sRGB ist der
kleinste Farbraum. Er wird
oft fiir Webgrafiken ge-
nutzt, in der Fotograﬁe ver-
wendet man aber haufig
wieder Adobe RGB 1998,
da es Uiber den groReren
Farbraum verfligt. sSRGB
IEC61966-2.1 ist der inter-
nationale Standard und
sollte verwendet werden,
wenn man sRGB benétigt.
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bis zur Ausgabe so dhnlich wie méglich zu gestalten. In Abschnitt
17.8.2 gehe ich weiter auf die Farbprofile ein.

Layout Selten Anschnitt

Cmee e

Farbformat: CMYKS8 o

Farbprofll,  PSO Coated v3 *

Transparenter Hintergrund

4 Abbildung 2.15
Der Reiter FARBE steuert das FARBFORMAT sowie das FARBPROFIL.

Wenn Sie wissen, dass Sie firs Internet arbeiten und am Schluss
keinen weilBen Hintergrund haben wollen, kénnen Sie mit dem
Haken TRANSPARENTER HINTERGRUND genau das bewirken.

Fiir Profis: RGB im Offset

Manchmal wird im Offset-Druck ein RGB-Workflow bevorzugt. Ein
RGB-Workflow bedingt aber, dass Sie den Druckdienstleister und
dessen Fdhigkeiten gut kennen. Das sogenannte Late Binding, bei
dem die Separation von RGB zu CMYK erst beim Druckdienstleister
(In-RIP-Separation) erfolgt, setzt sehr viel Know-how auf beiden Sei-
ten voraus. Am verbreitetsten dirfte das /ntermediate Binding sein,
bei dem die Separation beim PDF-Export erfolgt. In dem Fall erstel-
len Sie das Dokument im CMYK-Farbraum.

Vorsicht: Viele Layoutprogramme verwenden als ein Standardfarb-
profil immer noch das veraltete FOGRA39 (ISO 12647-2:2004). Die
ISO-Norm 12647-2 wurde allerdings 2013 revidiert und sieht nun
wie folgt aus:

» FOGRA51 — PSO Coated v3 — Druckbedingung 1, Premium gestri-

chenes Papier (ISO 12647-2:2013 PC 1)

» FOGRA52 - PSO Uncoated v3 (FOGRA52) — Druckbedingung 5,

holzfrei ungestrichen weiBes Papier (ISO 12647-2:2013 PC 5)
Diese Profile basieren auf dem ISO-Standard 13655:2009 M1 und
enthalten Informationen dartiber, wie viel optischer Aufheller sich im
Papier befindet. Im Detail gehe ich darauf in Kapitel 19 ein.

Reiter Rand | Hier definieren Sie die Hilfslinien, die in einem
bestimmten Abstand zum Seitenrand gesetzt werden. Bei einer
Einzelseite kdnnen Sie die Rander LINKS, RECHTS, OBEN und
UNTEN definieren. Wenn Sie auf ein doppelseitiges Layout
wechseln, definieren Sie einen Abstand INNEN, also zum Bund,



den Abstand AUSSEN, also zur Kante hin, und ebenfalls OBEN
und UNTEN.

ove [N A

Layout Selten

< Inkluslve Rander
Links: 25 mm Rechis: 25 mm

Oben: 25 mm unten: 30 mm

Layout Selten

ove IR e

< Inklusive Rdnder
Innen: 25 mm Auben: 25 mm

Oben: 25 mm unten: 30 mm

Ihr Dokument wird durch seine Kanten begrenzt. Das nennt man
Format. Es macht keinen Sinn, bis an die Kanten zu gestalten, da die
Druckerei schlussendlich genau dort den Schnitt macht. Es ist also
von Vorteil, ein wenig Abstand zwischen Kante und essenziellen
Teilen Ihres Layouts zu erzeugen. Diesen Abstand kénnen Sie mit
den Randern definieren. Typografisch definiert das den Bereich,
in dem Sie lhren Text absetzen; er wird Satzspiegel genannt. In
Abschnitt 13.1.2 gehe ich ausfuhrlich darauf ein und zeige lhnen,
wie Sie einen klassischen Satzspiegel konstruieren kénnen.

Reiter Anschnitt | Unter ANSCHNITT definieren Sie, wie weit ein
Element Uber das Format hinausragen soll, damit beim Schneiden
des Druckprodukts keine unschénen weiBen Rénder, sogenannte
Blitzer, entstehen. Der Bereich, der Uber das Format hinausragt,
nennt sich Randabfall, da das Objekt von der Kante des Layouts, also
vom »Rand« her, »abféllt«, nachdem es vom Ausrister geschnitten
wurde. StandardmaRig arbeitet man hier mit drei Millimetern. Je
nach Branche kénnen es aber auch weniger oder mehr sein.

Layout Selten Farbe Rand

Links: 3 mm Rechis: 3 mm

Oben: 3 mm unten: 3 mm
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< Abbildung 2.16

Je nachdem, ob Sie Einzel-
seiten oder Doppelseiten
erstellen wollen, wechselt
die Bezeichnung von LINKS
und RECHTS ...

< Abbildung 217
... zU INNEN und AUSSEN.

< Abbildung 2.18

Die Bezeichnung dndert sich
von LINKS und RECHTS zu
INNEN und AUSSEN, je
nachdem, ob Sie Einzel-
oder Doppelseiten gestalten
wollen.
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~ Belm Start anzelgen

A Abbildung 2.19

Uber die beiden Icons VOR-
GABE ERSTELLEN und KATE-
GORIE ERSTELLEN organisieren
Sie Ihre Vorgaben.

Abbildung 2.20 »
Speichern Sie die Vorgabe
ab.
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e Kategorie:

21.4 Eigene Vorgaben speichern

Auch wenn Sie sehr viele Layouts in den gdngigen Formaten und

somit mit den Publisher-Vorgaben erstellen kénnen, kann es vor-

kommen, dass Sie eigene Seitenformate und Definitionen festlegen
mussen. Damit Sie das Ganze nun nicht bei jedem neuen Erstel-
len eingeben missen, kdnnen Sie sich auf folgendem Weg eigene

Vorgaben erstellen:

1. Erstellen Sie ein neues Dokument Uber das Start-Dialogfeld oder
DATEI * NEU und fillen Sie die einzelnen Reiter mit Ihren bevor-
zugten Werten aus.

2. Klicken Sie im Dialogfeld NEUES DOKUMENT auf das Icon VOR-
GABE ERSTELLEN unten links @.

3. Im nun erscheinenden Dialogfeld kénnen Sie Ihrer Vorgabe
einen Namen geben, sie einer Kategorie zuordnen und ihr sogar
ein eigenes Symbol fur Print, Web, Device usw. zuordnen.

B

Affinity Publisher x

Vorgabe erstellen

Vorgabenname:

A5

Print ~

Symbol: !

Ok Abbrechen

4. Noch eine interessante Funktion sollten Sie kennen: Sie kdnnen
fur lhre eigenen Vorgaben sogar eine neue Kategorie anlegen,
und zwar Uber das lcon KATEGORIE ERSTELLEN @. Diese finden
Sie dann unter KATEGORIE © aufgelistet.

Schritt fiir Schritt
Eine Webgrafik anlegen: Facebook-Profilbild

Der Publisher bietet bereits diverse Vorgaben im Bereich WEB an.
Héufig wird es aber vorkommen, dass Sie dennoch eine eigene
Vorgabe erstellen missen. Es ist also sinnvoll, dass wir die Ein-
stellungen kurz durchgehen und ich Ihnen zeige, wie Sie eigene
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Vorgaben sichern kénnen. Schauen wir uns das Ganze am Beispiel
von Facebook an, am Profilbild und am Titelbild.

Facebook-Profilbild (800 x 800 px) anlegen

Facebook dndert seine Formate relativ haufig. 2022 ist die empfoh-  PPI?

lene BildgroRe fir ein Profilbild 800 x 800 px, da Profilbilder ange-  Ihnen ist vielleicht aufgefal-
klickt und vergréRert werden kénnen. Die Anzeigegrofe betragt  len, dass ich immer von PPI
fur den Desktop 176 x 176 px und fiir Mobilgerite 196 x 196px.  (Pixel per Inch) spreche,
wdhrend Affinity Publisher
die Auflésung in DPI (Dots
per Inch) angibt. DPI be-
zeichnet dabei eigentlich die

Ausgabeauflésung, also die
gefertigte Vorgabe wie zum Beispiel SOCIAL MEDIA SQUARE POST  pots per Inch, die ein

aus. Unter SEITENBREITE und SEITENHOHE geben Sie 800 px ein. Die Druckprodukt nach der Ras-
DOKUMENTEINHEITEN sollten schon auf PIXEL gestellt sein. terung aufweist. Die Einga-
Nun wahlen Sie unter DPI die Bildauflésung: Die Standardauf- ~ beauflésung, also die Aufls-

I6sung im Web liegt zwischen 72 ppi und 96 ppi (je nach Quelle). ~ sung von digitalen Bildern
und Grafiken, wird korrekt in

Pixel per Inch angegeben.
Umgangssprachlich spricht
man aber meistens von DPI,
und auch Serif und Adobe

Grundsatzlich gilt fur das Profilbild, dass es im runden Format und
auch relativ klein gut aussieht.

Offnen Sie tber (cmd])/(Strg)+(N] ein neues Dokument, und

wechseln Sie in den Reiter WEB. Wéhlen Sie sich eine schon vor-

Ich empfehle allerdings auch die 144 ppi (oder gleich 150 ppi), die
Affinity Publisher vorschldgt; da wir heute doch immer leistungs-
starkere Displays haben, schadet es sicher nicht.

_ e it rre P | Dokumentzusammenfassung . .
| unterscheiden da nicht.

Social Media Square Post*

Seltenbreite:  BOO px Dokumentelinheiten:  Plyal
GroBe: 800 px x 8OO px

Seltenhohe:  BOD px Zoom auf Tatsachilche GriBe:  Standard =
DPI: 144

DP: 144 Blidplatzierung:  Bevorzugt eingebattet e TERGE) < Abbildung 2-21
Farbprofil: : - :
-+ Mastor-standardssite SHH IECH1955-2. Layouteinstellungen fir ein
Facebook-Profilbild

Die Bildplatzierung kénnen Sie auf BEVORZUGT EINGEBETTET belas-
sen, und in unserem Fall bendtigen wir nur eine Seite. Das stellen
Sie im Reiter SEITEN ein. Wenn Sie mehr benétigen, erhdhen Sie
diese einfach unter ANzAHL DER SEITEN. Da Webgrafiken selten
Uber mehrere Seiten laufen, ist auch keine Master-Standardseite
notig. GEGENUBERLIEGENDE SEITEN und ANSCHNITT bendtigen Sie
bei Webgrafiken ebenfalls nicht.

FARBFORMAT wird auf RGB/8 gestellt, da dies die Bildschirmfar-
ben sind. Rander kdnnen Sie definieren, wenn Sie dies fur lhr Lay-
out bendtigen. Denken Sie daran, dass Pixel nicht gleich Millimeter
sind. Sie kdnnen aber bei den Randern Millimeter eingeben, und
der Publisher rechnet automatisch in Pixel um. 10mm sind zum
Beispiel 56,7 px.
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Abbildung 2.22 »
Farbeinstellungen fur ein
Facebook-Profilbild

4 Abbildung 2.23
In Magenta dargestellt ist die
mobile Safe-Zone.

Abbildung 2.24 »
Layouteinstellungen fur Ihr
Titelbild
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Layout Selten Anschnitt

e e

Farbformat: RGBS -

Farbprofll:  sAGB IECE1966-2.1 ¢

Transparanter Hintergrund

B3 Die Vorgabe sichern

Um eine Vorgabe nun zu sichern, klicken Sie unten links auf das
Icon VORGABE ERSTELLEN. Geben Sie Ihrer Vorgabe einen Namen
(zum Beispiel »Facebook Profilbild«) und bestimmen Sie unter
IKATEGORIE, in welchem Bereich (Print/Web...) die Vorgabe abge-
legt werden soll. Wir wahlen natirlich WeB. Auch das Symbol fir
Webvorgaben sollten Sie einstellen. Nach einem Klick auf OK wird
die Vorgabe im Bereich WEB abgelegt.

E] Facebook-Titelbild (820 x 312 px) anlegen
Legen wir doch gleich noch eine Vorgabe an. Das Titelbild bei
Facebook ist ein spezieller Fall, da es auf dem Desktop und auf
einem Mobilgerat funktionieren muss. Das Format betrdgt fir den
Desktop 820 x 312 px. Bei mobilen Gerédten sieht man von den
820 px allerdings nur 640 px.

Es gibt also eine mobile Safe-Zone. Achten Sie darauf, dass Sie
wichtige Informationen nur in dieser Zone unterbringen. In der
Abbildung sehen Sie den Bereich in Magenta.

Social Media Portrait Post*

Dokumentzusammenfassung
rove (R A

Social Media Portralt Post™

Layout Selten

< Inklusive Rander

Gréfe: 820 px x 312 px
Links: 90 px Rechts: 80 px
r DPL: 144
Oben: {0 px unten: 0 px
b Farbe: RGB (& Bit) HuM

Farbprafil
SRGB [ECE1966-2.1




