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Liebe Leserin, lieber Leser,

ich selbst arbeite viel und hdufig mit einem Layoutprogramm — im Verlag
allerdings mit dem groBen Konkurrenten von Affinity Publisher, mit Adobe
InDesign. Privat ist mir diese Software allerdings zu teuer, und daher habe
ich mir eine Publisher-Version zugelegt. Zuerst war ich mehr als skeptisch:
InDesign ist doch so ausgereift, ich kenne mich darin perfekt aus, wird mir ein
Umstieg auf Publisher da nicht schwerfallen? So habe ich mich an die Soft-
ware erst einmal nicht herangetraut. Dann kam der Tag, an dem Herr Walter
mir sein fertiges Manuskript zuschickte und ich mit dem Lektorieren begann.
Schnell hatte ich dank der Erlauterungen des Buchs ein Gefuhl fur die Soft-
ware entwickelt und es wurde mir klar: Unglaublich, um mit Affinity Publisher
zu arbeiten, muss man sich eigentlich kaum umstellen, die Funktionen dhneln
sich stark und auch die Mauswege sind die gleichen! Ich staunte und war von
der Software zunehmend beeindruckt.

Auch wenn Sie noch nicht mit InDesign gearbeitet haben und Anfanger
im Bereich der Layoutbearbeitung sind, werden Sie mit dem Buch von Georg
Walter schnell einen Zugang zum Publisher finden. Er versteht es, die Soft-
ware in klaren Worten zu erkldren und die wirklich wichtigen Einstellungen
herauszupicken und lhnen nahezubringen. Sind Sie einmal fachlich tberfor-
dert, schlagen Sie einfach im letzten Kapitel zu den Hintergriinden nach, und
Sie finden Erlduterungen zu Arbeitsweise, Farbsystemen, Dateiformaten und
vielem mehr. Ich persénlich mag auch sehr das Kapitel 10, in dem Georg Wal-
ter die verschiedenen Anwendungsfdlle von Publisher am Beispiel aufzeigt.
Arbeiten Sie die Workshops mit und lassen Sie sich inspirieren!

Ich wiinsche Ihnen viel kreative Energie fur die Arbeit mit dem Publisher.
Wenn Sie Fragen, Winsche und Anregungen haben, stehen der Autor und
ich gerne zur Verflgung.

lhre Ruth Lahres
Lektorat Rheinwerk Design
ruth.lahres@rheinwerk-verlag.de

www.rheinwerk-verlag.de
Rheinwerk Verlag « Rheinwerkallee 4 « 53227 Bonn
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1 Grundlagen

Tastenkiirzel

Und noch ein Hinweis: In
diesem Buch arbeite ich
mit den Windows-Tasten-
karzeln, die Sie aber sehr
bequem auch fir den
Mac lesen kénnen:
entspricht der Befehlstas-
te, die Umschalttaste ist
gleich und ebenso
(Wahltaste).

14

1 Grundlagen

Affinity Publisher ist eine Desktop-Publishing-Software der Firma
Serif aus England, und viele Anwender haben auf dieses Pro-
gramm sehnlichst gewartet. Es bietet viele Moglichkeiten, um
ansprechende Broschiiren, Flyer, Blcher, Visitenkarten, Einladun-
gen oder Poster zu gestalten. Gegenliber normalen Textverar-
beitungsprogrammen wie Word bietet der Publisher den Vorteil
der wesentlich freieren Gestaltung und Anordnung von Text- und
Bildelementen sowie einer professionellen Druckausgabe, die fir
Auftrage bei Druckereien benotigt wird. Ein wesentlicher Vorteil
aber ist der Preis. Mit etwas mehr als 50 Euro kostet der Publisher
nur einen Bruchteil der teuren Programme, wobei der Funktions-
umfang schon jetzt sehr beeindruckend ist. Gerade Neueinsteiger
werden sicherlich am Anfang ihre Probleme damit haben, die vie-
len verschiedenen Funktionen und Méglichkeiten zu erfassen. Mit
etwas Geduld und einer Portion Wissenshunger stellen sich aber
schon nach kurzer Zeit die ersten Erfolge ein.

Was noch nicht geht: Einige Funktionen sind in der derzeiti-
gen Programmversion noch nicht implementiert. Es fehlt die Ver-
arbeitung von FuBnoten, eine Vorschau fiir das Uberdrucken, eine
Vorschau der einzelnen Druckfarben, ein erweitertes Suchen &
Ersetzen nach Farben und Konturstéarken, ein erweitertes und ver-
bessertes Farbmanagement, das Erstellen von Skripten zur Auto-
matisierung von Programmabldufen und ein verbesserter Import
von PDF- und InDesign-Dokumenten.

Ein Wort zum Beispielmaterial des Buchs | Sie kdnnen die Work-
shops direkt am Rechner nachvollziehen. In einigen Fallen sind fur
diese Schrittanleitungen Daten verfugbar, die Sie auf der Website
des Verlags herunterladen konnen. Scrollen Sie auf der Website
zum Buch unter https:.//www.rheinwerk-verlag.de/affinity-publisher-
der-praktische-einstieg bis zum Kasten, und &ffnen Sie den Reiter
»Materialien«. Bitte halten Sie nun noch fir eine Passwortabfrage
Ilhr Buch bereit, damit Sie die Materialien freischalten konnen.


https://www.rheinwerk-verlag.de/affinity-publisher-der-praktische-einstieg/
https://www.rheinwerk-verlag.de/affinity-publisher-der-praktische-einstieg/

Die Arbeitsoberfliche 1.

1.1 Die Arbeitsoberfliche

Die Arbeitsoberflache von Affinity Publisher ist sehr tibersichtlich
aufgebaut, Sie werden sich im Programm schnell zurechtfinden.
Um ein sicheres Arbeiten gewéhrleisten zu kénnen, wollen wir uns
diese nun einmal genauer ansehen. [hr Arbeitsbereich unterteilt
sich in

das Hauptmentu

die Symbolleiste

eine Kontextleiste

die Werkzeugleiste

das Dokument selbst

die Montageflache

die verschiedenen Panels

EXPONATE VON WILLI WESSEL

Zauber-Kreationen der Spitzenklasse
Teil 2 Hochwertige Exponate far ambitionierte Sammler

9 SHEADUINET
1 #HEADUINEZ

9 #INHAITSVERZEICHNIS

A Abbildung 11
Die Oberflache von Affinity Publisher mit den einzelnen Bereichen

Uber das Hauptment @ und die darin enthaltenen Unterments
erreichen Sie alle Funktionen des Programms.

15



1 Grundlagen

A Abbildung 1.2
Symbole zur Anordnung von
Elementen und Objekten

ha L]
| ] o

A =S
A Abbildung 1.3
Symbole zum Drehen und
Spiegeln von Objekten

e G ¢

A Abbildung 1.4
Symbole zur Steuerung von
neuen Objekten

A Abbildung 1.5
Symbole zur wSteuerung der
Geometrie zweier oder meh-
rerer Objekte

Symbolleiste

In der Symbolleiste @ finden Sie die wichtigsten Symbole, um
Objekte anzuordnen, zu drehen oder zu spiegeln, die Anordnung
neu eingefugter Objekte zu steuern oder in ihrer Geometrie mit-

einander zu verbinden.

Studiolinks | In der Symbolleiste finden sich in Affinity Publisher
die sogenannten Studiolinks (Personas), um aus dem Publisher
heraus zu Affinity Designer oder Affinity Photo zu wechseln,
und zwar, ohne die Publisher-Oberfliche zu verlassen. Voraus-
setzung ist, dass Sie alle drei Programme mit ihrer aktuellen Ver-
sion installiert haben. So kénnen Sie schnell und unkompliziert
zwischen den Anwendungen wechseln, um spezielle Aufgaben zu
erledigen. Nach einem Wechsel stehen lhnen alle Werkzeuge der
jeweiligen Software zur Verfugung.

Bearbeiten

‘\\“ Datei

A\ C R

A Abbildung 1.6
Die drei Studiolinks zum Umschalten in die Personas
Publisher, Designer und Photo

Ein Beispiel fur einen Wechsel Uber die Designer-Persona: Sie
arbeiten an einem Magazin und haben ein Logo des Designers
eingefligt. Im Affinity Publisher féllt Ihnen auf, dass mit dem Logo
etwas nicht stimmt. Sie wechseln einfach Uber das Icon & zum
Designer und machen lhre Anderungen.

Ein Beispiel fur einen Wechsel Uber die Photo-Persona: Sie
mochten ein Foto in eine Einladung einflgen, stellen aber fest,
dass dieses Foto etwas zu flau in den Farben ist. Wechseln Sie
Uber das Icon € in Affinity Photo, und verbessern Sie das Foto.

Die Symbolleiste anpassen | Die Symbolleiste kénnen Sie nach
eigenen Winschen anpassen. Rufen Sie im Menii ANSICHT den
Menitpunkt SYMBOLLEISTE ANPASSEN auf, oder klicken Sie mit der
rechten Maustaste in die Symbolleiste, und wahlen Sie auch hier
SYMBOLLEISTE ANPASSEN. Ein sehr umfangreicher Dialog &ffnet sich.



Symbolleiste konfigurieren
Ziehen Sie Ihre Lieblingselemente in die Symbolleiste...

NAam .

Anordnen Ausrichten

oG e

Einfiigen

Personas

[ | I LI | = s B B

Verteilen Abstande Geometrie

= "

Eins nach vome verschieben  Eins nach hinten  Ganz nach vorne verschieben  Ganz nach hinten verschieben

A = B A - m

Transformieren Horizontal spiegein Vertikal spiegeln Im Uhrzeigersinn drehen

M) = £ E

.. Oder ziehen Sie das Standardset in die Symbolleiste.

NeaR %

Standard

B = & ? =

e Textumbruch AmTextanpinnen  Vorschoumedus  Grundinient

Anzeigen Nur lcon SchlieBen

Nicht benétigte Icons ziehen Sie einfach mit der gedriickten lin-
ken Maustaste aus der Leiste heraus oder aus der Icon-Sammlung
in die Leiste hinein.

eiten Dokument Text Tabelle Ebene Ansicht Fenster

%

menteinstellungen...

Symbolleiste konfigurieren

Ziehen Sie Ihre Lieblingselemente in die Symbolleiste...

M) | = = 3 Ll |
Links ausrichten ~ Zentriert ~ Rechis ausrichten  Oben ausrichten

‘Gegen den Uhrzeigersinn drehen  Ausrichtung

Mittig ausrichten  Unten ausrichten  Distribute left edges  Distribute centre points  Distribute right edges

- ® = ] =
Distribute top edges  Distribute mid points
B = = ? = =4

Am Text anpinnen

Distribute bottom edges  Space horizontally  Space vertically

Textumbruch Vorschaumodus  Grundlinienraster

Magnetische Ausrichtung o ihier A

A Abbildung 1.8
Icons durch Leerfelder trennen

Eine Besonderheit sind die gestrichelten Linien — FLEXIBLER
ABSTAND. Mit dieser Einstellung kdnnen Sie bei sehr groBen Moni-
toren (34 Zoll) dafir sorgen, dass die Icons immer in der Mitte der
Benutzeroberflache stehen.

Die Arbeitsoberflache

< Abbildung 1.7

Ubersicht der Programm-
Icons im Einstellungsdialog
fur die Symbolleiste
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1 Grundlagen

Abbildung 1.9 »
Die Montageflache auBerhalb
des angelegten Dokuments

Abbildung 1.10 »
Ansichtsmodus zur Kontrolle
der Montageflache

18

Kontextleiste

Die Kontextleiste € (Abbildung 1.1) verdndert ihr Aussehen je
nach gewdhltem Objekt oder Textrahmen. Hier kdnnen Sie dann
passend zum markierten Element weitere Einstellungen vorneh-
men. Haben Sie zum Beispiel einen Textrahmen markiert, kénnen
Sie Uber die jetzt sichtbare Kontextleiste die Formatierung des
Textes steuern — die Ausrichtung wahlen, festlegen, in wie vielen
Spalten der Text dargestellt werden soll, und die Schriftart dndern.

Die Montageflache

In Affinity Publisher dient die Flache rechts und links, auBerhalb
des Dokuments, als Montagefliche €. Hier kdnnen Elemente
wie Fotos oder Vektorobjekte abgelegt werden. Immer dann,
wenn der Vorschaumodus aktiviert ist, kdnnen Sie die abgelegten
Objekte nicht sehen. Sie werden ausgeblendet. Schalten Sie den
Vorschaumodus aus, wird die Montageflache wieder sichtbar.

HIP TRICK SET 1 PR RING M RAKEL

‘HRBITy For WASE. |

- )
é e e
> Jﬁh ; :’
v LE!E‘/A

ARBIGE NUMMERNBLOCKS | EHINATUNNEL | PAPAGEI KELLEN

Ansicht Fenster Hilfe

3

Ansichtsmodus ¥ Einzelansicht
Neue Ansicht Geteilte Ansicht

Ansichten

v An Leinwand begrenzen



Mochten Sie in Affinity Publisher die Montageflache nicht nutzen,
kénnen Sie das im Menl ANSICHT * ANSICHTSMODUS abstellen.
Widbhlen Sie dazu den MenlUpunkt AN LEINWAND BEGRENZEN; ein
Héakchen vor dem Eintrag zeigt Ihnen an, dass die Montageflache
nicht genutzt wird. Méchten Sie die Montagefliche wieder nut-
zen, entfernen Sie das Hakchen vor dem Mendieintrag. Objekte,
die aus dem Dokument heraus in die Montageflache ragen, wer-
den abgeschnitten, wenn das Hékchen gesetzt ist.

Die Werkzeugleiste

Die Werkzeugleiste ist ein wichtiger Bestandteil von Affinity Pub-
lisher. Uber sie haben Sie direkten Zugriff auf wichtige Funktionen.
Sie kdnnen Uber die Werkzeuge beispielsweise einen Textrahmen
im Dokument platzieren, eine Tabelle zeichnen, ein passendes
Vektorobjekt zeichnen, Fotos in das Dokument laden, mit der
Lupe in das Dokument hineinzoomen oder mit dem Hand-Symbol
das Dokument am Bildschirm verschieben.

Wenn Sie die Werkzeugleiste zweispaltig darstellen, wird auto-
matisch das Symbol fur die Fill- und Konturfarbe sichtbar. Hierzu
kommen wir in Kapitel 4.

Werkzeugleiste anpassen | Die Werkzeugleiste im Publisher
ist normalerweise angedockt, sie ldsst sich also nicht bewegen.
Dies kdnnen Sie dndern, und auch die Anordnung der einzelnen
Werkzeuge kann angepasst werden. Dazu wechseln Sie ins Men(
ANSICHT und wéhlen die gewlnschte Einstellung aus. Méchten Sie
die Icons anpassen, missen Sie vorher die Werkzeugleiste freige-
ben —entfernen Sie dazu das Hakchen bei WERKZEUGE DOCKEN. Ist
alles erledigt, bitte wieder andocken.

Ansicht Fenster Hilfe

Zoom

v Symbolleiste einblenden

Strg+Al+T

Symbolleiste anpassen...

v Werkzeuge docken
v Werkzeuge einblenden
Werkzeuge anpassen...

Oberflache einfaus

Die Arbeitsoberfliche 1.1

Der Vorschaumodus
Uber das Vorschaumo-
dus-Symbol kénnen Sie
Hilfslinien dazuschalten,
um Objekte besser sehen
und anordnen zu kénnen.
Das Symbol funktioniert
wie ein Schalter; es schal-
tet die Hilfslinien (Vor-
schau) ein/aus.

Lo

A Abbildung 111
Vorschaumodus-Icon

A Abbildung 112
Zweispaltige Darstellung der
Werkzeugleiste

< Abbildung 113
Dialog zur Anpassung der
Werkzeugleiste
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1 Grundlagen

Die Werkzeugleiste - ein Uberblick

Die folgenden Werkzeuge finden Sie in der Werkzeugleiste. Hier
ein kurzer Uberblick, auf alle Werkzeuge gehe ich im Verlauf des
Buchs noch ausfuhrlich ein.

Verschiebe-Werkzeug [v]: Mit diesem Werkzeug kénnen Sie
jedes Objekt oder Element auf der Arbeitsflache verschieben.
Knoten-Werkzeug [4]: Hiermit kénnen Sie bestehende Kurven
und Formen bearbeiten und dndern.

Rahmentext [T]: Sie konnen hiermit Textrahmen fir Mehrsei-
tentext platzieren.

Tabellen (7]: Klar, zum Anlegen von Tabellen gedacht.
Grafiktext [T]: Mit diesem Werkzeug lassen sich dekorative
Texte gestalten. Es ist nicht fir Textsatz geeignet.

Zeichenstift (P]: Mit diesem Werkzeug konnen Sie Pfade,
Linien und Formen zeichnen.

Vektorobjekte [M]: Dieses Werkzeug dient dazu, Vektorob-
jekte zu zeichnen: Ellipsen, Rechtecke, aber auch Sterne und
Zahnrédder: Der Publisher bietet hier viele Méglichkeiten an.
Rechteckiger Bilderrahmen (F): Laden Sie ein Bild in einen
rechteckigen Rahmen.

4 Abbildung 114 Elliptischer Bilderrahmen [r]: Hiermit ldsst sich ein Foto in
Die Werkzeugleiste mit den einen elliptischen Rahmen laden. Auch kreisférmige Rahmen
Grundfunktionen sind moglich.

Bild platzieren: Mit diesem Werkzeug kénnen Sie ein Foto
direkt in das Dokument laden.
Vektorzuschnitt: Mit diesem Werkzeug schneiden Sie Vekto-

Weitere Tastenkiirzel robjekte zu.
fiir die Arbeit mit Fiillung (c): Dieses Werkzeug dient dazu, Vektorobjekte mit
Werkzeugen Farbe oder einem Verlauf zu fullen.

» Wechseln zwischen

Fallungsfarbe und Transparenz (Y]: Mit diesem Werkzeug kénnen Sie Transpa-

Konturfarbe: renzverldufe fur Vektor- oder Textobjekte festlegen.
» Farben fiir Fiillungs- Farbpipette (1]): Wahlen Sie hiermit eine Farbe aus jedem
farbe und Konturfarbe Objekt im Dokument aus.
tauschen: [e]+(x] Ansichtswerkzeug (1): Hiermit ldsst sich der Dokumentenbe-
> Fullungsfarbe und reich verschieben.

Konturfarbe auf »ohne«

Zoomwerkzeug [z]: Mit diesem Werkzeug kdénnen Sie den
stellen: (Strg)+(7)

Dokumentenbereich vergréRern oder verkleinern.
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Nachdem Sie WERKZEUGE ANPASSEN... gewdhlt haben, kdnnen Sie
die einzelnen lcons verschieben, erweitern oder |6schen. Ziehen
Sie zum Ergdnzen von Werkzeugen die Icons einfach mit gedriick-
ter Maustaste in die Werkzeugleiste hinein. Auch die Spaltenan-
zahl lasst sich dndern. Ist alles fertig, beenden Sie den Vorgang mit
einem Klick auf SCHLIESSEN.

Werkzeuge

p  Ziehen Sie [hre Lieblingselemente in die Symbolleiste...
> » I E A A, A

Hogeg s v e

v

Spaltenanzahly 2 Zurucksetzen SchlieBen

Das Andern der Werkzeugleiste ist nur in seltenen Féllen nétig, da
sie die wichtigsten Funktionen schon beinhaltet.

Die Studioleisten

Auf der rechten Seite des Publishers finden Sie die Studioleisten.
Hier handelt es sich um einzelne Panels (Reiter, bei Adobe auch
Bedienfelder oder Paletten), die fur unterschiedliche Einstellungen
zur Verfligung stehen. Méchten Sie zum Beispiel die Farbe eines
Vektorobjekts dndern, markieren Sie das Objekt, gehen zum Panel
FARBFELDER und wahlen die gewlinschte Farbe aus.

Diese Reiter kdnnen und sollten Sie in Gruppen anordnen,
damit der Bildschirm nicht zu voll wird.

Die Arbeitsoberfliche 1.1

< Abbildung 115
Icons zur Aufnahme in die
Werkzeugleiste
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1 Grundlagen

Abbildung 1.16 »
In Gruppen angeordnete
Studioleisten

Abbildung 117 »
Das Men( ANSICHT * STUDIO
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Die Arbeitsoberfliche 1.1

Die einzelnen Panels — eine Ubersicht

Anker Anpinnen Assets

Abstract ABC by Chroma Supply ~

Alle Layoutseiten ? Freibeweglich == Integriert

Name Skalieren auf:  Ohne Skalierung Kein Stil] s

Skalierung: Abstande

Abstract ABC: A

Grundposition:  Grundlinie

Zeilenabstand: [220 pt]

Versatzz 0pt Abstract ABC: B

0 px Opx

Abstand zwischen gleichen Stilen:

Rander \ _
s de vor und nach summieren Y, Abstract ABC:C
Links: Rechts:

- 0 vor verwenden: Nur zwischen Absatze

Oben: 0pt Unten: 0pt Tabstopps 3 Abstract ABC: D

Blocksatz

% gD% v M

» ANKER: Anker sind hilfreich, wenn Sie in einem Dokument von 4 Abbildung 1.18
Ansicht der Panels ANKER,

einer Stelle zur anderen verzweigen mochten. Es handelt sich
ANPINNEN, ABSATZ und ASSETS

um Hyperlinks, die zu einer anderen Textpassage flihren.
ANPINNEN: Sie kdnnen Objekte an Textrahmen andocken.
ABSATZ: Hier werden Textabsdtze formatiert, Abstinde von
Absidtzen festgelegt, Texteinzlige bestimmt und der Textfluss
formatiert.

» AsseTs: Das sind oft benétigte Designelemente, die Sie im
Assets-Panel sammeln und immer wieder verwenden kénnen.

Beschrankungen Cheddiste Effekte

Profile: <Custom> Fillungsdeckiraft:
Legen Sie fest, wie das Objekt auf

Anderungen seines Containers reagiert. Check:  Niemals Export Live

Jetzt Gberprifen

» BESCHRANKUNGEN: Uber dieses Panel kdnnen Sie steuern, wie 4 Abbildung 119
sich untergeordnete Objekte verhalten sollen, wenn Sie die Ansicht der Panels BESCHRAN-
B ] - o KUNGEN, CHECKLISTE, EBENEN
Ubergeordneten Objekte verdndern (GroRe dndern). I e—

» CHECKLISTE: Im Panel werden Fehler im Dokument aufgefiihrt,

die einen Druck des Dokuments beeinflussen kénnten.
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1 Grundlagen

» EBENEN: Besteht ein Objekt aus mehreren Teilen, wird im Panel

Abbildung 1.20 v jeder einzelne Teil angezeigt.

Ansicht der Panels FARBE, ] ] ) o )
BAREFELDER. [EEUPER UGG » EFrexTE: Hier finden Sie Effekte, die Sie auf Objekte, aber auch

GLYPHEN-BROWSER auf ganze Ebenen (Ebenen-Effekte) anwenden kénnen.

Farbfelder . Felder Glyphen-Browser

Dokumentinfos AristotelicaPre CndDisplay =~  Regular

Autor:  Georg Walter
| CMYK e
Tags:
O 100
Kommentare:

T Zeichnungen
Thema:
Revision:
Dokumentstatistik
Deckkraft K Dokumentsektionen
Fortsetzung
tender Rahmen:  <Seitenzahl>
iwchster Rahmen:  <Sejtenzahl>
Allgemeine Infos

atum & Uhrzeit:  <Aktuelles Datum &t
Uhrzeit>

» FARBE: In diesem Panel kénnen Sie neue Farben erstellen und
einem Objekt eine Farbe zuordnen.

» FARBFELDER: Dieses Panel steuert alles, was mit Farben zu tun
hat. Es kdnnen Farbpaletten erstellt, verdndert, abgespeichert
und wieder geldscht werden.

» FELDER: Uber Felder steuern Sie Informationen, die Sie in Text-
rahmen immer wieder bendtigen, aber nicht immer wieder neu
eingeben mochten.

Abbildung 1.21 v » GLYPHEN-BROWSER: Als Glyphe bezeichnet man die grafische

Ansicht der Panels HYPER- ) ) . . . . .
LINKS. INDEX. INHALTSVER- Darstellung eines Zeichens innerhalb einer Schrift. Hier kénnen

ZEICHNIS und KONTUR Sie diese Glyphen einfligen.

Hyperiinks Index L Inhaltsverzeichnis Kontur

Alle Layoutseiten + S o oo
Optionen

Stil:
= Inhaltsverzeichnis:
Alle Typen Breite: °

Umfang:
Name g: Eo
Ecke:

it
Suchen in: Ausrichten:

Reihenfolge:

Stil fiar Inhaltsv

Eigenschaften... Druck:

Trennelement  ~

Stilname
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Die Arbeitsoberfliche 1.1

» HYPERLINKS: Mit diesem Panel kdbnnen im Dokument Verweise
auf andere Dokumentstellen verwaltet werden.

» INDEX: Hiermit kbnnen Sie einen Index fiir Ihr Dokument erstel-
len und verwalten.

> INHALTSVERZEICHNIS: Mit diesem Panel erstellen und verwalten
Sie ein Inhaltsverzeichnis fir Ihr Dokument.

» KONTUR: Hier werden Eigenschaften von Linien, Umrisslinien
und Kurven verwaltet.

Seiten Stile

Navigator Protokoll

Pasition: Master-Seiten Rahmenefiekte =

Seiten

Alles markieren
Léschen

Auswahl entfernen

Rahmen... Schatten

» NAVIGATOR: Mit dem Navigator kénnen Sie in das aktuelle 4 Abbildung 1.22
Dokument hineinzoomen und Bereiche detaillierter anzeigen. Ansicht der Panels NAVIGATOR,

» PROTOKOLL: Das Protokoll zeichnet alle Arbeitsschritte auf die ~ "ROTOKOLL, SEITEN und STILE
gemacht wurden.

» SEITEN: Hier haben Sie Zugriff auf alle Seiten, Master-Seiten
und Layout-Seiten eines Dokuments.

» STILE: Formatierungen und Eigenschaften von Objekten kon- vA.bb"dung 1.23

Ansicht der Panels Stock,

nen hier verwaltet und auf andere Objekte wieder angewendet  gycpen unp ErseTzen,
werden. TABELLE und TABELLENFORMATE

Stock Suchen und Ersetzen Tabelle Tabellenformate

Unsplash + Q Suchen Rahmen

Powered by Unspiash il X

| Ersetzen durch

| & |
Unsplash T

Photos for everyone

Kontur und Fiillung

Mach etwas richtig Umwerfendes Zelle
Uber 850.000 tos in hoher Aufidsung von de: L )
woh groBziigigsten Community an Fotografen. Rotation

Grundlinienraster

» Stock: Hiertiber haben Sie Zugriff auf einige von Affinity ange-
botenen Stock-Fotos.

» SUCHEN UND ERSETZEN: Ermoglicht das Suchen nach Elemen-
ten, zum Beispiel nach Wértern, Schriften und Formaten, um
diese gegen andere auszutauschen.

25



1 Grundlagen

» TABELLE: Dieses Panel hilft bei der Erstellung von Tabellen.
» TABELLENFORMAT: Hier kdnnen eigene Tabellenformate ange-
legt und verwaltet werden.

Texistile Textrahmen Transformieren Zeichen = x

Allgemein Alles

~  AristotelicaPro CndDisplay ~

/]

9 [Kein Stil]

220pt  ~ Regular

9 #Bildunterschrift [Kein Stil]

Verzierung

uuupg s s s i@
Opt.

Positionierung und Transformation

9 #HEADLINE1 fersatzabstinde

Links:  0px I Rechis Opx

9 #HEADLINE2
Oben:

0px - Unten: Opx

1 #INHALTSVERZEICHNIS

Textumbriiche ignorieren ¥ Uberlauf ausblenden

Tl #Magazin Titel1 Grundiinienraster ignorieren Typografie

1 #Magazin Titel2 Spalten Sprache

Spaltentrennlinien

Optische Ausricht
9 #Normal Block 11 Einzug S IR AR A
fertikale Ausrichtung

Grundlinienraster

A Abbildung 1.24

Ansicht der Panels TEXTSTILE,
TEXTRAHMEN, TRANSFORMIE-
REN und ZEICHEN >

» TEXTSTILE: Hier haben Sie Zugriff auf alle Formatvorlagen; Sie

kénnen sie I6schen oder neue anlegen.

TEXTRAHMEN: Filr einen markierten Textrahmen kénnen hier

viele Formatierungen vorgenommen werden.

» TRANSFORMIEREN: Uber dieses Panel steuern Sie per Zahlenein-
gabe die GroRe von Objekten, die Neigung oder die Rotation
eines Objekts.

» ZEICHEN: Dieses Panel ermdglicht das Formatieren von Zeichen,
Wortern und Satzen.

Optionen in Panels | Achtung: In jedem Panel gibt es Optionen,

'PP die Sie aufrufen kdnnen, um weitere Einstellungen vorzunehmen.

Als Anwender von Affini-
ty Publisher sehen Sie,
dass es teilweise in den
Panels sehr viele Einstell-
maoglichkeiten gibt. Tas-
ten Sie sich langsam an
diese Einstellungen
heran. Im Praxiseinsatz

Sie finden diese Meniis immer am rechten Rand: zum einen
eine Art Dokumenten-Symbol ¢» und zum anderen ein Zahnrad-
Symbol ©@. Das Dokumenten-Symbol bezieht sich auf grundle-
gende Einstellungen des Panels, das Zahnrad-Symbol auf Einstel-

lungen einzelner Funktionen innerhalb eines Panels.

werden Sie nach und
nach mit den Einstellun-
gen vertraut.
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Panels zusammennehmen | Panels kbnnen Sie auf einfache Weise
in Gruppen zusammenfassen. Jeder Reiter kann an einen ande-
ren »angedockt« werden. Um Panels neu anzuordnen, halten Sie
mit der linken Maustaste den Namen des Panels oben fest, und
ziehen Sie es aus einer Panelgruppe hinaus oder in eine Gruppe
hinein. So kénnen Sie sich fur lhre Arbeit sinnvolle Panelgruppen
einrichten. Wie in Abbildung 1.26 ersichtlich, habe ich passend



Die Arbeitsoberfliche 1.

zur Bearbeitung von Text vier Panels zusammengenommen: ZEl-

Ordnung schaffen
CHEN, ABSATZ, TEXTSTILE und RAHMEN. 8

Méchten Sie die ur-
springliche Ordnung
lhrer Panels wiederher-
stellen, klicken Sie ein-

Zeichen Ab
Alles ~  Arial

12 pt ~  Regular

Zeichen Absatz a i fach auf ANSICHT
[Kein Stil] .
Alles ~  Bree Serif STUDIO * STUDIO ZURUCK-

Verzierung

24pt ~  Regular SETZEN.

uuupe s s = M

[Kein Stil]

Ohne
Suchen und Ersetzen

I Positionierung und Transformation
Suchen
Q- Typografie

Sprache

Optische Ausrichtung
Ersetzen durch

A Abbildung 1.25 A Abbildung 1.26
Uber die Symbole werden Grund- Gruppieren von Panels
einstellungen im jeweiligen Panel

aufgerufen.

Ist lhnen der Panelbereich zu grof8, kdnnen Sie die Panels an den
Ecken verkleinern. Durch einen Doppelklick auf den Namen des
Panels wird das Panel sogar bis auf den Namen verkleinert.

Haben Sie ein Panel aus der Panelgruppe herausgezogen, kdn-
nen Sie durch einen Klick auf das x das Panel komplett schliefen
(und Uber ANSICHT » STUDIO wieder 6ffnen).

Ein erstes Anwenderbeispiel

Damit Sie gleich einmal in die Praxis einsteigen kénnen, begin-
nen wir hier mit einem kleinen Anwendungsbeispiel. Wir legen ein
Vektorobjekt und einen Text an.

Ein Dokument anlegen
Starten Sie Affinity Publisher. Nach dem Start ist der Bildschirm
leer. Wahlen Sie oben links im Hauptmen( den Eintrag DATEI, und
gehen Sie dann bitte auf Neu. Klicken Sie mit der linken Maustaste
einmal darauf.
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1 Grundlagen

Abbil 1.27 »

bbildung 1.27 &
Neue Dokumente anlegen
.- . . ‘
Uber das Men( DATEI * NEU ‘\\\‘

Datei Bearbeiten Dokument Text Tabelle
Personas
MNew... Strg+N
Offnen... Strg+0

Keine £
Zuletzt Verwendete Gffnen

SchlieBen Strg+W

Speichemn Strg+5

Speichern unter... Strg+Umschalt+5
Protokoll mit Dokument speichern

In Affinity Designer bearbeiten...
In Affinity Photo bearbeiten...

Platzieren... Strg+Umschalt+M

Exportieren... Strg+Alt+Umschalt+5

Als Vorlage exportieren...

Dokumenteinstellungen... Strg+Umschalt+K
Layoutseite einrichten... Strg+Alt+Umschalt+P
Drucken... Strg+P

Beenden

Abbildung 1.28 v
Einstellungen zu Vorgaben
eines Dokuments Angst, hier kénnen Sie die verschiedensten Dokumente erstellen.

Jetzt 6ffnet sich ein ziemlich untbersichtliches Mend. Aber keine

Neues Dokument

Drucken
Layout

Vorgaben L2 ——— O A

Seitenbreite: 210 mm

Vorlagen Seitenhdhe: 297 mm
DPl: 300 ©
Dokumenteinheiten:  Millimeter -
Ausnchtung: Bh [
241 mm = 1189 mm 594 mm = 841 mm 420 mm = 594 mm
Regel zur Bildplatzierung:  Bevorzugt eingebettet ~
Anzahl der Seiten: 100 -
¥ Master-Standardseite
Seiten
¥ Gegeniiberliegende Seiten
Anordnen:  Horizontal -

297 20 21 297 3 21 .
297 mm = 420 mm 210 mm = 297 mm 148 mm = 210 mm Startauf: | Rechts -

Farbe

Farbformat:  RGB/8 =

Farbprofil:  sRGB IECE1966-2.1 ~

Transparenter Hintergrund

Erstell Abbrechi
105 mm = 148 mm 74 mm = 105 mm 52 mm = 74 mm rstellen rechen
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Wir konzentrieren uns oben auf den Eintrag DRUCKEN 0. Klicken
Sie mit der Maus darauf. AnschlieBend wahlen Sie einfach das For-
mat A4 @ aus. Nun klicken Sie auf ERSTELLEN €. Sie haben lhr
erstes Dokument erstellt.

Einen Stern erstellen

Auf der linken Seite von Affinity Publisher finden Sie die Werk-
zeugleiste. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das kleine
Dreieck bei den Formwerkzeugen €. Jetzt 6ffnet sich ein Mend.
Wadhlen Sie bitte den Stern aus. Halten Sie nun die linke Maus-
taste gedrickt, und ziehen Sie auf der Arbeitsflaiche einen Rah-
men auf. Lassen Sie dann die Maustaste los. Nun sollte wie durch
Zauberhand ein Stern auf der Arbeitsflache sichtbar werden.

Rechteck

Ellipse

Abgerundetes Rechteck
Dreieck

Raute

Trapez

Polygon

Stemn
Doppelstern

Quadratischer Stern

Pfeil

Ring ] L] [ ]

A Abbildung 1.29
Auswabhl eines Vektorobjekts tiber die Werkzeugleiste — hier einen Stern

Einen ersten Text erstellen
Widhlen Sie nun in der Werkzeugleiste das Textwerkzeug (Rah-
mentext) aus © (Abbildung 1.30), und ziehen Sie einen Rahmen
rechts neben dem Stern auf. Klicken Sie mit der linken Maustaste
einmal in den Rahmen, und schreiben Sie mit der Tastatur einen
beliebigen Text. Fertig ist lhr erstes Layout.

Die Arbeitsoberfliche 1.
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1 Grundlagen

Abbildung 1.30 »
Auswahl des Werkzeugs
RAHMENTEXT in der
Werkzeugleiste

30

<Unbenannt> [Geandert] (158.6%)

as ist ein Stern




Dokumente und Seiten

Neue Dokumente anlegen und verwalten

Neues-Dokument-Fenster kennenlernen

v

Dokumente fur Web und Druck erstellen

v

v

Die verschiedenen Seitentypen verstehen

v

Mit Master-Seiten und Layoutseiten arbeiten

v

Daten importieren



- 2 Dokumente und Seiten

Abbildung 21 v
Das Dialogfeld zum Anlegen
eines neuen Dokuments

Drucken

Vorgaben ~ Drucken
U
Vorlagen
841 mm = 1189 mm
3

297 mm x 420 mm

105 mm = 148 mm
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2 Dokumente und Seiten

2.1 Ein neues Dokument anlegen

Uber den Meniipunkt DATEI « NEU kénnen Sie in allen Affinity-
Programmen ein neues Dokument anlegen. Leider wird gerade
Neueinsteigern das Leben damit nicht erleichtert. Zu viele Infor-
mationen prasseln da auf den Anwender nieder, wenn ein riesi-
ges Fenster signalisiert, dass man sehr viele Einstellungen tétigen
kann. Ich wiirde mir wiinschen, dass man den Dialog fir Neulinge
stark reduziert.

Layout
D M
Seitenbreite: 210 mm
Seitenhohe: 297 mm
DPI:

Dokumenteinheiten:  Millimeter -

Ausrichtung: Bk [

594 mm x 841 mm 420 mm x 594 mm
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