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Vorwort
Der Landwirtschafts-Simulator zieht mit jeder neuen Version viele Spieler 
in seinen Bann. Die Vielzahl der realistisch dargestellten Fahrzeuge und 
Geräte sind eine Freude für alle Simulations-Enthusiasten.

An wen wendet sich dieses Buch?
Dieses Buch soll Einsteigern das Spiel einfacher machen und alten Hasen 
die wichtigsten Informationen kompakt in einem Buch liefern, ohne lange 
im Internet nach den einzelnen Informationen suchen zu müssen.

Über dieses Buch
Den Landwirtschafts-Simulator 19 gibt es für Windows-PCs, PlayStation 4, 
XBox One und Mac OS.

Die einzelnen Versionen sind, abgesehen von der Steuerung, soweit iden-
tisch. Modifikationen (Mods) für das Spiel sind in der Version 19 für den PC, 
aber auch für XBox und PlayStation verfügbar, allerdings wird hier je nach 
Version die Auswahl stark variieren. Erfahrungsgemäß wird die PC-Version 
die meisten Mods erhalten. Auch Eingriffe in die verschiedenen Spielda-
teien (z. B. Speicherstände) sind auf Konsolen schwieriger bis gar nicht 
möglich. 

Aufgrund dieser größeren Freiheiten und Möglichkeiten verwenden wir für 
dieses Buch die PC-Version. Daher sind einige der Tipps und Tricks nur 
auf einem Windows-PC anwendbar (z. B. das Manipulieren und Verändern 
der Speicherstände oder verschiedener Einstellungsdateien). Mit entspre-
chender Änderung der Speicherorte sollte dies jedoch auch auf Mac OS 
möglich sein. 

Schreibweise
Befehle, Bezeichnungen von Schaltflächen und Gegenständen sind zur 
besseren Unterscheidung farbig und kursiv hervorgehoben, zum Beispiel 
der Befehl Rohr ausfahren oder das Gerät Feldhäcksler. 

Nun wünschen wir dir einen erfolg- und ertragreichen Bauernhof und viel 
Spaß beim Bestellen der Felder.
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1.1 Steuerung

Allgemeine Steuerung:

Aktion Taste

Bewegen W A S D

Aufheben / Benutzen Linke Maustaste

Werfen Rechte Maustaste

Umsehen Pfeiltasten / Maus

Rennen Shift links

In die Knie gehen Strg links

Springen Leertaste

Fahrzeughändler P

Licht an/aus F

Pausenmenü ESC

Objekt aktivieren R

Zeitverlauf ändern 7 8

Chat (nur im Multiplayer) T

Radiosender zurück 4

Radio an/aus 5

Radiosender vorwärts 6
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Fahrzeugsteuerung:

Aktion Taste

Steuern W A S D

Kamera bewegen Pfeiltasten / Maus

Ein-/Aussteigen E

Kamera wechseln C

Kamera zoomen Bild auf/ab / Mausrad

Front-/Teleskoplader steuern J K N M + Maus

Kipper entladen I

In gesperrt. Bereich entladen Strg + I

Gerät an-/abhängen Q

Nächstes Fahrzeug Tab

Vorheriges Fahrzeug Strg + Tab

Helfer einstellen/entlassen H

Gerät anheben/senken V

Gerätefunktion 1,2,3,4,5 B X O V Y

Zwischen angehängten Geräten wechseln G

Gerät auftanken oder auffüllen R

Tempomat an/aus 3

Tempomat einstellen 1 / 2

Minimap umschalten 9

Hilfemenü ein-/ausblenden F1

Manche Geräte haben außerdem noch spezielle Steuerungstasten, 
diese sind dann jedoch immer nochmal spezifisch oben links am 
Bildschirm erklärt!
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XBox  One Controller:

Aktion Taste

Bewegen Linker Analogstick

Umsehen Rechter Analogstick

Gerät auftanken oder auffüllen
L

 drücken

Kamera wechseln
R

 drücken

Kamera zoomen
bzw.

Fahrzeug wechseln
bzw.

Fahrzeughändler

Pausenmenü

Springen/Anhängen/Abkoppeln A

Helfer einstellen/entlassen B

Ein-/Aussteigen X

Gerät wechseln Y

Erweiterte Funktionen
LB

Erweiterte Funktionen
RB

Bremsen/Rückwärts
LT

 

Beschleunigen/Rennen
RT
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Playstation 4 Controller:

Aktion Taste

Bewegen Linker Analogstick

Umsehen Rechter Analogstick

Gerät auftanken oder auffüllen
L3

Kamera wechseln
R3

 

Kamera zoomen
bzw.

Fahrzeug wechseln
bzw.

Fahrzeughändler
Touchpad

Pausenmenü Options

Springen/Anhängen/Abkoppeln

Helfer einstellen/entlassen

Ein-/Aussteigen

Gerät wechseln

Erweiterte Funktionen
L1

Erweiterte Funktionen
R1

Bremsen/Rückwärts
L2

Beschleunigen/Rennen
R2
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1.2 Spiel starten und steuern

Ein neues Spiel

Das Starten eines neuen Spiels ist im Landwirtschaftssimulator 19 (zu-
künftig nur noch LS 19 genannt) ganz einfach.

 ■ Klicke im Startmenü auf Karriere.

 ■ Wähle einen von 20 Speicherplätzen aus. Hier kannst du auch 
nicht mehr benötigte Speicherstände löschen. 

 ■ Wähle einen Schwierigkeitsgrad aus.

 ■ Wähle deine Karte aus. Du kannst am oberen Bildschirm zwischen 
den verschiedenen Karten wechseln.

 ■ Stell dir deine Figur zusammen und such dir einen Namen aus.

 ■ Falls du Modifikationen benutzt (Mods), wähle aus und aktiviere 
die, die du verwenden möchtest. Verwendest du keine Mods, wird 
dir dieser Bildschirm auch nicht angezeigt.

Einen bereits gespeicherten Spielstand rufst du auch über den Punkt 
Karriere im Hauptmenü auf.

Du startest immer auf deinem Bauernhof, auch wenn du vorher ein 
Spiel an einem anderen Ort abgespeichert hast.


