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      1 Die kleine Schnecke

    


    Alle Kinder sitzen auf ihren Kissen im Kreis, in dessen Mitte sich die Spielleitung befindet. Sie macht hinter ihrem Rücken eine Faust, streckt den Zeigefinger und den kleinen Finger aus und schon ist die „Schnecke“ fertig. Danach sagt sie laut:


    Die kleine Schnecke

    kriecht um die Ecke.

    Sie kriecht zu … (Name des Kindes)!


    Die Spielleitung geht langsam auf ein beliebiges Kind zu und lässt dabei die „Schnecke“ von ihrem Rücken aus immer weiter nach vorne kommen. Die anderen Kinder beobachten alles genau und ergänzen den Vornamen des ausgewählten Kindes. Die „Schnecke“ begrüßt das Kind und verschwindet langsam wieder hinter dem Rücken. Das Spiel wird so lange wiederholt, bis alle Kinder begrüßt wurden.


    Material


    Kissen
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      2 Unsere Papiermaus

    


    Die Kinder und die Spielleitung sitzen am Tisch beisammen und alle erhalten jeweils ein Zeitungsblatt. Danach sagt die Spielleitung laut:


    Eine kleine Papiermaus

    ist in unserem Kinderhaus!

    Hört mal, welche Geräusche sie macht!


    Die Spielleitung krabbelt mit dem Zeige-, Mittel- und Ringfinger sowie dem kleinen Finger der einen Hand auf ihren Oberschenkeln herum. Dabei kann sie mit der anderen Hand mit ihrem eigenen Zeitungsblatt ­z. B. rascheln, es zerknüllen oder es gar langsam zerreißen. Die Kinder ahmen alles so lange nach, bis die Spielleitung laut sagt:


    Knistert und raschelt es im Haus,

    dann ist das unsere Papiermaus!


    Material


    Zeitungsblätter
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      3 Wo ist das Fingerpüppchen?

    


    Die Kinder sitzen im Kreis beisammen und blicken zur Spielleitung, die ein Fingerpüppchen hinter ihrem Rücken hält und laut sagt:


    Wohin wird das Fingerpüppchen gehen?

    Wer kann es mit seinen Augen sehen?


    Währenddessen stülpt die Spielleitung das Finger­püppchen hinter ihrem Rücken über einen Zeigefinger. Sie lässt das Fingerpüppchen langsam hinter dem Rücken hervorkommen, um es schließlich z. B. auf ihrem Bauch, ihrer Hand oder gar ihrem Fuß zu platzieren. Wer weiß, wie die Körperstelle heißt, auf der das Fingerpüppchen gerade Platz genommen hat? Wurde die richtige Antwort gegeben, dann lässt die Spielleitung das Fingerpüppchen wieder hinter ihrem Rücken verschwinden. Auf diese Weise wird das Spiel noch ein paarmal wiederholt.


    Variation


    Das Kind liegt mit dem Rücken auf einer weichen Unterlage. Die Spielleitung kniet sich direkt neben das Kind und berührt mit dem Fingerpüppchen sanft einen Körperteil, z. B. die Hand. Passend dazu sagt sie laut: „Das ist deine Hand!“ Auf diese Weise kommen danach noch weitere Körperteile an die Reihe.


    Material


    Fingerpüppchen, evtl. weiche Unterlage (z. B. Schafwolldecke)
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      4 Kunterbunte Klapperschlange

    


    Die Spielleitung befestigt an einen Gymnastikseil mithilfe von Wollfäden ein paar Kleinigkeiten, wie z.
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