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      1 Bewegungs-Fastfood

    


    Alle Mitspieler laufen kreuz und quer durch die Halle, bis eine Speise genannt wird. Diese soll möglichst schnell alleine, zu zweit, zu dritt oder in der großen Gruppe dargestellt werden.


    
      	Pommes in der Fritteuse: Jeder legt sich auf den Rücken und strampelt mit Armen und Beinen.


      	Hamburger: Zwei Kinder legen sich in Bauchlage übereinander.


      	Hotdog: Drei Kinder stellen sich eng aneinander, wobei das längste Kind in der Mitte steht.


      	Chicken Nuggets: Drei Kinder liegen nebeneinander in Bauchlage, ein Kind legt sich als Soße quer darüber.


      	Salat: Alle Mitspieler bilden in der Raummitte einen großen Kreis (die Salatschüssel).


      	Cola: Jedes Kind sucht sich einen Partner: das eine Kind bildet mit beiden Armen einen Kreis (Cola­glas), das andere stellt sich in die Kreismitte als Strohhalm.


      	Milkshake: Ein Kind hält beide Arme schräg vor sich und knickt die Handgelenke runter, das andere dreht sich unter den Händen.


      	Kinder-Menü: Die Spielleitung denkt sich eine Speisenwahl aus, z.B. 1 Hamburger, 1 Cola und 1x Pommes.

    


    Dieses Spiel sollte mit zwei bis drei Fastfood-Ideen gestartet werden und nach und nach wachsen. Kreative Fastfood-Liebhaber entwickeln immer neue Speisen und Darstellungsmöglichkeiten.
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      2 Geheimagenten unterwegs

    


    An jeden Mitspieler wird eine Uno-Karte verdeckt verteilt. Sie stellen „Ausweise“ von Polizisten oder Geheimagenten dar und sollten vorerst keinem gezeigt werden. Nun laufen alle „Geheimagenten“ durch den Raum. Sobald die Musik stoppt, teilt die Spielleitung den vier Raumecken die vier Farben rot, gelb, blau und grün zu und die Kinder laufen in die Farbecke, die ihrer Kartenfarbe entspricht.


    Nach einigen Durchgängen können in den Ecken die Farben verglichen werden. Aber Achtung: Da Geheimagenten niemals Geheimnisse verraten, werden keine Kinder genannt oder ausgelacht, die in der falschen Farbecke stehen.


    Variationen


    
      	Ein Kind bekommt die bunte Farbwechselkarte, darf damit Spion spielen und sich in unterschiedliche Ecken stellen. Ziel ist es, den Spion nach einigen Durchgängen zu entlarven.


      	Solange die Musik läuft, werden die Karten immer wieder getauscht. Erst wenn die Musik stoppt, schaut jeder nach, welche Farbe er hat.


      	Die Spielleitung nennt Zahlen oder später auch Mischfarben.

    


    Material


    ein Uno-Kartenspiel, ggf. Musik
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      3 Fleißige Farb-Bienen

    


    Alle Kinder spielen fleißige Bienen. Sie laufen immer wieder zur Hallenmitte, dem Bienenstock und würfeln dort gleichzeitig. Anschließend laufen sie zu der gewürfelten Farbecke, um dort eine Wäscheklammer in der entsprechenden Farbe als „Blütenstaub“ einzusammeln und am T-Shirt zu befestigen. Und wieder geht’s schnell zum Würfeln in den Bienenstock usw.


    Nach einer Weile wird das Spiel abgebrochen und die Kinder gesucht, die den meisten Blütenstaub gesammelt haben. Wer hat die meisten Klammern insgesamt, wer hat jeweils die meisten roten, blauen, grünen, …? Das sind die „super-fleißigen Bienen“, alle anderen sind „fleißige Bienen“!


    Variationen


    
      	Im Bienenstock würfelt jedes Kind mit drei Würfeln und sammelt danach alle drei Farbklammern, bevor es erneut würfelt. (Höhere Laufintensität)


      	Es wird mit Zahlenwürfeln und Farbwürfeln gewürfelt. Der Zahlenwürfel gibt an, wie viele Farbklammern gleichzeitig genommen werden dürfen.

    


    Material


    viele Farbwürfel in der Raummitte; viele farbige Wäscheklammern in den Würfelfarben, die auf sechs Matten an der Wand oder in den Ecken liegen.
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      4 Würfel
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