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DIE ANKUNFT VON SUPERGIRL!

Als eine kryptonische
Rettungsrakete im Hafen

von Gotham City niedergeht,
ruft das den Dunklen Ritter
Batman und den Mann aus
Stahl Superman auf den

Plan. Denn der Raumkapsel
entsteigt Kara Zor-El und damit
eine weitere Uberlebende

des Planeten Krypton!

Und wo der misstrauische
Mitternachtsdetektiv eine
potenzielle Bedrohung erkennt,
ist der Stahlerne hocherfreut
Uber die Ankunft seiner
kryptonischen Cousine. Die Lage
wird jedoch noch komplizierter,
als sich Wonder Womans
Amazonen einschalten. Und als
der dunkle Gott Darkseid auf
den machtigen Neuankdmmling
aufmerksam wird, drohen

sich Batmans schlimmste
BeflUrchtungen zu bewahrheiten!

Autor Jeph Loeb (Batman: Hush,
Batman: Das lange Halloween)
und Zeichner Michael Turner
(Wichblade, Soulfire) liefern

eine mitreiBende und moderne
Neuinterpretation der Supergirl-
Legende!

ENTHALT:
SUPERMAN/BATMAN 8-13
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IKONISCHE COUSINE

Supergirl zahlt wie ihr Cousin Superman zu den ikonischsten und
bekanntesten Figuren aus dem Heldenkosmos von DC Comics und erlebt
schon seit Jahrzehnten durchgangig fantastische Abenteuer - mdchte
man meinen. Doch tatsachlich hatte Kara Zor-El vom untergegangenen
Planeten Krypton bereits eine recht wechselhafte Geschichte hinter sich,
als die hier abgedruckte Story sie im Jahr 2004 wieder auf die grof3e
Comic-Buhne beférderte.

Karas Story begann tatsachlich bereits im Mai 1959 in dem Superman-
Comic Action Comics 252. In diesem Heft schnellte Supermans Cousine
lachelnd aus einer kryptonischen Rettungsrakete und wurde in den
folgenden Jahren eine beliebte und wichtige Figur im Helden-Kosmos
von DC Comics. Bis ins Jahr 1986 aber verlor die Figur an Popularitat
und wurde von den Machern des Verlags mehrfach Uberarbeitet, um
sie wieder interessanter zu gestalten. Doch schlussendlich sollte es mit
Superman in einem massiv Uberarbeiteten DC-Universum nur noch
einen Uberlebenden des Planeten Krypton geben. Und so starb Kara in
der epischen Makxiserie Crisis on Infinite Earths den Heldinnentod.

Zahlreiche Fans und Comic-Schaffende aber wollten sich mit dem
Abschied Supergirls nicht zufriedengeben. Es gab daher im Laufe der
Jahre diverse, unterschiedlich erfolgreiche Versuche, die beliebte Heldin
wieder ins DC-Universum einzugliedern: mal als gestaltwandelnde
AuBerirdische, als erdgebundener Feuerengel oder als Tochter von Lois
Lane und Superman aus der Zukunft. Doch das ,echte” Supergirl kehrte
tatsachlich erst zurlick, als man ein passendes Kreativteam gefunden
hatte, um dieses Ereignis gebUhrend begehen zu kdénnen:

Jeph Loeb zihlte zu den gefragtesten Kreativkdpfen und Michael
Turner zu den angesagtesten Zeichnern der 2000er-Jahre. Zusammen
schufen sie eine mitreiBende Story, die Kara wieder mitten ins Zentrum
des DC-Universums katapultierte - und in die Herzen der Comic-Fans.
Seitdem hat Supergirl in diversen Comic-Serien Abenteuer erlebt
und sich durch eine erfolgreiche TV-Serie und einen neuen Kinofilm
gekampft. Die Zukunft fUr Kara Zor-El sieht also rosig aus ...

Christian Hei3



EINE FAHRT IN DER ACHTERBAHN
ODER: WIE SUPERGIRL ZUM ERSTEN
MAL INS DCU ZURUCKKEHRTE

Alles begann in einer Achterbahn. Dan DiDio, der groBe Zampano bei DC und
ein wahrer Verfechter all dessen, was gut und richtig ist, génnte sich in einem
Freizeitpark eine Fahrt mit der Superman-Achterbahn. Beim Aussteigen warf er
einen Blick nach oben und sah ein spektakulares Werbebanner fur Superman
mit einer kurzen Biografie. Superman stammt vom Planeten Krypton, tarnt sich
als Clark Kent, liebt Lois Lane - ihr kennt das ja alles.

Direkt daneben befand sich ein ebenso spektakulares Banner flr Supergirl mit
einer ahnlich knappen Biografie, die ungefahr so lautete: Ein ektoplasmisches
Wesen aus einer Paralleldimension, das auf diese Welt kam und sich mit einem
Engel verband .. und .. An diesem Punkt hatte Dan dann, glaube ich, etwas,
das man einen ,Sendeschluss-Moment* nennen kénnte. Flimmern. Rauschen.
Und wenn Dan Flimmern sieht, sieht er ein Problem. Ich weiB3 nicht, ob diese
Geschichte wahr ist, aber als Fan von Der Mann, der Liberty Valance erschof3
glaube ich fest daran: Wenn die Legende zur Wahrheit wird, dann druck die
Legende.

Ein kurzer Faktencheck fur alle, die nicht standig Comics lesen: Seit etwa 1958
gab es eigentlich immer ein Supergirl. Sie war - ja, das habt ihr richtig auf
dem Schirm - Supermans Cousine. Manche sehen sie als Supermans kleine
Schwester, und fur mich ist das nah genug dran. Dann kam das Jahr 1986 und
etwas, das sich Crisis on Infinite Earths nannte.

Die Crisis war so was wie ein Reset des DCU (das DC Universe), und um das
zu erreichen, bedurfte es einer .. nun ja .. Krise. Wahrend dieser epischen
Geschichte fand Supergirl den Tod - das Supergirl, an das ihr euch zu erinnern
glaubt - einen heldenhaften und wirklich emotionalen Tod. Das Cover von
George Pérez, auf dem Superman ihren leblosen Kérper halt, ist einer der
wahren Meilensteine der Comic-Geschichte.

Nach dem Neustart gab es kein Supergirl mehr. Superman war der letzte
Uberlebende vom Krypton, und damit hatte es sich. Aber eine gute Idee ist
eine gute ldee, und Supergirl war eine groBartige Idee - und solche Ideen
kdnnen und sollten nicht einfach auf ewig tot bleiben. Mit der Hilfe einiger
sehr talentierter Autoren und Zeichner wurde Supergirl wieder eingefthrt
als .. nun ja, als ein ektoplasmisches Wesen, das - ihr wisst schon. Es gibt Fans
dieser Inkarnationen (es gab auch noch andere), und sie alle waren wundervoll
inspirierte Momente der Comic-Historie.

Allerdings erinnerte sich Dan, genau wie ich Ubrigens, an Supergirl als
Supermans Cousine. Das war klar, einfach und nachvollziehbar. Jetzt musste
er es nur noch umsetzen. Was wiederum alles andere als klar, einfach oder
nachvollziehbar war. Aber die Achterbahn hatte die Station verlassen. Die Fahrt
hatte bereits begonnen.

In der Zwischenzeit schrieb ich die monatliche Superman-Serie. Eddie
Berganza, der gro3e Maestro im Superman-Buro und Huter all dessen, was gut
ist, und ich hatten eine berufliche und persénliche Freundschaft entwickelt.
Eines Tages sprachen wir Uber diesen riesigen Meteoriten, ein Fragment vom
Krypton, und irgendwie kamen wir auf die Frage: ,Was ware, wenn IN diesem
Meteoriten etwas ware?* Etwas .. Gutes. Jemand ... Gutes.

Wir kicherten wie die zwei Idioten, die wir sind, entschieden, dass uns das
sowieso niemand erlauben wuirde, und legten die Idee wieder zu den Akten.
Als DC und ich uns dann zusammentaten, um einen neuen Titel namens
Superman/Batman aus der Taufe zu heben, war die Pramisse, Superman
und Batman in Geschichten von gewaltigem Ausmaf mit wechselnden Star-
Zeichnern der A-Klasse zu prasentieren. Zu unserer grof3en Freude funktionierte
es. Es funktionierte wirklich!

Die erste sechsteilige Story handelte von Lex Luthor und ist im Sammelband




Batman/Superman: Freunde und Feinde enthalten - er stand im Laden
wahrscheinlich direkt neben diesem Band. In dieser Storyline naherte sich ein
riesiger Meteorit der Erde, der einst Teil des Planeten Krypton war. Ja, Eddie und
ich hatten beschlossen, unseren verrickten Plan umzusetzen. Die Achterbahn
bezwang den ersten gro3en Hugel.

Genau in diesen heimtuckischen Plan platzte Dan D. mit seiner Supergirl-
Mission rein. Das war der Moment, in dem Erdnussbutter auf Marmelade traf
und diese Geschichte grunes Licht bekam .. mit einem riesengrof3en Problem:
Ich kann nicht zeichnen, und mein Supergirl wiirde wie ein Kritzel-Girl aussehen.
Einfach ausgedrlckt: Wir brauchten den richtigen Zeichner. Den perfekten
Zeichner. Michael Turner und ich kannten uns seit Jahren. Wir waren wie zwei
Hunde an der StraBenecke, die umeinander herumschnuffelten und sich
fragten, wann und ob wir jemals zusammenarbeiten kdnnten. Mike hatte sich
mit seinen Schépfungen Witchblade (aus der eine erfolgreiche TV-Serie wurde)
und Fathom einen Namen gemacht. Zwei riesige Hits aus dem Nichts. Und
obendrein ist er der netteste Kerl der Welt!

Mike hatte noch nie zuvor Superhelden-Jobs gemacht. Die Charaktere, die er
bisher erschaffen hatte, existierten nur in der ,echten” Welt. Er kannte sich nicht
mit Capes und Kryptonit aus. Was Mike jedoch wusste, war, dass die Arbeit
mit den Ikonen eine gewaltige Herausforderung sein wurde, und es gibt keine
groBBeren als Superman und Batman. Darauf konnte er sich wirklich einlassen!
Was ich wiederum wusste, war, dass Mike sich seinen Namen nicht nur durch
clevere, fantasievolle Konzepte gemacht hatte, die ihm so leicht aus dem Kopf
sprudelten wie Cornflakes aus der Packung - er zeichnete auch die verdammt
attraktivsten Frauen in der Comic-Branche. Was sie so sexy machte, war nicht
das typische Pin-up-Bild pubertarer Mannerfantasien. Mike verleiht all seinen
weiblichen Charakteren eine Starke, sowohl auBerlich als auch innerlich - und
das, mehr als alles andere, bestarkte mich darin, dass er unser Mann war.

Und dann kam wieder ein Auftritt von Dan D. Wahrend ich mir meine
Gedanken machte, lie3 Dan sie bereits Wirklichkeit werden. In einer der
erfolgreichsten Kooperationen zwischen einem Kulnstler und einem
Comic-Verlagsunternehmen brachte Dan Mike - zusammen mit dessen
Produktionsfirma Aspen - zum DCU.

Dann versammelte er uns und fragte: ,Was haltet ihr davon, wenn wir Supergirl
zuruckbringen?” Die Achterbahn raste den ersten Hugel hinunter, und die Leute
schrien!

Was folgte, war verbluffend. Mike vertiefte sich vollstandig in die Welt des DCU.
Als wir anfingen, konnte er Lex Luthor nicht von Krypto unterscheiden, aber
als er mit seinen Studien fertig war, haute er Dinger raus wie: ,Also, wenn wir
Harbinger verwenden wollen, vergiss nicht, dass sie in der Lage ist ..“, und ich
kicherte vor Freude. Ich hatte einen echten Partner fur dieses Epos gefunden.
Die Achterbahn schoss durch Haarnadelkurven!

Mike nahm mein extrem detailliertes Skript und fugte ihm seine Magie hinzu.
Alles und jedes hatte seine Ecke, jede Seite hatte einen neuen Kniff im DCU, den
noch nie jemand zuvor gesehen hatte. Der Look des Artworks war schlichtweg
erstaunlich.

Seine Kara Zor-El (Supergirls kryptonischer Name) war perfekt getroffen, sowohl
in ihrer Unschuld als auch in ihrer Starke. Seine Wonder Woman - die in der
folgenden Geschichte eine wichtige Rolle spielt - war atemberaubend und
gebieterisch. Sein Superman zeigte die pure Ehrfurcht, die dieser Charakter
auslést. Aber sein Batman ... nun, wenn ihr seht, wie er zu Beginn des ersten
Kapitels aus dem Wasser steigt, werdet ihr wissen, was Coolness ist.

Mikes Komplize bei diesem Abenteuer ist selbst eine Art Magier. Peter
Steigerwald ist das - es gibt kein anderes Wort daflir - Genie hinter den Farben
und Effekten, die ihr in diesem Band seht. Einfach ausgedrlckt, Peter hat ein
Verstandnis flr Farbe und wie man sie richtig einsetzt, das wir Normalsterblichen



niemals erreichen werden. Ich vermute, da ist etwas kryptonisches Blut in ihm,
aber wir werden es nie sicher wissen. Die Achterbahn gelangte zum zweiten
monstrosen Hugel und schoss wie eine Rakete darum herum!

Bei jedem Projekt, das ich annehme, kann ich nicht auf meinen Gllicksbringer
verzichten: Richard Starkings und seine Comicraftsmen bei Comicraft. Richard
greift meine Worte auf und setzt sie so in die Sprechblasen und Bildunterschriften,
die ihr lest (sowie all die Soundeffekte), dass er meinen Schrieb tatsachlich noch
besser macht! Richard ist flr das Lettering, was Babe Ruth fir den Baseball ist.
Er lasst das, was er tut, so muhelos erscheinen, und doch - glaubt mir - ist es das
Schwierigste auf der Welt, es richtig zu machen, und Richard macht es jedes Mal
richtig. Die Achterbahn nahm genau diese Uberraschende Zusatzkurve, die einen
jedes Mal erwischt und zum Schreien bringt!

Nichts davon ware moglich gewesen ohne die fantastische Vorstellungskraft von
Dutzenden von Autoren und Kunstlern, die an jeder Inkarnation des ,Madchens
aus Stahl” gearbeitet haben (sie wurde einst auch ,Maid of Might" genannt ...
aber ich denke, diesen Titel legen wir zu den Akten!). Ich bin stolz darauf, dieser
Liste hinzugefligt zu werden.

Eins ist dabei offensichtlich: Ohne Dan D. und Eddie hatten wir niemals loslegen
kénnen, und daflr bin ich ihnen von Herzen dankbar. Danke an alle, die dieses
Projekt unterstutzt haben, von Paul Levitz bis zu Terri, Jack, Bob W., Patti J., Matt
K. und Tom Palmer Jr. und Jeanine und allen in der Produktion (Danke, Alison!)
und im ganzen DC-Gebaude, denn dies war wirklich ein Herzensprojekt.
Hinter den Kulissen sorgte jeder bei Michael Turners Firma Aspen (Hey, Frank!)
far einen reibungslosen Ablauf. Danke, Leute!

Zwei ganz besondere Danksagungen will ich ebenfalls noch loswerden, einfach
weil Superman und Batman es so von mir erwarten wirden. Geoff Johns und
ich teilen uns ein Studio. Er ist der strahlendste neue Stern am Autorenhimmel
der Comics, und er hat mich mit einer ansteckenden Begeisterung durch
diese Geschichte gefuihrt, die ich nach besten Kraften versucht habe, auf den
Seiten einzufangen. Walter Simonson, Freund und Gentleman, wurde mein
mitternachtlicher Obi-Wan Kenobi - der jeden Anruf entgegennahm und als
Schopfer all dessen, was gut ist, mein Professor flr die Welt von Apokolips und
Darkseid (dem ihr im Inneren begegnen werdet) war. Man sagt, dein Held ist
nur so gut wie dein Schurke, und Jack Kirbys Schépfung, Darkseid, ist einer der
besten. Geoff und Walter, ich stehe tief in eurer Schuld!

Also, hier ist sie: Supergirl, wieder vereint zum ersten Mal (das wollte ich
schon immer mal sagen!) mit Superman, Batman und Wonder Woman! Die
Achterbahn ist gerade in die Station eingefahren. Ihr habt euer Ticket gekauft,
also haltet euch gut fest. Und wundert euch nicht, wenn inr immer und immer
wieder damit fahren wollt.

JEPH LOEB
LOS ANGELES
2004

P.S. Wahrend dieser rasanten Erfahrung habe ich mich in Kara Zor-El verliebt.
Von ihrem ersten Moment verangstigter Unschuld bis zu ihrer Gberraschenden
Wendung in - ups, ihr werdet es sehen - war sie eine reine Freude. In vielerlei
Hinsicht hat mich Kara an meine Tochter Audrey erinnert, die mir in einigen der
dunkelsten Zeiten gezeigt hat, dass es Freude geben kann und man niemals
vergessen darf, dass es Hoffnung gibt. Ich bin voller Ehrfurcht vor ihrer Starke
und ihrem Lachen vollig verfallen. Das hier ist fir dich, Boo.

(Ubersetzung von Monja Reichert)
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KONNEN.

DU TUST
ES BEREITS.

KAUM VERDENKEN. WARE ICH
NER STELLE AUCH, WENN ICH
QUARANTANE IN DER BAT-HO
GESTELLT WARE.




ICH HABE
IN DER FESTUNG
EXPERIMENTIERT,
UND ES GIBT BLEI-
LEGIERUNGEN,

ICH WERDE
DIESES RISIKO
NICHT EINGEHEN, DAS
SOLLTEST DU
AUCH NICHT.

ICH SCHIEBE

SEIT ELF TAGEN

WACHDIENST.
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DIE JLA, DIE
SCHICKSAL LIEGT JSA DIE TITANS UND
IV PLASTIC MANS HAN- SR FraNs uib. ALSO TU UNS
DEN, DAS ERFULLT TEN ALLE FIEBERHAFT EINEN GEFALLEN,
MICH WIRKLICH MIT DARAN, MACH DIESEN

ZUVERSICHT. : KANAL FRe/l--

WAS GESCHAH .. DER
METEORSCHAUER .. ER-
INNERT MICH SCHMERZ-
LICH DARAN ..

HILFSBEREITSCHAFT
HERVORRUFEN KONNTE.

DASS ICH NICHT
N DER ERDE
KOMME, ICH BIN ...

ES Z| NUR, W
STAUNLICH SEIN LEBE
SEIN EINFLUSS IST.

-- UND SPIEL
MIT DEINEM
HUND.

UM DAS KRYPTONIT GEHT.
DIE EINZIGE BEKANNTE SUB-
STANZ, DIE IHN TOTEN KANN.

R UND
ROTEN KRYPTONITS
ERFAHREN. WER WEISS,
WAS DIESE ANDEREN
ARTEN BEWIRKEN?

EIN ALIEN ..




LASS DEN HUND
AUS DEM SPIEL, WANN
IMMER DU GENERVT
BIST, HACKST DU AUF
DEM HUND RUM.

NEIN, ICH FINDE
ES NUR .. EIGENARTIG,
DASS ALLES, WAS VOom
KRYPTON NOCH BLEIBT,
DU BIST ...

... VER-
STRAHLTES
GESTEIN, DAS
DICH TOTET ..
... UND EIN
VIERBEINI-
GER--

-- KATZEN-
GRILLENDER--




DER ZUSTAND DER HULLE,
DER MEERESBODEN, DAS
FEHLEN JEGLICHER MU-
SCHELTIERE ODER PARASI-
TARER AKTIVPUNKTE LASST
NUR EINEN SCHLUSS ZU.

WAS IST
LOS7

HAST
DU WAS GE-
FUNDEN?
by
HAST WAS

GEFUNDEN,
RICHTIG?7
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Unbefugter Zutritt
zu Bat-Boot.

' ENTWEDER DAS ... JEMAND

NAHM SEHR GROSSE ANSTREN-

GUNGEN AUF SICH, UM ES SO
AUSSEHEN ZU LASSEN.
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DAS WAR
UNFAIR, SELBST
FUR DEINE VERHALT-
NISSE, ES IST EINES,
DEN HUND ZU

ERWAHNEN ..

ABER
ZU DROHEN,
ES LOIS ZU

SAGEN ..

.

ICH TUE, WAS
IMMER NOTIG IST,
UM DEN JOB ZU
ERLEDIGEN.,

DU WIRST
MIR VERTRAUEN
MUSSEN, UNS
ALLEN,

ICH BIN ALLEIN ...
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