


NEUE GESCHICHTEN MIT
BATMAN UND SEINEN FREUNDEN!

Batman und sein Mitstreiter Robin sind die Beschutzer ihrer Stadt Gotham City. In die-
sem Band werden die beiden in brandneuen Abenteuern wieder von Scooby-Doo und
seinen Freunden unterstutzt.

Ein Diebstahl in einer Ausstellung flihrt zu einer aberwitzigen Zeitreise und wenig spa-
ter sorgt ein leibhaftiger Geist in der Bat-Hohle fiir Angst und Schrecken! Doch das ist
noch gar nichts gegen die Zusammenkunft samtlicher Superschurken aus Gotham, die
natlirlich nur ein Ziel kennen: die Vernichtung von Batman und Robin ...

Jede Menge Comic-SpaB fiir junge Leserinnen und Leser mit dem Dunklen Ritter, Robin
und Scooby-Doo!

Panini Kips
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ROBIN

Dick Grayson
begeistert schon als
Kind mit seinen akrobatischen
Fahigkeiten, als er gemeinsam mit
seinen Eltern als Flying Graysons
im Zirkus auftritt. Nachdem er Zeuge
des Mordes an seinen Eltern wird,
nimmt Batman den Waisenjungen bei
sich auf und bildet ihn zum ersten
Robin aus. Auch wenn Batman es
nie zugeben wiirde, ohne Robins
jugendliche Energie und sein
mitfilhlendes Wesen wére das
Dynamische Duo nur halb
s0 kampfstark.

JOKER
Der verriickte
Joker ist alles andere
als ein lustiger Clown!
Seine gropte Freude ist
es, Chaos und Schrecken
zu verbreiten, aber am
allerliebsten bereitet er
dem Dynamischen Duo mit
wahnwitzigen Verbrechen
und morderischen Fallen
hollischen Stress!

BAT-MITE
Bat-Mite, ein
zauberhafter Kobold aus
der flinften Dimension, verehrt
Batman, richtet aber dank
seiner realitdtsverandernden
Krafte und seiner
schelmischen Persoénlichkeit
oft mehr Chaos an, als dem
Dunklen Ritter lieb ist. Fir
Batman sind Aufeinandertreffen
mit Bat-Mite manchmal
sogar nervenaufreibender
als Kémpfe mit dem
Joker - und das will
was heigen!

BATMAN

Der Milliardarssohn
Bruce Wayne muss als
kleiner Junge mit ansehen,
wie seine Eltern ermordet
werden, und schwort daraufhin, dem
Verbrechen in seiner Heimatstadt
Gotham City ein Ende zu bereiten. Dazu
schliipft er in die Rolle von Batman,
verkleidet sich also als menschengroge
Fledermaus und nutzt seine
detektivischen Fahigkeiten, seine
Kampfkiinste und eine Vielzahl von
Ausriistungsgegenstanden, um
die Verbrecher in Angst
und Schrecken zu
versetzen.

DIE
BATMAN-FAMILIE

Zu Batmans Verbiindeten
zdhlen Jim Gordons Tochter
Batgirl, der strahlende Held Signal,
der ehemalige erste Robin Nightwing,
die umtriebige Spoiler, der zweite Ex-
Robin Red Hood, die scharf schieBende
Huntress, die feurige Batwoman,
der Hightech-Batman Batwing, die
gerissene Diebin Catwoman, das Ex-
Batgirl Orphan und der Bat-Hund




5C00BY-DOO
Scooby-Doo
ist eine liebenswerte
Deutsche Dogge mit einem
unerschopflichen Appetit auf
Leckereien aller Art - vor allem
Scooby-Snacks. Trotz seiner zaghaften
und eher angstlichen Natur findet er
oft den Mut, seinen Freunden in
Schwierigkeiten beizustehen,
und seine Parole «Scooby-
Dooby-Doo!" kommt dann zum
Einsatz. Scoobys liebenswerte
Tollpatschigkeit und seine
irrwitzigen Streiche machen
ihn zum kultigsten Mitglied
von Mystery Inc.

SHAGGY ROGERS
Shaggy ist Scoobys
bester Freund und teilt
mit diesem seinen unstillbaren
Appetit auf Leckereien. Der Typ mit

DAPHNE BLAKE

Daphne ist nicht
nur hilbsch, sondern auch
fir ikhren stilsicheren Sinn
fir Mode bekannt. Augerdem ist
sie unglaublich abenteuerlustig und
mutig, aber wenn sie's iibertreibt,
bringen sie diese Eigenschaften oft in
Schwierigkeiten. Doch gerade ihre scharfe
Beobachtungsgabe und ihre Bereitschaft,
Risiken einzugehen,
tragen wesentlich
zum Erfolg des
Teams bei.

VELMA DINKLEY
Velma ist das
Gehirn des Teams.
Sie interessiert sich fir

der Zottelfrisur und der gechillten
Grundhaltung stopgt oft zufillig auf
Hinweise, wahrend er sich mit seinem
Hundekumpel Scooby Snacks teilt. Er
ist nicht sonderlich scharf darauf, sich
Gefahren zu stellen, doch Shaggys
Loyalitdt zu seinen Freunden und
besonders zu Scooby lassen ihn
bisweilen unerwartet mutig
werden.

FRED JONES
Fred, der Anfiihrer
der Mystery Inc., ist
ein einfallsreicher und
besonnener Typ, den seine
Uberlegte Herangehensweise und
seine Entschlossenheit auszeichnen.
Fred filhrt das Team beim Losen aller
Rétsel an und entwirft oft Fallen,
um die Bosewichte zu fangen. Seine
Leidenschaft fiir Mysterien und seine
Coolness selbst in stressigsten
Situationen machen ihn zu einem
unverzichtbaren Mitglied der
Gruppe.

Wissenschaften und kennt sich
selbst in den ausgefallensten
Wissensgebieten aus. |hre
Intelligenz und ihr logisches
Denkvermbgen helfen ihr oft,
selbst die schwierigsten Rétsel
zu |6sen - solange sie nicht
ihre dickrandige Brille
verliert.




Warum seid
ihr alle plotzlich
s0 still?

Er steht
hinter mir,
oder?

Hee-hee-
hee!

Zum Gliick
hab ich euch
erreicht.

Wir helfen
gern so qut wir
kénnen, Batman,

aber ... na ja,

Solite

Shaggy, das ist ein
Ausstellungsstiick,
kein Spielzeug!

Ach komm
schon, Velma. =
Batman hat Sinn fiir |
Humor, oder,
Scoob?

Auch wenn
mir gerade kein
Beispiel einfal-

len will ...

Shaggy, wir wol-
len die Stromrech-
nung des Museums
nicht unndtiq in die

Hohe treiben.

Schlieglich sind
die Spenden des
Milliardérs Bruce
Wayrne nicht
unendlich.

Daphne meint, wir
kénnen uns kein Rétsel
vorstellen, das du
nicht allein |6sen
kénntest.

man meinen, G '

aber ...




