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    Saufparade | Trinkspiel

    

    Chmiel, Daniel

    9783756528653

    19 Seiten

    Titel jetzt kaufen und lesen

    Spiele mit deinen Saufkumpanen eine Runde Saufparade. Jeder Saufkumpane erhält 1 Shot, gefüllt mit Alkohol. Der Würfel bestimmt, was ein Spieler machen muss. Verlangt eine Aufgabe, dass ein Spieler trinken muss, muss der Spieler trinken. Aufgaben: 1 Kleidungsstück ausziehen, Tanzen, Simulieren, duellieren und mehr.
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Trefft eure Wahl. In jeder ungeraden Runde miissen ...
...3 bis 4 Spieler wiirfeln.
...alle Spieler wiirfeln. (Es wird mehr getrunken)

®
e
Aufgabe 1)

Duell

Du und ein Kontrahent duelliert gegeneinander und schreibt eine
Notiz auf eurem Smartphone. Schreibt in dieser Notiz die folgen-
den 2 Satze auf.

Ich bin doof. Ich bin Jungfrau. Ich bin eine Zieeeeeegeee. Dabei

durft ihr nur eure Nase verwenden. Der Spieler, der die wenigs-

ten Fehler macht, gewinnt.

Der Spieler, der die héchste Zahl wiirfelt, ist dein Kontrahent.

7/~ "\ Aufgabe

[ ) Bringe mit einem Spieler deiner Wahl 4 Ballons zu platzen. Ihr
dirft beim Platzen der Ballons nur euren Bauch verwenden. Die
Héande diirfen sowohl beim Aufheben, als auch beim Platzen der
Ballons nicht benutzt werden.

Drink
Trinke 1 Kurzen.

Aufgabe
. . GieBe Wasser, Cola, Saft, ... in ein Glas und lasse es dir von einem
. Spieler deiner Wahl, mit einem Teel&ffel, fiittern. Macht das Glas

[ ] leer.

/" Aufgabe

[ I ) Setze dich auf einen Stuhl. Die Gruppe darf dich von 4 Metern
@ mit halb nassen Schwammen bewerfen. Jeder Spieler hat ein ver-
( N such. Fir jeden Kopftreffer musst du 2-mal schlucken.

/2 Aufgabe

[ J Lasse dir deine Augen verbinden und ziehe einen
[ J Spieler deiner Wahl einen BH an. Du hast 60 Se-
o kunden Zeit. Solltest du es schaffen, drehe das
~———" Gllicksrad.
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Spielregeln:
Jeder Spieler erhélt ein DrNK (Cocktail oder
® Bier) und ein gefiillten Pinneken.
- Verlangt eine Aufgabe das ein Spieler schlu-

cken muss, muss der Spieler aus dem Drink

Kurzen trinken muss, muss der Spieler den
ganzen Pinneken leeren.

Was passiert, wenn ein Spieler eine Aufgabe erhalt, die der Spie-
ler nicht machen méchte? @

Der Spieler hat die Wahl zwischen einen Kurzen zu trinken oder
die Aufgabe zu machen.

trinken.
Verlangt eine Aufgabe, dass ein Spieler 1 & \'
o

Muss man jedes Mal, wenn man angefordert wird, 1 Kurzen trinken?
I L i

Nein, der Spieler hat die Wahl zwischen...

...1 Kurzen trinken,

...ein Kleidungsstiick auszuzie-

hen, (Max Unterwasche)

... oder 2 Finger- oder Zehennagel lackieren zu lassen.

Du darfst kein Alkohol trinken? Uberspringe die Trinkaufga-
ben. Keiner aus der Gruppe will trinken? Dann habt ihr das
falsche Buch...
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Runde 58)
Pfllcht
Lasse dir von jedem Spieler einen feuchten Finger ins Ohr
stecken.
Pflicht Nagellack Pfiicht
Lasse dir von einem Spieler deiner Du hast deine Gruppe verargert
Wahl deine Zehennégel lackieren. und musst jetzt dafiir bezahlen.
Du darfst den Lack erst morgen ent-  Setze dich auf einen Stuhl und
fernen. lasse dich von jedem Spieler
von 4 Metern mit halb nassen
Schwammen bewerfen. (max
120 Sekunden)
Pflicht
@ Mache mit 2 Spielern deiner Wahl ein 4-Beinlauf. Geht zu dritt
.. einige Runden im Raum umher.
Pflicht

GieBe Wasser, Cola, Saft, ... (Kein Alkohol) in ein Glas und
lasse dich von einem Spieler deiner Wahl, mit einem Teelffel,
futtern.

Drink
Trinke 1 Kurzen.

Pflicht

Simuliere eine Katze und schniiffele alle Socken im Raum.
Halsband mit einer Leine vorhanden? Ziehe sie dir an und
lasse dich von einem Spieler deiner Wahl fiihren. (Mindestens
3 Minuten)
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Pfilcht
Du wurdest gerade von einem Monster getroffen. Spiele eine
sterbe scene nach.

Drink
Trinke 1 Kurzen.

Team

Suche dir eine Kategorie aus und zahlt nacheinander Worter die-
ser Kategorie auf.

Anime: Dragonball, One Piece, ...

Serlen: Two half Men.

Der Spieler, der etwas Falsches sagt oder 10 Sek. nichts sagt,
muss 1 Kurzen trinken.

Pfiicht

Verhalte dich 2 Minuten lang wie ein Weiblicher-Anime-Charak-
ter deiner Wahl.

Kostdm: Du bist nicht gut darin? Kleide dich dementsprechend. Vielleicht
klappt das dann besser. Du darfst dein Outfit erst ausziehen, wenn du die
Gruppe verlasst.

Pfiicht
Lasse dir von einem beliebigen Spieler deiner Wahl 2 Beinhaare
ziehen. Du hast keine Beinhaare? Mache Aufgabe 1.

Pflicht

Du darfst jeden Spieler eine beliebige Aufgabe aus dem Buch
stellen. Der Spieler, der die héchste Zahl wiirfelt, darf sich ra-
chen und dir ebenfalls eine beliebige Aufgabe aus dem Buch
stellen.
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Pflicht

Simuliere eine Katze.

Befiillt eine Schussel mit etwas trinkbaren und trinke es wie
eine Katze aus.

Du bleibst so lange eine Katze, bis du die Schliissel leer ge-
macht hast.

Drink
Trinke 1 Kurzen.

Pflicht

Verbinde dir die Augen und lasse dir von dem Spieler, der
die héchste Zahl wiirfelt, 50 ml Wasser Uber dein Kopf gie-
Ben.

Pfiicht

Suche dir eine Kategorie aus und zahlt nacheinander Worter
dieser Kategorie auf.

Anlme: Dragonball, One Piece, ...

Serlen: Two half Men.

Der Spieler, der etwas Falsches sagt, oder 10 Sek. nichts sagt
verliert und muss 1 Kurzen trinken.

Drink
Trinke 1 Kurzen.

Duell

Du und ein Kontrahent duelliert gegeneinander und schreibt
eine Notiz auf eurem Smartphone. Schreibt in dieser Notiz die
folgenden 2 Satze auf.

Ich bin doof. Meine Nase ist so kurz wie Johannes.

Dabei diirft ihr nur eure Nase verwenden. Der Spieler, der die
meisten Fehler macht, muss ein kurzen trinken. Der Spieler,
der die hochste Zahl wiirfelt, ist dein Gegner.
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Drink
Trinke 1 Kurzen.

Pflicht
@ | Setze dich auf einen Stuhl. Deine Mitspieler miissen versuchen,
dich von vier Metern mit einem nassen Schwamm zu treffen. Jeder
o Spieler hat 5 Versuche. Bei 8 Gesichtstreffer musst du 1 Kurzen
trinken.

Pflicht
@ | Versuche deine Socken mithilfe deiner Zahne auszuziehen.

Mein Koffer

Macht eine Aufzahlung und beginnt mit: ,Ich packe
meinen Koffer und nehme mit" und fiige etwas hinzu.
Der nachste Spieler wiederholt den Satz und fligt
ebenfalls etwas hinzu. Der Spieler, der als Erstes ver-
sagt, muss 1 Kurzen trinken.

Pfilcht
Mache mit einem Spieler deiner Wahl ein Rollenspiel. Du bist ein
sprechendes Schaf. Dein Partner, eine sprechende Ziege. In dem
Rollenspiel sollten die Worter: Gesicht, Ohren, Bauch, Massage,
hinten und lecken mindestens einmal vorkommen. Geht auf alle
Viere.

Pfllcht
Jeder Spieler darf dir 2-mal auf dein Hintern hauen.
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Runde 56)
Pflicht Grad 1 Pflicht Grad 2
Simuliere bis du wieder dran  Lasse dir von deinen
bist eine Katze. Mitspielern deine Au-

gen verbinden. Die

Gruppe bestimmt ins

Geheime wer dich an

die Wange kiissen soll. Rate anschlie-
Bend, wer das war. Solltest du den
richtigen entlarvt haben, muss der
Spieler 1 Kurzen trinken. Sollte einer
das Bediirfnis haben dich auf dem
Mund (oder gar mit Zunge) zu kiissen,
darf dieser das gerne tun.

Aufziihlung

Zdhle 5 Gegenstande auf die Rot, Gelb, Rosa, ; g
Griin, Schwarz oder weiB sind. Wiirfele erneut 2 Geb
und bestimme die Farbe. Du hast dafiir 20 Sekun- 3 Rosa
den Zeit. & i
Solltest du es schaffen, darfst du das : ng‘gm

Gllicksrad drehen. Wenn nicht, musst du 1
Kurzen trinken.

f \ Pflicht
@ Tanze mit einem Spieler des anderen Geschlechtes 3 Minuten
einen Paartanz.

Pfiicht
o Jeder Spieler darf dir eine beliebige Aufgabe aus dem Buch stel-

o
len.
[

TN Drink

Trinke 1 Kurzen.

7 \ PHicht

L 4 Umarme jeden Spieler im Raum und streichle dabei zwei Spie-
: ler deiner Wahl zértlich den Hintern.
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Runde 55)

7\ Phicht

Lasse dir von einem beliebigen Spieler deiner
( ] Wahl Lippenstift auftragen. Du darfst die Farbe ¥ @

erst entfernen, wenn du die Gruppe verlasst. °
— 4k 4
/ \ Pfilcht

@ | Tiusche einen Lachkrampf vor.

/7 "\ PHicht

@ | Hebe ein Blatt Papier mit deinem Mund auf. Du darfst deine
@ Héande nicht verwenden.

Prlicht
Tanze deinen Namen.

TN Drink

Trinke 1 Kurzen.

/7 7\ PHicht

@ | Mache mit einem Spieler deiner Wahl ein Rollenspiel. Du bist ein
@ | Polizist. Dein Partner ein Einbrecher. Der Einbrecher war dabei

@ | in eine fremde Wohnung einzubrechen um dort die Polécher der
;/ Mitbewohner zu Inspizieren. In dem Rollenspiel sollten die Wor-
ter: Po, Warum, Ohren, Bauch, Braun, Liebe und lecken mindes-
tens einmal vorkommen.
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Pflicht

Mache mit dem Spieler, der die hdchste Zahl wiirfelt, ein Rollen-
spiel. Du bist ein Sklave. Dein Partner deine Herrin. In dem Rol-
lenspiel sollten die Worter: Kuss, FuB, fesseln, kitzeln, Massage,
Liebe, Viere und lecken mindestens einmal vorkommen. Halsband
vorhanden? Nutzt es.

Pfilcht
Mache mit dem Spieler, der am auffilligsten gekleidet ist, ein
Selfie, mit einer erotischen Pose.

Pflicht

Lasse dir von einem Spieler deiner Wahl deine Au-

gen verbinden. Jeder Spieler darf dir einzeln nach-

einander einmal auf dein Hintern hauen. Du musst

versuchen zu erraten, wer das war. Du darfst je-

den erratenen Spieler eine beliebige Aufgabe aus dem Buch be-
stimmen.

Pfiicht
Setze dich auf einen beliebigen Spieler deiner
Wahl und tausche einen Orgasmus vor.

Pfiicht
Lasse dir von 2 Spielern einen feuchten Finger ins Ohr stecken.

Pfiicht

Junge: Suche dir eine Spielerin aus, die sich breitbeinig auf dich
draufsetzt.

Midchen: Suche dir einen ménnlichen Spieler aus und setzte dich
breitbeinig auf ihn darauf.

Macht ein Foto und haltet die Pose so lange, bis einer von euch
eine Aufgabe erhélt, bei der ihr aufstehen miisst. Zu schwer? Wur-
fele erneut. Nur gleichgeschlechtliche Spieler anwesend? Macht es
euch gegenseitig.
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o

Drink
Trinke 1 Kurzen.

Prlicht

Gehe auf alle Viere und simuliere, einen Hund. Stellt eine Schiissel
mit etwas *trinkbaren und trinke es wie ein Hund aus.

*Kein Alkohol

Pflicht

Du darfst dem Spieler, der die hdchste Zahl wiirfelt, im Laufe
des Spieles 1-mal den Wiirfel bestimmen. (Du entscheidest, was
der Spieler wiirfelt.) Wiirfelt erneut. Wer wird dein Opfer sein.

Aufztihlung

Zahle 5 Gegenstande auf, die Rot, Gelb, Rosa,
Griin, Schwarz oder weiB sind. Wirfele erneut und
bestimme die Farbe. Du hast dafiir 20 Sekunden
Zeit.

Solltest du es schaffen, darfst du das Gllicksrad
drehen. Wenn nicht, musst du 1 Kurzen trinken.

1 Rot

2 Gelb

3 Rosa

4  Grin

5 Schwarz
6 WeiB

Wahrheit
Wen in der Gruppe wiirdest du am liebsten in ein Schwein
verzaubern? Suche dir einen aus?

Wahrheit
Hattest du jemals einen erotischen Traum mit ei-
nem Spieler aus der Gruppe gehabt.
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Runde 53

Pfiicht
Lasse dir von dem Spieler, der die hochste Zahl wiirfelt, ungefahr
50 ml Wasser Uiber ein Kopf gieBen.

Meiln Koffer

Macht eine Aufzahlung und beginnt mit: ,Ich packe
meinen Koffer und nehme mit“ und flige etwas hinzu.
Der nachste Spieler wiederholt den Satz und fiigt
ebenfalls etwas hinzu. Der Spieler, der als erstes ver-
sagt, muss 1 Kurzen trinken.

Drink
Trinke 1 Kurzen.

Pfilcht
Lege dein FuB in die Toilette und spiile ab.

AN EY

Pflicht Alles Prlicht
Die Gruppe darf Zeige deiner Gruppe 4 Ballett
dir ein neues Out- Posen.

fit verpassen, dich

Schminken  und

deine Finger und

Zehennégel lackieren.

Verbinde dir dazu deine Augen
und lasse dich von deiner Gruppe
verunstalten.

Du darfst dein neues Outfit erst
ausziehen, wenn du die Gruppe
verlasst. Mache mit deinem Smart-
phone ein Selfie.
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Pflicht Grad 1 Pflicht Grad 2

Kiisse 20-mal eine Tur. Trage Lippenstift auf und D Q
kiisse 5-mal einen belie-
bigen Spieler deiner Wahl ® ®
auf der Wange, Nacken -
oder Hand. Ihr durft die

°
Farbe erst entfernen, .|_|-

wenn ihr die Gruppe ver-
lasst. Macht anschlieBend ein Selfie.

Pflicht

Mache mit dem Spieler, der die hdchste Zahl wiirfelt, ein Rollen-
spiel. Du bist Verkaufer. Dein Partner, eine erregte Frau. In dem
Rollenspiel sollten die Wérter: Kuss, Gesicht, Ohren, Bauch, Mas-
sage, Liebe und lecken mindestens einmal vorkommen.

Drink
Trinke 1 Kurzen.

Glucksspiel

Jeder Spieler sucht sich eine Zahl von 1 bis 6 aus.
Der Spieler, dessen Nummer gewiirfelt wurde, muss
1 Kurzen trinken.

Pfllcht
Befiillt eine Schiissel mit Wasser und gebt ein Apfel hinein.
Ziehe den Apfel raus, ohne deine Hande und FiiBe zu benutzen.

Pflicht

Verbinde deine Augen und ziehe einen Spieler
deiner Wahl, einen BH an. Der Spieler darf den
BH erst ausziehen, wenn er die Gruppe verlasst
oder ein anderer den braucht.
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Drink
Trinke 1 Kurzen.

Pfiicht

Lasse dir von einem beliebigen Spieler deiner Wahl deine Beine
verbinden. Du darfst Bandage erst abnehmen, wenn du wieder
dran bist.

Pflicht

Verbinde dir deine Augen und balanciere auf ei- "

nem Seil. Solltest du dein Gleichgewicht verlie- "

ren und den Boden beriihren, darfst du die Ban- !‘i
/ ¢

dage erst abnehmen, wenn du wieder dran bist.

Pflicht

Lege ein Blatt auf den Riicken eines beliebigen Spielers deiner
Wahl und zeichne etwas darauf. Der Spieler zeichnet es vor
sich nach und présentiert anschlieBend das Ergebnis.

GlUckssplel

Jeder Spieler sucht sich eine Zahl von 1 bis 6 aus.
Der Spieler, dessen Nummer gewdirfelt wurde, muss
1 Kurzen trinken.

Wahrheit
Hast du schon einmal im Wald gekackt?
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Aufziihlung

Zahle 5 Gegenstande auf, die Rot, Gelb, Rosa, 1 Rot
Griin, Schwarz oder weiB sind. Wiirfele erneut und 2 Gelb
bestimme die Farbe. Du hast dafiir 20 Sekunden 2 :‘r’::
Zeit. 5 Schwarz
Solltest du es schaffen, darfst du das Gliicksrad 6 WeiB

drehen. Wenn nicht, musst du 1 Kurzen trinken.

Pflicht
Tanze mit einem Spieler des anderen Geschlechtes .

2 Minuten einen Paartanz. Lasse dir anschlieBend '
von deinem Partner deine Augen verbinden und g
4 S

tanzt 2 Minuten weiter.

Wahrheit

Hast du schon einmal deinen BH oder deine Unterhose ausge-
stopft. Wenn ja, womit?

Mann: Ziehe unter deiner Kleidung ein BH an und stopfe den aus.

Wahrheit
Warst du schon einmal in einen guten Freund verliebt?

Pfilcht

Simuliere mit einem Spieler deiner Wahl 1 Minute lang den Dog-
gystyle, ohne es zu treiben. Mit jeder Sekunde wirst du schneller.
Stéhnen nicht vergessen.

Drink
Trinke 1 Kurzen.
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( \  PAicht Grad 1 Pflicht Grad 2
. Simuliere eine Minute lang ei- Was sind deines Lieblings Sexstellun-

nen Hund. gen? Nenne 3. Stelle diese Sexstellun-

X ) gen mit einer beliebigen Person des

anderen Geschlechtes nach.

/" Wahrheit

@ | Wer ist deiner Meinung nach der kréaftigste im Raum?

/7~ "\ PHicht

@ | Du bist ein armer Sack. Sammele mit deinen Socken Spenden in

o Form von Miinzen und ziehe diese anschlieBend an. Du darfst die
o Socken erst ausziehen, wenn du die Gruppe verlasst.
Ve ~, Team

der Worter dieser Kategorie auf.

Anime: Dragonball, One Piece, ...

\ / Serlen: Two half Men. ...

Der Spieler, der etwas Falsches sagt oder 10 Sek. nichts sagt,
muss 1 Kurzen trinken.

@ | Suche dir eine Kategorie aus und zéhlt in der Gruppe nacheinan-
®

Drink
Trinke 1 Kurzen.

Pflicht
Simuliere mit einer Flasche einen Zungenkuss.
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Drink
Trinke 1 Kurzen.

Wahrhelt
Wie viele Frauen oder Ménner hast du schon gekiisst?

Pfiicht

Du darfst dir deine Aufgabe selber bestimmen. Suche dir eine
Pflichtaufgabe aus dem Buch aus und mache sie gemeinsam
mit einem Spieler deiner Wahl voneinander getrennt.

Wahrheit
Wenn du eine erotische Kontaktanzeige aufgeben miisstest,
was wiirde draufstehen?

Pflicht
Tanze die Namen deiner Spieler.

Pflicht

Mache mit einem Spieler deiner Wahl ein Rollenspiel. Ihr beide
seit Frauen, die sich fummeln. Einer von euch setzt sich breitbei-
nig auf dem anderen. Nur wer? Du bestimmst. In dem Rollenspiel
sollten die Worter: kommen, stiirzt, Knie, Stéhn, kitzeln und Gut
und nochmal mindestens einmal vorkommen. Das Rollenspiel
sollte mindestens 2 Minuten andauern.
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Drink
Trinke 1 Kurzen.

Aufziihlung

Zahle 5 Gegenstande auf, die mit A, B, K, H, S oder
D beginnen. Wiirfele erneut und bestimme den
Buchstaben. Du hast dafiir 20 Sekunden Zeit.
Solltest du es nicht schaffen, musst du 1 Kurzen trin-
ken.

/7 "\ Wahrheit

@ | Hattest du schon einmal ein One-Night-Stand? Wenn ja, was habt
L ihr zusammen gemacht?

o s wN =
OWVWIXwW>

/7~ "\ PHicht

Mache Uiber einem Spieler des anderen Geschlechtes Wahl 5 Lie-
gestitze. Nicht platt machen. Zu schwer? Wiirfele erneut?

/ \ Phiicht

Tanze mit einem Spieler deiner Wahl 3 Minuten einen Paar-
tanz. Lasse dir anschlieBend von deinem Partner deine Augen

@
o verbinden und tanzt 2 Minuten weiter.
/ \ Pfiicht

@ | Suche dir eine Kategorie aus und zahlt nacheinander Wérter die-
@ | ser Kategorie auf.

@ | Anime: Dragonball, One Piece, ...

\_/ Serlen: Two half Men.

Der Spieler, der etwas Falsches sagt oder 10 Sek. nichts sagt,
verliert und muss 1 Kurzen trinken.
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Runde 45)
( \  Pfiicht Grod 1 Wahrheit Grad 2
. Simuliere eine Minute lang ~ Was sind deine lieblings Sexstellugen?
einen Hund. Nenne mindestens 3.
\ ) Stelle diese Sexstellungen mit einer be-
liebigen Person des anderen Geschlech-
tes nach.

N Drink

. Trinke 1 Kurzen.

Wahrhelt
Wer aus der Runde wiirde deiner Meinung nach eine Zombie-

&
@
@ apokalypse nicht lberleben?
@
()

Pfilcht

Mache mit einem Spieler deiner Wahl Arschschlag Challenge.
Stellt euch voreinander hin und versucht den anderen auf den
Hintern zu hauen. Der Verlierer muss 1 Kurzen trinken.

7\ Phicht

@ @ | Mache mit einem Spieler deiner Wahl ein 2-
@ Beinlauf.
( 2N J

Lauft 2 Minuten im Raum umher.

/= 2\ Wahrheit

@ | Wie driickst du deine Gefiihle aus?
: Gebe ein Beispiel mit deiner wichtigsten Emotion.
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Pflicht
Twerke 2 Minuten lang auf einer Wand.
(Zu besoffen? Wirfele erneut ...)

Wahrheit
Machst du regelméaBig Selfies?
Mache mit einem Spieler deiner Wahl ein Selfie.

Pflicht

Mache zwei Fotos mit zwei Bodybuilder Posen.

Mache dabei ein Fotoshooting.

Kostdm: Die Gruppe darf dir ein neues Outfit verpassen. Du
darfst dein neues Outfit erst ausziehen, wenn du die Gruppe
verldsst oder ein anderer den braucht.

Pfilcht
Lasse dir von einem Spieler deiner Wahl 3 Beinhaare ziehen.

GlUcksrad
Drehe das Gliicksrad.

y N

Pflicht
Kiisse einen beliebigen Spieler des anderen Geschlechtes 3-
mal auf dem Nacken.
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Wahrheit

Angenommen, du wiirdest dein Geschlecht wechseln, was wiir-
dest du zuerst machen?

Kostom: Kleide dich dementsprechend und verwirkliche deine Vor-
stellung mit einem Spieler deiner Wahl. (Nichts Perverses)

Pflicht

Imitiere 1 Runde lang einen nervenden Moderator mit Tourette-
yndrom.

Pflicht
Lasse dir von einer beliebigen Person max. 50 ml. Wasser Ulber
deinen Kopf gieBen.

Wahrheit
Hast du jemals gefurzt und gehofft, dass ein anderer die Schuld
bekommt?

Team

Jedes Madchen sucht sich einen Jungen aus und macht fiir ihn
einen Lapdance. Falls zu viele Madchen anwesend sind, macht es
euch gegenseitig. Keine Frauen anwesend? Wiirfele erneut.

Drink
Trinke 1 Kurzen.
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ol

GlUck
Du erhéltst einen Trinkgutschein.

Wahrheit
An wen hast du deine Jungfréulichkeit verloren?

Team

Suche dir eine Kategorie aus und z&hlt nacheinander Wérter
dieser Kategorie auf.

Anime: Dragonball, One Piece, ...

Serlen: Two half Men.

Der Spieler, der etwas Falsches sagt oder 10 Sek. nichts sagt,
muss 1 Kurzen trinken.

Pfiicht Grad 1 Pflicht Grad 2

Lasse dir von einem beliebi- Lasse dir von einem
gen Spieler deiner Wahl Lip- beliebigen Spieler dei- PN
penstift auftragen. ner Wahl Lippenstift 2
auftragen.
Kiisse anschlieBend einen & &
Spieler des anderen Geschlechtes 5-
mal auf einer beliebigen Stelle.

Pflicht Grad 1 Pflicht Grad 2
Simuliere bis du wieder Ziehe einem Spieler deiner Wahl
dran bist eine Ente. die Socken aus, ohne deine

Hénde zu benutzen.

Pfilcht
Mache deine Socken nass.
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Pfiicht

Mache mit deinem Handy eine Videoprasentation tber dich. Du
musst in der Prasentation folgende Worter mindestens 1-mal
aufsagen:

Bruderherz, Schwesterherz, Katzenpfote, Liebe, Tanz, Pfannku-
chen und Auglein.

Dabei musst du das so niedlich und weiblich riiberkommen wie
mdglich. Um es so diimmlich wie méglich zu gestalten, muss
nach jedem Satze ein Miau erwahnt werden. Drehe dich an-
schlieBend 3 Runden um deine eigene Achse. Jeder der lacht,
darf mitmachen.

Kostom: Kleide dich dementsprechend. Die Gruppe bestimmt dein
Outfit.

/" Wahrhelt

. Wiirdest du jemanden daten, der fiinf Jahre alter ist als du?

Pflicht

[
N
.
.. Tanze deinen Namen.
[
N
PN

Pfllcht
Tanze mit einem Spieler deiner Wahl Ballett. Zeige 3
Ballett Posen.

TR Drink

Trinke 1 Kurzen.

/7 \ PHicht

@ | Du wirst jetzt zum Pferd. Suche dir einen beliebigen Reiter aus,
@ | der 1 Minute auf deinem Riicken reiten darf und auf deinem Hin-
@ | tern hauen darf. Sind deine Mitspieler zu schwer? Riickenprob-
;/ leme? Wiirfele erneut.
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Pfilcht
Gebe einem Spieler deiner Wahl eine 2-minltige Massage.

Pfiicht
Schreibe eine Notiz in dein Smartphone und beschreibe dich in
einem Satz. Du darfst dabei nur deine Nase nutzen.

Wahrhelt
Wer in der Gruppe hat die schonsten FiiBe?
Rieche sie und beurteile sie erneut.

Drink
Trinke 1 Kurzen.

Wahrheit
Falls ein Fremder dich versehentlich ankotzt, wie wiirdest du
reagieren?

Pflicht
Simuliere mit dem Zeigefinger eines beliebigen Spielers deiner
Wahl 1 Minute lang, einen Blowjob. Stéhnen nicht vergessen.





OEBPS/Buch044.png
1
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Pflicht
S Das Socken rate Spiel. Lege dich hin und ver-
n binde dir deine Augen. Jeder Mitspieler zieht
A seine Socken aus und hélt sie nacheinander
,!‘i\ liber deine Nase. Du musst versuchen, zu erra-
ten, wessen Socken das sind.
Die erratenen Spieler missen 1 Kurzen trinken.

/ \ Pflicht
@ | Mache mit 2 Spieler deiner Wahl ein 4-Beinlauf. Geht zu dritt im
Raum umher.

Wahrheit
Hast du schon einmal im Wald gekackt?

Drink
Trinke 1 Kurzen.

7\ Piicht

[ ] . Mache mit dem Spieler, der die héchste Zahl wiirfelt, ein Rollen-

@ spiel. Du bist eine junge Dame. Dein Partner, ein Priester. |hr seid

@ @ | in der Kirche und betet. In dem Rollenspiel sollten die Wérter:

w kitzeln, Gesicht, Finger, Ohren, Popo, Massage, Liebe und lecken
mindestens einmal vorkommen.

/ "\ Wahrheit

@ | Wie kann man dich am besten scharf machen? Nenne mindes-
: tens eine Sache. ASEXUEL ist keine Antwort.
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Drink
\' Trinke 1 Kurzen.

i

Prlicht

Mache mit dem Spieler, der die héchste Zahl wiirfelt, ein Rollen-
spiel. Du ein Krankenpfleger. Dein Partner, ein Corona Patient. In
dem Rollenspiel sollten die Wérter: FuB, Liebe, Ohren, Bauch,
Massage, Liebe und lecken mindestens einmal vorkommen.

Glucksspiel

Jeder Spieler sucht sich eine Zahl von 1 bis 6 aus. Wiirfelt erneut.
Der Spieler, dessen Nummer gewlirfelt wurde, muss 1 Kurzen
trinken.

Wahrheit

Frau: Gehst du ins Bett, ohne dich vorher abzuschminken?

Mann: Hast du dich jemals heimlich geschminkt?

Schmink: Lasse dich von einem beliebigen Spieler deiner Wahl
schminken. Du solltest dabei so weiblich aussehen wie mdglich.
Mache anschlieBend ein Selfie.

Wahrheit
Wer aus der Gruppe hat die schonsten FiiBe?

Mein Koffer

Macht eine Aufzéhlung und beginnt mit: ,Ich packe

meinen Koffer und nehme mit* und fiige etwas

hinzu. Der néchste Spieler wiederholt den Satz und

fligt ebenfalls etwas hinzu. Der Spieler, der als Erstes versagt,
muss 1 Kurzen trinken.
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Team

Suche dir eine Kategorie aus und zahlt in der Gruppe nacheinan-
der Worter dieser Kategorie auf.

Anime: Dragonball, One Piece, ...

Serlen: Two half Men. ...

Der Spieler, der etwas Falsches sagt oder 10 Sek. nichts sagt,
muss 1 Kurzen trinken.

—— Pficht
) Du hast deine Gruppe verargert und musst jetzt dafiir bezahlen.
Setze dich auf einen Stuhl und lasse dich von jedem Spieler, von
o 4 Metern, mit halb nassen Schwammen abwerfen. (Max. 2 Minu-

\ / ten)
/7 "\ Wahrheit

@ | Hast du deine Haare jemals als Zahnseide benutzt?
. Nutze dein Haar, oder ein Haar eines Mitspielers, um deinen Zah-

[ J nen einen Gefallen zu tun.
/ \ Wahrhelt

. . Riechst du an deinen Socken, bevor du sie anziehst?
o0 Rieche an den Socken aller Mitspieler. Welche riechen am bes-

ten?
N\ Drink

Trinke 1 Kurzen.

/= 2\ Wahrhelt

. Riechst du regelmiBig an deinen Achseln, um zu gucken, ob das
&) g g
@ | Deo noch halt?
. Rieche nach, ob das Deo deiner Mitspieler noch halt.
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Wahrheit
Was térnt dich bei einer Person des anderen Geschlechtes am
meisten ab? Was wiirde dich vergraulen?

Drink
Trinke 1 Kurzen.

Wahrheit
Mit wem in der Gruppe wiirdest du dein Kérper tauschen wol-
len? Fir ein Tag? Eine Woche? Und warum?

Pfiicht

Tanze mit einem Spieler des anderen Geschlechtes 60 Sekun-
den lang mit einem Ballon. Sollte der Ballon herunterfallen,
miisst ihr beide 1 Kurzen trinken.

Kein Ballon vorhanden? Tanze mit einem Spieler des anderen
Geschlechtes 180 Sekunden lang einen Paartanz.

Pflicht

Der Spieler, der die hochste Zahl wirfelt, simuliert mit dir 1
Minute lang den Doggystyle, ohne es zu treiben. Mit jeder Se-
kunde wirst du immer schneller. Stéhnen nicht vergessen.

Wahrheit

Hast du jemals ein Tagebuch gefiihrt?

Was hast du reingeschrieben, was war das Peinlichste? Wenn
du kein Tagebuch hattest, mache Aufgabe 2.
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Pflicht
Lasse dir von jedem Spieler einen feuchten Finger ins Ohr ste-
cken.

Drink
Trinke 1 Kurzen.

Pflicht
Mache mit dem Spieler, der am auffalligsten gekleidet ist, ein Sel-
fie.

Pflicht
Mache ein Présentationsvideo liber dich und stelle klar, warum
du so doof bist. Zeige anschlieBend dein Outfit und dreh dich
dabei.

Pflicht Kostim Pfiicht
Lasse dir von der Fiihre 2 Minuten ein Ballett
Gruppe deine Augen " tanz vor.

verbinden. Die Gruppe A
darf dir ein neues Outfit — A
verpassen. Du darfst "‘V
dein neues Outfit erst

ausziehen, wenn du deine Gruppe ver-
lasst oder ein anderer dein Outfit erhalt.
Periicke oder Striimpfe vorhanden? Zieh
sie dir an.

Wahrheit
Wer in der Gruppe hat deiner Meinung nach den schénsten Hin-
tern?
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Wahrheit
Haben deine Eltern dich aufgeklart?
Zeige deinen Mitspielern, wie du aufgeklart wurdest.

Pflicht

Verbinde dir deine Augen und lasse dich von dem
Spieler, der die hochste Zahl wiirfelt, 50 ml Wasser
liber dein Kopf gieBen.

Drink
Trinke 1 Kurzen.

Du erhéltst einen Trinkgutschein.

(Anstelle eines Kurzen, kannst du den Trinkgutschein einsetzen.)

Pflicht

Mache Uber einen beliebigen Spieler, des anderen Geschlechtes
10 Liegestutze.

6rad 2: Der Spieler muss versuchen, dich zu kiissen. (Wange oder
Mund...) Tauscht anschlieBend die Rollen.

Wahrheit
Hattest du jemals einen erotischen Traum mit ei-
nem Spieler aus der Gruppe.
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Pfiicht

Du darfst dir deine Aufgabe selber bestimmen. Suche dir eine
Pflichtaufgabe aus dem Buch aus und mache sie gemeinsam mit
einem Spieler deiner Wahl, voneinander getrennt.

Pfiicht

Man sagt, kreisende Bewegungen auf dem Bauch, soll Blahungen
vorbeugen. Gehe der Sache auf den Grund und suche dir einen
Spieler aus, der deiner Meinung nach am meisten furzt und gebe
dem Spieler eine 2-minlitige Bauchmassage.

Wahrhelt
Hattest du schon einmal einen Unfall im Bett?

Pflicht

Du wirst eine Schausteller-Puppe. Jeder Spieler darf mit dir eine
Pose formen und mit dir ein lustiges Foto machen. Du darfst dich
dabei selber nicht bewegen.

Wahrheit
Wen in der Gruppe findest du am heiBesten?
Wer hat die schénsten Augen?

Drink
Trinke 1 Kurzen.
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Treffe deine Wahl

Pfiicht Pflicht Extrem
Lege deine Hand in die Toilette Lasse dir von einem beliebigen Mit-
und spiile ab. spieler deiner Wahl deine Hande, fiir

die nichsten 3 Runden, auf den Rii-
cken verbinden. (Handschellen vor-
handen? Nutzt diese.) Solltest du in
den nachsten Runden eine Aufgabe
erhalten, bei der du deine Hande
bendtigst, darfst du die Bandage
vorzeitig abnehmen.

Pfiicht

Halte mit einer beliebigen Person des anderen Geschlechts
Héandchen. Du darfst erst loslassen, wenn du wieder dran bist.
Sollte der Spieler eine Pflichtaufgabe erhalten, misst ihr die
Aufgabe zusammen machen. lhr dirft die Hande wéahrend der
Pflichtaufgabe loslassen.

Drink
Trinke 1 Kurzen.

Prlicht

Lasse dir von einem beliebigen Spieler deiner "
Wahl deine Augen verbinden und ziehe einem r )
Spieler deiner Wahl einen BH an. Du hast daftir — A
60 Sekunden Zeit. Solltest du es schaffen, """‘
drehe das Gliicksrad. Wenn nicht, trinke 1 Kur-

o

Prlicht
Bestreite mit einem Spieler deiner Wahl einen
3-Beinlauf. Lauft 2 Minuten im Raum umbher.

Pfllcht
Dreh dich 10-mal um Kreis und versuche eine Linie zu laufen.
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Drink

Trinke 1 Kurzen.

Pflicht Kostum

Lasse dir von einem Spie-
ler deiner Wahl deine Au-
gen verbinden. Die Gruppe
darf dir ein neues Outfit
verpassen. Du darfst dein

"

I

neues Outfit erst ausziehen, wenn du
die Gruppe verlasst oder ein anderer

dein Outfit bendtigt.

Periicke oder

Striimpfe vorhanden? Die Gruppe zieht
sie dir an. Mache anschlieBend ein Sel-
fie. Zeige dein Outfit. (Die Gruppe darf
bei Bedarf, das Outfit eines Spielers

tibernehmen.)

Pfiicht

a

PAiicht

Tanze, mit einem Spieler
deiner Wahl, 3 Minuten ei-
nen Paartanz. Lasse dir an-
schlieBend von deinem
Partner deine Augen ver-
binden und tanzt 2 Minuten
weiter.

(o

Mache mit einem Spieler deiner Wahl ein Rollenspiel. Du bist ein
sprechendes Schaf. Dein Partner, eine sprechende Ziege. In dem
Rollenspiel sollten die Worter: Gesicht, Ohren, Bauch, Massage,
hinten und lecken mindestens einmal vorkommen. Geht auf alle
Viere.

Pflicht
Simuliere, 2 Minuten, ein Scharf.

Wahrhelt
Wann hast du das letzte Mal geweint?
Wieso? Weshalb? Warum? Wer nicht weint ist dumm.

Wahrhelt
Hattest du jeweils einen Zungenkuss gehabt?
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Pfiicht

Du hast deine Gruppe verérgert und musst jetzt dafiir bezahlen.
Setze dich auf einen Stuhl und lasse dich von jedem Spieler von
4 Metern mit einem halb nassen Schwamm abwerfen. (120 Se-
kunden)

Team

Suche dir eine Kategorie aus und zahlt nacheinander Worter
dieser Kategorie auf.

Anime: Dragonball, One Piece, ...

Serlen: Two half Men.

Der Spieler, der etwas Falsches sagt oder 10 Sek. nichts sagt
verliert und muss 1 Kurzen trinken.

RIS

Wahrhelt
Was tornt dich bei einer Person des anderen Geschlechtes am
meisten an?
—— ,—— Pflcht
e .j %° ‘ Erstelle fiir jeden Spieler mindestens 2 Gutscheine, die der Spie-
\® ®)(®®) |er bei dir einlésen darf oder muss. Bestimme bei Bedarf eine

Frist. Du entscheidest, ob der Gutschein bis dahin eingeldst
werden darf oder muss. Denke dir fiir den Fall, falls der Gut-
schein nicht eingel6st wurde eine Strafe, aus einer Aufgabe in
diesem Buch aus.

Normal: Fir die Schriigen
Spieleabend Gesellschaft, Fesselspiele,
Spieleabend Konsole, Petplay,

Ein WOP Abend, Kitzel,
SAUFABEND Outfittausch,
Tanz mit mir, Kostiimabend

Cocktailabend, ...

TANZ MITMIR  BIS 26.03.XX  Muss eingeldst werden.  Sonst 32,3+54

Drink
Trinke 1 Kurzen.
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" Der dichteste Spieler erhilt ein Trinkgutschein.
5% Wer ist der dichteste Spieler? Macht eine demokratische Abstimmung.

Runde 27)
Wahrheit
Hast du ein Piercing, oder einen Tattoo? Wenn nein, mdchtest
du eins haben? Wenn ja, wo und welches Motiv?
Plicht
Ziehe dir ein Halsband mit einer Leine an und lasse dich von
dem Spieler, der die hochste Zahl wiirfelt, fiihren. Gehe dabei
auf alle Viere. Du darfst dein Halsband erst ausziehen, wenn du

das Spiel beendet hast oder ein anderer den braucht. Kein Hals-
band vorhanden? Gliick gehabt, wiirfele erneut.

Drink
Trinke 1 Kurzen.

..
Q&
‘o @)

GlUcksrad
. . Drehe das Gliicksrad.
(Seite 114)
S, )4
/ N Duell

Du und ein Kontrahent duelliert gegeneinander und schreibt
eine Notiz auf eurem Smartphone. Schreibt in dieser Notiz die

folgenden 2 Satze auf:
w Ich bin ein Hase. Ich bin ein Hund. Finde den Feler.
Dabei diirft ihr nur eure Nase verwenden. Der Spieler, der die
wenigsten Fehler macht, gewinnt. Der Verlierer muss 1 Kurzen
trinken. Der Spieler, der die hdchste Zahl wiirfelt, ist dein Kon-
trahent.

Pflicht
Tanze mit einem Spieler des anderen Geschlechtes 2 Minuten
einen Paartanz. Lasse dich 5-mal drehen.





OEBPS/Buch035.png
Runde 26)

]

> a
Y g @
Wahrhelt ap
Wie stellst du dir deinen Traumpartner vor?
Was muss der haben?
Du hast bereits ein Partner, wiirfele noch einmal. , !

Pflicht
Lasse dir von einem Spieler deiner Wahl 2 Beinhaare ziehen.

Drink
Trinke 1 Kurzen.

Wahrheit
Wie kann man dich dazu bringen, dass du rote
Wangen bekommst? Sei ehrlich. Versucht es aus.

Aufziihlung

Zdhle 5 Gegenstande auf, die Rot, Gelb, Rosa, | Rot
Griin, Schwarz oder weiB sind. Wiirfele erneut und 2 Gelp
bestimme die Farbe. Du hast dafiir 20 Sekunden 3 Rosa
Zeit. 4 Grin
Solltest du es schaffen, darfst du das Gliicksrad : a;::i\garz

drehen. Wenn nicht, musst du 1 Kurzen trinken.

Pflicht
Mache mit dem Spieler ein Selfie, der am auffalligsten geklei-
det ist.
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Pfilcht

Simuliere einen Fisch, das aus dem Wasser gezogen wird und
beantworte wahrenddessen folgende Fragen:

Was ist deine groBte Sorge? Wie kann man dich Gllicklich ma-
chen? Bist du in jemanden verliebt?

Pfiicht
Bestreite mit einem Spieler deiner Wahl einen 3-
Beinlauf. Lauft 2 Minuten im Raum umher.

Wahrheit
Wurdest du schon einmal festgenommen? Wenn ja, wieso?
Lasse dich von einem Mitspieler, deiner Wahl, verhaften.

6rad 2: Handschellen vorhanden? Nutzt diese. Du darfst die Hand-
schellen erst ab Runde 38 abnehmen, oder wenn du eine Pflicht-
aufgabe erhdltst, bei der du deine Hande bendtigst.

Drink
Trinke 1 Kurzen.

Pflicht

Du musst nach jedem Satz bis Runde 35 ein Miau anhédngen. Soll-
test du es vergessen, darf dir die Gruppe jedes Mal eine beliebige
Aufgabe aus dem Buch stellen.

Team

Suche dir eine Kategorie aus und zdhlt nacheinander Wérter die-
ser Kategorie auf.

Anime: Dragonball, One Piece, ...

Serlen: Two half Men.

Der Spieler, der etwas Falsches sagt oder 10 Sek. nichts sagt,
muss 1 Kurzen trinken.
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Wahrheit

Wiirdest du dich freuen, wenn du Onkel oder Tante wirst? Auch,
wenn dieses Kind dir wahrend des Schlafens deine Haare schnei-
det?

Wahrhelt
Wo und mit wem hattest du deinen ersten Kuss?

Wahrheit
Bist du von irgendetwas abhéangig? Wenn ja, wovon?

Drink
Trinke 1 Kurzen.

Pflicht Grad 1 Pfiicht Grad 2

Gehe auf alle Viere und simu- Jeder Spieler darf dir 2-mal auf
liere, bist du wieder dran bist, dein Hintern hauen.
eine Katze.

Wahrheit
Hattest jeweils einen Traum mit eines der anwesenden Spieler?
Wenn ja, was ist passiert.
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Pfiicht
Du darfst dem Spieler, der die héchste Zahl wiirfelt, im Laufe
des Spieles 1-mal den Wirfel bestimmen. (Du entscheidest,
was der Spieler wiirfelt.) Wirfelt erneut. Wer wird dein Opfer
sein?

Drink
Trinke 1 Kurzen.

Wahrheit
Wiirdest du beim Sex deine Socken anbehalten?

Wahrhelt

Musstest du deiner Mutter jemals die Frage beantworten, ob
du noch Jungfrau bist?

Imitiere mit einem Spieler deiner Wahl den Geschlechtsverkehr,
um es deiner Mutter zu erklaren.

Duell

Du und ein Kontrahent duelliert gegeneinander und schreibt
eine Notiz auf eurem Smartphone. Schreibt in dieser Notiz die
folgenden 2 Satze auf:

Ich bin doof. Meine Nase ist so kurz wie Johannes.

Dabei durft ihr nur eure Nase verwenden. Der Spieler, der die
meisten Fehler macht, muss ein Kurzen trinken.

Der Spieler, der die héchste Zahl wiirfelt, ist dein Kontrahent.

Plicht Nagellack Plicht

Lackiere einem Spieler deiner Wahl  Kiisse 20-mal eine Tur.
die Zehennagel. Der Spieler darf den
Lack erst morgen entfernen.
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Drink
Trinke 1 Kurzen.

Treffe deine Wahl.

Pfllcht Pfilcht Extrem

Kisse 50-mal eine Tur. Lasse dir von einem beliebigen Spie-
ler deiner Wahl deine Hande auf den

Riicken verbinden. Du darfst die
Bandage erst wieder abnehmen,
wenn du eine Pflichtaufgabe erhaltst,
bei der du deine Hande benétigst.
Handschellen vorhanden?  Nutzt
diese.
Pfilcht
Simuliere eine Katze.
Halsband mit einer Leine vorhanden? Ziehe dir ein Halsband mit einer
Leine an und lasse dich von einem Spieler deiner Wahl fiihren.
Nach dem Spaziergang bist du durstig, befiillt fir die Katze eine
Schiissel mit Wasser. Du bleibst so lange die Katze, bis du die
Schllssel leer gemacht hast. Bleibe auf alle Viere.

Wahrhelt
Mit wem in der Gruppe warst du gern auf einer einsamen Insel
und mit wem nicht.

3

)l

GlUcksrad
o0 Drehe das Gliicksrad.
@ (Seite 114)
(N
N 4
/ \ Pfilcht
[ XX | Mache deine Socken nass. Zu kalt drauBen? Wiir-
® @ | felcemeut
[ I

:
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Pflicht
Kreise deine Finger 2 Minuten lang, auf einer Hand eines beliebi-
gen Spielers deiner Wahl.

Pfiicht Grad 1 Pfilcht Grad 2

Lasse dir von 2 Spielern einen Ziehe deine Socken iber deine

feuchten Finger ins Ohr stecken. H&nde und mache eine Faust. Lasse
dir deine Hande von einem Spieler
deiner Wahl mit Klebeband verkle-
ben. Du darfst die Socken erst aus-
ziehen, wenn du eine Aufgabe er-
haltst, bei der du deine Hande be-
nétigst.

2N Drink

’ Trinke 1 Kurzen.

Prlicht
Imitiere 2 Runden eine Domina.

[ \ Pflicht Nagellack Pflicht

... Lasse dir von einem be- Du hast deine Gruppe verargert
. . liebigen Spieler deiner und musst jetzt dafiir bezahlen.
\ ) Wahl deine Fingernégel Setze dich auf einen Stuhl. Je-
lackieren. Du darfst den der Spieler darf dich von 4 Me-
Lack erst entfernen, 2 tern mit einem halb nassen
wenn du die Gruppe verlasst. Schwamm abwerfen.
(120 Sekunden)
Pflicht

Schreibe jemanden eine WhatsApp Nachricht, du darfst dabei nur
deine Nase verwenden. (Sinnvolle Satze verwenden)
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Wahrheit
Wie viele Beziehungen hattest du? Wie viele richtige Beziehun-
gen hattest du? Woran sind die Beziehungen gescheitert?

Drink
Trinke 1 Kurzen.

Pflicht
Imitiere eine Raupe oder einen Wurm, bis du wieder dran bist.

Pflicht
Mache eine 1-minlitige Prasentation Uber dich. Stelle klar,
wie doof du bist.

Wahrhelt / Piicht
Wer in der Gruppe hat deiner Meinung nach, die schonsten
FiiBe? Rieche dran und beurteile sie erneut.

Mein Koffer

Macht eine Aufzéhlung und beginnt mit: ,Ich packe

meinen Koffer und nehme mit" und flige etwas hinzu.

Der néchste Spieler wiederholt den Satz und fligt
ebenfalls etwas hinzu. Der Spieler, der als Erstes versagt, muss
1 Kurzen trinken.
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Pfiicht

Junge: Lasse dir von einer beliebigen Person deiner Wahl 60 Se-
kunden lang deine Brust massieren.

Midchen: Lasse dir von einer beliebigen Person deiner Wahl 60
Sekunden deine Hifte massieren.

Wahrenddessen konnen die anderen Spieler weiterspielen.

/ \ Pfiicht
o Umarme 2 Minuten lang einen beliebigen Spieler des
anderen Geschlechtes.

Grad 2: Kiisse den Spieler anschlieBend auf die Wange oder Mund.
Alle vergeben? Wiirfele erneut.

&
/ \ Team

@ | Jedes Madchen sucht sich einen Jungen aus und macht fiir ihn

® einen Lapdance. Falls zu viele Madchen anwesend sind, macht es

\ ® euch gegenseitig. Die anderen dlirfen zuschauen. (min 2 Minuten)

Pflicht
Simuliere mit einer Flasche einen Zungenkuss.

( \ Pflicht Grad 1 Pflicht Grad 2

. Tanze, 2 Minuten lang, einen Jeder Spieler darf dir 2-mal auf
[ M ) Wurmtanz dein Hintern hauen.

YR Drink

Trinke 1 Kurzen.
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Pflicht

Setze dich auf einen Stuhl. Deine Mitspieler miissen versuchen
dich von vier Metern, mit einem nassen Schwamm, zu treffen.
Jeder Spieler hat 3 Versuche. Bei 5 Kopftreffer musst du 1 Kur-
zen trinken.

Wahrhelt

Mit wem in der Gruppe wiirdest du dein Kérper tauschen wol-
len? Und warum? (Ein Tag, eine Woche, ...)

Pflicht

Verbinde dir die Augen und balanciere auf einem "

Seil. Solltest du dein Gleichgewicht verlieren und A
den Boden beriihren, darf du die Bandage erst ab- 4
nehmen, wenn du wieder dran bist. ;!"4

Pflicht
Spiele 60 Sekunden mit einem unsichtbaren Traktor.

Gluck
Du erhéltst einen Trinkgutschein.

Drink
Trinke 1 Kurzen.
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Pflicht

Oberteiltausch. Die Gruppe entscheidet, mit wem du dein Op-
terteil tauschen musst. Demokratische Abstimmung. Keine
GroBe vorhanden? Wiirfele erneut. Sollte der abgestimmte
Spieler ein Kleid haben, tausche dein ganzes Outfit.

Drink
Trinke 1 Kurzen

Pflicht

Mache mit einem Spieler deiner Wahl ein Rollenspiel. Du bist
ein Psychiater und FuBfetischist. Dein Partner, eine Kranken-
schwester und kitzelfetischistin. Vor euch ist ein verriickter Pa-
tient. Nur wer? Sucht euch jemanden aus. In dem Rollenspiel
sollten die Worter: FuB, Gesicht, Ohren, Haare, Massage, Fessel
und verbinden mindestens einmal vorkommen. Das Rollenspiel
sollte 2 Minuten andauern.

Pflicht

Mache Uber einen Spieler des anderen Geschlechtes X
Liegestiitze.

Junge: 10 Liegestiitze

Middchen: 5 Liegestitze

Team

Suche dir eine Kategorie aus und zahlt nacheinander Worter
dieser Kategorie auf.

Anlme: Dragonball, One Piece, ...

Serien: Two half Men.

Der Spieler, der etwas Falsches sagt oder 10 Sek. nichts sagt,
muss 1 Kurzen trinken.

Pflicht Kostim Pflicht

Lasse dir von der Mache einen Wurmtanz.
Gruppe deine Augen
verbinden. Die Gruppe
darf dir ein neues Outfit
verpassen. Du darfst dein neues Out-
fit erst nach Ende des Spiels auszie-
hen.
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Pfilcht

Suche dir einen FuBfetischisten aus und Ubergebe den Spieler bis
du wieder dran bist, deine FiiBe. Der Spieler darf deine FiiBe so
lange streicheln, kitzeln, lecken oder mit einer Haarblirste experi-
mentieren wie der Spieler méchte. Max 3 Minuten. Das wird dir
zuviel? Trinke einen Kurzen.

Duell

Mache mit einem Spieler deiner Wahl ein Trinkduell. Befiillt 2
Schiisseln mit etwas trinkbaren (Kein Alkohol) und trinkt es aus.
lhr diirft eure Hande nicht benutzen.

Wahrheit
Fluchst du regelmaBig? In welcher Form?

Drink
Trinke 1 Kurzen

Team

Suche dir eine Kategorie aus und zahlt nacheinander Wérter die-
ser Kategorie auf.

Anime: Dragonball, One Piece, ...

Serlen: Two half Men.

Der Spieler, der etwas Falsches sagt oder 10 Sek. nichts sagt,
muss 1 Kurzen trinken.

GlUck
Du erhéltst einen Trinkgutschein.
(Anstelle eines Kurzen, kannst du den Trinkgutschein einsetzen.)
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Pflicht

Ich hoffe, ihr misst nicht auf die Toilette, sonst wird es unange-
nehm. Gehe Hand in Hand mit einer beliebigen Person des ande-
ren Geschlechtes und verbinde die Hand mit deiner. Sollten Hand-
schellen vorhanden sein, nutzt diese. Ihr diirft Handschellen erst
abnehmen, wenn einer von euch eine Aufgabe erhélt, bei der ihr
eure Hande benétigt.

/7 "\ Aufztihlung

. Zahle 5 Tierarten auf, die mit A, B, K, H, S oder D

beginnen. Wiirfele erneut und bestimme den Buch- 1 A

o staben. Du hast dafiir 30 Sekunden Zeit. 2 B
w Solltest du es nicht schaffen, musst du 1 Kurzen i :_({
trinken. 5 s

6 D

( \ Wahrheit

® Argerst du regelmaBig Leute? Wenn ja, warum?

Wahrhelt
@ | Hastdu dir jemals einen Porno angeschaut?
. Wenn ja, wie oft schaust du dir eins an?

£ N Drink

Trinke 1 Kurzen

/7 \ PHicht

@ | Giese Wasser, Cola, Saft, ... (Kein Alkohol) in ein Glas und lasse
. dich von einem Spieler deiner Wahl, mit einem Teel6ffel, fiittern.
@ | Lasse dir dabei deine Augen verbinden. Sollte ein Bierkrug vor-
handen sein, nimmt den Bierkrug.

Wahrenddessen kénnen die anderen Spieler weiterspielen.
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Pflicht
Iss etwas, ohne deine Hande zu benutzen.

Drink
\' Trinke 1 Kurzen.

Wahrhelt
Wen in der Gruppe wiirdest du eine Schonheitsoperation emp-
fehlen. Suche dir jemanden aus. Es ist nur ein Spiel.

M Pfllcht
1A Lasse dir von einem beliebigen Spieler Lippenstift
=4 auftragen. Du darfst die Farbe erst nach Ende des
‘k# Spiels entfernen.

Pflicht

Ziehe deine Socken aus, befiille sie mit mindestens 20 Miinzen
(min. 10 pro Socke) und ziehe sie anschlieBend wieder an. Du
darfst die Miinzen nach Ende des Spieles herausnehmen.

PAlicht Kostim Pfiicht

Lasse dir von der Lasse dir von
Gruppe deine Augen einem beliebigen
verbinden. Die Gruppe Spieler deiner ) 2’
c!arf dir ein neues Out- Wahl, m|t <::inem -
fit verpassen. Du darfst wasserldslichen
dein neues Outfit erst nach Ende des Stift oder einem Lippenstift ein
Spiels ausziehen. Herz auf die Wange zeichnen. Ma-
che anschlieBend ein Selfie. Du
darfst die Farbe erst nach Ende
des Spieles entfernen.
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Pfiicht

Was glaubt die Gruppe? Welches Kleidungsstiick eines Spielers
dich am meisten antérnt. Ziehe es an oder tausche es. Die Gruppe
entscheidet. Keine GréBe vorhanden? Wiirfele erneut.

Wahrheit
Wer in der Gruppe hat deiner Meinung nach den schénsten Hin-
tern?

Wahrheit
Schleimst du dich in der Schule/Arbeit ein? Wenn ja warum? M6-
gen dich deine Klassen-/Arbeitskameraden?

Wahrhelt
Wen in der Gruppe findest du am niedlichsten?
Sei ehrlich.

Drink
Trinke 1 Kurzen

Pflicht Nagellack Pfilcht

Lackiere einem Spieler deiner Wahl Du hast deine Gruppe verérgert und

die Fingernagel und Zehennéagel. musst jetzt dafiir bezahlen. Setze

Der Spieler darf den Lack erst ent- dich auf einen Stuhl und lasse dich

fernen, wenn Spieler die Gruppe von jedem Spieler von 4 Metern mit

verlasst. einem halb nassen Schwamm abwer-
fen. (Max. 2 Minuten)
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/ \ Pfiicht

Imitiere, bis du wieder dran bist, eine depressive Gurke.

/7 Phlicht

. Verbinde dir deine Augen und lasse dich von dem
niichternsten Spieler 90 Sekunden lang fiihren.
o Wahrenddessen kdnnen die anderen Spieler wei-

L/ terspielen.
/ . \ Wahrhelt

Findest du dich schén? Sei nicht so arrogant.

7\ Picht

® @ | Gicse Wasser, Cola, Saft, ... (Kein Alkohol) in ein Glas und fiittere
den Spieler, der die hochste Zahl wiirfelt, mit einem Teel6ffel.

. . Macht das Glas leer. Sollte ein Bierkrug vorhanden sein, nehmt den

— Bierkrug.

Wahrenddessen kénnen die anderen Spieler weiterspielen.

Pfiicht Schmink PAiicht

Lasse dich von einem beliebigen Spieler Imitiere, bis du wieder
deiner Wahl schminken. Du solltest dabei dran bist, Spongebob
so niedlich aussehen, wie nur méglich. oder Fresh Dumbledor

Drink
Trinke 1 Kurzen.
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Glucksspiel

Jeder Spieler sucht sich eine Zahl von 1 bis 6 aus. Der Spie-
ler, dessen Nummer gewiirfelt wurde, muss 1 Kurzen trin-
ken.

Pfiicht
Lasse dir von der Person links neben dir 2 Minuten lang dein Ri-
cken massieren.

Wahrhelt
Was findest du am schonsten an dir?

Mein Koffer

Macht eine Aufzéhlung und beginnt mit: ,Ich packe
meinen Koffer und nehme mit* und fiige etwas hinzu.
Der néchste Spieler wiederholt den Satz und fligt
ebenfalls etwas hinzu. Der Spieler, der als Erstes ver-
sagt, muss 1 Kurzen trinken.

Pflicht Grad 1 Pflicht Grad 2
Tanze die Namen deiner Mit- Trage Lippenstift auf und kiisse jeden
spieler. Spieler auf die Wange. Kein Lippenstift
vorhanden? Wiirfele erneut.
GlUcksrad
Drehe das Gliicksrad.
(Seite 114)
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Pflicht Nagellack Pflicht

Lasse dir von einem Spie- Spiele 20 Sekunden
ler deiner Wahl deine Ze- lang mit den Wangen
hennagel lackieren. Du eines beliebigen Spie-

darfst den Lack erst mor-
gen entfernen.

* lers deiner Wahl.

Pflicht
Lasse dir von der Person links neben dir 50 ml. Wasser lber
dein Kopf gieBen.

GlUckssplel
Jeder Spieler sucht sich eine Zahl von 1 bis 6 aus. Der
Spieler, dessen Nummer gewdirfelt wurde, muss 1 Kur-
zen trinken.

Wahrheit
Was war das Schlimmste, was du jemanden angetan hast?

Wahrheit
Wen in der Gruppe findest du am niedlichsten?

Wahrheit
Lasterst du gerne lber jemanden? Auch, wenn diese Person
im Raum ist?
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/7 "\ Wahrheit

Wer wére der ideale Partner fiir dich? Wie soll der
. aussehen, was soll der haben?

TN Drink

. Trinke 1 Kurzen.

o
\_
/ \ Wahrhelt

.. Wen in der Gruppe wiirdest du am liebsten nackt sehen wollen.
&
PPN

Suche dir jemanden aus. (Es nur ein Spiel)

Pflicht
o Mache deine Socken nass und ziehe sie dir wieder an.

/" Wahrhelt

Was muss ein anderer tun, um dich zu verfiihren?

Aufziihlung

Zihle 5 Stadte, auf die mit A, B, K, H, S oder D be-
ginnen. Wiirfele erneut und bestimme den Buchsta-
ben. Du hast dafiir 20 Sekunden Zeit.

Solltest du es schaffen, darfst du das Gliicksrad dre-
hen. Wenn nicht, musst du 1 Kurzen trinken.

OVWIXR®>

1
2
3
4
5
6
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Wahrheit
Was ist deine gr6Bte Angst?

Drink
Trinke 1 Kurzen.

Wahrheit
Wer in der Gruppe hétte die gréBte Change bei dir. Nenne min-
destens einen.

Wahrheit
Gibt es Dinge in dein Leben, die du gerne tun méchtest, aber
dich nicht traust? Wenn ja, was?

Pflicht
Rieche die Socken deiner Mitspieler.

Pfiicht

Lasse dir von einem beliebigen Spieler dei-

ner Wahl ein Herz auf die Wange zeichnen.

Mache anschlieBend ein Selfie. ® @

Du darfst dein Herz erst nach Ende des )
Spieles entfernen.

(Verwendet dabei wasserlosliche  Stifte, ‘ AR
oder Lippenstifte)
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Plicht Grad 1 Pflicht Grad 2

Was ist das fieseste, was du je Wie kann man dich am besten
getan hast? flachlegen?

Prlicht

Bestreite mit einem Spieler deiner Wahl einen 3-
Beinlauf. Lauft 120 Sekunden im Raum umbher.

Drink
Trinke 1 Kurzen

Prlicht

Befiillt eine Schiissel mit Wasser und gebt ein Apfel hinein. Ziehe
den Apfel raus, ohne deine Hande und FiiBe nutzen. Solltest du
es nicht schaffen, den Apfel innerhalb 30 Sekunden herauszu-
ziehen, musst du 1 Kurzen trinken. Falls doch, darfst du das
Gliicksrad drehen. (Siehe Seite 114)

Pflicht Grad 1 Pflicht Grad 2

Simuliere, 60 Sekunden lang, Jeder Spieler darf dir 2-mal auf den Hin-
ein Huhn. tern hauen.

Pflicht

Lasse dir von einem Spieler deiner Wahl, mindestens 1 Minute
lang, deine FiiBe massieren. Der Spieler entscheidet, wann
Schluss ist.

(Max 4 Minuten)
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/ \ Pflicht

VPR Drink

ein Kleinkind.

[t

Pflicht

. Trinke 1 Kurzen

Pflicht Grad 1

Imitiere bis du wieder dran bist

Junge: Lasse dir von einer beliebigen Person deiner Wahl 120
® Sekunden lang deine Brust massieren.

Miidchen: Lasse dir von einer beliebigen Person deiner Wahl 120
\—/ Sekunden deine Hifte massieren.

Pfiicht Grad 2

Kiisse einen beliebigen Spieler dei-
ner Wahl auf die Wange.

Mache mit einem Spieler deiner Wahl ein Rollenspiel. Du bist ein
Sklave. Dein Partner eine junge Frau und eine kitzelfetischistin. In
dem Rollenspiel sollten die Worter: FuB, Gesicht, Ohren, Bauch,
Massage, Liebe und lecken mindestens einmal vorkommen. Das

Rollenspiel sollte 2 Minuten andauern.

Pflicht Grad 1

Lasse dich von einem beliebigen
Spieler deiner Wahl verhaften.

Wahrhelt

Pflicht Grad 2

Lasse dich von einer beliebigen
Person deiner Wahl deine
Héande auf den Riicken verbin-
den. Du darfst die Bandage erst
wieder abnehmen, wenn du eine
Pflichtaufgabe erhaltst, bei der
du deine Hande bendtigst.
Handschellen vorhanden? Nutzt
sie.

Single: Bist du in jemanden verliebt?
Vergeben: Wie habt ihr euch kennengelernt?
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Pfiicht

Junge: Verbinde einem Spieler deiner Wahl die Au-
gen und lasse dir von dem Spieler unter deiner e
Kleidung einen BH anziehen. oy
Midchen: Verbinde dir deine Augen und ziehe ei- »kf
nen Spieler deiner Wahl unter der Kleidung einen

BH an.

Der BH darf erst ausgezogen werden, wenn der betroffene Spieler die
Gruppe verldsst oder ein anderer den benétigt.

Kein BH vorhanden? Wiirfele erneut.

'y

Pflicht Grad 1 Pflicht Grad 2

Lasse dir von 2 Spieler einen Ziehe deine Socken Uber deine Hande

feuchten Finger ins Ohr ste- und mache eine Faust. Lasse dir deine

cken. Hénde von einem Spieler deiner Wahl
mit Klebeband verkleben. Du darfst die
Socken erst ausziehen, wenn du eine
Aufgabe erhéltst, bei der du deine
Hande bendtigst.

Wanhrhelt
Wurdest du schon einmal von deiner Mutter bloBgestellt?
Wenn ja wieso, weshalb, warum?

L
®
& ~
/ \ Wahrhelt

Was ist dein gréBter Abtérner?

/ \ Drink | ALL FOR ONE

Jeder Spieler muss 1 Kurzen trinken.

/= Wahrheit

@ | Wiirdest du in naher Zukunft ein Kind zeugen wollen?
z Wenn ja, mit wem und wie viele?
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Wahrheit
Wie stellst du dir ein romantisches Date vor?

Pfiicht
Steige in eine Stofftiite. Halte die Griffe und springe 60 Sekun-
den im Raum umher.

Pflicht
Lecke eine Person, deiner Wahl, das Gesicht ab. Du darfst ent-
scheiden, ob du das erotisch oder wie ein Hund machst.

Pflicht

Umarme jeden Spieler im Raum und streichle dabei jedem Spieler
zértlich den Hintern. Haue dabei einen Spieler deiner Wahl auf den
Hintern.

Drnk
Trinke 1 Kurzen

Pflicht
Setze dich auf einen beliebigen Spieler deiner
Wahl und tausche einen Orgasmus vor.
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Pfiicht

Nimm ein Lippenstift und male einem Spieler dei-

ner Wahl ein Herz auf die Wange. Mache mit dem e ®
Spieler ein Selfie. >
L
Pflicht

Zeige uns 2 Yoga Posen.

Wahrheit
Wurdest du schon einmal von deinem Vater bloBgestellt?
Wenn ja wo? Wieso? Weshalb? Warum?

Team

Suche dir eine Kategorie aus und z&hlt nacheinander Wérter
dieser Kategorie auf.

Anime: Dragonball, One Piece, ...

Serien: Two half Men.

Der Spieler, der etwas Falsches sagt oder 10 Sek. nichts sagt,
muss 1 Kurzen trinken.

Pflicht
Schnuppere alle Socken im Raum, auch die von
deinen Mitspielern. Welche riechen am besten?

Drink
Trinke 1 Kurzen
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Was bendtige ich bei TrinkDuell?

Wichtig
Papier, Stifte
1 Wiirfel

Aligemeln

Viele Ballons Tipp: (viele Wasserballons fiir Battle Royal Spiele, paar
groBe Ballons zum Tanzen)

BH

Nagellack

Seile

10 leere Becher (2 Farben)

1 Ball

mehrere Tischtennisballe in 2 Farben (Bierpong-Set eignet sich dafiir am besten)

2 Loffel

Schwamme

Schiisseln

Wasser

Augenbinden

eine Stofftiite

evtl. Apfel

Fake Eier, Schlagsahne oder ahnliches fiir die Eier-Challenge (Seite 112)

2 Arten von Zlelvorrchtungen:

. Zielvorrchtung 1
~ Die Zielvorrichtung sollte ein kastenghnliches GefaB sein,
dazu eignet sich ein Karton.

Zlelvorrichtung 2

Eine Zielvorrichtung konnte ein senkrecht aufgestellter Hula-
Hoop-Reifen sein, als auch einen aus Pappe ausgeschnittener
Reifen sein. Auch ein ausgeschnittener Schuhkarton kénnte
eine Zielvorrichtung fungieren.

FUr dos Pechrad (Bei Bedarf)
*  Seile, Klebeband

Wenn einige Materialien fehlen, kénnen nicht alle Aufgabengemacht werden.
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Was bendtige ich fir Wahrheit oder Pfiicht?

Wichitg
Papier, Stifte
1 Wiirfel

Aligemein

mehrere Kostlime (bei Bedarf) Siehe Seite 11
Nagellack (bei Bedarf) Siehe Seite 11
Schminke (bei Bedarf) Siehe Seite 11

etwas um die Beine zu verbinden

BH

Halsband mit einer Leine

Seile

eine Schiissel, Apfel

mehrere Schwamme

Augenbinden

Stiihle

Lippenstift, wasserlosliche Stifte

Bandage (Etwas womit man die Beine verbinden kann.)

Wenn einige Materialien fehlen, kénnen nicht alle Aufgaben gemacht werden.

Mit etwas Gllick darfst du das Gliicksrad drehen. Du findest das Gliicksrad
auf der Seite 114. Du findest das stérend, standig zu blattern? Lade dir die
Tabelle auf der Seite Wopstory.de runter oder erstelle dir dein eigenes
Gluicksrad.
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Schwierigkeitsgrad

Da jeder Spieler seine eigenen Interessen hat, erhalt jeder Spieler eine Wahl.
Wahlt vor dem Spiel eure Stufe.
Trefft eure Wahl.

A) Du entscheidest, mit welcher Stufe du spielst.
B) Deine Mitspieler entscheiden, mit welcher Stufe du spielst.

Grad Funktion

1 Normale Aufgaben Weichei
Ohne Kuss Aufgaben
2 Normale Aufgaben Normal

Mit Kuss Aufgaben
Erotik Aufgaben
Leichte Fesselspiele

So sieht das ganze aus.

Pfiicht Grad 1 Pflicht Grad 2
Aufgabe Aufgabe

Grad 1: Mache dies und das.
Grad 2: Mache dies und das.
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Spieler-Gruppen

Da es Spielgruppen gibt, die es bevorzugen Spieler in lacherliche Kostiime zu
stopfen oder diese mit Schminke und Nagellack zu verunstalten, haben wir euch
als Spielern eine Wahl gegeben. Zu welcher Gruppe gehért ihr? Trefft eure Wahl
vor dem Spiel! Ein Wechsel im Spiel ist nicht vorgesehen.

Die betroffenen Aufgaben wurden mit Kostiim, Nagellack und Schmink Aufga-
ben unterteilt.

So kénnte eine Aufgabe aussehen. Links stehen die Aufgaben fiir die Kostiim-
Spieler. Rechts fiir die normalen Spieler.

Pflicht KostUm PHicht
Die Gruppe darf dir ein neues Out- Zeige deiner Gruppe 4
fit verpassen. Ballett Posen.

Trefft eure Wahl. Wer soll ein Abwehramulett erhalten.

Kostume:

+ Jeder Spieler aus der Gruppe ist vor den Kostlimaufgaben verschont.
+ Niemand aus der Gruppe ist vor den Kostiimaufgaben verschont.

+ Die Gruppe entscheidet, wer vor den Aufgaben verschont ist und wer
nicht.

Demokratische Abstimmung.

Nagellack:

+ Jeder Spieler aus der Gruppe ist vor den Nagellackaufgaben verschont.
+ Niemand aus der Gruppe ist vor den Nagellackaufgaben verschont.

+ Die Gruppe entscheidet, wer vor den Aufgaben verschont ist und wer
nicht.

Demokratische Abstimmung.

Schminke:

+ Jeder Spieler aus der Gruppe ist vor den Schminkaufgaben verschont.
+ Niemand aus der Gruppe ist vor den Schminkaufgaben verschont.

+ Die Gruppe entscheidet, wer vor den Aufgaben verschont ist und wer
nicht.

Demokratische Abstimmung.
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Drink
Trinke 1 Kurzen.

Pflicht

Lasse dir von einem beliebigen Spieler
deiner Wahl, mit einem wasserléslichen
Stift, Lippenstift, ... einen Bart malen.

Sollte ein Spieler dabei lachen, darfst du dem
Spieler einen Bart im Gesicht malen. |hr diirft
die Bérte erst nach Ende des Spiels entfernen.

Pfiicht Kostum Pfllcht

Lasse dir von der Gruppe Kiisse 30-mal eine Tir.

" deine Augen verbinden.

u Die Gruppe darf dir ein

neues Outfit verpassen.

- Du darfst dein neues

A . v Outfit erst ausziehen,

wenn du die Gruppe ver-

lasst oder ein anderer dein Outfit erhélt. Pe-

riicke oder Striimpfe vorhanden? Lasse sie
dir anziehen.

Wahrheit
Hattest du jemals eine Beziehung?
Nenne alle deine Beziehungen.

GlUcksrad
Drehe das Gliicksrad.
(Seite 114)

y—N

Wahrhelt

Worauf achtest du bei einer Frau / einem Mann am meisten?






OEBPS/Buch012.png
Runde 3)

Wahrheit
Wer war in deiner Kindheit dein Vorbild? Wer ist heute dein
Vorbild?

Pfiicht
Lasse dir von dem Spieler links neben dir 30 Sekunden lang
deine Frisur zerstoren.

Wahrhelt
Bist du in jemanden verliebt? Wenn ja, in wen?

Pflicht
Lasse dir von jedem Spieler einen feuchten Finger ins Ohr ste-
cken.

Pfiicht
Spiele dich wie ein Balletttanzer auf und filhre 2 Minuten einen
Balletttanz vor.

Drink
Trinke 1 Kurzen.
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Spielregeln

Jeder Spieler muss nacheinander wiirfeln und die Aufgabe machen,
die der Wiirfel vorgibt.

Jeder Spieler erhalt ein gefiillten Pinneken.
Verlangt eine Aufgabe, dass ein Spieler 1 Kurzen trinken muss,
muss der Spieler den ganzen Pinneken leeren, oder siehe unten.

Was passiert, wenn ein Spieler eine Aufgabe erhalt, die der Spieler
nicht machen méchte?

Der Spieler hat die Wahl zwischen einen Kurzen zu trinken, die
Aufgabe zu machen, oder siehe unten. Aber Vorsicht: Wer zu viel
trinkt, scheidet aus.

Muss man jedes Mal, wenn man angefordert wird, 1 Kurzen trinken?

Nein, der Spieler hat die Wahl zwischen..

. 1 Kurzen trinken,

. 2 Fingernégel lackieren, der Lack darf erst
morgen entfernt werden.

. 1 Kleidungsstiick auszuziehen,
(Max Unterwésche anbehalten)
Kostdm: Die Outfits bleiben bestehen.

Du darfst kein Alkohol trinken? Uberspringe die Trinkaufgaben. Keiner aus
der Gruppe will trinken? Dann habt ihr das falsche Buch...
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GlUcksrad
Drehe das Gliicksrad.
(Seite 114)

y ——N

Team

Suche dir eine Kategorie aus und zahlt in der Gruppe nacheinan-
der Worter dieser Kategorie auf.

Anime: Dragonball, One Piece, ...

Serien: Two half Men. ...

Der Spieler, der etwas Falsches sagt oder 10 Sek. nichts sagt,
muss 1 Kurzen trinken.

Duell

Du und ein Kontrahent konkurriert miteinander und schreibt eine
Notiz auf eurem Smartphone. Schreibt in dieser Notiz den folgen-
den Satz auf.

Riickwdrts laufendes Gammel Pferd,

Dabei diirft ihr nur eure Nase verwenden. Der Kontrahent, der die
wenigsten Fehler macht, gewinnt. Der Gewinner, darf das Gliicks-
rad drehen. Der Verlierer muss 1 Kurzen trinken.

Der Spieler, der die hochste Zahl wiirfelt, ist dein Kontrahent.

Pfilcht Nagellack Pfiicht

Lasse dir von einem Spieler deiner Singe einen Song mit einer sinvollen
Wahl die Fingernégel la- Geschichte. In diesem Song sollen
ckieren. die Worter: Waschmaschine, fliegen,
(Siehe Seite 7) Autobahn, Frau, Bett und Kaktusse

mindestens einmal vorkommen.

Pflicht
Mache iiber einem beliebigen Spieler des anderen Geschlechtes
10 Liegestiitze. Solltest du es nicht schaffen, trinke 1 Kurzen.

Drink
Trinke 1 Kurzen.
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Wahrhelt

Was ist das Peinlichste, was dir passiert ist?
Wo ist das passiert? Wie ist das passiert?
Wie hast du dich dabei gefiihit?

Pfilcht Grad 1 Pfiicht Grad 2

Gehe auf alle Viere und simuliere, Kisse einen beliebigen Spieler
bis du wieder dran bist, eine Katze. deiner Wahl auf die Wange.
Du darfst nur noch miauen.

Wahrheit
Waschst du deine Hande nach jedem Toilettengang?

Wahrheit
Wen in der Gruppe magst du am meisten?

Drink
Trinke 1 Kurzen.

Plicht
Guckt euch bei YouTube ein Tutorial lber ein Disco Fox an.
Gehe anschlieBend auf einen Spieler des anderen Geschlech-
tes zu und tanzt gemeinsam 2 Minuten lang Disco Fox. Lasse
dir anschlieBend von deinem Partner deine Augen verbinden
und tanzt 2 Minuten weiter.

e

AT
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Mehr Infos liber unsere Produkte auf unserer Seite:
www.wopstory.de

Dir gefallt das Buch und méchtest es gedruckt haben?
Mehr Infos auf unsere Seite:
www.wopstory.de
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‘ Glucksrad Drehe dein Gliicksrad)
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Gutscheln

Du erhéltst 1 Trinkgutschein.

Solltest du aufgefordert werden zu trinken, darfst du den Gut-
schein einlésen und dich von der Trinklast befreien.

Niete
Du hast eine Niete gezogen.

Gutschein

Der Spieler, der die hdchste Zahl wiirfelt, darf dich mit einer
Aufgabe aus dem Buch herausfordern. (Ohne zu trinken) Der
Gewinner erhélt ein Trinkgutschein.

Gutschein
Du erhéltst 2 Trinkgutscheine

Niete
Der Spieler, der die hochste Zahl wiirfelt, erhdlt ein Trinkgut-
schein.

Gutschein
Du erhéltst 2 Trinkgutscheine.
Solltest du aufgefordert werden zu trinken, darfst du den Gut-

schein einlésen und dich von der Trinklast befreien.

’ Mit etwas Gliick darfst du das Gliicksrad drehen. Du findest
das stoérend, sténdig zu blattern? Lade dir die Tabelle auf
der Seite Wopstory.de runter oder erstelle dir dein eigenes
Gllcksrad.
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Sicherheitshinweis

Trinke kein Alkohol, wenn du ...
... Medikamente eingenommen hast, die man nicht
mit Alkohol einnehmen sollte. (Antidepressiver, ...)

... Schwanger bist.

... Alkohol, aus gesundheitlichen Griinden nicht ver-
tragst.

... du keine 18 bist.

... oder du es einfach nicht willst. Lasse dich von an-
deren nicht zwingen, das Spiel zu spielen. Spiele nur,
wenn du spielen mochtest.

Jeder Spieler, der sich kaum auf Beinen halten kann, sich kaum bewegen kann
oder kotzt, verliert und ist vom Spiel ausgeschlossen.

DON'T Drink NO DRIVE
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Spielbedingungen

Verletzungsgefahr

Um Verletzungen zu vermeiden, sollten die Aufgaben immer mit groBer Vorsicht
durchgefiihrt werden. Beeintrachtigte Menschen, Menschen, die psychisch oder
korperlich beeintréachtigt oder schwanger sind, sollten dieses Spiel mit noch gro-
Berer Vorsicht spielen. Sollten die beeintrachtigten Abenteurer mit Aufgaben kon-
frontiert werden, die fiir den Betroffenen nicht angebracht erscheinen oder den
Zustand der Beeintrachtigung verschlechtern konnten, empfehlen wir, diese Spiel-
teilnehmer aus Sicherheitsgriinden aus dem Spiel auszuschlieBen, da die Aufga-
ben in jeder Runde schwerer werden. Dies gilt auch fiir Menschen mit Traumata,
Allergien und anderen physischen, psychischen, sowie geistigen Einschrankungen.

Haftungsauschluss

Da es immer Menschen gibt, die zu Ubertreibungen oder schlechten Gedanken
neigen, weisen wir diesbeziiglich darauf hin: Wir libernehmen keine Haftung
gegenliber eventuellen Schaden, die durch dieses Spiel verursacht werden. Je-
der Abenteurer ist nicht nur fiir sich selbst, sondern auch fiir die anderen Aben-
teurer verantwortlich. Dies bedeutet, dass jeder eine Mitschuld tragt, wenn
durch dieses Spiel Abenteurer und andere Mitmenschen verletzt werden. In
solch einem Fall wurde die Regel , Verletzungsgefahr” nicht eingehalten. Die
neu gesammelten Informationen der einzelnen Abenteurer dirfen auf keinen
Fall an Dritte weitererzahlt oder verbreitet werden, diesbezliglich diirfen auch
Fotografien, ohne Erlaubnis der Betroffenen, nicht weiterverbreitet werden,
oder missen, falls einer der Betroffenen nicht méchte, dass das Bild gespei-
chert ist, geloscht werden.

STOPP-Regel

Sollte ein Abenteurer wahrend einer Pflichtaufgabe in Panik verfallen, so ist
dieser Abenteurer verpflichtet laut ,,Stopp” zu sagen. In solch einen Fall, sind
die anderen Abenteurer verpflichtet diesen Abenteurer zu helfen.
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Aufgabe 32)

Gegenteil

Die Aufgabe...

Der Protagonist der Runde zeigt mit den Fingern eine Richtung. Die anderen
Spieler missen versuchen, in die entgegengesetzte Richtung zu schauen. Jeder
Spieler hat 3 Versuche. Jeder Spieler, der 3-mal in die Falsche Richtung ge-
schaut hat, scheidet aus. Der Spieler, der als Letztes steht, gewinnt und darf
das Gliicksrad drehen.

Der Spieler, der die hochste Zahl wiirfelt, wird der Protagonist der Runde.
Macht drei Runden.

\' Die ausgeschiedenen Spieler miissen 1 Kurzen trinken.

Der Gewinner darf das Gllicksrad drehen.
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Aufgabe 34)

Battleflip .

Die Aufgabe... .
Vier Kontrahenten konkurrieren miteinander, in-

dem alle vier Kontrahenten einen Kurzen, der in
der Mitte eines 5 x 5 Feldes liegt, in die gegneri-

sche Richtung verriicken. .
Dazu muss jeder Kontrahent einen Becher auf den

Tisch werfen. Sollte der Becher nach einer Umdre- . .

hung richtig aufkommen, darf der Kurze, im 5 x 5

Feld, in die gegnerische Richtung verriickt werden. Der Spieler, auf dessen
Seite der Kurze das Spielfeld zuerst verldsst, muss den Kurzen trinken.

. Die vier Spieler, die die hochste Zahl wiirfeln, konkurrieren

- miteinander.

Der Spieler, auf dessen Seite der Becher das Spielfeld zuerst ver-
lasst, muss den Kurzen trinken.

Der Gewinner darf das Gllicksrad drehen.
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Aufgabe 33)

103

Der dichteste Spieler erhélt ein Trinkgutschein.
Wer ist der dichteste Spieler? Macht eine demokratische Abstimmung.

Duell

Du und ein Kontrahent konkurriert miteinander, indem beide Kon-
trahenten einen Ballon von 5 Metern in eine Kiste stoBen. Dazu
erhalten beide Kontrahenten einen Ballon.

Der Spieler, dessen Ballon als Erstes in der Kiste landet, gewinnt.
Der Spieler, dessen Ballon den Boden beriihrt, verliert. Der Ballon
darf nicht angehoben werden, nur gestoBen.

Der Verlierer muss 2-mal schlucken. Der Gewinner darf das
Gliicksrad drehen. Der Spieler, der die hdchste Zahl wiirfelt, wird
dein Kontrahent.

Aufgabe

Bringe mit einem Spieler deiner Wahl 4 Ballons zu platzen. lhr
diirft beim Platzen nur euren Bauch verwenden. Die Hande diirfen
sowohl beim Aufheben als auch beim Platzen der Ballons nicht
verwendet werden.

Drink
Trinke 1 Kurzen.

Aufziihlung

Zahle 3 Verben auf, die mit A, B, K, H, S oder D
beginnen. Wiirfele erneut und bestimme den Buch-
staben. Du hast dafiir 20 Sekunden Zeit.

Solltest du es nicht schaffen, musst du 2-mal schlu-
cken.

ouswWN =
OWVWIX®>

Aufgabe

Verbinde dir deine Augen und ziehe einem Spieler -
deiner Wahl einen BH an. "“i
Aufgabe

Simuliere mit einem Spieler deiner Wahl deine Lieblingssexstel-
lung.
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Ballonjagt

iy
Die Aufgabe...
Pustet Ballons auf und verbindet auf sie mit einer ‘ i
Schnur an euren FiiBen. Verbindet eure Augen und

macht ein Duell in Form eines Battle Royals und ver-
sucht mit euren FliBen die gegnerischen Ballons zu
platzen.

t!

Der Spieler, dessen Ballon geplatzt ist, scheidet aus.

Der Gewinner darf das Gliicksrad drehen.

u Die ausgeschiedenen Spieler miissen 2-mal schlucken.
MI

Hinweis: Spielt das Spiel nicht, wenn ihr euch kaum auf den Beinen halten kénnt.
Spielt vorsichtig, damit keine Unfalle passieren.
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Prangerduell

Setze dich auf einen Stuhl. X X o
Zwei Kontrahenten konkurrieren miteinander, in- O

dem beide Kontrahenten dich von 3 Metern mit
einem halb nassen Schwamm bewerfen. Stellt
dazu ein Tik Tak Toe Feld auf. Nach jedem Kopftreffer darf der
geworfene Spieler ein Feld fir sich beanspruchen.

Der Spieler, der als erstes 3 nebeneinanderstehende Felder ein-
genommen hat, gewinnt. (4 Chips pro Person.) Sollten, alle Chips
verbraucht sein, diirfen die anderen Chips verriickt werden.

Die zwei Spieler, die die hochste Zahl wiirfeln, konkurrieren miteinander.
Du erhéltst ein Trinkgutschein. Der Verlierer muss 1 Kurzen trinken.

Mein Koffer
Macht eine Aufzdhlung und beginnt mit: ,Ich packe

meinen Koffer und nehme mit" und fiige etwas hinzu.
Der néachste Spieler wiederholt den Satz und fligt ebenfalls etwas
hinzu. Der Spieler, der als erstes versagt, muss 1 Kurzen trinken.

Gluck

Du erhéltst ein Trinkgutschein. -

Duell
Du und Kontrahent duelliert gegeneinander, in-
dem beide Kontrahenten einen Papierflieger in
die gegnerische Zielvorrichtung werfen. Stellt
euch dazu mit mindestens 5 Meter Abstand vor-
einander auf. Stellt vor euch eine Zielvorrichtung senkrecht auf.
Der Spieler, der zuerst 5 Papierflieger in die gegnerische Ziel-
vorrichtung geworfen hat, gewinnt. Jeder Spieler erhélt 4 Papier-
flieger und kann die nutzen; die auf ihn zukommen. Geworfen
darf nur hinter der Zielvorrichtung.
Team
Suche dir eine Kategorie aus und z&hlt in der Gruppe nacheina-
der Worter dieser Kategorie auf.
Anime. Dragonball, One Piece, ...
Serlen: Two half Men. ...
Der Spieler, der etwas Falsches sagt oder 10 Sek. nichts sagt,
verliert 1 Punkt.
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Aufgabe

GieBe Wasser, Cola, Saft, ... in ein Glas und lasse es dir von einem
Spieler deiner Wahl, mit einem Teel6ffel, fiittern. Macht das Glas
leer.

Ist das Glas leer, diirfen beide das Gliicksrad drehen.

Aufgabe
Verbinde deine Augen und ziehe einen Spieler

M
deiner Wahl einen BH an. f
," '

Aufgabe

Bestreite mit einem Spieler deiner Wahl einen 3-Bein-
lauf. Lauft 2 Minuten im Raum umbher. Beide erhalten
einen Punkt, wenn sie es versucht haben. Zwei, wenn
sie gut waren.

Duell

Du und Kontrahent duellieren gegeneinander, in-

dem beide Kontrahenten einen Tischtennisball in

die gegnerische Zielvorrichtung werfen. Stellt

euch dazu mit mindestens 4 Meter Abstand ge-
genliber auf. Stellt vor euch eine Zielvorrichtung senkrecht auf.
Der Spieler, der zuerst 5 Tischtennisbélle in die gegnerische Ziel-
vorrichtung geworfen hat, gewinnt. Jeder Spieler erhélt 4 Tisch-
tennisbélle und kann die nutzen die auf ihn zukommen. Geworfen
darf nur hinter der Zielvorrichtung. Der Ball muss einmal den Bo-
den beriihren, bevor dieser die Zielscheibe lberquert. Der Spie-
ler, der die hochste Zahl wiirfelt, ist dein Kontrahent. Der Verlie-
rer muss 1 Kurzen trinken. Der Gewinner darf das Gliicksrad dre-
hen.

Drink
Trinke 1 Kurzen.

Aufgabe -
Guckt euch bei YouTube ein Tutorial

liber ein Disco Fox an. Gehe anschlieBend auf ei-

nen Abenteurer des anderen Geschlechtes zu und

tanzt 2 Minuten lang Disco Fox. Dann lésst du dir

von deinem Partner deine Augen verbinden und tanzt 2 Minuten
weiter.
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Aufgabe 36)

Knietransport 2.0

Die Aufgabe...

Alle Spieler konkurrieren miteinander, indem jeder Spieler nacheinander einen
Ball mit seinen Knien in eine Zielvorrichtung transportiert. Der Spieler, der die
wenigsten Versuche hatte, gewinnt. Sollte der Ball wahrend des Laufens auf
dem Boden fallen, ist der nachste Spieler dran. Nach jedem Versuch wird ge-
wechselt. Der Weg zur Zielvorrichtung sollte 5 bis 10 Meter lang sein.

Was kiinnte elne Zlelvorrchtung seln?
Die Zielvorrichtung sollte ein kastendhnliches GefaB sein,
dazu eignet sich ein Karton.

“\
£ p

Was kinnte ein Ball sein?

Kein Ball vorhanden? Kein Problem, ein Ball muss nicht
zwingend ein Ball sein, sondern kénnte ein Obststiick wie
ein Apfel, eine Orange oder sonstiges sein. Macht die Frucht
wahrend des Spieles nicht kaputt.

Jeder Spieler, der den Ball 3-mal fallen gelassen hat, schei-
det aus.

Die ausgeschiedenen Spieler miissen 2-mal schlucken

Die Gewinner dirfen das Gliicksrad 2-mal drehen.

e=Q
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Gluckssplel

Das Gllcksspiel gehort dir. Du darfst eine Regel bestimmen. Was
muss der Gewinner, der gewiirfelten Zahl machen? Eine beliebige
Aufgabe aus dem Buch?

Jeder Spieler sucht sich eine Zahl von 1 bis 6 aus. Der Spieler,
dessen Nummer gewdirfelt wurde, muss ???7?...Treffe deine Wahl.
Du wiirfelst zuerst.

Duell

Du und ein Kontrahent konkurriert miteinander. Stellt dazu ein
Tic Tac Toe Feld auf und wiirfelt. Fir jede 6, die gewiirfelt wurde,
darf der geworfene Spieler ein Feld fiir sich beanspruchen. Der
Spieler, der als erstes 3 nebeneinanderstehende Felder einge-
nommen hat, gewinnt. (3 Chips pro Person.) Sollten alle Chips
verbraucht sein, diirfen die anderen Chips verriickt werden. Wiir-
felt so schnell wie méglich. Beide erhalten einen Wiirfel. Der Spieler,
der die hochste Zahl wiirfelt, ist dein Kontrahent.
Duell 3
Du und ein Kontrahent konkurriert miteinander, in- o [F
dem beide Kontrahenten den Ballon des Gegners

zu platzen bringen. Befestigt dazu einen aufgebla- ! [}
senen Ballon mit einer Schnur an euren FiiBen. Der °
Spieler, der die hdchste Zahl wiirfelt, wird dein “
Kontrahent.

Duell

Du und ein Kontrahent duelliert gegeneinander und schreibt eine
Notiz auf eurem Smartphone. Schreibt in dieser Notiz die folgen-
den 2 Satze auf.

Ich bin ein Hase. Ich bin ein Hund. Finde den Feler.

Dabei durft ihr nur eure Nase verwenden. Der Spieler, der die
wenigsten Fehler macht, gewinnt.

Der Spieler, der die hochste Zahl wiirfelt, ist dein Kontrahent.

Drink
Du musst 2-mal schlucken.

..Ca.

Team

Suche dir eine Kategorie aus und zahlt in der Gruppe nacheinan-
der Worter dieser Kategorie auf.

Anime: Dragonball, One Piece, ...

Serlen: Two half Men. ...

Der Spieler, der etwas Falsches sagt oder 10 Sek. Nichts sagt, muss 1 Kur-
zen trinken.
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Aufgabe 38)

Tik Tok Eier Challenge

Die Aufstellung...

Stellt euch gegeniiber und stellt zwischen euch eine kleine Schissel
oder ein Glas auf. Positioniert unter der Schiissel bzw. unter dem Glas
ein Gegenstand auf, den man lieber nicht beriihren sollte (z. B. ein Fake
Ei, Farbe, Schlagsahne).

Die Aufgabe...

Zwei bis vier Spieler duellieren sich, indem alle Spieler nach-
einander auf die Schiissel oder das Glas hauen oder diese/s
hochheben. Nach jedem Zug ist der néachste Spieler dran. /
Der Spieler, der die Schiissel verfehlt, muss 1 Kurzen trin- - \\ //
ken. Sollte ein Spieler den Becher hochheben, muss der )
nachste Spieler auf den Tisch klopfen.

7/1)

Hinwels: Verwendet soweit méglich zur Umwelt zur liebe
keine Lebensmittel wie echte Eier. Spielt drei Runden.

Spielt drei Runden. Die Spieler, die die héchste Zahl wiirfeln,
konkurrieren miteinander.

u Der Spieler, der die Schissel verfehlt, muss 1 Kurzen trinken.
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Du erhéltst ein Trinkgutschein.

Aufgate

Mache mit dem Spieler, der die hdchste Zahl wiirfelt,
eine FuB-Challenge. Stellt euch voreinander hin und
versucht, mit eueren FiiBen die gegnerischen FiiBe zu

bertihren. Der Gewinner, darf das Gliicksrad drehen.

Aufgabe

Tanze mit einem beliebigen Spieler des anderen
Geschlechts x Sekunden lang mit einem Ballon.
Wiirfele erneut und bestimme die Zeit.

Drink
Trinke 1 Kurzen.

Aufziihlung

Zahle 3 Tierarten, die mit A, B, K, H, S oder D be-
ginnen. Wiirfele erneut und bestimme den Buchsta-
ben. Du hast dafiir 20 Sekunden Zeit.

Solltest du es schaffen, darfst du das Gliicksrad
drehen.

O U s WwN =

108

30 Sek.
60 Sek.
90 Sek.
120 Sek.
150 Sek.
180 Sek.

OVIXwW>

Du und ein Kontrahent duelliert gegeneinander, indem beide
Kontrahenten 6 Becher mit Tischtennisbéllen bewerfen. Jeder
Spieler erhdlt 3 Becher. Stellt sie nebeneinander auf. Der Spieler,

der als Erstes seine 3 Becher getroffen hat,

gewinnt. Aber Vorsicht, vielleicht triffst du
den falschen Becher und verlierst. Der Spie-
ler, der die hochste Zahl wiirfelt, wird dein
Kontrahent. Der Verlierer muss 1 Kurzen trin-
ken. Der Gewinner darf das Gliicksrad drehen.
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Drink
Du musst 2-mal schlucken.

Glucksspiel

Jeder Spieler sucht sich eine Zahl von 1 bis 6 aus. Der
Spieler, dessen Nummer gewiirfelt wurde, muss 1 Kurzen
trinken.

Glucksrad
Drehe am Glicksrad.
A

Duell

Du und ein Kontrahent konkurriert miteinander und schreibt eine
Notiz auf eurem Smartphone. Schreibt in dieser Notiz den folgen-
den Satz auf.

Riickwérts laufendes Gammel Pferd.

Dabei diirft ihr nur eure Nase verwenden. Der Kontrahent, der die
wenigsten Fehler macht, gewinnt. Der Gewinner, darf das Gllicks-
rad drehen. Der Verlierer muss 2-mal schlucken.

Der Spieler, der die hochste Zahl wiirfelt, ist dein Kontrahent.

Aufgabe

Lege ein Blatt Papier auf den Riicken eines beliebigen Spielers
und zeichne etwas darauf. Der Spieler zeichnet es vor sich nach
und prasentiert anschlieBend das Ergebnis.

Aufgabe P
Verbinde dir deine Augen und ziehe einem u

Spieler deiner Wahl einen BH an. ~ A
‘!‘ f.





OEBPS/Buch094.png
Aufgabe 22)

Pranger-Duell 2

Die Aufgabe...

Stellt einen Stuhl auf und sucht euch einen Mitpieler aus,
der auf diesem Stuhl Platz nimmt. Die Gruppe versucht
den Spieler von 3 Metern mit einem halb nassen
Schwamm (Schwammball) zu treffen.

Wer soll sich auf dem Stuhl setzen? Wirfelt.

Der Spieler, der am niichternsten ist.
Demokratische Abstimmung.

Der Spieler, der das meiste Alkohol vertragt.
Demokratische Abstimmung.

Der Spieler, der die héchste Zahl wiirfelt, muss sich
auf den Stuhl setzen. Jeder Spieler wiirfelt erneut.

IR
N

Jeder Spieler erhalt zwei Wiirfe.

Der Spieler, der bereits am Pranger war, ist von der Wahl au-
geschlossen.

&

b

Fiir jeden Kopftreffer, muss der Spieler am Pranger 2-mal
schlucken.

L
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Aufgabe

GieBe Wasser, Cola, Saft, ... in ein Glas und lasse es dir von einem
Spieler deiner Wahl, mit einem Teel6ffel, fiittern. Macht das Glas
leer.

Duell
Du und ein Kontrahent konkurriert miteinander. Q] X
Stellt dazu ein TIC TAC TOE Feld auf und wiirfelt. XX @)

Fir jede 6, die gewiirfelt wurde, darf der gewor-
fene Spieler ein Feld fiir sich beanspruchen. Der O
Spieler, der als erstes 3 nebeneinanderstehende
Felder eingenommen hat, gewinnt. (3 Chips pro Person) Sollten
alle Chips verbraucht sein, diirfen die anderen Chips verriickt
werden. Wiirfelt so schnell wie méglich. Der Spieler, der die
héchste Zahl wiirfelt, ist dein Kontrahent. Der Verlierer muss ein
2-mal schlucken. Der Gewinner darf das Gliicksrad drehen.

Duell

Du und ein Kontrahent konkurriert miteinander. Steigt in eine
Stofftlite und springt 3-mal nach vorne. Der Spieler, der am wei-
testen gesprungen ist, gewinnt. Der Spieler, der die héchste Zahl
wiirfelt, ist dein Kontrahent. Der Gewinner, darf das Gliicksrad
drehen.

Team
Mache ein Gruppenselfie.

Mein Koffer

Macht eine Aufzdhlung und beginnt mit: ,Ich packe

meinen Koffer und nehme mit" und fiige etwas hinzu.

Der néchste Spieler wiederholt den Satz und eben-

falls etwas hinzu. Der Spieler, der als erstes versagt, verliert und
muss 1 Kurzen trinken.

Drink
Trinke 1 Kurzen.
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Ping pong sponge battle

Die Aufgabe...

Zwei Spieler duellieren gegeneinander, indem
beide Kontrahenten einen Tischtennisball auf /
einen Loffel balancieren. Beide Kontrahenten
mussen versuchen, den gegnerischen Ball zu
Fall zu bringen. Der Kontrahent, dessen Ball,
als Erstes zu Boden fillt, verliert.

Pusten und leichtes StoBen ist erlaubt.
Die Hande, diirfen beim StoBen nicht verwendet werden.

Wer sich nicht an die Regeln halt, verliert.

Spielt 3 Runden. Wiirfelt nach jeder Runde erneut.

. Die zwei Spieler, die die héchste Zahl wiirfeln, konkurrieren
miteinander.

Der Spieler, dessen Tischtennisball den Boden beriihrt,
muss 1 Kurzen trinken.

‘ Der Gewinner darf das Gliicksrad drehen.
y —N
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Duell

Du und Kontrahent konkurrieren gegeneinander,

indem beide Kontrahenten einen Papierflieger in

die gegnerische Zielvorrichtung werfen. Stellt

euch dazu mit mindestens 5 Meter Abstand vor-

einander auf. Stellt vor euch eine Zielvorrichtung

senkrecht auf. Der Spieler, der zuerst 5 Papier-

flieger in die gegnerische Zielvorrichtung geworfen hat, gewinnt.
Jeder Spieler erhalt 4 Papierflieger und kann die nutzen die auf
sie zukommen. Geworfen darf nur hinter der Zielvorrichtung. Der
Verlierer muss 1 Kurzen trinken.

Duell

Du und ein Kontrahent konkurriert gegeneinander, indem

beide Kontrahenten einen Ball mit den knien transportieren.

Der Konkurrent, der den Ball am weitesten transportieren

kann, gewinnt. Raum zu klein? Hin und zuriick! Der Ball fallt
nicht runter? Der schnellere Spieler gewinnt.

Der Spieler, der die hochste Zahl wiirfelt, wird dein Kontrahent.
Der Gewinner darf das Gliicksrad drehen. Der Verlierer muss 2-
mal schlucken.

Team

Suche dir eine Kategorie aus und zahlt nacheinander Worter die-
ser Kategorie auf.

Anime: Dragonball, One Piece, ...

Serlen: Two half Men.

Der Spieler, der etwas Falsches sagt oder 10 Sek. nichts sagt,
muss 1 Kurzen trinken.

Glucksspiel

Jeder Spieler sucht sich eine Zahl von 1 bis 6 aus. Wiirfelt erneut.
Der Spieler, dessen Nummer gewdirfelt wurde, muss 1 Kurzen
trinken.

Glucksrad
Drehe das Gllicksrad.

s @ Drnk

Du musst 2-mal schlucken.
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Aufgabe 30)

Catch Ping Pong

—
—
Die Aufgabe...
Bildet Teams in 2er-Gruppen und macht ein Ping
Pong Duell.

Bestimmt vor dem Duell die Rolle des Werfers und die
Rolle des Fangers.

Stellt euch dazu voreinander mit 3 Meter Abstand auf.
Der Werfer wirft den Ball in den Becher des Fangers.
Der Fénger darf sein Becher bewegen und beihelfen.
Die Gruppe, die die meisten Bille in dem Becher hat,
gewinnt.

\7¢

Jeder Werfer hat 10 Versuche.

Jeder Spieler bildet ein Team.

Ungerade
Sollte ein Spieler lbrigbleiben, muss der letzte Spieler wetten, wer gewinnt.
Sollte, der Spieler richtig liegen, darf der Spieler das Gllicksrad drehen.

\' Der Verlierer muss 1 Kurzen trinken.

Jeder Spieler aus dem Gewinnerteam darf das Gliicksrad
drehen.
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Duell

Du und ein Kontrahent konkurriert miteinander und balanciert je-
weils einen Ballon zwischen eure Beine. Der Kontrahent, dessen
Ballon als Erstes den Boden beriihrt, verliert. Versucht den geg-
nerischen Ballon zu Fall zu bringen. lhr diirft eure Hande nicht
verwenden. Der Verlierer muss 1 Kurzen trinken.

Drink
Der Spieler, der die héchste Zahl wiirfelt, muss 2-mal
schlucken.

Team

Suche dir eine Kategorie aus und zahlt in der Gruppe nacheinan-
der Worter dieser Kategorie auf.

Anime: Dragonball, One Piece, ...

Serlen: Two half Men. ...

Der Spieler, der etwas Falsches sagt oder 10 Sek. nichts sagt,
muss 1 Kurzen trinken.

Aufgabe

Balanciere mit einem Tischtennisball an einem Loffel auf einem
Seil. Du hast 3 Versuche. Solltest du Erfolg haben, darfst du am
Gllicksrad drehen.

Duell

Du und ein Kontrahent konkurriert miteinander.
Jeder Spieler zieht eine Socke aus und legt die
in die Mitte. Du und ein Kontrahent misst ver-
suchen mit verbundenen Augen die Besitzer
der Socken zu erraten. Der Spieler, der die

meisten richtig hat, gewinnt. Der Spieler, der die hochste Zahl
wiirfelt, wird dein Kontrahent. Der Gewinner darf am Glicksrad
drehen.

Glucksrad
Drehe das Gliicksrad.
(Seite 114)
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Ping pong tik tak toe

Die Aufgabe...

Zwei Kontrahenten konkurrieren miteinander,
indem beide Kontrahenten Tischtennisballe in
ein Tik Tak Toe Feld aus Bechern werfen.

Der Spieler, der als erstes 3 nebeneinanderste-
hende Felder eingenommen hat, gewinnt.

Spielt 2 Runden. Nach jeder Runde wird gewechselt.
Befiillt die Becher mit Wasser oder Sand, damit sie nicht sofort umkippen.

Verwendet dazu Tischtennisbaélle in 2 unterschiedlichen Farben.

\' Der Verlierer muss 1 Kurzen trinken.
‘ Der Gewinner darf das Gllicksrad drehen.
y N

Die zwei Spieler, die die héchste Zahl wiirfeln, konkurrieren mit-
einander.
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Glucksrad
Drehe das Gliicksrad.
(Seite 114)
y —N
Duell

Mache mit einem Spieler deiner Wahl ein Trinkduell. Befiillt 2
Schiisseln mit etwas trinkbaren (Kein Alkohol) und trinkt es aus.
Ihr diirft eure Hande nicht verwenden.

Drink
Trinke 1 Kurzen.
Mache mit einem Spieler deiner Wahl ein Selfie.

Team

Suche dir eine Kategorie aus und z&hlt nacheinander Worter die-
ser Kategorie auf.

Anime: Dragonball, One Piece, ...

Serien: Two half Men.

Der Spieler, der etwas Falsches sagt oder 10 Sek. nichts sagt,
muss 1 Kurzen trinken.

BlUck
Du erhéltst ein Trinkgutschein.

Duell

Du und ein Kontrahent duelliert gegeneinander, indem beide
Kontrahenten 6 Becher mit Tischtennisballen
bewerfen. Dazu erhélt jeder Kontrahent 3
Becher. Stellt sie nebeneinander auf. Der
Spieler, der zuerst seine 3 Becher getroffen
hat, gewinnt. Aber Vorsicht, vielleicht triffst
du den falschen Becher und verlierst. Der
Spieler, der die hochste Zahl wiirfelt, wird
dein Kontrahent. Der Verlierer muss 1 Kur-
zen trinken.
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Pranger tik tak toe
Die Aufgabe...

Zwei Spieler konkurrieren miteinander, indem
beide Kontrahenten einen Spieler von 5 Metern

X
S

mit einem Schwamm bewerfen.

Stellt dazu ein TIC TAC TOE Feld auf. Nach jedem
Kopftreffer darf der geworfene Spieler ein Feld
fur sich beanspruchen.

Der Spieler, der als erstes 3 nebeneinanderstehende Felder eingenommen
hat, gewinnt.

(4 Chips pro Person.) Sollten, alle Chips verbraucht sein, diirfen die anderen
Chips verriickt werden.

Der besoffenste Spieler setzt sich auf dem Stuhl. Demokratische Abstimmung.

Spielt 3 Runden. Nach jeder Runde wird gewechselt.

Der Verlierer muss 1 Kurzen trinken.

e Der Gewinner darf das Gliicksrad drehen. (Seite 114)
y N

Die zwei Spieler, die die héchste Zahl wirfeln, konkurrieren mit-
einander.
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Drink

\' Trinke 1 Kurzen.

Aufgabe

Tanze mit einem Spieler des anderen Geschlechtes
X Sekunden lang mit einem Ballon. Verbindet eure
Augen. lhr durft die Hande des Partners nicht los-
lassen. Sollte der Ballon herunterfallen, musst ihr
1 Kurzen trinken. Wiirfele erneut und bestimme
die Zeit.

Mein Koffer

Macht eine Aufzéhlung und beginnt mit: ,Ich packe
meinen Koffer und nehme mit“ und fiige etwas hinzu.
Der néchste Spieler wiederholt den Satz und fiigt
ebenfalls etwas hinzu. Der Spieler, der als erstes ver-
sagt, muss 1 Kurzen trinken.

@ ¢ Dink | ALL FOR ONE
Jeder Spieler muss 2-mal schlucken.

Aufziihlung

Zahle 5 Statte auf, die mit A, B, K, H, S oder D
beginnen. Wiirfele erneut und bestimme den Buch-
staben. Du hast dafiir 20 Sekunden Zeit.

Solltest du es schaffen, darfst du das Gliicksrad
drehen. Wenn nicht, musst du 1 Kurzen trinken.

GlUcksrad
‘ Drehe das Gliicksrad.
A

U hswN

30 Sek.
60 Sek.
90 Sek.
120 Sek.
150 Sek.
180 Sek.
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Dosen werfen

Die Aufgabe...
Stellt ein Tisch auf und macht ein Dosenwurfwettbewerb.
Verwendet 6 Becher bzw. Dosen.

Wer wird der Becheraufsteller? Wiirfelt.

Der besoffenste Spieler muss die Becher aufstellen.

Der Spieler, der die kleinste Zahl wiirfelt, muss die Be-
cher aufstellen.

Der langweiligste Spieler muss die Becher aufstellen.

IR
N

Jeder Spieler kommt nacheinander dran und hat 2 Versuche.

Jeder Spieler muss alle Becher umstoBen. Sollte nach dem zwei-
ten Wurf mehr als 2 Becher stehen, muss der geworfene Spieler
1 Kurzen trinken.

*‘%
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Knietransport

Die Aufgabe...

Zwei Teams konkurrieren miteinander, indem jeder Spieler in ein Team nachei-
nander einen Ball mit seinen Knien in eine Zielvorrichtung transportiert. Das
Team, das zuerst 5 Bélle in die Zielvorrichtung gebracht hat, gewinnt. Sollte
der Ball wahrend des Laufens auf dem Boden fallen, ist der nachste Spieler
dran und fangt vom Start an. Der Weg sollte 5 bis 10 Meter lang sein.

&
. Was Kiinnte eine Zielvorrichtung sein?

Die Zielvorrichtung sollte ein kastendhnliches GefaB sein,
dazu eignet sich ein Karton.

Was konnte ein Ball sein?

Kein Ball vorhanden? Kein Problem, ein Ball muss nicht zwin-
gend ein Ball sein, sondern kénnte ein Obststlick wie ein Ap-
fel, eine Orange oder sonstiges sein. Macht die Frucht wah-
rend des Spieles nicht kaputt.

Jeder Spieler aus dem Gewinner-Team darf das Gliicksrad drehen.

Jeder Spieler aus dem Verlierer-Team muss 1 Kurzen trinken.

Jeder Spieler aus dem Gewinner-Team darf das Gliicksrad dre-
hen. (Seite 114)

Die zwei Spieler, die die hdchste Zahl wiirfeln, erstellen ein Team.

Jo @ =
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Aufziihlung

Zshle 5 Obst- oder Gemiisesorten auf die, mit A, B,
K, H, S oder D beginnen. Wiirfele erneut und bes-
timme den Buchstaben. Du hast daflir 20 Sekunden
Zeit.

Solltest du es nicht schaffen, musst du 1 Kurzen trin-
ken.

ou L WN =
OVWIXwW>

Aufgabe
Simuliere mit einem Spieler deiner Wahl 1 Minute lang deine
Lieblingssexstellung. Ohne es zu treiben.

Duell

Du und ein Kontrahent duelliert gegeneinander, indem beide Kon-
trahenten 6 Becher mit Tischtennisbéllen bewerfen. Jeder Spieler
erhélt 3 Becher. Stellt sie nebeneinander auf. Der

Spieler, der als Erstes seine 3 Becher getroffen

hat, gewinnt. Aber Vorsicht, vielleicht triffst du

den falschen Becher und verlierst. Der Spieler, der

die hochste Zahl wiirfelt, wird dein Kontrahent.

Der Verlierer muss 1 Kurzen trinken.

Team

Tanze mit einem beliebigen Spieler des anderen Geschlechtes 4
Minuten lang Disco Fox. Positioniert zwischen euch ein Ballon.
Sollte der Ballon herunterfallen, misst ihr 1 Kurzen trinken. Solltet
ihr das schaffen, durft ihr das Gliicksrad drehen.

Duell

Du und ein Kontrahent duelliert gegeneinander und schreibt eine
Notiz auf eurem Smartphone. Schreibt in dieser Notiz die folgen-
den 2 Satze auf:

Ich bin ein Kontrahent. Ich bin ein da.

Dabei durft ihr nur eure Nase verwenden. Der Spieler, der die meis-
ten Fehler macht, verliert und muss 2-mal schlucken.

Der Spieler, der die hdchste Zahl wiirfelt, ist dein Kontrahent.

GlUcksrad
Du darfst das Gliicksrad drehen.
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Papierfliegerduell

Die Aufgabe...

Zwei Kontrahenten duellieren gegeneinander, indem beide Kontrahenten einen
Papierflieger in eine Zielvorrichtung werfen. Der Kontrahent, der als erstes 4
Papierflieger in die Zielvorrichtung geworfen hat, gewinnt.

Was kinnte eine Zielvorrichtung sein?

Eine Zielvorrichtung kénnte ein senkrecht aufgestellter
Hula-Hoop-Reifen sein, als auch einen aus Pappe ausge-
schnittener Reifen sein. Auch ein ausgeschnittener Schuh-
karton kénnte als eine Zielvorrichtung fungieren.

©

Der Verlierer muss 1 Kurzen trinken.

Der Gewinner darf das Gllicksrad drehen.

Die zwei Spieler, die die hochste Zahl wiirfeln, konkurieren mitei-
nander.

Spielt 3 Runden und wechselt nach jeder Runde.

Sp® =
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Aufgabe 1 10Sek.

Mache einen Ententanz. 2 20Sek.

Suche dir einen Mitspieler aus der mitmacht. 3 30Sek

" ) ; . 4 k.
Wiirfele erneut und bestimme die Zeit. 40Sel

5  50Sek.

6 60 Sek.

Drink
Du musst 2-mal schlucken.

Mein Koffer

Macht eine Aufzahlung und beginnt mit: ,Ich packe

meinen Koffer und nehme mit* und fiige etwas

hinzu. Der néchste Spieler wiederholt den Satz und
fligt ebenfalls etwas hinzu. Der Spieler, der als erstes versagt,
verliert und muss 1 Kurzen trinken.

Duell

Du und ein Kontrahent duelliert gegeneinander und schreibt
eine Notiz auf eurem Smartphone. Schreibt in dieser Notiz die
folgenden 2 Satze auf.

Ich bin doof. Meine Nase ist so Kurz wie Johannes.

Dabei dirft ihr nur eure Nase verwenden. Dabei diirft ihr nur
eure Nase verwenden. Der Spieler, der die meisten Fehler
macht, muss 1 kurzen trinken.

Der Spieler, der die héchste Zahl wiirfelt, ist dein Kontrahent.

Aufgabe

Bringe mit einem Spieler deiner Wahl 4 Ballons zu platzen. |hr
dirft beim Platzen nur euren Bauch verwenden. Die Héande diir-
fen sowohl beim Aufheben als auch beim Platzen der Ballons
nicht verwendet werden.

Aufgabe

Suche dir eine Kategorie aus und zahlt nacheinander Wérter die-
ser Kategorie auf.

Anime: Dragonball, One Piece, ...

Serlen: Two half Men.

Der Spieler, der etwas Falsches sagt oder 10 Sek. nichts sagt
verliert und muss 1 Kurzen trinken.
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Der Boden ist Lava

Die Aufgabe...

Zwei Kontrahenten konkurrieren gegenei-
nander, indem beide Kontrahenten von ei-
ner Seite zur anderen Seite des Raumes ge-
langen, ohne den Boden zu beriihren.
Dazu erhilt jeder Kontrahent 3 Blétter.
Der Spieler, der den Boden beriihrt, schei-
det aus.

Spielt 3 Runden.

Nach jeder Runde wird gewechselt.

Der letzte Spieler muss 4-mal schlucken.

Die zwei Spieler, die die héchste Zahl wiirfeln, konkurrieren
miteinander.

Der Verlierer muss 1 Kurzen trinken.

=i o e;
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Aufgabe

Bringe mit einem Spieler deiner Wahl 4 Ballons zu platzen. lhr
dirft beim Platzen nur euren Bauch verwenden. Die Hande diir-
fen sowohl beim Aufheben als auch beim Platzen der Ballons
nicht verwendet werden.

Aufziihlung

Zahle 5 Tiere auf, die mit A, B, K, H, S oder D
beginnen. Wirfele erneut und bestimme den
Buchstaben. Du hast dafiir 20 Sekunden Zeit.
Solltest du es nicht schaffen, musst du 2-mal
schlucken.

Duell

Du und ein Kontrahent duelliert gegeneinander und schreibt
eine Notiz auf eurem Smartphone. Schreibt in dieser Notiz den
folgenden Satz.

Ich bin besoffen und bin gekommen.

Dabei diirft ihr nur eure Nase verwenden. Der Spieler, der die
wenigsten Fehler macht, gewinnt.

Der Spieler, der die hochste Zahl wiirfelt, ist dein Kontrahent.
Der Verlierer muss 2-mal schlucken.

ow A wWN =
TVIX®>

Aufgabe

Tanze mit einem Spieler des anderen Geschlechtes 2 Minuten
lang mit einem Ballon. Sollte der Ballon herunterfallen, musst ihr
beide 1 Kurzen trinken.

Glucksrad
Du darfst das Gllicksrad drehen.
(Seite 114)

Drink
Trinke 1 Kurzen.
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Der dichteste Spieler erhilt ein Trinkgutschein.
r Wer ist der dichteste Spieler? Macht eine demokratische Abstimmung.

Aufgabe 16)

Ballonjagt
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Die Aufgobe... K|KPe C

Pustet Ballons auf und verbindet sie mit einer

Schnur an euren FiiBen. Macht ein Duell in Form —
eines Battle Royals und versucht, mit euren FiiBen
die gegnerischen Ballons zu platzen. Der Spieler,
dessen Ballon geplatzt ist, scheidet aus. Der Spie- ! ,
ler, der als Letztes steht, gewinnt und darf das : /
Gliicksrad drehen. Die anderen missen 1 Kurzen B
trinken. .

\

N

Die ersten zwei Spieler, die ausgeschieden sind, miissen 1 Kurzen
trinken.
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Q| |X Duell

X|X[O Du und ein Kontrahent konkurriert miteinander.

o Stellt dazu ein TIC TAC TOE Feld auf und wirfelt.
Fir jede 6, die gewlirfelt wurde, darf der geworfene

Spieler ein Feld fiir sich beanspruchen. Der Spieler, der als ers-
tes 3 nebeneinanderstehende Felder eingenommen hat, ge-
winnt. (3 Chips pro Person) Sollten alle Chips verbraucht sein,
dirfen die anderen Chips verriickt werden. Wiirfelt so schnell
wie moglich. Der Spieler, der die héchste Zahl wiirfelt, ist dein
Kontrahent. Der Verlierer muss 1 Kurzen trinken.

/" Aufgabe

. Balanciere mit einem Tischtennisball an einem Loéffel auf einem
Seil. Du hast 3 Versuche.

Drink

o
N
e
.. Trinke 1 Kurzen.
([
N
()

Aufgabe

Suche dir einen Spieler aus und versucht gemeinsam 4 Ballons
zu platzen. lhr diirft beim Platzen nur euren Bauch verwenden.
Die Hande dirfen sowohl beim Aufheben als auch beim Platzen
K—/ der Ballons nicht verwendet werden.

/O Duel

Du und ein Kontrahent konkurriert miteinander, indem beide
Kontrahenten einen Ball mit den Knien transportieren. Der Kon-
kurrent, der den Ball am weitesten transportieren kann, ge-
K_/ winnt. Raum zu klein? Hin und zurlick! Der Ball fallt nicht run-
ter? Der schnellere gewinnt.

Der Spieler, der die héchste Zahl wiirfelt, wird dein Kontra-
hent. Der Verlierer muss 1 Kurzen trinken.

Aufgabe

Spiele dich wie ein Lehrer auf und fiihre deiner Gruppe

3 Ballettténze vor.
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Aufgabe 10)

Pranger-Duell

Die Aufgabe...

Stellt einen Stuhl auf und sucht euch einen Spieler aus,
der auf diesem Stuhl Platz nimmt. Die Gruppe versucht
den Spieler von 5 Metern mit einem halb nassen
Schwamm (Schwammball) zu treffen.

Wer soll sich auf dem Stuhl setzen? Wiirfelt.

Der Spieler, der am niichternsten ist.
Demokratische Abstimmung.

Der Spieler, der am meisten vertréagt.
Demokratische Abstimmung.

Der Spieler, der die hdchste Zahl wiirfelt, muss sich
auf den Stuhl setzen. Jeder Spieler wiirfelt erneut.

BRI
N

Jeder Spieler erhalt zwei Wiirfe.

Fiir jeden Kopftreffer muss der Spieler am Pranger 2-mal schlu-
cken.
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Gluck
Gliick gehabt, du darfst passen.
Duell
Du und Kontrahent duelliert gegeneinander, in-
dem beide Kontrahenten einen Tischtennisball in
die gegnerische Zielvorrichtung werfen. Stellt
euch dazu mit mindestens 4 Meter Abstand ge-
gentiber auf. Stellt vor euch eine Zielvorrichtung senkrecht auf.
Der Spieler, der zuerst 5 Tischtennisbélle in die gegnerische Ziel-
vorrichtung geworfen hat, gewinnt. Jeder Spieler erhélt 4 Tisch-
tennisbélle und kann die nutzen; die auf sie zukommen. Gewor-
fen darf nur hinter der Zielvorrichtung. Der Ball muss einmal den
Boden beriihren, bevor dieser die Zielscheibe liberquert. Der
Spieler, der die héchste Zahl wiirfelt, ist dein Kontrahent. Der
Verlierer muss 1 Kurzen trinken. Der Gewinner darf das Gliicks-
rad drehen.

Aufgabe
Bestreite mit einem Spieler deiner Wahl einen 3-
Beinlauf. Lauft 2 Minuten im Raum umbher.

Duell

Du und ein Kontrahent konkurriert miteinander, in- q'\p
dem beide Kontrahenten den Ballon des Gegnerszu (> " pg
platzen bringen. Befestigt dazu einen aufgeblase- " [
nen Ballon mit einer Schnur an euren FiiBen. Der

Verlierer muss 2-mal schlucken. * "

Aufgabe
Man sagt, auch ein blindes Huhn findet sein Korn. Gehe der Sache
auf den Grund und lasse dir deine Augen verbinden. Die anderen

Abenteuer verteilen X (Angaben rechts) Gegenstidnde auf dem
Boden, die das Huhn finden soll. Die Party darf dir helfen
und warm oder kalt sagen. Solltest du die Gegensténde
innerhalb von 4 Minuten nicht finden, darfst du die Ban-
dage erst abnehmen, wenn du wieder dran bist. Die Ge-
gensténde missen auf dem Boden liegen.

oOuh BN =
NG AWN X
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/—\ Aufgabe

Tanze mit einem Spieler des anderen geschlechtes 3 Minuten
o lang mit einem Ballon. Sollte der Ballon herunterfallen, misst ihr
2-mal schlucken.

/ \ Aufgabe

. Dreh dich 5-mal um Kreis und versuche eine Linie zu laufen.

/~ "\ Aufgabe

[ ) Mache Uber einem Spieler deiner Wahl 10 bis 20 Liegestitze.
[ ) Nicht platt machen.
[ ) Junge: 20

\ / midchen: 10
/" Aufgabe

[ ) Bringe mit einem Spieler deiner Wahl 4 Ballons zu platzen. |hr

dirft beim Platzen der Ballons nur euren Bauch verwenden. Die
o Hande dirfen sowohl beim Aufheben als auch beim Platzen der
————"Ballons nicht verwendet werden.

d ¢ Drnk | ALL FOR ONE

% Jeder Spieler muss 2-mal schlucken.

T
5]

Duell an

Du und ein Kontrahent konkurriert miteinander, in- 4
dem beide Kontrahenten den Ballon des Gegners zu °
platzen bringen. Befestigt dazu einen aufgeblasenen "
Ballon mit einer Schnur an euren FiiBen. (] "
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Aufgabe 6)

Gegenteil

Die Aufgabe...

Der Protagonist der Runde zeigt mit den Fingern eine Richtung. Die anderen
Spieler miissen versuchen in die entgegengesetzte Richtung zu schauen. Je-
der Spieler hat 3 Versuche. Nach dem dritten Fehlversuch scheidet ein Spieler
aus. Der Spieler, der als Letztes steht, gewinnt und darf das Gliicksrad drehen.

Der Spieler, der die héchste Zahl wiirfelt, wird der Protagonist der Runde.
Spielt drei Runden.

\' Die ersten zwei Spieler die ausgeschieden sind miissen 1 Kurzen
trinken.

Der Gewinner darf das Gliicksrad drehen.
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Aufgabe 5)

N\ Drink

Du musst 2-mal schlucken.

~— 2

/ N Aufgabe
[ ) Bestreite mit einem Spieler deiner Wahl einen 3-Bein-
lauf. Lauft eine Minute im Raum umbher.

Pragnerduell
( \ Setze dich auf einen Stuhl.
.. Zwei Kontrahenten konkurrieren miteinander, indem beide
Kontrahenten dich von 4 Metern mit einem halb nassen

\ L4 ) Schwamm bewerfen.

Stellt dazu ein TIC TAC TOE Feld auf. Nach O X

jedem Kopftreffer darf der geworfene Spieler
ein Feld fiir sich beanspruchen. x x
Der Spieler, der als erstes 3 nebeneinander-
stehende Felder eingenommen hat, gewinnt. O
(4 Chips pro Person.) Sollten, alle Chips ver-
braucht sein, diirfen die anderen Chips verriickt werden.
Die zwei Spieler, die die hochste Zahl wiirfeln, konkurrieren.
Der Verlierer muss 1 Kurzen trinken.

TN BIUCK

Gliick gehabt, du darfst passen.

/ \ Aufgabe
[ I J Tanze mit einem Spieler des anderen Geschlechtes 60 Sekun-
... den lang mit einem Ballon. Sollte der Ballon herunterfallen,

musst du 1-mal schlucken.
/ \ GlUckssplel

Wiirfele erneut. Der Spieler, der die héchste Zahl wiirfelt, muss

[ X J
‘ . 2-mal schlucken.
(N
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Aufgabe 8)

Ballon battle cup

Die Aufgabe...

Zwei Kontrahenten duellieren gegeneinander, in-
dem beide Kontrahenten einen Ballon aufpusten
und mit der Luft des Ballons den Becher, der in der
Mitte des Tisches steht, in die Richtung des Kontra-
henten zu treiben. Der Spieler, auf dessen Seite der
Becher fallt, verliert.

Die zwei Spieler, die die hochste Zahl wiirfeln, treten gegeneinander

Der Verlierer muss 1 Kurzen trinken.

—

Der Gewinner darf das Gliicksrad.
(Seite 114)
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Duell

Zwei Spieler konkurrieren miteinander, indem beide Spieler ein
Situp Duell machen. Der Spieler, der die meisten Situps schafft,
gewinnt. Der Spieler, der die héchste Zahl wiirfelt, wird dein Kon-
trahent.

Duell

Du und ein Kontrahent duelliert gegeneinander, indem beide
Spieler voreinander auf einem Seil balancieren. Versucht den Geg-
ner vom Seil zu stoBen. Der Spieler, der als Erstes das Gleichge-
wicht verliert und vom Seil fallt, verliert. Der Spieler, der die
héchste Zahl wiirfelt, wird dein Kontrahent. Der Verlierer muss 2-
mal schlucken.

Drink | ALL FOR ONE
Jeder Spieler muss 2-mal schlucken.

T
b
L

Team

Jede Spielerin sucht sich einen Spieler aus, der tiber der Spielerin
10 Liegestiitze macht. Sollte der Spieler versagen, miissen beide
1 Kurzen trinken. Zu viele Spielerinnen anwesend? Macht es euch
gegenseitig. (Das Feld wurde bereits gewdirfelt? Wiirfele erneut.)

Aufgabe X =

Kisse X-mal eine Tur. Wiir- 1 20-mal

fele erneut und bestimme die 2 18-mal
3  15-mal

Zahl. 4 10-mal
5 05-mal
6 02-mal

Aufgabe

Tanze mit einem Spieler des anderen Geschlech- -

tes 2-Minuten Discofox.
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Cup flip tik tak toe

X

X
S

Die Aufgabe... X
Zwei Kontrahenten konkurrieren miteinander, in-

dem beide Kontrahenten einen Becher auf dem

Tisch werfen. Dieser Becher muss mit einer Um-

drehung gerade auf dem Tisch aufkommen.

Nach jedem erfolgreichen Wurf, darf der gewor-

fene Spieler ein TIC TAC TOE Feld fiir sich beanspruchen.

Der Spieler, der zuerst 3 nebeneinanderstehende Felder eingenommen hat,

gewinnt.

Es diirfen maximal 6 Zeichen gesetzt werden (3 pro Person).

einander an.

Der verlierer muss 1 Kurzen trinken.

Der Gewinner darf das Gllicksrad drehen.
(Seite 114)

S=je O

Damit es schnell geht, verwendet fiir das TIK TAK TOE Spiel
Gegenstéande, wie Miinzen oder Chips. Sollten alle Chips ver-
braucht sein, diirfen die anderen Chips verriickt werden.

Die zwei Spieler, die die hochste Zahl wiirfeln, treten gegen-
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Battlecube .
Die Aufgabe... .

Vier Kontrahenten konkurrieren miteinander, in-

dem alle vier Kontrahenten einen Becher, der in

der Mitte eines 5 x 5 Feldes liegt, in die gegneri-

sche Richtung verriicken. - .
Jeder Spieler, der eine 6 wiirfelt, darf den Becher,

im 5 x 5 Feld, in die gegnerische Richtung verrii- . . .
cken.

Der Spieler, auf dessen Seite der Becher das Spielfeld zuerst verldsst, verliert.

Die vier Spieler, die die hochste Zahl wiirfeln, konkurrieren
miteinander.

Der Gewinner darf das Gliicksrad.
(Seite 114)

u Der Verlierer muss 1 Kurzen trinken.
PN
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Aufgabe

Befiillt eine Schiissel mit Wasser und gebt ein Apfel hinein. Ziehe
den Apfel raus, ohne deine Hande und FuBe zu benutzen. Du hast
30 Sekunden Zeit. Solltest du es nicht schaffen, musst du 2-mal
schlucken. Solltest du es schaffen, darfst du das Gliicksrad dre-
hen.

Team

Suche dir eine Kategorie aus und z&hlt nacheinander Wérter die-
ser Kategorie auf.

Anime: Dragonball, One Piece, ...

Serlen: Two half Men.

Der Spieler, der etwas Falsches sagt oder 10 Sek. nichts sagt,
muss 1 Kurzen trinken.

Duell

Du und ein Kontrahent duelliert gegeneinander, indem beide
Spieler voreinander auf einem Seil balancieren. Versucht den
Gegner vom Seil zu stoBen. Der Spieler, der als Erstes das Gleich-
gewicht verliert und vom Seil fallt, verliert. Der Spieler, der die
hochste Zahl wiirfelt, wird dein Kontrahent. Der Verlierer muss 2-
mal schlucken.

Mein Koffer

Macht eine Aufzahlung und beginnt mit: ,Ich packe
meinen Koffer und nehme mit“ und flige etwas hinzu.
Der nachste Spieler wiederholt den Satz und fiigt
ebenfalls etwas hinzu. Der Spieler, der als erstes ver-
sagt, muss 1 Kurzen trinken

Aufziihlung

Zahle 5 Tiere auf, die mit A, B, K, H, S oder D begin-
nen. Wiirfele erneut und bestimme den Buchstaben.
Du hast dafiir 20 Sekunden Zeit.

Solltest du es schaffen, darfst du das Gllcksrad dre-
hen.

ou s wWN =
OVIX®>

d Drink | ALL FOR ONE
Jeder Spieler muss 2-mal schlucken.





