
		
			[image: ]
		

	
		
			[image: ]
		

	
		
			[image: ]
		

	
		
			[image: ]
		

	
		
			[image: ]
		

	
		
			[image: ]
		

	
		
			[image: ]
		

	
		
			[image: ]
		

	
		
			[image: ]
		

	
		
			[image: ]
		

	
		
			[image: ]
		

	
		
			[image: ]
		

	
		
			[image: ]
		

	
		
			[image: ]
		

	
		
			[image: ]
		

	
		
			[image: ]
		

	
		
			[image: ]
		

	
		
			[image: ]
		

	
		
			[image: ]
		

	
		
			[image: ]
		

	OEBPS/image/shangri-la-02-02-content194.jpg
Ih einem
Meisterwerk

war un-

Ich kann  glaublich, - .w;e ?ﬁaﬂFn’:
kaum noch Suhraku! is ?le.PhYﬂk
sagen, wer N 1 g -~ natirlich auf

h?er 'das ] co . einem realisti-

Monster schen Niveau.

“'/
&x fr T T,
T qap Tare
's] O=_

Selbst mit
Fluch scheine
ich mit einem
50 schnellen

Soll das
ein Kom-
pliment

dank 4> St Monster gut
meiner 3 [ il Klarzukom-
hohen ae
Agqilitat.

'Aslle Kleinen
= o
st CEAN /o, .
gel e beendet. es‘
) (ch verrate Kiar!
Ein dir jetzt

ziemlich meinen

grober





OEBPS/image/cover.jpg
@ altraverse

| Story: Katarina

| Artwork: Ryosuke Fuji





OEBPS/image/shangri-la-02-02-content199.jpg
Und
das von
einem
Hasen.

Ich bin

nicht

qut im
Umher-
laufen.

Mein
dass Fluch
Monster, besagt
deren Stu-
fe niedriger
als die des
betroffenen
Charakters
ist, flich-
ten.

Ich
wiirde
da gerne
etwas
austes-
ten.

Gut, hier
sind erst
mal keine
Spieler in

Also,
was ma-
chen wir






OEBPS/image/shangri-la-02-02-content202.jpg
Hmm, ich

§ ./ bin ihr in
2 | fast allen
N | Attributen
Ich muss oy | unterlegen.
nur schhell Z E:
Nur, meine y,' e :

hochleveln.
Agilitst ist

\
v ¢
‘gerade;so
\ N
N besser.
N

Ja,

::oEZ;:L o Ich glaube,
Wenn Hilfe, die die |- ‘ iﬁf:h(.;"ceasgf
o darn e B rausse;'zun
ist das  Jureh <8 / fiir dieses Szge-
gut ge- Fluch aus- i bt
macht. gleicht? y

Es passiert
so viel Un-
vorhergese-
wenn ich henes, dass
die Fetzen mein Plan
zZusammen- zerfetzt
hahe, ergibt wurde.
sich ein neu- T
es Muster.

lass dich
auf mich,
Sunraku!






OEBPS/toc.xhtml

		
		Bookmarks


			
						Cover


						Kapitel 6: Ein Gewaltmarsch zweier Tiere


						Kapitel 7: Vogelmensch & Hase gegen Hai-Maulwurf


						Kapitel 8: Mensch fliegt, Hase hüpft


						Kapitel 9: So sollst du von einer Phalanx des Aufruhr umgeben sein


						Kapitel 10: Die Schreibwerkzeug Ritterkönigin


						Kapitel 11: Das nach innen wütende Auge des Taifuns


						Kapitel 12: Die Situation spitzt sich zu


						Kapitel 13: Die Situation trägt Früchte


						Kapitel 14: Überbleibsel des göttlichen Zeitalters, wahnsinniger Verlierer


						Kapitel 15: Das Fünf-Minuten-Spektakel und der Erfolgsjäger


						Bonus: Verlierer fürchten sich nicht vor morgen


						Impressum


			


		
		
		PageList


			
						1


						2


						3


						4


						5


						6


						7


						8


						9


						10


						11


						12


						13


						14


						15


						16


						17


						18


						19


						20


				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
				
			


		
		
		Landmarks


			
						Cover


						Titelseite


						Textbeginn


						Inhaltsverzeichnis


			


		
	

OEBPS/image/shangri-la-02-02-content193.jpg
Auf,
auf! Zum
Gebiets-
boss und
dariiber

Wir sind
beide aqil,
also legen
wir einen
Zahn zu!

Laut der
Karte, die ich
gekauft habe,
miisste der
Gebietsboss in
dieser Gegend
sein, aber ...

das ist
ein einziger






OEBPS/image/shangri-la-02-02-content206.jpg
P Y] ite!.«/*gi\‘/’;/
chizweier Tiere
N “ // \ \

Ein Seiten-
géisschen






OEBPS/image/shangri-la-02-02-content195.jpg
N

N

\\

S .
der Realitat
= o >N

gin selbstyers
= standliches
AW

Das ist in

S
s

>

i

)

N =

y

1‘, \ S
i

i

N

T

o
A, 1

ot

1 zusitziiche /
- Angriffss _—
. kraft durch.
M}fé’[@i‘f@\\\

N






OEBPS/image/shangri-la-02-02-content200.jpg
schon der

\ils e \
V Einzige bin,
ey @

2  Halt die
\ Backen!

will ich  der davon
es geheim  weif ...
halten, bis

ich damit
durch bin.

/' |

3 A\
X (5P |
é_g X

Ich wollte
wissen, wie
man eins

Eigentlich

bin ich nur

Bauchred-

\ o 74 SN 27 Ik ner! (hohe
S S \ Stimme)

hab eihen

Fragen Screenshot
wir mal  9emacht.

im Forum






OEBPS/image/shangri-la-frontier-02-01-cover-u1u4.jpg





OEBPS/image/shangri-la-02-02-content198.jpg
agiert, als
Wére ich

irgendein
Perverser.






OEBPS/image/shangri-la-02-02-content201.jpg
Ein Killer-
kaninchen,
richtig? 7 }
Kann man 4 z sﬁdd(;
“mers ist das
denn?!

ist das
fir ein

(unach‘rsam,

Ein
@Weﬂ Wir uns S|

/w:e selbst- ser?t | Halb
« acktzy
' versfandhch

unferha(‘ren

aber‘EFn‘ul
ist ein NPC -
aus:zeinem-neu | < ag:? ;s ;
Yentdeckten, / y ‘ in
inzigattiger M lebhafte
Szenariol i e Person.






OEBPS/image/shangri-la-02-02-content205.jpg
ich will
die nachste
Stadt errei-
chen, bevor
mehr Spieler

kommen.

tirlich

im Palast Will ich

noch umse-
hen, aber

mic

Mit mir an

deiner Seite

ist das ein
Klacks!

wohin willst
du, dass du
nach dem Auf-
wachen gleich
aufbrechen
wolltest?

Im Hasen-

palast gibt
es auch jede
Menge span-
nender Orte,
Wie die Arena
oder den Trai-

ningsplatz.






OEBPS/image/shangri-la-02-02-content196.jpg
... Wenn
es die Rich-
tung dndern
will, springe
ich vor ...

Ich lasse ge-
' nug Ausdauer
p fir einen An-
_ griff dbrig ...

werde ich

mit so viel

Geschwin-
digkeit






OEBPS/image/shangri-la-02-02-content197.jpg
] s,

V

verfolge
o ich es mit
h Vollgas!

ist aber
nicht
planlos.

auf ein
Hinder-

. Glick gibt
es hier
tberall

niitzliche
Felsen.






OEBPS/image/shangri-la-02-02-content208.jpg





OEBPS/image/shangri-la-02-02-content191.jpg
Steckt
man im
Sumpf,
kann
sich hur man
bewegen,
wenn ein
FuB den
Boden
beriihrt.

ShanFros N\
Sumpf-
land ist






OEBPS/image/shangri-la-02-02-content204.jpg
Hier
wird es
wohl bald
genauso
sein.

.. Ware
eine Stadt
mit derart

groBen
Kapazita-

ten von

Vorteil.

NPC »Hasenmagierin Emuls«
hat dir eine/Gruppenanfrage
geschickt. Annehmen?

Laut den
Foren soll
Ersteia bereits
von Spielern
lUberquellen.

Wenn ich
das ein-
zigartige
Szenario
ernsthaft
angehen

[
/
0
P
P

kommen
mit einem
Schlag vie-
le Neulinge
ins Spiel.

Wenn die AR
Sommer-
ferien
starten

Drittlema 7
soll laut den ware
NPCs eine Ve alles
recht groBe —  ber-
Stadt sein. fulrt

Pioniere
machen
die Stadt
zU ihrem

es gabe
Streit um
Monster
und Res-
sourcen.

kenn

aber deine
wenhdu  Griinde

nach Dritt-  picht

lema willst,
helfe ich

ich bis
dahin
warten






OEBPS/image/shangri-la-02-02-content192.jpg
Emul hat
es auf dem
Weg hierher
schlieBlich

Mit einem

Knall greift

es aus dem
Boden heraus
an. Man muss
es also bewe-
gungsunfahig

machen.

Das Mons-
ter heit
»Schlamm-
gréber«.

Da wird liiih!
meine Klei-
dung nhoch
schmutzig.

Da wir
konnte  so eilig
Weift du ich keine die Stadt
irgendwas, Informati- verlassen
onen iiber  haben
den Boss
einholen.

Sunra-
ku, es
kommt!

Schlamm-

Ein Boss- graber ...

kampf in einem
WSumpfgebiet ...






OEBPS/image/shangri-la-02-02-content207.jpg
Inhalt

o “' Die Schreibwerkzeug-Ritterkénigin 3
==

Kapitel 14 | Uberbleibsel des géttlichen Zeitalters, wahnsinniger Verlierer

Kapitel 15 | Das Fiinf-Minuten-Spektakel und der Erfolgsjiger 171
m Verlierer furchten sich nicht vor morgen 188






OEBPS/image/1.png





OEBPS/image/shangri-la-02-02-content203.jpg
Sie kann / /
mitkamp-
g\\mw

Eine
Gruppen-
anfrage?!

,»@ Ohne mich
kommst du

/ oy | doch nicht
& 3 [ nach Hasin-
%lk/ K] geh und in

' (| den Palast.

e dacme.r ==
sie folgt m! ‘-
ginfach nur El':'{ Y4
[BIAN
A

Hngenommel

NPC »Hasenmagierin Emuls
ist deiner Gruppe beigetreten.

Emul Lv:56

» 125/ |25

MNP A ’7 v

Beruf: Magierin

Killerkaninchen-Reisende

Lebenspunkte |25 Mana 2 655
Ausdauer 80 _ g
Stérke 30 im\f_ﬂ
Geschicklichkeit 71°” Tachnik 70

vitalitat 35 “cluck





