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Empfehlung: Dieses literarische Werk ist womdéglich
flr Personen unter 18 Jahren nicht geeignet.

' WARNUNG

Moriarty-Self-Publishing méchte darauf hinweisen, dass dieses literarische Werk
uber Inhalte verfiigt, welche fiir bestimmte Personengruppen nicht geeignet sind.
Zu Threm Schutz wird nachfolgend auf diese Inhalte im Vorfeld hingewiesen:

Gewalt Schimpfworter Sexuelle Inhalte Verstérende Inhalte

Weitere gesundheitliche und rechtliche Hinweise:

Die Inhalte dieses literarischen Werkes dienen weder der Glorifizierung, Beflirwor-
tung noch Motivation zur Diskriminierung, Diffamierung, Diskreditierung, Vertbung
von physischen oder psychischen Gewalttaten gegeniber Lebewesen und/oder Ob-
jekten bzw. Institutionen. Sowohl die Darstellung der Handlungen, Standorte als
auch die darin agierenden Personen sind rein fiktiv. Etwaige BezUge oder Parallelen
zu noch lebenden Personen wdren somit rein zufdllig. Sofern Sie unter einer post-
traumatischen Belastungsstoérung oder vergleichbaren Erkrankung leiden sollten,
empfehlen wir zugunsten keiner Gefdhrdung Ihrer psychischen Gesundheit vom Le-
sen oder Hdren dieses Werkes abzusehen. Sollten Sie wdhrend der Informations-
aufnahme eine negative Verhaltensverdnderung oder Beeintrdchtigung Ihres Ge-
sundheitszustandes erkennen, deren Ursprung Sie unmittelbar aus den Inhalten
dieses Werkes ableiten, empfehlen wir ebenfalls von einer Fortflhrung des Kon-
sums abzusehen und sich sofort um d@rztliche Hilfe in Ihrer Region zu bemdhen und
diese in Anspruch zu nehmen. Leiten Sie bitte flr sich oder andere keine Hand-

lungsempfehlungen aus den fiktiven Inhalten dieses Werkes ab.



Inhalte und Ausprdguna:

Gewaltdarstellung i | | | |
Schimptfworter / Beleidigungen _:I:l
Diskriminierung / Diffamierung - | | | |

Sexuelle Inhalte / AnstdiBigkeiten _:I:l

Verstdrende / Angstfirdernde inhalte - | | |

Die soeben genannten Hinweise bieten keine Rechtsgrundlage flr etwaige Ansprii-
che wie Schadensersatz, Ricknahmen eines oder mehrerer erworbener Werke oder
Kaufpreisriickerstattungen jedweder Art und Umfang. Weiterhin sind die Inhalte
dieses Werkes urheberrechtlich geschiitzt und erlauben ohne schriftliche Genehmi-
gung des Urhebers keine &ffentliche Lesung/Vorfiihrung, Ubersetzung, Speiche-
rung, Vervielfdltigung und/oder 6ffentliche Zugdnglichmachung jedweder Art und
Form. Urheber und Herausgeber Ubernehmen keine Haftung flr Schdden an Perso-
nen, Sachen oder Vermdgen, die aufgrund von Informationen, welche durch dieses

Werk bereitgestellt werden, direkt oder indirekt entstehen.

Werkspezifische Anmerkungen und Appell:

Der in diesem Werk enthaltene Humor ist mannigfaltig. Was lustig ist, wann man
lachen darf oder wieso, ist eine Freiheit, die jedem Menschen innewohnt. Lachen
verbindet Menschen auf der ganzen Welt, Es ist unparteiisch - durchbricht oftmals
selbstauferlegte Barrieren. Witze regen dazu nicht selten zu Diskussionen an - er-
offnen neue, individuelle Perspektiven. Sie sind auch ein oftmals eingesetztes Stil-
mittel flr offene Kritik. Manchmal provozierend, nicht selten polarisierend, beziehen
sie kurzweilig und selbstzweckhaft Position, ohne wirklichen Schaden verursachen
zu wollen und begeistern dabei die Massen. Es wdre somit falsch, Uber irgendwen
oder irgendwas keine Witze zu machen, um Missstdnde in der Gesellschaft aufzu-
decken. Lachen ist gesund und ein elementarer Bestandteil einer jeden / unserer

Kultur, Unterstltzen Sie diese, unsere Freiheit und urteilen Sie nicht zu vorschnell.



Widmung

Ich widme dieses Buch allen

Bekloppten, betroffenen und ungetroffenen, angesprochenen und
unausgesprochenen Witzbolden und Humorlosen, sowohl inldndischen
und ausldndischen Narren und Ndrrinnen, Kuckucks-Kindern und mdnnli-
chen/weiblichen/diversen Fremdschdm-Charakteren, Hellpraktikern, Pries-
terinnen und Priestern, Gottesfirchtigen und Gottlosen als auch sexuel/
un- wie umaorientierten Rekapitulierten sowie Transgender-Transistoren,
Monteuren fir Heizungstechnik, Judi- Legisiativ- und Exekutiv-Gewalten,
dem Detlef, Fastfood-Mitarbeitern, dem Hund und der hohen Kammer aus
John Wick, allen reguldren und irreguldren Ramses-Anhdngern, der of-
fentlichen Vergewaltung, insbesondere dem Sandmcdnnchen, allen poten-
tiellen Nicht-Arbeitgebern, Verrdckten und geistig Privilegierten, radikal
Versdumten und Besoffenen, wie auch Beschnittenen und Geritzten
(sucht euch bitte Hilfe), Kuschel-Rock-Hdrern und anderen Musik-Minder-
heiten sowie reguldren und irrreguldren Verhaltenstrdgern, Voll- wie Teil-

zejt-Idioten und natdrlich ganz besonders mir selbst...

- Danke fur viele liebevolle germeinsame Jahre -

Ihr lebt in uns allen




Vielen Dank und gute Unterhaltung

winscht
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Zum Buch

EVIL MOVE soll einfachen Spielspal fiir ERWACHSENE bieten.
Hierzu wurden funf ganzlich neue, innovative Spiele entwi-
ckelt, die mit geringer Vorbereitungszeit fiir eine unbegrenzte
Anzahl an Spielern zum Einsatz kommen. Durch den modula-
ren Aufbau jedes einzelnen Spiels ist es zudem madglich, eine
Vielzahl an individuellen Spielwegen selbst zu gestalten und
somit die Aktualitat des Spielerlebnisses aufrecht zu erhalten.
Jede Antwort ist an die Faktoren Kreativitat, Zeit und Glick
gekoppelt. Grol¥flachig angereichertes Wissen alleine reicht
hier fur EVIL MOVE nicht aus. Ob nun geraten, gelogen oder
beim Knacken kniffliger Codes geschummelt bzw. fremdge-
schamt: Dieses Buch bietet vielschichtige Unterhaltungsmog-
lichkeiten und fordert seine Mitspieler zu Hochstleistungen

auf.

Bleiben Sie konzentriert und lernen Sie von lhren Mitspielern,
denn nicht selten sind Sie auf Ihr Team und auch lhre Gegner
angewiesen. Spielen Sie fair oder unfair. L6sen Sie Aufgaben
oder verweigern Sie sich. Machen Sie Druck oder lassen Sie
Druck durch Andere ausiiben. Die Moglichkeiten sind mannig-
faltig und oft Teil des Weges zum Sieg. Bestimmen Sie das
Tempo, die Regeln oder den Ausgang des Spiels mit Ihrer Wil-
lensstarke und Ilhrem Eifer. Aber Vorsicht: Nach dem Spiel ist
vor dem Spiel! Seien Sie aktiv und wissbegierig — aber treten
Sie keinem auf die FuRe!

EVIL MOVE will am Ende nur eins: Dass Sie Spass haben!



