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Einleitung

Neu in AutoCAD 2023 und AutoCAD LT 2023

Dieses Jahr Ende Mirz erschien nun wieder eine neue AutoCAD-Version im {iibli-
chen Jahresrhythmus. Das Programm ist schon linger nicht mehr einzeln erhilt-
lich, sondern nur noch im Dauerabonnement mit kontinuierlichen Updates. Das
aktuelle Release 2023 arbeitet noch mit dem Dateiformat der Version 2018. Es gibt
zwar keine grundlegenden Neuerungen mehr, aber immer wieder kleine Arbeits-
erleichterungen fiir schnellere Bedienung und insbesondere im Bereich WEB &
MOBILE und zur besseren Zusammenarbeit im Team:

Schon beim Start einer neuen Zeichnung iiber die START-Oberfliche erhalten
Sie unter NEU eine QUICK-INFO tiber die vorgegebene bzw. zuletzt benutzte
Zeichnungsvorlage. In der Drop-Down-Liste ¥ rechts daneben koénnen Sie
eine andere Vorlage auswihlen.

Die Zeichnungsfenster sind jetzt frei verschiebbar und kénnen mit einem klei-
nen Ruck am Register oben aus der Verankerung im Programmfenster wegge-
zogen werden. Uber das Kontextmenii AUF DATEIREGISTERKARTE VERSCHIEBEN
werden sie wieder angedockt.

Etwas weiter unterhalb des Befehls NEU erreichen Sie MEINE EINBLICKE. Dar-
unter werden Thnen Tipps zur effektiven AutoCAD-Nutzung gegeben, die das
Programm aus Threr Nutzung der Befehle ermittelt.

Unter ANSICHT|PALETTEN|BEFEHLSMAKROS werden Thnen auch nach Beobach-
tung durch AutoCAD Befehlsfolgen als Makros fiir Thre Arbeit angeboten.
Uber das Kontextmenii kénnen Sie diese dann noch mit einem BEFEHLSMA-
KRO-EDITOR bearbeiten und auch in eine neue Multifunktionsleiste AUTOMATI-
SIERUNG einbauen lassen.

Falls Sie eine sehr leistungsfihige Grafikkarte besitzen, konnen Sie umfangrei-
che Zeichnungen in den Darstellungsmodi SCHATTIERT und SCHATTIERT MIT
KANTEN mittels der Systemvariable FASTSHADEDMODE beschleunigt anzeigen
und schwenken lassen.

Mit der Funktion BAND (ZUSAMMENARBEITEN|BANDER|BANDPALETTE) kénnen
Sie Zeichnungen mit Bearbeitungshinweisen versehen und tiber WEB &
MOBILE fiir andere Kollegen freigeben.
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Unter ZUSAMMENARBEITEN|BANDER|MARKIERUNGSIMPORT erhalten Sie die
Moglichkeit, Zeichnungsmarkierungen in Form von Fotos oder Scan-Daten
(PDF-, PNG-, JPG-Format) zu lhrer Zeichnung hinzuzufiigen. Sie werden
dann in einem neuen BAND mit transparenter Oberfliche iiber Thre Zeichnung
gelegt. Mit einer Assistentenfunktion kénnen Sie dann die Markierungsobjekte
auch als ABSATZTEXTE, MULTIFUHRUNGSLINIEN oder REVISIONSWOLKEN in die
Zeichnung integrieren.

Die Funktion START|ZWISCHENABLAGE|VMIT BASISPUNKT AUSSCHNEIDEN er-
moglicht, gewihlte Objekte aus der Zeichnung unter Angabe eines Basispunkts
auszuschneiden und dann aus der Zwischenablage einzufiigen.

Eine neue Option MTEXT bei der MULTIFUHRUNGSLINIE erlaubt Thnen, ein

bestehendes MTEXT-Objekt auszuwidhlen und mit einer Fithrungslinie zu ver-
sehen.

Fiir Endpunkte einer POLYLINIE gibt es eine neue GRIFF-Option SCHEITELPUNKT
DEHNEN, um mit einem zusitzlichen Punkt ein weiteres Segment hinzuzufi-
gen.

Die Funktion ANSICHT|PALETTEN|ANZAHL zur Auflistung von Blécken in der
Zeichnung ist nun mit einem Auswahlrahmen ausgestattet worden.

Preisfrage: Wie heifdt ein Befehl?

Als AutoCAD noch ein ganz kleines Programm war, das anfangs sogar auf eine
Diskette mit 1,44 MB passte, war es noch ganz einfach, iiber einen Befehl zu
schreiben. Da gab es nur einen einzigen eindeutigen Namen, und das war auch
die Bezeichnung, die man in der Befehlszeile eintippen musste. Dazu kamen
dann noch die Abkiirzungen fiir wichtige Befehle.

Heute sieht das anders aus. Da gibt es:

Name: erscheint als oberster Text in der Quick-Info beim Beriithren des Icons.
Beschreibung: wird als Erlduterung des Befehls in der nichsten Zeile angeboten.

Befehls-Anzeigename: Das ist der einzutippende Text fiir die Befehlszeile. Er
wird fett hervorgehoben. An dieser Stelle sind durch das enorme Wachstum
des Befehlsumfangs langsam immer komplexere Ausdriicke entstanden, die
dann zum alltiglichen Gebrauch nicht mehr taugen und héchstens fiir Pro-
grammierer interessant sind, die solche Ausdriicke in Anderungen der Benut-
zeroberfliche benétigen.

Wihrend anfangs Name und Befehls-Anzeigename identisch oder wenigstens sehr
dhnlich waren, wird heute immer mehr der Name bevorzugt, um einen Befehl zu
zitieren.
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Beispiel:

m Name: Polylinie

W Beschreibung: erstellt 2D-Polylinien.

W Befehls-Anzeigename: PLINIE

Wihrend die Befehls-Anzeigenamen iiber die Jahre hinweg meist gleich bleiben,
dndert sich der Name immer wieder mal.

Beispiel:

m Name: Skalieren

W Beschreibung: Vergroflert oder verkleinert ausgewihlte Objekte, ...

W Befehls-Anzeigename: VARIA

Es gibt aber auch Problemfille:
Beispiel:
m Name: Neu

m Beschreibung: Neue Zeichnung
W Befehls-Anzeigename: SNEU

Hier wire als Befehl SNEU einzutippen, aber als Name erscheint NEU. Das ist
besonders verwirrend, weil es einen Befehl mit Befehls-Anzeigenamen NEU auch
gibt. In solchen Fillen muss man dann genau hinschauen, wo der jeweilige Befehl
in den Multifunktionsleisten etc. aufzurufen ist. In der Regel werde ich im Buch
den Namen eines Befehls verwenden, und durch die Angabe, in welcher Multi-
funktionsleiste oder in welchem Werkzeugkasten er erscheint, wird es dann hof-
fentlich immer eindeutig:

SCHNELLZUGRIFF-WERKZEUGKASTEN|NEU entspricht dann dem getippten Befehl
SNEU

=1 |NEU|ZEICHNUNG entspricht dann dem getippten Befehl NEU

Fiir wen ist das Buch gedacht?

Dieses Buch wurde in der Hauptsache als Buch zum Lernen und zum Selbststu-
dium konzipiert. Es soll AutoCAD-Neulingen einen Einstieg und Uberblick iiber
die Arbeitsweise der Software geben, unterstiitzt durch viele Konstruktionsbei-
spiele. Die grundlegenden Bedienelemente werden schrittweise in den Kapiteln
erliutert. Spezielle trickreiche Vorgehensweisen werden am Ende der Kapitel mit
kurzen Tipps vorgestellt.

Das Buch wendet sich nicht nur an Architekten, sondern an Konstrukteure aus ver-
schiedenen Fachrichtungen wie Metallbau, Holzbearbeitung, Maschinenbau und
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auch Elektronik. Die Beispiele wurden aus verschiedensten Branchen gewihlt,
wobei ein gewisses Schwergewicht auf dem oft vernachlissigten Bereich Architek-
tur liegt.

In den Anfangskapiteln wird besonders darauf Wert gelegt, dem Benutzer fiir die
ersten Schritte mit prazise und detailliert dokumentierten Beispielen das erfolgrei-
che Konstruieren zu garantieren. Jede einzelne Eingabe wird in den ersten Kapi-
teln dokumentiert und kommentiert. Das Buch fiithrt somit von Anfang an in die
CAD-Arbeit fiir Architekten, Handwerker und Ingenieure ein und stellt die
AutoCAD-Grundfunktionen in diesen Bereichen dar. Insbesondere soll durch die
authentisch wiedergegebenen Bedienbeispiele in Form von Befehlsprotokollen auch
ein schnelles autodidaktisches Einarbeiten erleichtert werden. Der Leser wird im
Laufe des Lesens einerseits die Befehle und Bedienelemente von AutoCAD in klei-
nen Schritten erlernen, aber dariiber hinaus auch ein Gespiir fiir die vielen
Anwendungsmoglichkeiten entwickeln. Wichtig ist es insbesondere, die Funkti-
onsweise der Software unter verschiedenen praxisrelevanten Einsatzbedingungen
kennenzulernen. In vielen besonders markierten Tipps werden dann auch die
kleinen Besonderheiten und Raffinessen zur effizienten und fliissigen Arbeit
erwihnt, die Thnen langwierige und miithsame Experimente mit verschiedenen
Befehlen ersparen sollen.

In zahlreichen Kursen, die ich fiir die Handwerkskammer fiir Miinchen und Ober-
bayern abhalten durfte, habe ich erfahren, dass gute Beispiele fiir die Befehle mehr
zum Lernen beitragen als die schonste theoretische Erklirung. Erlernen Sie die
Befehle und die Vorgehensweisen, indem Sie gleich Hand anlegen und mit dem
Buch vor sich jetzt am Computer die ersten Schritte gehen. Sie finden hier zahlrei-
che Demonstrationsbeispiele, aber auch Aufgaben zum Selberlésen. Wenn darun-
ter einmal etwas zu Schwieriges ist, lassen Sie es zundchst weg. Sie werden sehen,
dass Sie etwas spiter nach weiterer Ubung die Lésungen finden. Benutzen Sie die
Dokumentationen und insbesondere das Register am Ende auch immer wieder
zum Nachschlagen.

Arbeiten mit dem Buch

Das Buch ist in 16 Kapitel gegliedert und kann, sofern gentigend Zeit (ganztigig)
vorhanden ist, vielleicht in zwei bis drei Wochen durchgearbeitet werden. Am
Ende vieler Kapitel finden Sie Ubungsaufgaben zum Konstruieren und immer
auch Ubungsfragen zum theoretischen Wissen. In beiden Fillen liegen auch die
Losungen vor, sodass Sie sich kontrollieren kénnen. Nutzen Sie diese Ubungen im
Selbststudium und lesen Sie ggf. einige Stellen noch mal durch, um auf die
Losungen zu kommen. An vielen Stellen waren auch kleine Tipps nétig, die extra
hervorgehoben wurden. Auch wurden kleine Erginzungen zu spezielleren Tricks
und Vorgehensweisen am Ende mehrerer Kapitel hinzugefiigt unter dem Titel
Was gibt’s sonst noch? Darin finden Sie Hinweise auf Details, die vielleicht fiir das
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eine oder andere Konstruktionsgebiet interessant sein konnen, aber keinen Platz
mit einer ausfiihrlichen Darstellung im Buch gefunden haben. Das sind oft Dinge,
die Sie beim ersten Lesen auslassen konnen.

Die Konstruktionsbeispiele wurden so dokumentiert, dass Sie den kompletten
Befehlsablauf mit den AutoCAD-Ausgaben in normalem Listing-Druck und die
nétigen Eingaben Threrseits in Fettdruck finden. Dazu wurden ausfiihrliche Erkli-
rungen und Begriindungen fir Ihre Eingaben ebenfalls im Fettdruck abgedruckt.
Bei den meisten Befehlsaufrufen sind die Werkzeugbilder oder Icons dargestellt.
Um den Text in den protokollierten Beispielen kompakt zu halten, wurden sich
wiederholende Teile des Dialogs durch »...« ersetzt. Auch fiir Optionen, die fiir die
aktuelle Eingabe nicht wichtig sind, steht oft »...«.

Weitere dokumentierte Ubungsbeispiele, Ubungszeichnungen und Video-Tutori-
als stehen auf der Homepage des mitp-Verlags unter www.mitp.de/0596 zum
Download zur Verfiigung.

Kapitel nach Wichtigkeit

Nicht jeder wird gentigend Zeit haben, das Buch von vorn bis hinten durchzuar-
beiten. Da AutoCAD in der Hauptsache fiir zweidimensionale Konstruktionen ver-
wendet wird, sind die Kapitel 13 und Kapitel 14 zur 3D-Oberfliche etwas
komprimierter angesetzt. Eine Ubersicht soll hier kurz zeigen, wo Sie welche
wichtigen Informationen finden:

m Kapitel 1 - Installation der Software und Beschreibung der Benutzeroberfliche

m Kapitel 2 — wichtige 2D-Zeichenbefehle unter Benutzung des Zeichenrasters,
erste einfache Ubung der wichtigen Zeichenbefehle

m Kapitel 3 — Verwendung exakter Koordinateneingaben mit Befehlen Linie und
Kreis

m Kapitel 4 — Anderungsbefehle, sehr wichtig im CAD-Bereich, weil Anderungen
schnell und akkurat zu neuen Konstruktionen fithren

m Kapitel 5 — Verwaltung der Layer, eine Einteilung der Zeichnung in logische
Schichten entsprechend den Linienstirken und Linientypen der Zeichnung

Kapitel 6 — weitere 2D-Zeichenbefehle (Erweiterung zu Kapitel 3)

Kapitel 7 — weitere Andern-Befehle (Erweiterung zu Kapitel 4)

Kapitel 8 — Gestaltung fiir das Plotten mit Layouts

Kapitel 9 — Textbefehle und Schraffur

Kapitel 10 — Parametrik, eine Moglichkeit zur Gestaltung von Variantenteilen

Kapitel 11 — Blocke und externe Referenzen, die Erzeugung von Standard- und
Wiederholteilen fiir mehrfache Verwendung

m Kapitel 12 — Bemafdungsbefehle
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m Kapitel 13 — 3D-Grundlagen
m Kapitel 14 — 3D-Modellierung

m Kapitel 15 — Benutzeranpassungen inclusive der Expresstools mit Beschreibun-
gen auf Deutsch

m Kapitel 16 — niitzliche Funktionen fiir die Zusammenarbeit.

Die grundlegenden Kapitel sind in dieser Auflistung fett markiert. Diese Kapitel 2
bis 9 und 12 sollte jeder lesen bzw. inhaltlich beherrschen. Die {ibrigen Kapitel
empfehle ich, nach Bedarf zu studieren.

Lernreihenfolge
2D

Fiir Anfinger, die noch nie mit der Materie CAD zu tun gehabt haben, wire es inte-
ressant, zunichst mit Kapitel 1 einen Uberblick iiber die Oberfliche zu gewinnen,
ohne aber zu tief einzusteigen. Dann sollte das zweite Kapitel mit den einfachen Zei-
cheniibungen anhand der Rastereingabe durchgearbeitet werden und danach die
fett markierten Kapitel. Vielleicht sollten Sie auch schon recht frith aus Kapitel 12
die einfachsten Bemafungsarten benutzen.

Nach diesem Grundstudium sind alle méglichen Zeichenaufgaben l6sbar. Dann
wiren als Erweiterung die Kapitel 10 und Kapitel 11 mit Parametrik und Bldcken
interessant.

3D

Fiir Konstruktionen dreidimensionaler Objekte sollte dann mit Kapitel 13 und Kapi-
tel 14 fortgefahren werden.

Anpassen und erweitern

Wer sich mit der Erweiterung der Moglichkeiten, die AutoCAD bietet, beschiftigen
will, sollte nun in Kapitel 15 sehen, was alles machbar ist, und versuchen, seine
eigenen Ideen zu realisieren.

Einen Uberblick dariiber, was die Cloud und Datenaustausch noch so bieten, liefert
schliefRlich Kapitel 16.

Selbststindig weitermachen

Sie werden natiirlich feststellen, dass dieses Buch nicht alle Befehle und Optionen
von AutoCAD beschreibt. Sie werden gewiss an der einen oder anderen Stelle tie-
fer einsteigen wollen. Den Sinn des Buches sehe ich eben darin, Sie fiir die selbst-
stindige Arbeit mit der Software vorzubereiten. Sie sollen die Grundlinien und
Konzepte der Software kennenlernen. Mit dem Studium des Buches haben Sie
dann die wichtigen Vorgehensweisen und Funktionen kennengelernt, sodass Sie
sich auch mit den Online-Hilfsmitteln der Software weiterbilden kénnen.


Arne
Notiz
Marked festgelegt von Arne


Fur wen ist das Buch gedacht?

Fiir weitergehende Fragen steht Thnen eine umfangreiche Hilfefunktion in der
Software selbst zur Verfligung. Dort konnen Sie nach weiteren Informationen
suchen. Es hat sich gezeigt, dass man ohne eine gewisse Vorbereitung und ohne
das Vorfithren von Beispielen nur sehr schwer in diese komplexe Software einstei-
gen kann. Mit etwas Anfangstraining aber kénnen Sie leicht Thr Wissen durch
Nachschlagen in der Online-Dokumentation oder iiber die Online-Hilfen iiber das
Internet erweitern, und darauf soll Sie das Buch vorbereiten.

Probleme?

Uber die E-Mail-Adresse DRidder@t-online.de erreichen Sie den Autor bei wich-
tigen Problemen direkt. Auch fiir Kommentare, Erginzungen und Hinweise auf
eventuelle Mingel bin ich immer dankbar. Geben Sie als Betreff den Buchtitel an.

Ubungsbeispiele, dynamische Eingabe und andere Zeichenhilfen
(wichtig!)

Sie finden bei AutoCAD in der Statusleiste unten eine grofle Anzahl von Zeichen-
hilfen. Von denen sind standardmifig etliche voreingestellt fiir den professionel-
len Einsatz. Fiir den Anfang wire es aber besser, davon erst einmal die meisten
abzuschalten. Hier gilt auch die Devise »weniger ist mehr«. Was Sie in den einzel-
nen Kapiteln davon aktivieren sollten, ist jeweils dort beschrieben.

Darstellung der Icons, Dialogfelder und Schreibweise fiir die
Befehlsaufrufe

Die Icons fiir die verschiedenen Befehle und Werkzeuge werden in AutoCAD
meist auf dunkelgrauem Hintergrund dargestellt und kénnen beim Buchdruck
ohne Farbinformationen schwer erkennbar sein. Deshalb wurden sie mit hellem
Hintergrund dargestellt. Sie koénnen die Farbdarstellung im Programm selbst
indern. Mit dem Befehl

m OPTIONEN,

B Register ANZEIGE

m kann unter FARBSCHEMA

m zwischen DUNKEL (Vorgabe) und HELL gewdhlt werden.

Gleichfalls kénnen Sie auch den Zeichenhintergrund auf Weif8 oder eine andere
helle Farbe umstellen mit

m OPTIONEN,

W Register ANZEIGE

m unter FARBEN

fiir 2D-MODELLBEREICH und EINHEITLICHER HINTERGRUND die FARBE auf Weifd
einstellen.
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Dialogfelder wurden fiir die effektive Darstellung im Buch teilweise unterbrochen
und verkleinert, um Platz zu sparen. Sie erkennen das meist an den Bruchlinien.

Da die Befehle auf verschiedene Arten eingegeben werden kénnen, die Multifunk-
tionsleisten sich aber wohl als normale Standardeingabe behaupten, wird hier gene-
rell die Eingabe fiir die Multifunktionsleisten beschrieben, sofern nichts anderes
erwihnt ist.

Ein typischer Befehlsaufruf wire beispielsweise
START|ZEICHNEN|LINIE (REGISTER|GRUPPE|FUNKTION).

Als Arbeitsbereich wird dann ZEICHNEN UND BESCHRIFTUNG vorausgesetzt, nur fiir
die Kapitel 13 und 14, in denen es um 3D-Konstruktion geht, wird der Arbeitsbe-
reich 3D-GRUNDLAGEN bzw. 3D-MODELLIERUNG vorausgesetzt.

Allerdings ist zu beachten, dass die Beschrifiungen einzelner Werkzeuge in der Mul-
tifunktionsleiste von der Breite Ihres Bildschirms abhingig sind. Bei zu schmalem
Bildschirm oder Programmfenster konnen die zusitzlichen Texte der Werkzeuge
fehlen. Man kann mit Rechtsklick auf die Gruppentitel der Multifunktionsleiste ggf.
einzelne nicht bendtigte Gruppen deaktivieren und damit mehr Platz fiir die wichti-
gen Befehlsgruppen mit ihren Texten schaffen.

Oft gibt es in den Befehlsgruppen noch Funktionen mit Untergruppierungen,
sogenannten Flyouts, oder weitere Funktionen hinter der Titelleiste der Gruppe.
Wenn solche aufzublittern sind, wird das mit dem Zeichen ¥ angedeutet. Oft fin-
det sich auch in der rechten Ecke des Gruppentitels ein spezieller Verweis auf
besondere Funktionen, mit denen meist Voreinstellungen vorzunehmen sind. Das
Zeichen dafiir ist ein kleines Pfeilsymbol nach rechts unten, auch als Stid-Ost-
Pfeil bezeichnet. Es wird im Buch mit N dargestellt.

Die Befehle konnen prinzipiell auch iiber die sehr schén logisch gegliederte Menii-
leiste aufgerufen werden. Da diese aber inzwischen von der modernen Oberfliche
mit Multifunktionsleisten verdringt wurde, werden Meniileistenaufrufe in diesem
Buch nicht mehr referenziert. Die Meniileiste kann {iber die Dropdown-Liste des
SCHNELLZUGRIFF-WERKZEUGKASTENS ¥ aktiviert werden. Die Meniis haben den
Vorteil, dass darin die Befehle in sehr logischer Weise gegliedert sind. Damit ercffnet
sich ein Weg, Befehle zu finden, die iber die Multifunktionsleisten vielleicht nicht
so einfach zu lokalisieren sind.

Wie geht’s weiter?

Mit einer AutoCAD-Testversion oder einer Studentenversion vom Internet und
den hier angebotenen Lernmitteln, nimlich dem Buch und den Beispielen darin,
hoffe ich, Ihnen ein effektives Instrumentarium zum Erlernen der Software zu
bieten. Benutzen Sie auch den Index zum Nachschlagen und unter AutoCAD die



Wie geht's weiter?

Hilfefunktion zum Erweitern Thres Horizonts. Dieses Buch kann bei Weitem
nicht erschopfend sein, was den Befehlsumfang von AutoCAD betrifft. Probieren
Sie daher immer wieder selbst weitere Optionen der Befehle aus, die ich in diesem
Rahmen nicht beschreiben konnte. Arbeiten Sie viel mit Kontextmeniis und Grif-
fen sowie deren Meniis. Das Buch hat viel Miihe gekostet, aber ich hoffe, dass es
sich lohnen wird, um Thnen als Leser eine gute Hilfe zum Start in das Thema
AutoCAD 2023 zu geben. Ich wiinsche Thnen damit viel Spaf und Erfolg bei der
Arbeit mit dem Buch und mit der AutoCAD-Software.

Detlef Ridder
Germering, den 11.07.2022
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Kapitel 1

AutoCAD starten und loslegen

In diesem einleitenden Kapitel wird grundlegend in die Programmbenutzung ein-
gefiihrt. Sie lernen zuerst den AutoCAD-Bildschirm mit seinen Bedienelementen
kennen. Schlieflich wird auch die grundlegende Dateiverwaltung erliutert.

1.1 Die Testversion: Download und Installation

Testversionen von AutoCAD 2023 fiir 64-Bit-Betriebssysteme erhalten Sie direkt
von AUTODESK iiber das Internet. Sie konnen 30 Kalendertage (gerechnet ab dem
Installationstag) zum Testen benutzt werden. Die Testversion kann auf einem PC
nur ein einziges Mal installiert werden. Obwohl Sie zur Ausfithrung von AutoCAD
nur einfache Benutzerrechte benétigen, miissen Sie fiir die Installation Adminis-
tratorrechte besitzen. Vor der Installation schlieffen Sie bitte alle Programme.

Der im Folgenden beschriebene Download- und Installationsvorgang gibt den
aktuellen Stand bei Drucklegung des Buches wieder. Da die Firma Autodesk
stindig ihre Internet-Prisenz und Download-Dialoge optimiert, kann der aktu-
elle Vorgang vom hier beschriebenen abweichen.

1. Wihlen Sie in Threm INTERNET-BROWSER die Adresse http://www.autodesk.de.

2. Klicken Sie auf der Autodesk-Homepage auf die Schaltfliche PRODUKTEY und
darunter dann auf Top PRODUKTE|AUTOCAD oder ToP PRODUKTE|AUTOCAD LT.

3. Im darauf folgenden Fenster klicken Sie auf KOSTENLOSE TESTVERSION HERUN-
TERLADEN'YV.

4. Im neuen Fenster konnen Sie wihlen zwischen
GESCHAFTSZWECKE — Versionen zur spiteren professionellen Nutzung.
SCHULUNGSZWECKE — Versionen fiir Schiiler und Studenten und

DATEIVIEWER — ein Viewer zur reinen Betrachtung einer AutoCAD-Zeich-
nung.

5. Wenn Sie bei GESCHAFTSZWECKE auf AUSWAHLEN klicken, konnen Sie noch zwi-
schen AUTOCAD und AUTOCAD FOR MAC (der Titel klingt zwar englisch, aber Sie
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erhalten eine deutschsprachige Version) und AutoCAD-Versionen mit speziali-
sierten Fachausrichtungen wihlen. Mit WEITER geht’s zum Anmelde-Dialog.

6. Geben Sie Thre Email-Adresse und ein Kennwort ein und beantworten Sie ggf.
weitere Fragen zur Personalisierung. Als Nichstes werden Firmenname, Bun-
desland, Postleitzahl und Telefonnummer abgefragt.

7. Im folgenden Fenster DOWNLOAD konnen Sie bei WINDOWS 2023 DEUTSCHY
noch die Sprache dndern. Unter INSTALLIERENY konnen Sie dann wihlen zwi-
schen

INSTALLIEREN — Bei guter Internetverbindung wird hier Download und Ins-
tallation automatisch gestartet — und

HERUNTERLADEN — Bei nicht so guter Internetverbindung werden hier
zunichst zwei Dateien in Thr Download-Verzeichnis heruntergeladen. Die
erste Datei starten Sie dann mit einem Doppelklick und stimmen dem Ent-
packen in ein Verzeichnis Threr Festplatte zu.

8. Esfolgt ein LIZENZ- UND DIENSTLEISTUNGSVERTRAG, den Sie mit ICH STIMME ZU
NUTZUNGSBEDINGUNGEN und WEITER bestitigen (Abbildung 1.1).

Rechtliche Vereinbarung Deutsch v

Autodesk
LIZENZ- UND DIENSTLEISTUNGSVERTRAG

BITTE SORGFALTIG LESEN: AUTODESK GEWAHRT LIZENZEN AN DER SOFTWARE UND
AN ANDEREN LIZENZIERTEN MATERIALIEN NUR UNTER DER BEDINGUNG, DASS DER
L7 g e e B T
GELTE  _IE UNTER ..ilresm . itodesn. comiterr, uelle Nutzangsbedingunge.:’)
VERFUGBAREY BEDINGUNGEN AUCH FUR DIESES ABONNEMENT Indem Sie die Taste
der eine andere Schaltfiache oder einen anderen Mechanismus zur

Ich akzepty

Ich stimme zu Nutzungsbedingﬂgm] ‘

Abb. 1.1: Lizenzbedingungen akzeptieren

9. Das nichste Dialogfenster heifdt INSTALLATIONSORT WAHLEN (Abbildung 1.2),
wo Sie im Sonderfall einen anderen Platz fiir Ihre installierten Programme wih-
len kénnen.

A AutoCAD 2023

Installationsort wahlen
Produkt

C:\Program Files\Autodesk

~,

Zuriick Installieren

Abb. 1.2: AutoCAD-2023-Installation starten
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10. Nach Abschluss der Installation kénnen Sie mit START Thre Arbeit beginnen.
Eventuell werden Sie dann aufgefordert, den Computer neu zu starten. Nach
dem Neustart finden Sie das AutoCAD-Icon fiir den Programmaufruf auf dem
Desktop.

11. Falls Sie schon eine Vorgingerversion installiert hatten, erscheint beim ersten
Start eine Dialogfliche BENUTZERDEFINIERTE EINSTELLUNGEN MIGRIEREN.
Damit kénnen Sie bereits vorgenommene Anpassungen der Benutzeroberfli-
che auf die neue Version tibernehmen (Abbildung 1.5). Falls Sie das nicht wol-
len, beenden Sie diese Dialogfliche mit einem Klick auf X.

12. Wenn Sie AutoCAD zum ersten Mal starten, miissten Sie sich noch mal mit
Threr AutoCAD-ID im Internet anmelden und erhalten das Willkommen bei der
Testversion.

Tipp:Strikte 30-Kalendertage-Test-Phase!

Bedenken Sie bei der Installation auch, dass die Test-Phase exakt vom Installati-
onstag an in Kalendertagen zdhlt und eine spitere Neuinstallation zur Verlinge-
rung der Test-Phase keinen Zweck hat. Nach den 30 Tagen ab Erstinstallation
kann und darf die Software nur noch nach Kauf benutzt werden! Die Zeitspanne
fuir die 30-Tage-Testperiode ldsst sich nicht durch Neuinstallation umgehen!

1.2 Die Studentenversion

Um eine linger nutzbare Studentenversion zu erhalten, besuchen Sie

B students.autodesk.com und schalten Sie ggf. auf die angebotene deutsche
Seite um,

m wihlen Sie PRODUKTE HERUNTERLADEN, dann ERSTE SCHRITTE und KONTO
ERSTELLEN.

® Im nichsten Dialog wihlen Sie Land, Funktion (Student/Lehrkraft) und Schulart.

m Danach geben Sie Namen, Email und ein neues Kennwort ein.

m Dann folgen die Angabe Threr Ausbildungsstitte und eine Bescheinigung iiber
Thre Titigkeit dort, die an Autodesk gefaxt wird. Wihlen Sie das gewtinschte
Produkt.

m Sie erhalten dann innerhalb einiger Tage eine Mail mit der freigegebenen
Lizenz.

m Die Erstinstallation der Software muss auf dem Rechner erfolgen, auf den Sie
die Software heruntergeladen haben. Sie kénnen die Lizenz spiter auf einen
anderen Rechner {ibertragen.

Die Lizenz gilt fiir 1 Jahr und kann mit einer erneuten Bescheinigung der Ausbil-
dungsstitte verlingert werden.
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Bitte beachten Sie, dass der Verlag weder technischen noch inhaltlichen Support
fur die AutoCAD-Test- oder -Studentenversionen iibernehmen kann. Bitte wen-
den Sie sich ggf. an den Hersteller Autodesk: www. autodesk . de und die dort an-
gebotenen Hilfen und Communitys. Da Autodesk sich bemtht, stindig die
Download- und Installationsprozeduren weiter zu optimieren, kann sich der
oben beschriebene Prozess auch zwischenzeitlich dndern.

1.3

AutoCAD 2023 bzw. LT 2023 lduft unter Microsoft- und Mac-Betriebssystemen:

Hard- und Software-Voraussetzungen

Grafikkarte und Treiber werden beim ersten Start auf ihre Leistung iiberpriift und
die Voreinstellungen fiir fortgeschrittene 3D-Darstellungen ggf. angepasst.
AutoCAD bietet dann auch die Moglichkeit zum Treiber-Update iibers Internet.
Wenn die Grafikkarte nicht allen Anspriichen der Software geniigt, konnen die
Darstellungsfeatures heruntergeschaltet werden.

Sie konnen anstelle der normalen Maus auch die 3D-Maus von 3D-Connexion ver-
wenden. Diese Maus kann mit ihren Funktionen dann auch in die Navigations-
leiste rechts am Bildschirmrand integriert werden.

Wer viel mit 3D-Modellen, Punktwolken oder groflen Datenmengen arbeitet, sollte
mit RAM-Speicher nicht sparen und vielleicht auf mehr als 8 GB aufriisten,
ebenso mindestens 3-GHz-Prozessoren und eine Grafikauflssung ab 1920x1080
Pixel verwenden.

AutoCAD und AutoCAD-IT auf PC  AutoCAD und AutoCAD-LT auf
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Mac
Betriebssystem 64-Bit-Windows-10 oder -11 64 Bit, V10.15 / V11 Big Sur / V12
Monterey
Prozessor Keine ARM-Prozessoren, 2.5-2.9 64 Bit Intel, empfohlen i7 und
GHz, empfohlen >3 GHz, Multi- hoher oder M-Serie
Prozessor
RAM-Speicher 8 GB, empfohlen 16 GB und mehr 4 GB, empfohlen 8 GB und mehr
Plattenplatz 10 GB 5GB
Monitor 1920x1080 Pixel True Color bis Mac-spezifische, auch 3840x2160
3840x2160 Pixel Pixel (4K) und mehr
Zeigegerit Microsoft-Maus und kompatible Apple-kompatible Maus oder Track-
pad, Microsoft- kompatible Maus
Netzwerk Microsoft- oder Novell-TCP/IP-Pro- TCP/IP-Protokoll

tokoll
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1.4
Die AutoCAD-Umgebung

1.3.1 Unterschiede der Mac-Oberfliche

Die meisten Befehle und Bedienungen auf dem Mac sind die gleichen wie bei der
im Folgenden beschriebenen PC-Oberfliche. In Abschnitt 15.16 AutoCAD unter
Mac finden Sie einige niitzliche Bedienhinweise fiir den Mac.

1.4 Die AutoCAD-Umgebung

AutoCAD legt beim ersten Start fiir jeden Benutzer private Verzeichnisstrukturen
an, in denen die Dateien gehalten werden, die der Benutzer ggf. anpassen méchte.
Die unten gezeigten Verzeichnisbiume wurden unter dem aktuellen Benutzer
angelegt. Die meisten Dateien liegen unter C:Benutzer/Benutzername/
AppData/Roaming im Unterverzeichnis Autodesk/. . ./Support. Die typischen
Dateien sind:

acad.cuix (bei LT: acadlt.cuix) — Datei fiir die Benutzeroberfliche
acad.pgp (bei LT: acad1t.pgp) — Datei mit den Befehlsabkiirzungen
acadiso.1lin (bei LT: acad1tiso.1in) — Linientypdatei
acadiso.pat (bei LT: acad1tiso.pat) — Schraffurmusterdatei

sample.cus — Benutzerworterbuch fiir die Rechtschreibpriifung

‘wa Lokaler Datentrager (C:)
Benutzername

C Weat 5

Local

LocalLow v Autodesk

|| AutoCAD 2023

v Autodesk e R242

< | | AutoCAD 2023 e

BrowserCache

v R24.2
ExternalDataCache
v deu
GraphicsCache Vorlagen:
WebView2 *.dwt
Support .
Data Link: .
ata Links Rék:jmen.
i .adw
FavoriteBlocks T — g
Logs
Migration
Plotters

Recent

MenUdatei acad.cuix
RecentBlocks | | inientypen acadiso.lin
Schraffuren acadiso.pat

Abb. 1.3: Benutzerverzeichnisse SUPPORT und TEMPLATE flir anpassbare Dateien
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Hier sind auch die Verzeichnisse fiir Plotstile, Plotter und Werkzeugpaletten, die
Sie wihrend Threr Arbeit dndern oder einrichten. Die Zeichnungsvorlagen (zum
Beispiel acadiso.dwt, acadiso3D.dwt oder bei der L'T-Version acadltiso.dwt)
und Zeichnungsrahmen (zum Beispiel Generic 24in x 36in Title Block.dwg)
werden unter dem Pfad AppData/Local im Unterverzeichnis Autodesk/../
Template ebenfalls benutzerspezifisch verwaltet.

Um diese Dateistrukturen zu sehen, miissen Sie die Sichtbarkeit fiir ausgeblen-
dete Elemente und Ordner aktivieren. Bei Windows mtissten Sie im Windows-Ex-
plorer unter Register ANSICHT|EIN-/AUSBLENDEN die Option AUSGEBLENDETE
ELEMENTE aktivieren. Und wenn Sie schon hier sind, dann schalten Sie vielleicht
auch die DATEINAMENERWEITERUNGEN ein, damit Sie bei den Dateinamen auch
die Art der einzelnen Dateien an der Erweiterung am Dateiende erkennen kén-
nen.

1.5 Installierte Programme

Nach erfolgter Installation stehen Thnen neben AutoCAD oder AutoCAD IT noch
weitere Programme zur Verfiigung, die Sie bei Windows unter START, dem Buch-
staben A und dann unter AUTOCAD 2023 — DEUTSCH (GERMAN) finden:

m AUTOCAD 2023-EINSTELLUNGEN EXPORTIEREN — dient zum Exportieren benut-
zerdefinierter Einstellungen zu anderen Computern mit der gleichen Version.
Sie konnen individuelle Einstellungen und Anpassungen der Meniidatei
(CUIX-Datei) inklusive eigener Werkzeugsymbole, Linientypen (ACADISO.LIN-
Datei), Schraffurmuster (ACADISO.PAT-Datei) und Befehlsabkiirzungen
(ACAD. PGP-Datei) nach entsprechender Auswahl iibernehmen.

m AUTOCAD 2023-EINSTELLUNGEN IMPORTIEREN — dient zum Importieren benut-
zerdefinierter Einstellungen von anderen Computern mit der gleichen Version.

B DIENSTPROGRAMM FUR LIZENZUBERTRAGUNG — Das ist ein Programm, mit dem
Sie eine AutoCAD-Lizenz von einem Rechner auf einen anderen iibergeben
konnen. Das Programm benutzt als Transfermedium das Internet. Sie parken
also die Lizenz von einem Quellcomputer im Internet. Damit verliert dieser
seine AutoCAD-Lizenz. Vom Zielcomputer, auf dem AutoCAD ohne Lizenz
installiert ist, holen Sie sich dann mit dem gleichen Programmaufruf die
Lizenz ab.

B DIGITALE SIGNATUREN ZUORDNEN — Das Programm versieht Ihre Zeichnungen
mit digitalen Signaturen, einer Art softwaremifiger Versiegelung, damit Sie
erkennen kénnen, ob jemand nach Versand einer Zeichnung Anderungen vor-
genommen hat. Dafiir miissen Sie aber einen extra Signaturdienst abonniert
haben.



1.6
AutoCAD 2023 und AutoCAD LT 2023

m EINSTELLUNGEN AUF VORGABE ZURUCKSETZEN — Eine sehr niitzliche Funktion
zum Riicksetzen der AutoCAD-Einstellungen auf »Werkseinstellungen«, wenn
Sie etwas verstellt haben und nichts mehr so recht klappt!

B REFERENZMANAGER (nicht bei AutoCAD LT) — Ein Programm zur Anzeige von
Zeichnungen oder Bildern, die in anderen Zeichnungen als Referenzen ver-

wendet werden.

W STAPELWEISE STANDARDSPRUFUNG (nicht bei AutoCAD LT) — Ein Programm,
das die Einhaltung von Standard-Vorgaben fiir Layer und Stile iiberpriift, die in
einer Standards-Datei festgelegt sind.

B VON FRUHEREM RELEASE MIGRIEREN — dient zum Importieren benutzerdefinier-
ter Einstellungen von ilteren Versionen.

23 - Deutsch (German)

Einstellungen export...
Einstellungen import...

Dienstprogramm fur Lizenzibertrag...

ﬂ Digitale Signaturen zuordnen

T Einstellungen auf Vorgabe zuriickset...

H Referenzmanager

Stapelweise Standardspriifung

—"T Von fritherem Release migrieren

wtoCAD LT 2023 - Deutsch (Ger.

- Deutsch {German)
Neu

¥ AutcCAD LT 2023-Einstellungen exp...
T"‘— AutoCAD LT 2023-Einstellungen imp...
Dienstprogramm fir Lizenzibertrag...
a Digitale Signaturen zuordnen
T Einstellungen auf Vorgabe zuriickset...

—"T Von fritherem Release migrieren

Abb. 1.4: Mit AutoCAD installierte Programme

1.6  AutoCAD 2023 und AutoCAD LT 2023

Zwischen der Vollversion von AutoCAD und der Light-Version gibt es wichtige
Unterschiede. Im Buch werden beide Versionen beschrieben. Funktionen, die bei
der Light-Version nicht vorhanden sind, werden im Text mit nicht LT gekennzeich-
net. Einige wenige Funktionen sind auch umgekehrt nur in der Light-Version vor-
handen. Dies wird dann mit nur LT markiert. Generell ist die LT-Version nur fiir
zweidimensionale Konstruktionen geeignet, die Vollversion enthidlt auch 3D-
Modelliermoglichkeiten und Moglichkeiten fiir Programmerweiterungen. Die
wichtigsten Unterschiede sind folgende:

m Die LT-Version verfiigt {iber keine Volumenkdrper und dazugehorige Bearbei-
tungsfunktionen, zeigt aber vorhandene Volumenkérper aus einer DWG an,
die mit der Vollversion erstellt wurde.
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m In der IT-Version sind keine Programmierschnittstellen wie AutoLISP, Visual
Basic oder ARX (fiir C++-Programme) vorhanden.

B Parametrische Konstruktionen konnen in der LT-Version nicht erstellt werden,
aber es konnen mit Parametern und Abhingigkeiten versehene Konstruktio-
nen der Vollversion mit dem Parametermanager verwaltet werden.

m Der Aktionsrekorder zum Aufnehmen von Befehlsabliufen als wieder abspiel-
bare Makros ist nicht enthalten.

m Es gibt keinen Referenzmanager (als Zusatzprogramm) zur Anzeige und Uber-
prifung referenzierter Dateien wie Zeichnungen, Bilder, Zeichensitze und
Plotkonfigurationen.

m Es gibt keine stapelweise Standardsiiberpriifung (als Zusatzprogramm) zur Uber-
prufung der Einhaltung benutzer- oder firmenspezifischer Standards.

m Eine Netzwerklizenz ist mit LT nicht méglich.
m Darstellungsoptionen fiir Prdsentationsgrafik sind nicht enthalten.

B Mehrere Produktivititshilfsmittel, insbesondere die erweiterte Attribut-Extrak-
tion zur Erstellung von Stiicklisten, werden in LT nicht angeboten.

In der IT-Version haben die Dateipfade etwas andere Namen: ...\Autodesk\
AutoCAD LT 2023\R29\deu. ... Auch die Namen fiir die Programmdatei, Sup-
portdateien und einige Vorlagen lauten anders: acadlt.exe, acadlt.cuix, acad-
Ttiso.11in, acadltiso.pat, acadltiso.dwt. Wo es bei der Vollversion »acad«
heifdt, steht bei der LT-Version dann »acadlt«.

1.7 AutoCAD starten

Nach der Installation finden Sie das AUTOCAD 2023- bzw. AUTOCAD LT 2023-
Symbol entweder auf dem Bildschirm oder unter Thren Apps. Mit einem Doppel-
klick starten Sie das Programm (Abbildung 1.5).

Nun startet AutoCAD mit der Registerkarte START mit den wichtigen Funktionen
NEU zum Beginnen neuer Zeichnungen und OFFNEN zur Weiterbearbeitung alter
Zeichnungen. Bei NEU zeigt eine Quick-Info die aktuelle Vorlage an, standardma-
Rig acadiso.dwt. Andere Vorlagen kénnen tiber ¥ gewihlt werden. An mehreren
Stellen konnen Sie auch schnell auf die zuletzt bearbeiteten Zeichnungen zugreifen
(Abbildung 1.6).

Unter MEINE EINBLICKE und auch auf der rechten Seite finden Sie niitzliche Hin-
weise, die Autodesk nach Analyse Ihrer Befehlshistorie als Vorschlige zur besse-
ren Softwarenutzung zusammenstellt. Darunter kénnen auch Befehlsmakros sein,
die Sie mit der Funktion ANSICHT|PALETTEN|BEFEHLSMAKROS || verwenden und
in eine eigene Multifunktionsleiste AUTOMATISIERUNG stellen kénnen.

Nach NEU oder OFFNEN aktiviert AutoCAD seine Benutzeroberfliche.
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Abb. 1.5: Migrieren ilterer benutzerspezifischer Einstellungen
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Abb. 1.6: Registerkarte START, zum Starten einfach auf Neu klicken, zum Lernen links auf

SCHULUNGEN klicken
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1.8 Die AutoCAD-Benutzeroberfliche

Die AutoCAD-Benutzeroberfliche kann mithilfe der Arbeitsbereiche unterschied-
lich gestaltet werden. Das Programm startet mit dem Arbeitsbereich ZEICHNEN UND
BESCHRIFTUNG fiir 2D-Konstruktionen. Fiir 3D-Arbeiten gibt es in der Vollversion
zwei weitere Arbeitsbereiche (nicht LT): fiir die einfacheren Arbeiten 3D-GRUNDLA-
GEN und fiir die komplexeren Konstruktionen 3D-MODELLIERUNG. Das Werkzeug
zum Umschalten der Arbeitsbereiche #& liegt unten rechts in der Statusleiste des

Programmfensters.
nwendungsmenu Programmleiste Zeichnungshame
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Abb. 1.7: AutoCAD-Bildschirm der Vollversion, Arbeitsbereich ZEICHNEN UND BESCHRIFTUNG

1.8.1 Programmleiste

Als oberste Leiste erkennt man die Programmileiste. In dieser Leiste wird einerseits
der Programmname angezeigt, hier AutoCAD 2023, andererseits der Name der
gerade in Arbeit befindlichen Zeichnung, zu Beginn Zeichnungl.dwg. AutoCAD
legt beim Start von selbst eine leere Zeichnung dieses Namens an. Wenn Sie diese
Zeichnung dann erstmalig selbst speichern, kénnen Sie einen individuellen
Namen eingeben. Die Dateiendung fiir AutoCAD-Zeichnungen ist stets *.DWG
(von engl. DraWingG).
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1.8.2 Anwendungsmenii

Ganz links oben in der Programmleiste liegt in der Schaltfliche mit dem AutoCAD-
Symbol 3@ das ANWENDUNGSMENU. Dieses Werkzeug (Abbildung 1.8) bietet

m ganz oben rechts ein Listenfeld zur Suche nach Befehlen, wenn Sie Befehlsnamen,
Teile davon oder Teile der Befehlsbeschreibung eintippen | y

’

m einen schnellen Zugriff auf LETZTE DOKUMENTE , GEOFFNETE DOKUMENTE ,

m die wichtigsten Dateiverwaltungsbefehle wie NEU , OFFNEN , SPEICHERN , SPEI-
CHERN UNTER [, IMPORTIEREN #'| und EXPORTIEREN , PUBLIZIEREN k=, DRU-

CKEN k=,

m speziell unter dem Titel ZEICHNUNGSPROGRAMME einige grundlegende
Funktionen

ZEICHNUNGSEIGENSCHAFTEN [[[ zur Verwaltung von Zusatzinformationen
zur Zeichnungsdateti,

DWG VERGLEICHEN [7] ein neues Werkzeug zum Markieren der Unter-
schiede zwischen zwei Zeichnungen,

EINHEITEN [00) zum Einstellen der Zeichnungseinheiten [00] und Nachkom-
mastellen,

UBERPRUFEN zum Priifen und Reparieren fehlerbehafteter Zeichnun-
gen,

STATUS || (NICHT LT) zur Anzeige statistischer Daten der Zeichnung,
BEREINIGEN (1 zum Entfernen von unnétigen unbenutzten Objekten,
WIEDERHERSTELLEN «%] zum Offnen beschidigter Zeichnungen,

ZEICHNUNGSWIEDERHERSTELLUNGS-MANAGER “& (nicht LT) wird automa-
tisch nach einem Programmabsturz zum Wiederherstellen von Zeichnun-
gen aktiviert.

m unter SCHLIEREN die Mdglichkeit zum SchlieRen der aktuellen oder aller
Zeichnungen,

® unten mittig die Schaltfliche OPTIONEN mit Zugriff auf viele Grundeinstellun-
gen des Programms

m und ganz rechts unten eine Schaltfliche zum BEENDEN der AutoCAD-Sitzung.

Vorsicht

Wenn Sie versehentlich einen Doppelklick auf dieses Anwendungsmenii (3=
machen, wird die unterste Funktion ausgefiihrt, nimlich AUTODESK AUTOCAD
2023 BEENDEN. Falls Sie noch nicht gespeichert hatten, wird Thnen das aber an-
geboten.
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1.8.3 Umstellung auf helle Icons und hellen Hintergrund

Uber OPTIONEN kénnen Sie leicht auf die freundlichere Darstellung mit hellen
Icons und hellem Hintergrund umstellen. Stellen Sie fuir helle Icons im Register
ANZEIGE unter FENSTERELEMENTE das FARBSCHEMA Dunkel auf He11 um. Fiir wei-
Ren Hintergrund klicken Sie weiter unten auf FARBEN und wihlen fiir KONTEXT:
2D-Model1bereich und BENUTZEROBERFLACHENELEMENT: Einheitlicher Hin-
tergrund die FARBE: WeiR.

gr;\:\.llﬁndungS' BE[D FHEL 82 <- . o - 7 :mgg.~a\)
I $\ I
Letzte —> @0 Schnellzugriff-
Zeichnungen ™ Werkzeugkasten
Neu »
" Besc
B Offnen * | I oata xraction andvyuttieader Befehle suchen
S Assembly Sample.dwg 1+
B S
. Letzte
Datei- B speichemunter »  Aktuell Dokumente
verwaltungs- S , geoffnete
Importieren .
befehle L] Zeichnungen
Li Exportieren »
E” Publizieren »
o ot , AutoCAD beenden
| ) e, Optionen
Ea SchlieBen »

DY

Optionen Autodesk AutoCAD 2023 beenden

Abb. 1.8: ANWENDUNGSMENU und seine Funktionen

1.8.4 Schnellzugriff-Werkzeugkasten

Gleich rechts neben dem ANWENDUNGSMENU finden Sie den SCHNELLZUGRIFF-
WERKZEUGKASTEN. Darin liegen die wichtigsten und meistgebrauchten Befehls-
werkzeuge wie
m die Dateiwerkzeuge

| " NEU (SNEU),neue Zeichnung mit Standardvorlage,

OFFNEN (OFFNEN),

SPEICHERN (KSICH) und

f=! SICHERN ALS (SICHALS) Speichern unter neuem Namen,

| UBER WEB UND MOBILE OFFNEN

| SPEICHERN BEI WEB UND MOBILE
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m der Ausgabe-Befehl
k=i PLOT zur Zeichnungsausgabe,
m ferner die beiden Werkzeuge

< ZURUCK Befehle zuriicknehmen mit Zugrift auf die Befehlshistorie ¥
und

—> WIEDERHERSTELLEN. ebenfalls mit V.

m Rechts daneben finden Sie die Dropdown-Liste % SCHNELLZUGRIFF-WERK-
ZEUGKASTEN ANPASSEN, um folgende weitere Werkzeuge aufzunehmen:

STAPELPLOTTEN k= — ist eine Funktion zum Ausgeben mehrerer Plots, auch
von mehreren Zeichnungsdateien, was fiir den professionellen Betrieb inte-
ressant ware.
LAYER ¢ [ - — ist die kleine und sehr niitzliche Layersteue-
rung zum schnellen Andern von Layerzustinden.
EIGENSCHAFTEN ABSTIMMEN [k — ist ein sehr empfehlenswertes Werkzeug, mit
dem Sie spiter die Eigenschaften von einem Objekt auf andere tibertragen
konnen.
PLOT-VORANSICHT L) — ist niitzlich zur Vorschau vorm Abschicken eines Plots,
um beispielsweise Linienstirken zu beurteilen.
EIGENSCHAFTEN %] — ist der EIGENSCHAFTEN-MANAGER zum nachtriglichen
Bearbeiten von allgemeinen und geometrischen Eigenschaften gewdhlter Objekte,
wieder eine sehr niitzliche Funktion.
RENDERN 79 (nicht LT) — startet fiir 3D-Objekte die Berechnung einer foto-
realistischen Darstellung, ist also erst fiir 3D-Konstruktionen sinnvoll.
MANAGER FUR PLANUNGSUNTERLAGEN 3 — dient der Verwaltung von gan-
zen Zeichnungssitzen mit vielen Einzelzeichnungen und ist fiir professio-
nelle Grolprojekte niitzlich.
ARBEITSBEREICH (ARBEITSBER) i0¢ — dient zum Wechseln des Arbeitsbe-
reichs fiir die 2D- oder 3D-Oberfliche.
WEITERE BEFEHLE — startet den Befehl Scul, aus dessen Dialogfenster Sie
beliebige AutoCAD-Befehle per Drag&Drop hier einfiigen kénnen. Zum
Entfernen solcher Befehle brauchen Sie sie nur mit der rechten Maustaste
anzuklicken und AUS SCHNELLZUGRIFF-WERKZEUGKASTEN ENTFERNEN zu
wihlen.
MENULEISTE ANZEIGEN — bietet die traditionelle Leiste mit den alten Pull-
down-Mendis an.
UNTER DER MULTIFUNKTIONSLEISTE ANZEIGEN — legt den SCHNELLZUGRIFF-
WERKZEUGKASTEN unter die Multifunktionsleiste.

® Am rechten Ende des SCHNELLZUGRIFF-WERKZEUGKASTENS liegt das Werkzeug

FREIGEBEN 4 Freigeben. Damit konnen Sie die Zeichnung unter web.autocad.com
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ablegen und einen Link dorthin erzeugen, den Sie dann Mitarbeitern zur Bear-
beitung senden koénnen.

(0 o HE L 88 - o -5 A Feigeben )

Start  Einfd Beschriften  Parametrisch *Schnellzugnff-‘.".‘erk:eugkasten anpassen F
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Zeichnen ~ ]

+ Uber Web und Mobile 6ffnen
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\—I Unter der Multifunktionsleiste anzeigen |

Abb. 1.9: Kontextmenii des SCHNELLZUGRIFF-WERKZEUGKASTENS

1.8.5 Infoleiste: Durchsuchen, Autodesk Account, Autodesk App Store,
Bleiben Sie in Verbindung und ?

Oben rechts in der Programmleiste finden Sie fiinf Werkzeuge.

B DURCHSUCHEN ' stichwort oder Frage eingeben | @, — erméglicht die Suche nach Begrif-
fen in der AutoCAD-Hilfe-Dokumentation und bei Autodesk-Online im Internet.
Sie kénnen dort einen Begriff eingeben und dann auf das Fernglassymbol kli-
cken. Die Fundstellen werden durchsucht und Sie kénnen sie zum Nachschla-
gen anklicken.

B AUTODESK ACCOUNT A didder@t-onl.m — dient zur Anmeldung bei Autodesk mit
Ihrer Autodesk-Kunden-ID. Sie konnen dort Thre Lizenzen verwalten und Thre
Konto-Details bearbeiten.

B AUTODESK APP STORE (nicht LT) — Uber dieses Werkzeug gelangen Sie in den

AUTODESK APP STORE, wo Sie zahlreiche Zusatzfunktionen gratis oder gegen
Gebiihr herunterladen kénnen.
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m BLEIBEN SIE IN VERBINDUNG & - — Hier kénnen Sie in Verbindung zu Threm
AUTODESK-ACCOUNT treten, Thre Hardware auf Zertifizierung priifen lassen oder
zur AUTOCAD-SEITE im Internet gehen. AutoCAD-Seiten in YOUTUBE, Face-
book und Twitter werden hier auch angeboten.

m ? - bietet mit Hilfe die iibliche Online-Hilfe zur Information tiber Befehle und
Verfahren an. Mit OFFLINE-HILFE HERUNTERLADEN konnen Sie die Hilfefunk-
tion auch ohne Netzwerk fiir den PC verfiigbar machen.

1.8.6 Multifunktionsleiste, Register, Gruppen und Flyouts

Unterhalb der Programmleiste erscheint die Multifunktionsleiste mit zahlreichen
Registern (Abbildung 1.10). Jedes Register enthilt thematisch gegliederte Gruppen
von Befehlen. Diese Gruppen konnen teilweise noch aufgeblittert werden. Das
erkennt man dann am kleinen schwarzen Dreieck ¥ im unteren Rand. Das Auf-
blattern kann iiber eine Pin-Nadel fixiert werden. Im aufgeblitterten Bereich fin-
den sich tiblicherweise die selteneren Befehle der Gruppe.

Werkzeuge der Gruppe,
auch mit Flyouts

b A o
ﬁBruppe I l Gruppej | Gruppeﬁ

Spezielle Funktionen, meist Stilej

Multifunktionsregister

OC=

A
l Gruppe I

Aufklappgruppe

¥ X

Abb. 1.10: Struktur der Multifunktionsleisten

Auch innerhalb der Gruppe kénnen die Werkzeuge noch in sogenannten Flyouts
organisiert sein. Das Flyout wird wieder durch ein Dreieckssymbol ¥ gekenn-
zeichnet. Klicken Sie darauf, um zum gewiinschten Befehl zu navigieren. Danach
bleibt der zuletzt benutzte Befehl als sichtbares Symbol stehen.

Sie kénnen auch eine Gruppe aus der Multifunktionsleiste heraus auf die Zeichen-
fliche bewegen, indem Sie mit gedriickter Maustaste am Gruppentitel nach unten zie-
hen. Dadurch bleibt die Gruppe auch dann erhalten, wenn Sie das
Multifunktionsregister wechseln. Mit einem Klick auf das kleine Symbol in der rech-
ten oberen Ecke der Berandung lisst sich die Gruppe spiter wieder zuriickstellen.
Diese Berandung erscheint erst, wenn Sie mit dem Cursor die Gruppenfliche
beriihren.

Nicht immer sind alle Gruppen einer Multifunktionsleiste aktiviert. Mit einem
Rechtsklick in einen Gruppentitel lassen sich weitere unter GRUPPEN ANZEIGEN per
Klick aktivieren.
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In manchen Gruppentiteln finden Sie rechts einen kleinen schrigen Pfeil M.
Dahinter befinden sich tiblicherweise spezielle Einstellungen und Stile fiir die
Befehle dieser Gruppe.

Im Arbeitsbereich ZEICHNEN UND BESCHRIFTUNG werden folgende Register ange-
boten:
B START

enthilt die grundlegenden Konstruktionsbefehle in den Gruppen ZEICHNEN
und ANDERN,

unter BESCHRIFTUNG einige Text- und Bemafiungsbefehle,
in LAYER die Layerverwaltung und

in der Gruppe BLOCK die Verwaltung von Blocken, das sind zusammenge-
setzte Objekte fiir Normteile o.A.

Daneben sehen Sie in EIGENSCHAFTEN die Farben, Linientypen und Linien-
stirken von Objekten.

Es folgt unter GRUPPEN die Verwaltung von Objektgruppen.

In DIENSTPROGRAMME liegen Hilfsmittel zum Abmessen und Auswihlen
von Objekten.

In der nichsten Gruppe ZWISCHENABLAGE liegen die tiblichen Funktionen
zur Verwendung der Windows-Zwischenablage.

AbschliefRend bietet die Gruppe ANSICHT (nicht LT) Méglichkeiten zur auto-
matischen Erstellung von Standard-Ansichtsdarstellungen aus 3D-
AutoCAD oder auch aus INVENTOR-Konstruktionen.

m EINFUGEN — enthilt alle moglichen Befehle zum Einfiigen von komplexen
Objekten.

Das kénnen Blécke sein,
andere Zeichnungen als sogenannte externe Referenzen oder

auch PDF-Anhdnge mit der Moglichkeit zum Umwandeln in AutoCAD-Ele-
mente,

der Import von anderen CAD-Systemen (nicht LT).

Hier werden auch die Attribute — zusitzliche Textinformationen fiir Blocke
— verwaltet und die Werte in Tabellen wie etwa Stiicklisten zusammenge-
fasst.

Auch die Moglichkeit zu Datenverkniipfungen und Datenextraktion (nicht LT)
in interne und/oder externe Tabellen ist hier vorhanden.

In einer letzten Gruppe kénnen Sie fiir Thre Zeichnung einen geografischen
Referenzpunkt setzen und die Landkarte verkniipfen.

M BESCHRIFTEN — umfasst Befehlsgruppen
fur Textbefehle,
alle BemafSungsbefehle,
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Mittellinien,
Fiihrungslinien und
Tabellen.

Zwei Markierungsfunktionen finden Sie hier: ABDECKEN, eine Art Tipp-Ex,
und die REVISIONSWOLKE zum Hervorheben.

Die Mafstabsverwaltung kann zum Andern des Mafstabs eines Beschrif-
tungsobjekts verwendet werden.

m PARAMETRISCH — Dieses Register enthilt Funktionen
zur Erzeugung (nicht LT) und Verwaltung geometrischer Abhdngigkeiten und
von Bemafsungsabhdngigkeiten (nicht LT) und

zum Verwalten der Parametertabelle (auch LT). Durch diese Befehle ist es
moglich, nun parametrisch dnderbare Konstruktionen in 2D zu erstellen
(nicht LT) bzw. zu verwalten (in LT mdglich)

B ANSICHT — Zuerst treffen Sie hier auf

die Befehle zum Aktivieren des BKS-SYMBOLS, des ANSICHTSWURFELS (VIEW-
CUBE) (nicht L'T) und der NAVIGATIONSLEISTE.

Als Nichstes konnen ANSICHTEN und ANSICHTSFENSTER verwaltet werden.

In der Gruppe VERGLEICHEN finden Sie eine Funktion zum Vergleich zweier
Zeichnungen, die aber auch im Register ZUSAMMENARBEITEN enthalten ist,

Unter VERLAUF konnen Vorginger-Versionen einer Zeichnung betrachtet
werden, sofern sie unter Drop-Box, OneDrive oder Box abgelegt wurden.

Danach folgen weitere Befehlsgruppen zur Verwaltung diverser Paletten und
der verschiedenen Zeichenfenster.

m VERWALTEN — Hier finden Sie vier Gruppen von Befehlen.

Da wire einmal der AKTIONSREKORDER (nicht LT), ein Hilfsmittel zum Auf-
nehmen und Abspielen von Befehlsabliufen.

Unter BENUTZERANPASSUNG finden Sie Funktionen zur Umgestaltung aller
Elemente der Benutzeroberfliche und der Befehlsabkiirzungen.

Mit ANWENDUNGEN (nicht LT) kénnen Sie Zusatzprogramme verwalten und
AutoLISP-Programme entwickeln.

CAD-STANDARDS (nicht I'T) schliefRlich enthilt drei Werkzeuge, um die Ein-
haltung gewisser Standard-Vorgaben zu sichern.

Die Gruppe BEREINIGEN fasst verschiedene Funktionen zur Entfernung
unnétiger bzw. iiberlagernder Objekte zusammen.

® AUSGABE — Hier sind
alle Befehle zum PLOTTEN, zum STAPELPLOTTEN, zur SEITENEINRICHTUNG

und fiir weitere Ausgaben im Design-Web-Format (.DWF) oder PDF-For-
mat zusammengefasst.
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ADD-INS (nicht LT) — Dieses Register enthilt den APP MANAGER. Damit kénnen
Sie die vom Autodesk App Store geladenen Apps anzeigen, aktualisieren,
deinstallieren und sich Hilfe holen.

ZUSAMMENARBEITEN — enthilt mehrere Funktionsgruppen zur Unterstiitzung
der Teamarbeit iiber Cloud-Funktionen

Unter FREIGEBEN konnen Sie Zeichnungen <7 oder Ansichten [ ins Internet
in den Cloud-Bereich bringen, verwalten, wieder herunterladen und auch
fur Kollegen zur Bearbeitung freigeben.

Bei AUTODESK Docs &@ werden Zeichnungen oder Layouts (Pline) in einen
Online-Viewer zur Bearbeitung gestellt.

BANDER sind Sammlungen verschiedener Anmerkungen und Ande-
rungswiinsche, die auf einer normalerweise unsichtbaren Bearbeitungse-
bene verwaltet werden. Sie tragen den Namen des jeweiligen Benutzers und
kénnen aus verschiedenen Dokumenten am PC oder unter WEB UND
MOBILE in die Binder eingefiigt werden.

Das unter ANSICHT schon erwihnte Werkzeug DWG VERGLEICHEN [{3
erlaubt es, Zeichnungen zu vergleichen und die Unterschiede zu markieren.

EXPRESS TooLS (nicht LT) — enthilt viele niitzliche von Anwendern entwickelte
Zusatzfunktionen. Sie werden nicht iibersetzt und bleiben in englischer Sprache.

VERFUGBARE APPS (nicht LT) — enthilt das Werkzeug APP STORE, um Apps aus
dem Internet herunterzuladen. Alle aus dem APP STORE geladenen Apps wiir-
den hier dann erscheinen. Vorgeschlagene und beworbene Apps erscheinen
hier automatisch.

LAYOUT (erscheint nur, wenn Sie im Layoutbereich arbeiten) — bietet Funktio-
nen zum Einrichten des Plots und der Ansichtsfenster. Fiir 3D-Konstruktionen
bieten sich weitere Befehle (nicht in LT) zur Gestaltung korrekter Ansichten
und orthogonaler Projektionen an sowie von Schnitt- und Detailansichten.

MFLEISTE aktiviert die Multifunktionsleiste, falls sie mal fehlen sollte. Falls die
Leiste nicht wie gewohnt dargestellt wird, konnen Sie rechts neben den Registertiteln
iiber [+] = in einem Flyout-Menii wihlen, wie detailliert die Darstellung sein
soll. Wenn das Dropdown-Icon V¥ rechts auf DURCH ALLE WECHSELN eingestellt
ist, blittert das Flyout-Menii zyklisch durch, beginnt also immer wieder von
vorn, bis Sie die gewiinschte Darstellung erreicht haben.

1.8.7 Zeichnungsregister und -fenster

Unterhalb der Multifunktionsleiste bzw. am oberen Rand des Zeichenfensters
erscheinen das Register START mit der Begriiffungsseite und daneben die ZEICH-
NUNGSREGISTER fiir alle gedffneten Zeichnungen. Damit kann schnell zwischen
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verschiedenen Zeichnungen hin- und hergeschaltet werden. Zeichnungen, die
seit dem Offnen bearbeitet wurden, sind hier mit einem * markiert. Uber das
duferste Register mit dem +-Zeichen kénnen Sie weitere neue Zeichnungen
erstellen (entspricht dem Befehl SNEU), ebenso {iber die Registerkarte START. Ein-
zelne ZEICHNUNGSREGISTER konnen auch aus diesem Bereich mit gedriickter
Maustaste herausgezogen werden, um mehrere Zeichnungen nebeneinander oder
auch auf einem zweiten Bildschirm zu betrachten. Ebenso konnen sie wieder in
diesem Bereich angedockt werden.

Wenn Sie mit dem Cursor auf einem ZEICHNUNGSREGISTER stehen bleiben, wer-
den automatisch der Modellbereich zur Zeichnungserstellung und die Layout-Berei-
che fiir die Plot-Aufbereitung angezeigt und konnen gewihlt werden.

|I Start Zeichnung1®

A

Modell Layoutl Layout2

Hier 1/2 Sekunde
verweilen

I
Abb. 1.11: Zeichnungsregister mit den Registerkarten START, NEUE ZEICHNUNG (+) und den
Modell- und Layout-Bereichen einer gedffneten Zeichnung

In der aktuellen Version kénnen Zeichenfenster von der Fixierung an die Register-
leiste gelost werden, wenn sie mit gedriickter Maustaste am Reiter weggezogen
werden. Sie kénnen dann noch mit dem Fixiersymbol © auf den AutoCAD-Zei-
chenbereich fixiert werden oder vollig frei ] wie ein eigenes Windows-Fenster
behandelt werden. Das Kontextmenii AUF DATEIREGISTERKARTE VERSCHIEBEN
hingt das Fenster wieder fest ein.

Start  Zeichnung4 »  ZeichnungSy +

[-1iOben]i2D-p fharper wieder auf

- noch nicht a i‘E“ 2.dwg” Registerleiste fixieren
gespeicherte || qaspeicherte ben][20-Drahtkp
Zeichnung Zeichnung ()
fixiert auf AutoCAD-

Auf Datéiregisterkarte verschieben

Zeichenbereich

Fixieren

Speichern

verschiebbares
Zeichnungsfenster
durch Wegziehen

von der ! s
Register]eiste nicht auf AutoCAD- Dateispeicherort 6ffnen

Zeichenbereich fixiert

Speichern unter...
SchlieBen

Vollsténdigen Dateipfad kopieren

Abb. 1.12: Verschiebbares Zeichenfenster
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Zeichnungen, die noch nicht gespeichert sind, werden im Reiter mit einem Stern-
chen gekennzeichnet.

1.9  Wie kann ich Befehle eingeben?

Zur Bedienung von AutoCAD gibt es viele Alternativen der Befehlseingabe. Das
Programm erhielt im Laufe der Zeit immer wieder neue und schnellere Bedien-
moglichkeiten, die mit etwas Ubung eine sehr intuitive Arbeit erlauben. Deshalb
sollen hier einmal in einer Ubersicht die verschiedenen Méglichkeiten aufgezeigt
werden.

1.9.1 Befehle eintippen

Grundsitzlich kann man natiirlich jeden AutoCAD-Befehl eintippen. Das Ein-
gabe-Echo erscheint dann direkt neben dem Fadenkreuz.

ahnliche

Echo der Tastatureingab
cho der Tastatureingabe Befehle

T

Befehlszeile
e .

Modell  Layoutl Layout2 +

[l Befehl eingeben Al
.« PLINIE

= KLINIE

Sie tippen hier den Befehl ein und driicken dann die (Enter]-Taste: (auch
Return- oder Eingabe-Taste genannt). Der weitere Befehlsdialog fragt dann sowohl
am Fadenkreuz als auch in der Befehlszeile nach weiteren Eingaben oder grafi-
schen Aktionen wie Auswahl von Objekten oder Punkten.

Dialog in der Befehlszeile

Befehl: \NIE

Ersten Punkt angeben:

Befehlsdialog
| am Fadenkreuz

Die Befehiszeile kann flexibel gestaltet werden. Sie konnen hier mit dem Mauszei-
ger im linken Rand in den gepunkteten Bereich gehen und die Zeile mit gedriick-
ter Maustaste an eine beliebige Bildschirmposition verschieben oder auch in den Bild-
schirmrindern andocken. Wenn die Befehlszeile am unteren Rand angedockt ist,
erscheint mit dem Mauszeiger im oberen Rand der Befehlszeile ein Doppelpfeil,
um die Anzeige auf mehrere Zeilen zu erweitern. Dieses Auseinanderziehen der Be-
fehlszeile ist allerdings nicht moglich, sobald sie oben am Bildschirmrand ange-
dockt ist. Das miissen Sie vorher im unten angedockten Zustand bewerkstelligen.
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¥ rHier Befehlszeile
auf mehrere
Zeilen erweitern

Der komplette Befehlsdialog kann oft nur im mehrzeiligen Befehlsbereich verfolgt
werden. Um sich als Anfinger in die Befehlsabliufe und deren Logik einzuarbei-
ten, lohnt es sich, diese im mehrzeiligen Eingabefeld zu verfolgen.

Hiermit Befehlsbereich verschieben
und unten oder oben andocken

Sind Befehiszeile oder Multifunktionsleiste einmal abhandengekommen, helfen
die Befehle BEFEHLSZEILE und MFLEISTE weiter. Die wirken auch, wenn keine Be-
fehlszeile da ist. Die Befehlszeile aktivieren oder deaktivieren Sie auch mit

(Stra]+(9].

1.9.2 Befehle und automatisches Vervollstindigen

Es ist auch moglich, einen Befehl nur teilweise einzugeben. Nach den ersten Buch-
staben des Befehls erscheint automatisch eine Liste moglicher Befehlsvervollstin-
digungen (Auto-Vervollstindigen). Aus dieser Liste konnen Sie dann den ge-
wiinschten Befehl durch Anklicken mit der Maus auswihlen. Die Liste enthilt nun
auch Befehle, die Thren eingetippten Begriff in der Mitte des Wortes enthalten. Die
erleichterte Befehlseingabe kann tiber das Werkzeug ANPASSEN PR vielseitig konfi-
guriert werden. Allerdings sind die vorgegebenen Einstellungen schon sehr sinn-
voll. Diese Liste enthilt auch noch eine AUTOKORREKTUR-Liste, die benutzerspezi-
fisch angepasst werden kann (siehe Kapitel 15 Benutzeranpassungen).

enL elngepen

Eingabeeinstellungen [ Auto-Vervollstindigung

Zeilen an der Eingabeaufforderung AutoKorrektur

Eingabesuchoptionen... Systemvariablen durchsuchen

Transparenz Inhalt durchsuchen

[«]&]&]4]4

Optionen... Suche innerhalb von Zeichenfolgen

..... i e it s Verzdgerungszeit
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1.9.3 Befehlsabkiirzungen

Die meisten Befehle konnen durch ein, zwei oder drei Buchstaben abgekiirzt wer-
den. Zum Beispiel wird AB fiir den Befehl ABSTAND eingegeben. Sobald der
gewiinschte Befehl in der Vorschau hervorgehoben erscheint, kénnen Sie bereits
mit abschliefen. Diese Abkiirzungen werden im Buch bei den Befehlsbe-
schreibungen prisentiert.

Befehl: LINIENSTARKE

>~ Ag|

= AB (ABSTAND) -

I ABDECKEN I
ABE (AKTBENEING)

Wichtig: Dialog mit dem Computer - Befehlszeile beachten

Sie sollten wenigstens in der Lernphase die kompletten Befehlsabliufe in der Be-

fehlszeile verfolgen. Nur hier erhalten Sie ndmlich bei vielen Befehlen Informatio-
nen iiber Voreinstellungen wie etwa den aktuellen Radius beim ABRUNDEN oder
auch die Fehlermeldungen, wenn Sie etwas Falsches eingegeben haben.

1.9.4 Befehlsoptionen

Die meisten Befehle bieten in ihrem Dialog zahlreiche Optionen in eckigen Klam-
mern zwischen »[« und »]« an. Eine solche Option wird entweder dadurch aufge-
rufen, dass Sie die Buchstaben eingeben, die bei der betreffenden Option

grof3geschrieben sind, gefolgt von bzw. [«].

# = ABRUNDEN Rundungsradius angeben <5.8880>: -

Alternativ konnen Optionen auch angeklickt werden.

b aktuelle Einstellungen: Modus = STUTZEN, Radius = 5.8088 |
a ﬂ- ABRUNDEN Erstes Objekt wihlen oder [rllickgingig Polylinie Radius Stutzen Mehrere]: A|

o qllp

Aufjeden Fall konnen sie per Rechtsklick im Befehl auch in einer Drop-down-Liste
angezeigt und aktiviert werden.

Da nach Standard-Vorgaben (DYNAMISCHE EINGABE *m in der STATUSLEISTE akti-
viert) jeweils die letzte Zeile des Befehlsdialogs an der Cursorposition erscheint,
kénnen Sie die Optionen auch dort mit der Pfeiltaste aktivieren. Hier zum Beispiel
der Dialog beim ABRUNDEN-Befehl.

Die Vorgaben des Befehls wie Abrundungsradius etc. sind allerdings nicht am
Cursor zu sehen, sondern nur in der Befehlszeile.
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1.9.5 Befehlsvorgaben

Einige Befehle zeigen eine Vorgabeeinstellung in spitzen Klammern »<« und »>« an.
Eine solche Vorgabe wird durch Eingabe von bzw. gewihlt. In Beispiel
wird beim Befehl RING der Innendurchmesser mit 0. 5 als Vorgabe angeboten.

Befehl: _donut |
)~ RING Innendurchmesser des Rings angeben <@.5000>: -|

1.9.6 Befehlszeile ein- und ausschalten

Da die meisten Anfragetexte und Optionswahlen aus der Befehlszeile an der
Fadenkreuzposition erscheinen, kann man bei geniigend Erfahrung dann auf die
Befehlszeile verzichten. Sie konnen die Befehlszeile mit (Strg]+(9] wegschalten.
Mit der Funktionstaste kann man die Befehlszeile zum Textfenster vergrofiern.
Ein weiterer Druck auf lisst es wieder verschwinden.

ZEICHNEN UND Icon Befehl Tastenkiirzel
BESCHRIFTUNG

ANSICHT|PALETTEN| BEFEHLSZEILE, +(9)
BEFEHLSZEILE BEFEHLSZEILEAUSBL

ANSICHT|PALETTEN ¥ TEXTBLD
TEXTFENSTER

1.9.7 Multifunktionsleisten

Die hiufigste Befehlseingabe geschieht durch Anklicken der Icons fiir die Befehle
in den Multifunktionsleisten. Sie konnen die MULTIFUNKTIONSLEISTE mit MFLEIS-
TESCHL wegschalten und mit MFLEISTE wieder aktivieren.

Start  Einfigen  Beschriften  Parametrisch  Ansicht  Verwalten  Ausgabe Add-ins  Zusammenarbeiten  Express Tools  Verfugbare Apps

/' A " T+ 4 Verschieben (%) Drehen "i; A |'—-‘ - Lz | il
o (N =

L .
Mo o3 : - & o 8 g = &
& K 5 In | = =
Linie Polylinie Kreis  Bogen cz) S A spiegeln | o Taxt Bemalung " Layer- = =
- v 7 - [1\ Strecken 5] Skalieren B8 - &= Eigenschaften % & £ 7 S
Zeichnen - Andern ~ Beschriftung ~ Layer «
L1+
- W ] g I VonLayer - {.:. S [E“ Bk~ H
> 4 = voney - O] 6 i .
Darstellung der Einfigen ) Eigenschaften = ppe Messen Einfagen Basis
Multifunktionsleiste OB - Canpassen  ZE Vonla.. - .
variieren Block + Eigenschaften s  Gruppen ~ Dienstprogramme v  Zwischenablage | Ansicht v »

1.9.8 Kontextmeniis

Mit einem Rechtsklick aktivieren Sie ein Kontextmenii. Das Beispiel zeigt das Kon-
textmenil, wenn gerade kein Befehl aktiv ist. Es bietet dann an erster Stelle die Wie-
derholung des letzten Befehls. Eine Zeile tiefer konnen Sie einen aus mehreren letzten
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Befehlen auswihlen. Dann folgen die Operationen mit der Zwischenablage, in die
Sie etwas speichern oder aus der Sie etwas abholen kénnen. Ganz unten liegt der
wichtige Befehl OPTIONEN, mit dem Voreinstellungen fiir das Programm verin-
dert werden konnen. Niheres dazu in Abschnitt 4.10.1 Kontextmenii ohne aktiven

Befehl.

Wiederholen KREIS
Letzte Eingabe

Zwischenablage
Isolieren

<~ Rickgangig Kreis
Wiederherstellen

Pan

Lo Zoom

(o) SteeringWheels
Aktionsrekorder
Unterobjekt-Auswahlfilter
Schnellauswahl...

Taschenrechner
Anzahl

€ B &

Suchen...

&)

-

&

Optionen...

Volumenkarper-Entwicklung

KREIS
)/ LINIE _;_3]( Ausschneiden
LOSCHEN [ Kopieren
Kopieren mit Basispunkt
Einflgen
\ “l‘:! Als Block einfiigen
H—J Objekte isolieren Mit Original-Koordinaten einfigen
e Objekte ausblenden
. Objektisolierung beenden )
- Wiedergabe
- .
> Lt Aufzeichnen
, =) Kein Filter Stopp
T |j Scheitelpunkt
] Kante
) Flache
0
o
|
o

1.9.9 Doppelklicken auf Objekte zum Bearbeiten

Um Objekte zu bearbeiten, miissen Sie nicht immer unbedingt Befehle eintippen
oder Werkzeuge anklicken, oft geniigt ein Doppelklick auf das betreffende Objekt.
Bei einfachen Objekten wie Linie, Kreis, Bogen und Bemaflung erscheinen dann

Zeichnungsansichts-Komponente

die Schnelleigenschaften, tiber die Sie Objektdaten verindern konnen.

Kreis
Farbe @ Vonlayer
Layer 0
Linientyp VonlLayer
Zentrum X 500
Zentrum Y 500
Radius 400
Durchmesser 800
Umfang 2513.2741
Flache 502654.8246

Bei komplexeren Objekten wie Polylinien oder Texten erscheinen nach Doppel-
Klick dann die passenden Bearbeitungsbefehle (z.B. PEDIT zum Bearbeiten der

Strg+X
Strg+C
Strg+Umschalt+C
Strg+V
Strg+Umschalt+V

>
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Polylinie) oder gar kontextspezifische Multifunktionsleisten. Zum Bearbeiten von
Schraffuren geniigt das einfache Anklicken, mit Doppelklick werden zusitzlich
die Schnelleigenschaften aktiviert.

L # - PEDIT Option eingeben [SchlieBen Verbinden Breite BEarbeiten kurve Angleichen Kurvenlinie kurve beGradigen LInientyp
Richtung wechseln Zuriick]:

1.9.10 Griffmeniis bei markierten Objekten

Wenn Sie ein Objekt mit einem Klick markieren, erscheinen kleine blaue Kist-
chen, die Griffe. Bei bestimmten Objekten und Griffen erscheint ein spezifisches
Menii mit Funktionen, sobald Sie mit dem Fadenkreuz einen dieser Griffe beriih-
ren (nicht anklicken!). In diesem Menii kénnen Sie dann eine von mehreren
Funktionen zum Veridndern anklicken.

Strecken ) ) )
e Scheitelpunkt hinzufiigen |

In Bogen konvertieren

/—1

Strecken
Radius
O

Das Griffmenii fiir Endpunkte von Linien bietet eine Funktion zum Andern der
LANGE, bei der die Richtung der Linie erhalten bleibt, und eine Funktion STRECKEN
zum Verschieben des Endpunkts in beliebige Richtung an.

1.9.11 Heifde Griffe

Nach Anklicken eines Objekts konnen Sie in einen der blauen Griffe noch einmal
hineinklicken. Er wechselt dann die Farbe nach Rot und wird als »heifier« Griff
bezeichnet. Wenn Sie danach mit der rechten Maustaste ein Kontextmenii aktivie-
ren, erscheinen dort auch die allgemeinen Transformationsbefehle wie STRECKEN,
LANGE, VERSCHIEBEN, DREHEN, SKALIEREN und SPIEGELN.
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2. Klick: Griff wird heild (rot)

4. Klick: Funktion wahlen

Eingabe
Letzte Eingabe
Strecken
Lange
Verschieben
Drehen

Skalieren

\ Spiegeln

Basispunkt
Kopieren
Referenz

Rickgéngig

Beenden

1.9.12 Kontextmenii: Ausgewaihltes hinzufiigen

Strg+Z

Auch wenn Sie mit Klick ein Objekt aktiviert haben, erscheint nach Rechtsklick ein
Kontextmenti mit den grundlegenden Bearbeitungsbefehlen wie LOSCHEN, VER-
SCHIEBEN, KOPIEREN, SKALIEREN und DREHEN. Auflerdem gibt es hier den Befehl
AUSGEWAHLTES HINZUFUGEN. Damit wird der zum markierten Objekt passende
Zeichenbefehl aktiviert. Also wenn Sie beispielsweise eine Ellipse angeklickt hat-
ten, wird damit der Befehl ELLIPSE zum Zeichnen einer neuen Ellipse aufgerufen.
Gleichzeitig wird auch der Layer verwendet, auf dem diese Ellipse liegt.

SN

1.9.13 Die Statusleiste

.

G HElel

[ ]
@4

2A

m © m &

Wiederholen ELLIPSE
Letzte Eingabe

Zwischenablage
Isolieren

Laschen

Verschieben

Auswahl kopieren
Skalieren

Drehen
Zeichnungsreihenfolge

Gruppe
Ausgewshltes hinzufogen

Ahnliche auswahlen
Auswahl aufheben

Unterobjekt-Auswahlfilter
Schnellauswahl...
Taschenrechner

Suchen...

Eigenschaften

Schnelleigenschaften

Als letzte Leiste von AutoCAD sehen Sie am unteren Rand die STATUSLEISTE. Sie
dient zur Aktivierung und Einstellung wichtiger Hilfsmittel wihrend Ihrer Zei-
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chenarbeit, der sogenannten ZEICHENHILFEN. Welche der Werkzeuge Sie aktivie-
ren, hingt davon an, ob Sie in 2D arbeiten oder in 3D und wie elegant oder
raffiniert Sie vorgehen mochten. Abbildung 1.13 zeigt die standardmiifSig voreinge-
stellte Statusleiste und zum Vergleich eine Version mit allen aktivierten Werkzeugen.
Zur Aktivierung der Werkzeuge klicken Sie in das Feld ganz rechts =.

mopeLL [FH] i - L [&]- % - [0 (K] & A 1- 8-+ e =

Windows //// \\\\

134817302, -2183.9060, 0.0000. MoDELL [F| 21 » P[]l [&]- 4\ - [Z0]- =[E'm 3 - [T -[&] - (K] X A 11 &~ + E Dezima - F D

1873.1166, -2002.7013, 0.0000 | 1} L (G|l == B BR[| [{T] A% & A 11~ Go &

£
1l

1891.2093, -1196.2307, 0.

Mac
Abb. 1.13: Statusleiste mit Standard-Werkzeugen und mit maximaler Bestiickung
Eine sinnvolle Auswahl von Werkzeugen fiir 2D-Konstruktionen zeigt Abbildung
1.6. Fir verschiedene Werkzeuge gibt es noch individuelle Einstellungen, die im

Laufe des Buches vorgestellt werden.

+ Koordinaten

Modellbereich

 Raster
+ Fangmodus

Abhangigkeiten ableiten
+ Dynamische Eingabe

Orthomodus

+ Polare Spur
Isometrische Zeichnung

+ Objektfangspuren

v 2D-Objektfang

+ Linienstirke

Transparenz

Wechselnde Auswahi
3D-Objektfang
Dynamisches BKS
Auswahl filtern

Gizmo

Beschriftungssichtbarkeit
 AutoScale
v BeschriftungsmaBstab

Arbeitsbereich wechseln

Beschriftungsiiberwachung

Einheiten

Schnelleigenschaften

5835.9961, 179.5568, 0.0000 {{ v % b ‘

Abb. 1.14: Vorschlag fiir eine niitzliche Gestaltung der Statusleiste
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Die Bedeutung der Schaltflichen sei kurz tabellarisch wiedergegeben (Tabelle 1.1).
Nihere Details folgen dann in nachfolgenden Kapiteln mit Beispielen.

Symbol

68.3003, -3.0605, 0.0000

Tooltip

ZEICHNUNGSKOORDINA-
TEN

Bedeutung

Koordinaten des Fadenkreuzes absolut
oder relativ anzeigen, ggf. als geografische
Koordinaten

MODELL

MODELL- ODER PAPIERBE-
REICH

Wechsel zwischen Modellbereich zur Erstel-
lung der Konstruktion und dem Papierbe-
reich zur Gestaltung des Plots

2

ZEICHNUNGSRASTER
ANZEIGEN

Ein- und Ausschalten eines sichtbaren Ras-
ters zur Unterstiitzung des FANGMODUS

FANGMODUS EIN/AUS

Ein- und Ausschalten eines unsichtbaren
Rasters, an dem das Fadenkreuz einrastet

ABHANGIGKEITEN ABLEI-
TEN (nicht LT)

Automatisches Ableiten von geometrischen
Abhiingigkeiten wie z.B. lotrecht oder kon-
zentrisch wihrend Threr Konstruktion fiir
parametrische Konstruktionen

DYNAMISCHE EINGABE

Aktivieren der dynamischen Eingabemdog-
lichkeiten mit Eingabefeldern und Dialog am
Cursor

CURSOR ORTHOGONAL
EINSCHRANKEN

Beschrinkung der Fadenkreuzbewegung
in Befehlen auf orthogonale Richtungen, das
heiflt nur senkrecht oder nur waagerecht

@ F

CURSOR AUF BESTIMMTE

Ein- und Ausschalten eines polaren SPUR-

WINKEL EINSCHRANKEN —  MODUS mit festen erlaubten Winkeln
POLARE SPUR
Y ISOMETRISCHE ZEICH- Schaltet in den Isometriemodus zum Kon-
™ NUNG — EIN/AUS struieren in den drei Isometrieebenen
: FANG-REFERENZLINIEN Anzeige einer Fangspur durch charakteristi-

ANZEIGEN

sche Punkte in vorgegebenen Winkelrich-
tungen (Winkel einzustellen unter POLAR)
als Basis fur Positionierungen

1

CURSOR AN 2D-REFE-
RENZPUNKTE ANHEFTEN

Ein- und Ausschalten der Moglichkeit, cha-
rakteristische Punkte wie End- oder Mittel-
punkte etc. einzufangen

LINIENSTARKE ANZEIGEN/
AUSBLENDEN

Aktivieren der Linienstirken-Anzeige

B M

TRANSPARENZ

Schaltet die Transparenz fiir Objekte ein/
aus

_I+

WECHSELNDE AUSWAHL

Aktiviert ein Auswahlmenti zur gezielten
Wahl bei iibereinander liegenden Objekten.

Tabelle 1.1: Werkzeuge fiir die Statusleiste
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CURSOR AN 3D-REFE-
RENZPUNKTE ANHEFTEN

T (nicht LT)
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Bedeutung

Ein- und Ausschalten der Méglichkeit, cha-
rakteristische Punkte an 3D-Objekten einzu-
fangen (z.B. Knoten auf Splines oder
Mittelpunkte von Flichen)

BKS AN AKTIVE VOLUMEN-
KORPEREBENE ANHEFTEN

E (nicht LT)

Dynamisches Ausrichten der xy-Ebene an
vorhandenen Fldchen bei 3D-Modellierun-
gen

FILTERT DIE OBJEKTAUS-

L (nicht LT) WAHL

Filter fiir Ecken, Kanten, Flichen oder
Volumen zur Objektwahl in 3D setzen

GIZMOS ANZEIGEN

E;I' (nicht LT)

Aktiviert dynamische Hilfsmittel (Gizmos)
fiir Schieben, Drehen, Skalieren in 3D,
nicht im visuellen Stil 2D-DRAHTKORPER

'] BESCHRIFTUNGSOBJEKTE
ANZEIGEN

Zeigt Beschriftungsobjekte (Texte, Maf3-
texte) auch dann an, wenn Sie nicht zum
aktuellen Maflstab passen

MARSTABE ZU BESCHRIF-
TUNGSOBJEKTEN HINZU-
FUGEN WENN SICH DER
BESCHRIFTUNGSMAZR-
STAB ANDERT

Fugt wihrend einer Mafistabsinderung
den neuen Maf3stab zu Beschriftungsob-
jekten hinzu

BESCHRIFTUNGSMAR-
STAB DER AKTUELLEN
ANSICHT

A 112

Aktueller Maf3stab

ARBEITSBEREICH WECH-

Wechselt zwischen Arbeitsbereichen fiir

SELN 2D und 3D (nicht LT) oder aktiviert die
Anpassung der Benutzeroberfliche
+ BESCHRIFTUNGSUBERWA- Zeigt ein Warnsymbol an, wenn der Bezug
CHUNG einer BemafSung zum zugehorigen Objekt

(ASSOZIATIVITAT) verloren geht, z.B. durch
Loschen

AKTUELLE ZEICHNUNGS-

Einheitensystem wihlen, nur DEZIMAL ist

[ Dezimal :
EINHEITEN sinnvoll
SCHNELLEIGENSCHAFTEN  Anzeige der Schnelleigenschafien schon bei
) .
einfachem Anklicken
UI SPERREN Modifikationen an Paletten der Benutzer-

l:il' (nicht LT)

oberfliche (UI) sperren

OBJEKTE ISOLIEREN

|
}C'

Objekte kénnen isoliert, verborgen und
wieder sichtbar gemacht werden

. GRAFIKLEISTUNG Aktiviert die Hardwarebeschleunigung zur
Verbesserung der Grafikleistung
VOLLBILD Schaltet Multifunktionsleisten und alle

fe?]

Paletten aus/ein

Tabelle 1.1: Werkzeuge fuir die Statusleiste (Forts.)
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Symbol Tooltip Bedeutung
— ANPASSUNG Verwaltet die Anzeige der obigen Status-
—_— leistensymbole

Tabelle 1.1: Werkzeuge fiir die Statusleiste (Forts.)

Die angebotenen Hilfsmittel hingen davon ab, ob Sie im normalen Konstruktions-
modus im Bereich MODELL arbeiten oder im LAYOUT die Plotausgabe im PAPIERBE-
REICH aufbereiten. Es kommen in Dbestimmten Situationen noch spezielle
Werkzeuge hinzu.

1.9.14 ViewCube

Rechts oben im Zeichenbereich finden Sie den VIEWCUBE (nicht LT), der bei 3D-
Konstruktionen zum Schwenken der Ansicht verwendet werden kann. Im 2D-
Bereich sind rechts daneben die beiden Schwenkpfeile interessant, um Hoch- oder
Queransicht zu wihlen.

Fir dreidimensionale Objekte sind die Darstellungen mit Projektion PARALLEL
und PERSPEKTIVISCH interessant. Die Option PERSPEKTIVE MIT ORTHO-FLACHEN
bedeutet grundsitzlich eine perspektivische Darstellung, nur wird automatisch in
Parallelprojektion umgeschaltet, wenn Sie tiber den VIEWCUBE eine der orthogo-
nalen Richtungen wie OBEN, LINKS etc. aktivieren.

90° schwenken Bt

~  Parallel

Ausgangsposition ~ Perepeitve
(ISO-SW) Perspektive mit Ortho-Flachen

Aktuelle Ansicht als Startansicht festlegen

/ ViewCube-Einstellungen...

Hilfe

/ Kontextmen

(@) «— Koordinatensystem wechseln

Abb. 1.15: VIEWCUBE mit Bedienelementen

1.9.15 Navigationsleiste

Am rechten Rand befindet sich die Navigationsleiste mit folgenden Werkzeugen:

B VOLL-NAVIGATIONSRAD — und weitere Navigationsrider bieten verschiedene
Optionen zum Schwenken und Variieren der Ansichtsrichtung.

m PAN — Mit dieser Funktion konnen Sie den aktuellen Bildschirmausschnitt ver-
schieben. Sie konnen das Gleiche aber auch erreichen, indem Sie das Mausrad
driicken und mit gedriicktem Mausrad dann die Maus bewegen.
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m Z0oOM GRENZEN - zoomt die Bildschirmanzeige so, dass alles Gezeichnete
sichtbar wird. Als GRENZEN bezeichnet man den Bereich, der von den kleinsten
bis zu den grofiten Koordinatenwerten Ihrer Zeichnungsobjekte definiert wird.
Die GRENZEN werden von AutoCAD automatisch bestimmt und aktualisiert.
Dieselbe Aktion konnen Sie auch mit der Maus durch einen Doppelklick aufs
Mausrad titigen. Normales Zoomen geschieht durch Rollen des Mausrads.
Weitere Zoom-Funktionen finden sich hier im Flyout.

m ORBIT (nicht LT) — Diese Funktion erméglicht fiir 3D-Konstruktionen das dyna-
mische Schwenken der Ansicht. Es kann aber auch mit der Maus ausgefiihrt
werden, indem Sie halten und dann die Maus bei gedriicktem Mausrad
bewegen. Mit FREIER ORBIT kann auch tiber die +/-Z-Richtung hinweg
geschwenkt werden.

m SHOWMOTION (nicht LT) — aktiviert das Animieren von Ansichten, die mit
einer Art Filmvorspann versehen sind.

Bl Zoom Grenzen v Voll-Navigationsrad
Zoom Fenster | NaVigationsréder Kleines Voll-Navigationsrad
Zoom Vorher z| _,’/”__’ Kleines Objektansichtsrad
Zoom Echtzeit | Pan Kleines Gebaude-Navigationsrad
Alles zoomen \ «~ | (Mausrad driicken + bewege! Basis-Objektansichtsrad
P TS N | Zoom Grenzen Basis-Gebaude-Navigationsrad
Zoomfaktor P (Doppelklick aufs Mausrad)
Zoom Mittelpunkt w1 Orbit 20-Rad
Zoom Objekt © |f——p ¥ Omit
VergroBern iL]u ShowMotion Freier Orbit
2 iEEn Fortlaufender Orbit

Abb. 1.16: Funktionen der Navigationsleiste (bei LT nur ZooM, PAN und 2D-NAVIGATIONSRAD)

Im Register ANSICHT konnen Sie iiber die Gruppe ANSICHTSFENSTER-WERK-
ZEUGE die Bedienelemente VIEWCUBE (Ansichtswiirfel) (nicht LT), NAVIGATIONS-
LEISTE (reduziert in LT) und ACHSENKREUZ (BKS-Symbol) ein- und ausschalten.

1.9.16 Ansichtssteuerung

Oben links im Zeichenfenster finden Sie die STEUERELEMENTE DES ANSICHTSFENS-
TERS (nicht LT) in der Form: [-] [OBEN] [2D-DRAHTKORPER]

Hinter jeder eckigen Klammer liegt eine Optionsliste zur Auswahl verschiedener
Ansichtsfenstereinstellungen:

m [-] oder [+] — bietet die Wahl einer Ansichtsfensterkonfiguration mit einem oder
mehreren Ansichtsfenstern (z.B. verschiedene 3D-Ansichten). Aufierdem kon-
nen hier die Steuerelemente VIEWCUBE, STEERINGWHEEL und NAVIGATIONS-
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LEISTE ein- und ausgeschaltet werden. Lisst sich eins der Steuerelemente nicht
aktivieren, sollte man es nochmals ab- und dann wieder einschalten.

m [OBEN] — listet die Standard-Ansichten OBEN, VORNE, LINKS, ISO-ANSICHT SW
etc. auf.

B [2D-DRAHTKORPER] — fordert zur Wahl eines visuellen Stils auf, der besonders
fur 3D-Konstruktionen interessant ist, um beispielsweise mit VERDECKT die
verdeckten Kanten auszublenden oder mit KONZEPTUELL schattierte Oberfli-
chen anzuzeigen.

1.9.17 Paletten

Mehrere Befehle benutzen Paletten, die sich praktischerweise am Rand der Zei-
chenfliche andocken lassen. Die gebriuchlichsten Paletten gehéren zu den Befeh-
len LAYER, EIGENSCHAFTEN, EINFUGE (fiir Blocke) und XREF (fir externe
Referenzen). Sie konnen die Paletten mit diesen Befehlen aktivieren und dann an
den rechten Rand ziehen, damit sie dort andocken. Mit dem Werkzeug [# kénnen
die Paletten dann zugeklappt werden, sodass sie nur noch als Balken im rechten
Rand erscheinen. Zum Wiederaufklappen reicht es, diese Balken mit dem Cursor
zu beriithren. Abbildung 1.17 zeigt die auf- und zugeklappten Paletten. So kénnen
alle vier Paletten in einem einzigen Balken am Rand untergebracht werden.



I Hier zuklappen

[ block-1.dwg
Pfad: block-1.dwg

@
~
=
@
2
£
Ed

etzt verwendet

“block-1..1 angedockte Palette
markiert und aufgeklappt

Pfad: block-1.dwg

Adtuelle Zeichnung

™ block-1.dwg ~ @

/ Palette

“blodk1.. aufgeklappte Palette
durch Klick hier und
Ziehen mit gedrickter
Maustaste

in den Zeichenbereich
frei verschoben

Zuletzt verwendet

iotheken

durch
Klick hier
auf
Balken
reduziert

1.9
Wie kann ich Befehle eingeben?

wichtige
Paletten
inden
Rand
gezogen
und
angedockt

Blicke

Eigenschaften

Layereigenschaften-Ma...gg

Externe Referenzen

Abb. 1.17: Gingige Paletten fiir LAYER, EIGENSCHAFTEN, Blécke und XREFs |6sen, andocken oder

zum Balken reduzieren

1.9.18 Bereichswahl: Modell-Layout

Unterhalb des Zeichenbereichs sind noch zwei oder drei Registerfihnchen zu
sehen: MODELL, LAYOUT1, LAYOUT2. Hiermit kénnen Sie aus dem normalen Zei-
chenmodus — MODELL genannt — dann spiter in bestimmte noch einzustellende
Plot-Voransichten umschalten — hier LAYOUT... genannt. Thre Konstruktion gehort
auf jeden Fall in den Bereich MODELL, der normalerweise aktiviert ist. Es sind
beliebig viele Plot-Layouts moglich. Wenn die gleichzeitige Anzeige von Layouts
auf der einen und Zeichnungshilfen auf der anderen Seite platzmiflig nicht mog-
lich ist, kénnen die Layouts iiber ein Rechtsklick-Menii oberhalb der Statusleiste

fixiert werden.

X

Modell Layoutl Layout2 +
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Tipp: Abbruch einer Funktion

Vielleicht haben Sie gerade versucht, den einen oder anderen Befehl anzuwih-
len und wissen nicht, wie Sie ihn bedienen sollen. Da das alles erst im weiteren
Text erklirt wird, sollten Sie aber auf jeden Fall wissen, wie man aus jedem belie-
bigen Befehl wieder herauskommt: Befehlsabbruch wird durch die [Esc]-Taste
(Escape-Taste) ganz oben links auf der Tastatur erreicht. Auch wenn Sie mal ein
Zeichnungsobjekt angeklickt haben und nun kleine blaue Kistchen erscheinen,
hilft die [Esc]-Taste weiter, die diese »Griffe« wieder entfernt.

1.9.19 Hilfe

Hilfe zu allen AutoCAD-Befehlen kénnen Sie erhalten, wenn Sie das Menii HILFE
oder oben rechts im Info-Bereich anklicken. Auch mit der (F1]-Taste erhalten
Sie schnell zu jedem laufenden Befehl die aktuelle Information in der ONLINE-
HILFE. Im HILFE-Fenster gibt es zu den Befehlen einen FINDEN-Button, der Thnen
nach Klick die Lage des betreffenden Werkzeugicons auf Ihrer aktuellen Benut-
zeroberfliche anzeigt. Die ONLINE-HILFE kénnen Sie auch mit ?|OFFLINE-HILFE
HERUNTERLADEN auf Threm Computer installieren, um vom Internet unabhingig
zu sein.

Eine Einfithrung und Informationen iiber neue Features der Version 2023 finden
Sie auf der REGISTERKARTE START. Dort kénnen Sie dann auf die Rubrik NEUE
FUNKTIONEN klicken und Tipps anschauen oder Videos aktivieren:

1.10 Tastenkiirzel

Tastenkiirzel Funktion

+(0] Zeichenbereich maximieren
(Strg)+(1] EIGENSCHAFTEN-Palette ein/aus
(Strg]+(2) DESIGNCENTER ein/aus

+ WERKZEUGPALETTEN ein/aus

+ PLANSATZMANAGER ein/aus
(Strgl+(6] DATENBANKVERBINDUNG ein/aus
+ MARKIERUNGSSATZ-MANAGER ein/aus
(Strg)+(8] TASCHENRECHNER ein/aus
(Strg]+(9) BEFEHLSZEILE ein/aus

+ Alle Objekte wihlen

+ FANG Rasterfang ein/aus

+ In Zwischenablage kopieren




m
Weitere Zusatzprogramme

Tastenkiirzel Funktion

(strg]+(D] DYNAMISCHES BKS ein/aus (DBKS)
(Strg)+(E] ISOEBENE wechseln

(strg]+(F] OBJEKTFANG ein/aus

+ RASTER Rasteranzeige ein/aus
(strg]+(H] Gruppenwahl ein/aus (PICKSTYLE 1/0)
+ Koordinatenanzeige wechseln
+(K] HYPERLINK

(Strg)+(L) ORTHO-Mode ein/aus

+(N] NEU

(strgl+(0] OFFNEN

(strg)+(P) PLOT

+(q] QUIT AutoCAD beenden

+(R] Ansichtsfenster wechseln
(Strg)+(s] SICHERN

+(7] TABLETT

(Strg)+(U) POLARE SPUR ein/aus

+ Aus Zwischenablage einfiigen
(Strg)+(W) WECHSELNDE AUSWAHL ein/aus
+ Ausschneiden

+ ZURUCK

111 Weitere Zusatzprogramme

Weitere kostenlose Programme im Zusammenhang mit AutoCAD sind:

m DWG TRUEVIEW 2023 — ein Viewer-Programm, mit dem DWG- und DXF-
Dateien betrachtet und ausgedruckt, nicht aber weiter bearbeitet werden kon-
nen. Hiermit lassen sich auch Dateien konvertieren, damit sie mit ilteren
AutoCAD-Versionen gedffnet werden koénnen.

m AUTODESK DESIGN REVIEW — ein Viewer-Programm, mit dem DWG-, DXF-,
DWF-Dateien und viele Bilddateiformate betrachtet und ausgedruckt, nicht
bearbeitet, aber kommentiert werden konnen. Die Kommentare einer DWF-
Datei kann der Besitzer der Original- DWG wahlweise mit MARKIERUNG bzw.
ANSICHT|PALETTEN|MARKIERUNGSSATZ-MANAGER =3 einlesen.
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1.12 Ubungsfragen

1. Wie unterscheiden sich Testversion, Studenten-Version und lizenzierte Ver-
sion?

2. Wo liegen die wichtigsten benutzerspezifischen Dateien?

w

Was sind neben dem Preis die wichtigsten Unterschiede zwischen LT- und Voll-
version?

Was versteht man unter Migrieren?

Wie reaktivieren Sie eine »verlorene« Befehlszeile?

Was ist der Unterschied zwischen Befehlsoptionen und Befehlsvorgaben?
Was ist der Unterschied zwischen Kontextmeniis und Griffimeniis?

Wo erscheint die Koordinatenanzeige der Fadenkreuzposition?

I

Womit kénnen Sie die STATUSLEISTE konfigurieren?
10. Wo finden Sie die ANSICHTSSTEUERUNG und was ist enthalten?



Kapitel 2

Einfache Zeichenbefehle

In diesem Kapitel wird grundlegend in das Zeichnen mit AutoCAD eingefiihrt. Sie
lernen einige Grundeinstellungen fiir Zeichnungen sowie das Starten einer neuen
Zeichnung kennen. Die einfachen Zeichenbefehle LINIE, KREIS, RECHTECK, POLYLI-
NIE, RING und SOLID werden mit Positionseingabe im Raster vorgestellt.

Es gibt im Prinzip viele verschiedene Moglichkeiten, um Positionen fiir Geome-
trieelemente einzugeben.

m Um moglichst einfach zu beginnen, sollen in diesem Kapitel nur die Punkte
eines ZEICHNUNGSRASTERS mit Rasterfang verwendet werden.

m In den folgenden Kapiteln werden dann die Méglichkeiten zur Positionsbe-
stimmung erweitert iiber die Eingabe absoluter und relativer Koordinaten.

m SchliefRlich wird dann auch mit den ZEICHENHILFEN die Verwendung existie-
render Punktpositionen iiber den OBJEKTFANG gezeigt und

m die Benutzung von Positionen auf SPURLINIEN.

Der Sinn dieser verschiedenen Moglichkeiten zur Eingabe von Punktpositionen
liegt darin, dass Sie moglichst in jeder Situation eine passende geometrische Losung
finden sollten, anstatt mit dem Taschenrechner Koordinaten auszurechnen. Zuerst
aber werden alle raffinierteren Eingabeoptionen in der Statusleiste unten abgeschal-
tet und erst in den nachfolgenden Kapiteln schrittweise aktiviert.

In diesem Kapitel wird auch die grundlegende Dateiverwaltung erlautert.

2.1 Vorbereitung fiir die Zeichenarbeit

Vor unseren ersten Zeichenarbeiten ist es sinnvoll, einige wichtige Grundeinstellun-
gen vorzunehmen. Einige miissen Sie nur einmal vornehmen, andere sind zunichst
bei jeder neuen Zeichnung zu wiederholen. Die Ersteren werden nimlich in der
Windows-Registry gespeichert, die tibrigen kdnnten in einer geeignet vorbereiteten
Vorlage gespeichert werden.

2.1.1 Hintergrundfarbe

Die Hintergrundfarbe fiir den Bildschirm und die Befehlsicons ist standardmifig
aufein dunkles Grau eingestellt. Fiir dieses Buch, aber auch fiir die tigliche Arbeit
benutze ich tiblicherweise einen weiflen Hintergrund:
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m Uber Rechtsklick mit Fadenkreuz bzw. Cursor im Zeichenfenster erscheint ein
Kontextmenii. Wenn kein Befehl aktiv ist, enthilt es unten den OPTIONEN-
Befehl. Gemifl @ bis @ in Abbildung 2.1 werden die Multifunktionsleisten hell
eingestellt und @ bis @ aktivieren den weiflen Hintergrund.

n Optionen

<<Unbenanntes Profil>>

" Aktuelle Zeichnung:  Zeichnung1.dwg

Mtudl@:
Dateien zeige  Offnen und Speichem  Plotten und Publizieren System Benutzereinstellungen Zeichnen 3D-Modelierung Al ¢ | *

Fensterelemente ﬂ Zeichnungsfensterfarben
Farbschema: Dunkel | yontext:

2D-Modellbereich

Plan/Layout

[ Bildiaufleisten in Zeichnun! | 30-Parallelprojektion

Perspektivische 3D-Projektion

[[] GroRe Schaltflachen fiir W |Blockeditor

Befehlszeil
Symbole in Multifunktionsle pﬁ;tvoxz:(:ht
QuickInfos anzeigen

[1.000 | Sekunden bis

Tastaturkdirzel in Quic
Erweiterte QuickInfos

Benutzeroberflachenelement;
Einheitlicher Hintergrund @ "~
Fadenkreuze

Ansichtsfenstersteuerung
Rasterhauptiinien
Rasternebenlinien
Rasterachsenlinien
AutoTrack-Vektor
2D-AutoSnap-Markierung
3D-AutoSnap-Markierung
Dynamische BemaBungslinien
Gestrichelte Linie
Entwurfs-QuickInfo
Entwurfs-QuickInfo-Kontur
Hintergrund der Entwurfs-QuickInfo
Kontrolischeitelpunkte-Hille v

[ Farbe wahlen...

Klassische Farben wiederherstellen

2000 | Verzogerung Voransicht:

[+][Oben][Rontgen]

Maussenstive QuickInfos

Dateigzgisterkarten anzeigl
O=mm

Layout-Elemente
Registerkarten Layout und
Druckbaren Bereich anzeil
Papier hintergrund anzeige
Papierschattierung an;
[ Seiteneinrichtungs-Manag|
Ansichtsfenster in neuen L

@ Anwenden & SchiieBen Abbrechen Hilfe

Abbrechen Anwenden Hiffe

® -

Abb. 2.1: Einstellung fur helle Icons und weifien Hintergrund

Diese Einstellung bleibt dauerhaft erhalten, weil sie in der Windows-Registry als
zeichnungsiibergreifend gespeichert wird.

2.1.2 Die Zeichenhilfen

Beim Start von AutoCAD sind standardmiflig niitzliche ZEICHENHILFEN unten in
der STATUSLEISTE aktiviert. Sie erkennen das an der bliulichen Markierung. Da
ich deren Wirkung aber in einzelnen Schritten erst in den nachfolgenden Kapiteln
vorstellen méchte, empfehle ich, per Klick alle blau markierten ZEICHENHILFEN zu
deaktivieren. Sie miissen danach also alle in reinem Grau erscheinen.

2.1.3 Zeichnungsraster anzeigen und Fangmodus

Es gibt einige Unterstiitzungsfunktionen, die fiir einfache Zeichnungen, Skizzen
und Entwiirfe sehr niitzlich sind. Hier ist an erster Stelle das Einstellen eines recht-
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winkligen Rasters gemeint. Damit kann man sich, dhnlich wie bei der Erstellung
einer Handskizze auf kariertem Block, von einem Raster leiten lassen.

Zur sinnvollen Nutzung dieses Rasters gehoren zwei Einstellungen. Zum einen
muss das sichtbare Raster aktiviert werden, zum anderen muss dafiir gesorgt werden,
dass in den Zeichenfunktionen das Fadenkreuz nur auf diesen Positionen einrastet.

m Das sichtbare Raster wird in der Statusleiste mit dem Werkzeug ZEICHNUNGS-
RASTER ANZEIGEN F oder dem Befehl RASTER eingeschaltet, bewirkt aber noch
nicht das Einrasten des Fadenkreuzes.

B Damit das Einrasten wirkt, muss zusitzlich FANGMODUS ::: oder Befehl FANG
aktiviert werden.

Statusleiste Befehl Kiirzel Funktionstaste
RASTER (Strg)+(q]

EEHE ZEICHNUNGSRASTER ANZEIGEN — EIN/AUS
(GRIDMODE)

FANG

**% FANGMODUS — EIN/AUS
(SNAPMODE)

Fiir beide Funktionen sind vorgabemiflig Raster- und Fangabstand von 10 Einhei-
ten in x- und y-Richtung, also waagerecht und senkrecht, eingestellt.

In der Architektur stellt man fiir Rohbauentwiirfe das Raster beispielsweise auf
12.5x12.5 ein (wenn in Zentimetern gezeichnet wird).

Wenn ein verschobenes oder gedrehtes Raster verwendet werden soll, kann das mit
X und Y markierte KOORDINATENSYSTEMSYMBOL links unten auf der Zeichenfli-
che nach Anklicken tiber die blauen Griffe oder mit dem Befehl BKS manipuliert
werden. Das Raster richtet sich immer nach dem aktuellen Koordinatensystem.

Stellen Sie FANG und RASTER gemifd Abbildung 2.2 ein:

m Dazu klicken Sie neben FANGMODUS ::: auf ¥ und wihlen FANGEINSTELLUN-
GEN. Das Dialogfenster enthilt noch weitere Register fiir verschiedene wichtige
Einstellungen zur Zeichenarbeit und kann auch verbreitert werden.

m Zu empfehlen ist, dass FANGABSTAND und RASTERABSTAND auf gleichen Wer-

ten stehen. Auf keinen Fall sollten Sie die Einstellung bei FANG sehr viel enger
setzen als bei RASTER.

m Die Option ADAPTIVES RASTER bedeutet, dass es sich spiter beim Zoomen
jeweils mit einem Faktor 5 dndert (sieche HAUPTLINIE ALLE: 5), um auf dem Bild-
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schirm nicht zu eng und nicht zu weit zu erscheinen. Sie wissen also nie
genau, ob Sie echte 10x10 als Raster sehen oder 50x50 oder 250x250. Das sollte
in den ersten Ubungen eher ausgeschaltet sein (Abbildung 2.2).

Dagegen ist die Option RASTER UBER BEGRENZUNG ANZEIGEN sehr niitzlich,
weil damit die sogenannten LIMITEN als Grenzen fiir die Anzeige des Rasters
ignoriert werden. Die LIMITEN sind in der benutzten Vorlagendatei acadiso.dwt
mit dem Befehl LIMITEN bereits mit 0,0 bis 420,287 eingestellt, also auf ein
DIN-A3-Blatt in Millimetern.

Entwurfseinstellungen x
9

pun.rerfolgung Objektfang  3D-Objekdfang Dynamische Eingabe| 4 | *

[ Fanamodus ein (F9) [ Raster ein (F7)
Fangabstand Rasterstil
Punktraster anzeigen in:
Fang X-Abstand: 10
- []2D-Modellbereich
Fang Y-Abstand: [ Blockeditor
Plan/Layout
Gleicher ¥- und Y-Abstand L] ¥
Rasterabstand

Polarer Abstand Raster ¥-Abstand: 10

0 Raster Y-Abstand: 10 x e B
| Gewodhnungsbeddrftig
Hauptlinie alle:
Fangtyp
@ Rasterfang Rasterverhalten
1 Adaptives Raster
(®) Rechteckiger Fang 4 ax
Unterteilung unter
(O lsometrischer Fang Rasterwert zulassen RaSter UDer
Raster (iber Begrenzung anzeige! leite n hina us
O Polarfang [ Dynamischem BKS falgen -
anzeigen
Optionen ... Abbrechen Hitfe

Abb. 2.2: Einstellungen fiir RASTER und FANGMODUS

Im gleichen Dialogfenster (Abbildung 2.3) wechseln Sie nun zum Register
DYNAMISCHE EINGABE @, um die Koordinatenanzeige und -eingabe auf absolute
und rechtwinklige Koordinaten umzustellen.

Deaktivieren Sie WO MOGLICH, BEMARUNGSEING. AKTIVIEREN @.

Klicken Sie links auf EINSTELLUNGEN @ und schalten Sie auf KARTESISCHES
FORMAT (rechtwinklig) und ABSOLUTE KOORDINATEN um @.

Alktivieren Sie das Feld fiir die PUNKTEINGABE @.
Beenden Sie die Einstellungen mit OK.

Fur die nachfolgenden Konstruktionen aktivieren Sie nun die Koordinatenan-
zeige am Cursor durch Aktivieren der DYNAMISCHEN EINGABE [*a| in der Status-
leiste.
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A Entwurfseinstellungen >

Spurverfolgung  Objektfang 3D l°- Dynamische Eingabe  Echnelleigenschi 4 | *

A Zeigereingabeeinstellungen . ] Zzigereingabe aktivieren []Wao méglich, Bemalungseing. ak‘tiviereD
Zeigereingabe Bemalungseingabe

Format

Fiir zweiten oder nachste Punkte, Vorgabe:

(O Polarformat
(® Kartesisches Format ‘——— o
- Einstellungen... Einstellungen...
(O Relative Koordinaten
Dynamische Engabeaufforderungen
(®) Absolute Koordinaten
Befehlszeile und Befehlseingabe in

der Nahe der Fadenkreuze anzeigen

Sichtbarkeit

Zusatzliche Tipps mit Befehlszeile
anzeigen

Ersten Punkk angeben:

Koordinaten-QuickInfos anzeigen:
(O Bei der Eingabe von Koordinatendaten
[ (® Wenn ein Befehl einen Punkt erwarhet{ 5 ) Darstellung von Entwurfs-Quickinfo...

() Bei jedem Befehl

otionen... Abbrechen Hife:
Abbrechen Hilfe

Abb. 2.3: Einstellungen fiir absolute rechtwinklige Koordinatenanzeige und -eingabe

2.1.4 Zoom, Pan und Achsenkreuz

Beim normalen Start von AutoCAD ohne besondere Vorlagenauswahl wird auto-
matisch acadiso.dwt als Zeichenvorlage verwendet und es erscheint ein Zeichen-
tenster, das ungefihr 5000 Einheiten breit und 3000 hoch ist. Dabei liegt der
Nullpunkt links auflerhalb des sichtbaren Bereichs. Der Bildschirm zeigt immer
nur einen Ausschnitt von einem unendlich grofRen Zeichnungsblatt. Sie kénnen
diesen Ausschnitt aber beliebig verschieben, vergréfern oder verkleinern. Dazu
eignen sich folgende Aktionen:

m MAUSRAD ROLLEN — Dieser ZoOM-Modus bewirkt eine dynamische Vergrofie-
rung oder Verkleinerung des Bildschirmausschnitts. Fixiert bleibt dabei die
Position, auf der gerade Thr Fadenkreuz steht.

B MAUSRAD DRUCKEN UND MAUS BEWEGEN — Sie sind dann im PAN-Modus und
konnen das gesamte Zeichenblatt in beliebige Richtungen verschieben. Die
Koordinaten gezeichneter Objekte verindern sich dabei nicht, weil Sie das
ganze Zeichnungsblatt mitsamt Nullpunkt verschieben.

m DOPPELKLICK AUFS MAUSRAD — Nun wird ein Zoom auf die sogenannten Zeich-
nungsgrenzen ausgefithrt. Die Zeichnungsgrenzen sind die grofiten und kleins-
ten Koordinaten in x- und y-Richtung, die in Ihren bisher gezeichneten Objek-
ten vorkommen. Damit sehen Sie alles bisher Gezeichnete auf dem Bild-
schirm. Wenn noch nichts gezeichnet wurde, wird auf die LIMITEN gezoomt
(Vorgabe ist 0,0 bis 420,297).
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Um den Nullpunkt zu sehen und im Auge zu behalten, ist es niitzlich, zu Beginn
in der leeren Zeichnung mit einem Doppelklick aufs Mausrad auf einen A3-Aus-
schnitt zu zoomen und dann auch mit gedriicktem Mausrad etwa 10 mm in y-Rich-
tung eine PAN-Bewegung zu machen. Sie sehen — sofern ZEICHNUNGSRASTER
ANZEIGEN #f aktiviert ist — dann eine rote Linie vom Nullpunkt ausgehen, die fiir
die x-Richtung steht, und eine griine fiir die y-Richtung. Sobald Sie diese beiden
Linien sehen, kénnen Sie sicher sein, dass ihr Ausgangspunkt der Nullpunkt ist.
Sobald der Nullpunkt eventuell nicht mehr auf dem Bildschirm liegt, springt das
Achsenkreuz-Symbol in die linke untere Ecke, und die rote und/oder griine Linie
ist dann nicht mehr zu sehen. Das angezeigte Achsenkreuz besagt nicht immer, dass
hier der Nullpunkt liegt!

1. Doppelklick aufs Mausrad zoomt —

leere Zeichnung auf LIMITEN-
Bereich (0,0 ... 420,297)

= ! ] Griine Linie
| % der y-Achse
Agrmsggrftrs#z Rote Linie der
Nullpunkt x-Achse T oSl
sichtbar, v T ; farbige
wenn es 1 Achsenlinien
vollstandig L X g . . ‘ nur bei aktivem
dortPlatz —— = 2. Mit gedriicktem . Raster sichtbar
Mausrad wird i
- Nullpunkt nach
_ | [ 4 ! : oben verschoben T
x [Alles/Mitte/l i jekt] <Echtzeit>: 7&!{%'\;

-115.7306, 151.3350, 0.0000 | MODELL

Abb. 2.4: Anpassung des Zeichenbereichs auf A3-Format mit sichtbarem Nullpunkt

Tipp: Transparente Befehle

Einige Befehle in AutoCAD konnen auch aufgerufen werden, wihrend andere
Befehle aktiv sind. Dazu gehoéren die Befehle ZooM und PAN. Wenn Sie einen
solchen Befehl bei laufendem anderen Befehl eintippen wollen, miissen Sie ein
Hochkomma davor setzen: ZoOM(Enter]. Wenn Sie fiir PAN und ZooM die
Maus oder die Icons benutzen, dann sind diese Aktionen immer automatisch
transparent und damit jederzeit auch im laufenden Befehl méglich.
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2.2 Erste Konstruktion mit Linien

Mit den eingestellten Fang- und Rasterwerten sollen nun einfache Linienkonstruk-
tionen erstellt werden. Wir wollen uns in den ersten Versuchen noch nicht mit den
unterschiedlichen Eingabemethoden fiir Koordinaten auseinandersetzen. Sie kon-
nen unter Benutzung der ZEICHENHILFEN FANGMODUS ::: und #f ZEICHNUNGS-
RASTER ANZEIGEN einfach die geforderten Positionen anfahren, am Cursor oder in
der Statusleiste die Koordinatenwerte tiberpriifen und die Positionen anklicken.

Abbildung 2.5 zeigt unser erstes Probeobjekt. Um diese Konstruktion zu zeich-
nen, werden Sie nun den ersten Zeichenbefehl kennenlernen: LINIE. Die Tabelle
zeigt die verschiedenen Moglichkeiten, den Befehl aufzurufen.

ZEICHNEN UND BESCHRIFTUNG Icon Befehl Kiirzel

START|ZEICHNEN / LINIE L

Um eine gefundene Position zu iibernehmen, klicken Sie diese dann im Befehl
LINIE mit der linken Maustaste an.

Die Koordinaten der Fadenkreuzposition lesen Sie einerseits in der KOORDINA-
TENANZEIGE der Statusleiste ab (siehe Einstellung itber = (Windows) bzw. £#
(Mac) gemafd Abbildung 1.12). Falls die Anzeige nicht mitliuft, sollten Sie mit
Rechtsklick auf dieses Feld die Option ABSOLUT aktivieren. Andererseits erhalten
Sie mit aktivierter DYNAMISCHER EINGABE |*= auch eine Anzeige am Cursor.

Der Befehl LINIE erzeugt eine einzelne Linie oder auch mehrere Liniensegmente
hintereinander, wenn mehr als zwei Punktpositionen eingegeben werden.

Befehl: LINIE Ersten Punkt angeben: Position 50,50 anfahren und Klick
LINIE Ndachsten Punkt angeben oder [Zuriick]: Position 50,110 anfahren, Klick
LINIE Ndachsten Punkt angeben oder [Zurilick]: Position 70,130 anfahren, Klick
LINIE Ndachsten Punkt angeben oder [SchlieRen Zuriick]: Position 90,130 anfahren,
K1ick

LINIE Ndachsten Punkt angeben oder [SchlieRen Zuriick]: Position 110,110 anfahren,
K1ick

LINIE Nachsten Punkt angeben oder [SchlieRen Zuriick]: Position 110,50 anfahren,
K1ick

LINIE Nachsten Punkt angeben oder [SchlieRen Zuriick]: Position 90,50 anfahren,
K11ick

LINIE Nachsten Punkt angeben oder [SchlieRen Zuriick]: Position 90,100 anfahren,
K1ick

LINIE Ndachsten Punkt angeben oder [SchlieRen Zuriick]: Position 80,110 anfahren,
K1ick
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LINIE Nachsten Punkt angeben oder [SchlieRen Zuriick]: Position 70,100 anfahren,
Klick

LINIE Nichsten Punkt angeben oder [SchlieRen Zuriick]: Position 70,50 anfahren,
Klick

LINIE Nichsten Punkt angeben oder [SchlieRen Zuriick]: S(Enter]

" 70130 90,130

110,110
50,110 -

70,70 90,70

50,50 = 70,50 90,50 110,50

Abb. 2.5: x- und y-Positionen fur die Linien

Nach Anwahl des ersten Punkts erscheint im LINIE-Befehl eine Gummibandlinie,
um die Verbindung der aktuellen Position mit dem letzten Punkt anzudeuten.
Die erzeugten Objekte sind mehrere Liniensegmente, d.h. einzelne Linienob-
jekte. Weiter im Befehlsablauf sehen Sie, dass Optionen in eckigen Klammern
angeboten werden. Die Option ZURUCK bietet die Moglichkeit, die letzte Punkt-
eingabe zuriickzunehmen.

Tipp: Option wdhlen

Sie aktivieren eine Option aus der eckigen Klammer, indem Sie diese direkt in
der Befehlszeile anklicken oder diejenigen Zeichen eintippen, die als Grofbuchsta-
ben erscheinen.

Sie kénnen aber alternativ die Option auch tiber das Kontextmenii des Befehls akti-
vieren, indem Sie die rechte Maustaste driicken und aus dem erscheinenden
Menti mit der linken Maustaste die gewiinschte Option anklicken (Abbildung 2.6).
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Befehlszeile g

~\|_/.' LINIE Nichsten Punkt angeben oder [SchlieBen Zuriick]:

Kontextmeni nach I:
Rechtsklick aktiviert : TEee /

Letzte Eingabe

Schliefen
Zuriick

OFang-Uberschreibungen >

' Beenden

Pan

I+

,  Zoom

.@ SteeringWheels

Taschenrechner

Abb. 2.6: Optionen in Befehlszeile und Kontextmenii (nach Rechtsklick) bei LINIE

Die Option SCHLIEREN bewirkt, dass ein letztes Liniensegment von der aktuellen
Position bis zum ersten Punkt des aktuellen LINIE-Befehls gezeichnet wird und
der Befehl LINIE damit auch automatisch endet:

LINIE Nichsten Punkt angeben oder [SchlieBen Zuriick]: S(Enter]

Dadurch wird eine abschlieffende Linie hin zum ersten Punkt — erzeugt durch
Ersten Punkt eingeben: — gezeichnet und der Befehl ist beendet. Diese
Option ist sinnvollerweise erst moglich, nachdem drei Punkte eingegeben wur-
den. Es ist dann kein abschlie3endes nétig, um den Befehl zu beenden.

LINIE Nichsten Punkt angeben oder [.. Zuriick] : Z(Enter]

Solange Sie sich im LINIE-Befehl befinden, konnen Sie mit Z das letzte Seg-
ment zuriicknehmen. Das geht auch mehrfach, sodass Sie ruckwirts alle
erzeugten Punkte bis einschlieflich des ersten Punkts wieder entfernen kon-
nen. Das gilt aber nur, solange Sie den Befehl LINIE noch nicht beendet haben.
LINIE Nichsten Punkt angeben oder [SchlieRen Zuriick]:

Die Eingabetaste beendet den Befehl und der Linienzug bleibt offen.

Tipp: Befehle beenden

Es gibt zwei Arten von Befehlen. Die einen enden automatisch nach der letzten
Eingabe, andere warten auf erneute Eingaben und miissen mit beendet
werden. Beim Befehl LINIE tritt beides auf:

Die Eingabe der Option S (SCHLIEREN) fithrt zum geometrischen Schlieflen und
zur automatischen Beendigung des Linienzugs.
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Beachten Sie nach dem Beenden der Linie mit SCHLIEREN, dass kein
mehr einzugeben ist. nach einem beendeten Befehl wiederholt diesen
nimlich!

Fiir einen offenen Linienzug kann die Koordinateneingabe und damit der Befehl

durch beendet werden.

ABBRUCH im Kontextmenii oder bewirkt genauso das Befehlsende, hat
aber bei manchen anderen Befehlen die Wirkung, dass die gesamte Eingabe des
Befehls verschwindet. Sie sollten sich also lieber an die normale Befehlsbeendi-

gung mit gewshnen.

Tipp: Rechte Maustaste, Kontextmeni

Die Optionen, die in der Befehlszeile in eckigen Klammern erscheinen, konnen
ganz einfach tiber das Kontextmenii angewdhlt werden (Abbildung 2.6). Beim
Befehl LINIE erscheint nach Driicken der rechten Maustaste das Kontextmenii
mit den Optionen: EINGABE, ABBRECHEN, LETZTE EINGABE|SCHLIEREN, ZURUCK|
.... Mit einem normalen Mausklick kann dort beispielsweise die Option SCHLIE-
REN aufgerufen werden. Das erspart die Tastatureingabe von S oder den Klick in
die Befehlszeile

Bei einzelnen Linien oder offenen Linienziigen beendet man den Befehl einfach
mit anstelle einer Punkteingabe. Damit lassen sich auch die beiden fehlen-
den Linien des Buchstabens A schnell zeichnen (Abbildung 2.5). Die Positionen,
die Sie bei den iibrigen Buchstaben anfahren miissen, sind in den folgenden
Abbildungen angegeben. Versuchen Sie, diese dhnlich wie vorgefiihrt zu konstru-
ieren.

230,130 250,130 290,130 330,130
160,110 21010 240110 \ 310,110 320.11\
" /\ | 270,110 350 110
230,100 250,100 330,100

100 170,100

30,90 250,90
80 170,80
330,80
13470 190,70
: : 230,70 250,70 350,70
160,70 310,70 320.77
270,50

150,50 170,50 210,50 230,50 250,50 290.50 330,50
Abb. 2.7: Anzuklickende Koordinaten fiir Buchstaben-CAD
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2.3 Zeichnungen beginnen und speichern

Sobald Sie eine vorzeigbare Zeichnung erstellt haben, wollen Sie Ihr »Erstlings-
werk« natiirlich auch in Sicherheit bringen und speichern. Danach wollen Sie
dann weitere Zeichnungen beginnen. Aus diesen Griinden sollten wir uns nun die
Befehle zur Dateiverwaltung vornehmen.

ZEICHNEN UND BESCHRIFTUNG Icon Name/Befehl Kiirzel

J328 |NEU|ZEICHNUNG - NEU/NEU (Stra)+[)
SCHNELLZUGRIFF-WERKZEUGKASTEN B NEU/SNEU
SCHNELLZUGRIFF-WERKZEUGKASTEN E/_’ OFFNEN (Strg]+(0)
SCHNELLZUGRIFF-WERKZEUGKASTEN E SPEICHERN/KSICH  (Strg)+(S]
SCHNELLZUGRIFF-WERKZEUGKASTEN F] SPEICHERN (Strg)+(shift]+(s)
oder wd UNTER/ SICHALS

JE=H | SPEICHERN UNTER| ZEICHNUNG

SCHNELLZUGRIFF-WERKZEUGKASTEN D UBER WEB UND
oder MOBILE OFFNEN
I8 | OFFNEN|ZEICHNUNG AUS OPENFROMWEB-
AUTOCAD WEB UND MOBILE ... MOBILE
SCHNELLZUGRIFF-WERKZEUGKASTEN .B SPEICHERN BEI
oder WEB UND MOBILE
JE30 |SPEICHERN UNTER| ZEICH- SAVETOWEBMO-

NUNG IN AUTOCAD WEB UND ... BILE

Tabelle 2.1: Befehle zur Dateiverwaltung

2.3.1 Speichern und Speichern unter...

Zunichst ist zu bemerken, dass beim Start von AutoCAD eine erste leere Zeich-
nung automatisch eingerichtet worden ist. Auch ohne explizite Wahl einer Vorlage
wird die deutsche Vorlage acadiso.dwt benutzt. Der Name der Zeichnung wird
dann mit ZEICHNUNG1.DWG vorgegeben. Dieser Name wird von AutoCAD gene-
riert, damit fur eventuelle Zwischensicherungen schon mal ein Dateiname exis-
tiert. Dieser Name ist ein vorldufiger Name. Den richtigen Namen fur Thre
Zeichnung vergeben Sie erst, wenn Sie zum ersten Mal selbst SPEICHERN/KSICH [=]
aufrufen. In diesem Moment merkt AutoCAD, dass die Zeichnung noch keinen
endgiiltigen vom Benutzer vergebenen Namen besitzt, und fiihrt eigentlich den
Befehl SPEICHERN ALS/SICHALS aus. Sie erhalten nun im Dialogfenster die Mog-
lichkeit, einen eigenen Zeichnungsnamen einzugeben.
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SNEU OFFNEN SICHERN SICHALS

(Q I} &) Letzte

NEU

[ e =

OFFNEN

SICHER‘N E Speichem

SICHALS [l spechem 57

| =, Publiziere

-%

Aus einem anderen Format importieren

PDF

Importieren Sie Daten aus einer PDF-
Datei als Objekte in die aktuelle
Zeichnung, »

E7 Offnen \L;

OFFNEN aus der Cloud
SPEICHERN in der Cloud

Neue Zeichnung erftellen

ach geordne| -

—@ Erstdlit eine Plansatzdaten

5) Zeighnungslayouts, Dateip
Profektdaten verwalte

[N Test 3201

#2c47 9010 Auin

Offnen einer Datej

Zeichnung
Offnet eine Hestehende
Zeichnungsdgatei.

Zeichnung aus AutoCAD Web und..]
Offnen Sie eine vorhandene
Zeichnung aber AutoCAD Web und
Mobile,

—(\  Plansatz
&) Offnet eine Plansatzdatendatei im
— Manager fur Planungsunterlagen.

DGN
Importiert die Daten aus einer DGN-
Datei in eine neue DWG-Datei.

Beispieldateien
Offnen Sie Beispieldateien aus

DGN
Importieren Sie Daten aus einer DGN-
Datei in die aktuelle Zeichnung.

Andere Formate

Importieren Sie Daten aus anderen
Dateiformaten in die aktuelle
Zeichnung.

lokalen oder Online-Verzeichnissen,

Optionen Autodesk AutoCAD 2019 be

Kopie der Zeichnu

= o @B

W

speichern

Zeichnung
Speichert die Aktuelle Zeichnung im

vorgegebenenYeichnungsdateiformat
(DWG).

Zeichnung in AutoCAD Web und M...
Speichern Sie die aktuelle Zeichnung
in AutoCAD Web und Mobile.

Zeichnungsvorlage

Erstellt eine Zeichnungsvorlagendatei
(DWT), die zum Erstellen einer neuen
Zeichnung verwendet werden kann.

Zeichnungsstandards

Erstellt eine
Zeichnungsstandardsdatei (DWS), die
zum Uberprifen der Standards einer
Zeichnung verwendet werden kann.

Andere Formate

Speichert die aktuelle Zeichnung im
DWG-, DWT-, DWS- oder DXF-
Dateiformat.

Layout als Zeichnung speichern
Speichert alle sichtbaren Objekte aus
dem aktuellen Layout im
Modellbereich einer neuen
Zeichnung.

DWG-Konvertierung

Konvertiert eine Zeichnungsdatei-
Version for die ausgewahlten
Zeichnungsdateien.

Abb. 2.8: Dateiverwaltungsbefehle

Das Dialogfenster bietet als vorgegebenen Namen natiirlich Zeichnungl.dwg an,
aber Sie konnen ihn tiberschreiben. Der Dateiname ist bei Aufruf des Dialogfens-
ters schon blau markiert. Das bedeutet, dass Sie nun einfach den neuen Namen
eingeben kénnen. Im Beispiel wurde 02-02 eingetragen. Man kann die Dateien-
dung .dwg weglassen, sie wird aufgrund des eingestellten Dateityps automatisch
erganzt. Der normale Speicherort fiir die Zeichnungen ist das Verzeichnis Doku-
mente, das standardmiflig von den meisten Programmen beim Speichern ver-
wendet wird. Sie konnten auch ein eigenes Verzeichnis einstellen. AutoCAD
merkt sich Thr Verzeichnis auch fiir die nachfolgenden Speichervorginge.

Sobald Sie Threr Zeichnung einmal einen eigenen Namen verpasst haben, konnen
Sie natiirlich noch weiter daran arbeiten. Um dann wieder den Zeichnungsfort-
schritt zu sichern, brauchen Sie nur [=] aufzurufen. Nun allerdings merkt
AutoCAD, dass Thre Konstruktion schon einen eigenen Namen besitzt, und spei-
chert automatisch unter dem bestehenden Namen und tiberschreibt somit Ihre
vorherige Speicherung. Ein Dialogfenster erscheint diesmal nicht mehr, weil ja
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nichts mehr anzugeben ist. Dass das Speichern geklappt hat, erkennen Sie nur an
dem Befehlsecho in der Befehlszeile Befehl: _QSAVE.

[ Sichern unter: | Zeichnung2.dwg ] ¥
Windows Tags:
T : | [ Dokumente
ﬂ Zeichnung speichern unter L a

TR [ Dateiformat: _AutoCAD 2018-Zeichnung (~dwg) [ ]

Aobrechen (TN

BSE

Optionen

[]Plan jetzt aktualisiersn und
Miniaturansichten anzeigen

Design-Feed aus
Vorgangerversion kopieren

< >
(( Dateiname: [02-02 dwg ) +|| Speichem
@deﬂw- AutoCAD 2018 Zeichnung (*dwa) _J) || Abbrechen

Abb. 2.9: Dialogfenster von SICHALS

Wenn Sie eine Zeichnung unter einem anderen Namen speichern wollen, dann
brauchen Sie allerdings den Befehl SPEICHERN ALS/SICHALS [=!, der nach einem
neuen Namen fragt und speichert.

2.3.2 Speichern in Web und Mobile

Sie konnen die Zeichnungen auch in der Cloud AUTODESK WEB UND MOBILE spei-
chern, wenn Sie dort angemeldet sind. Die Anmeldung geschieht schon bei der
Installation, spitestens beim AutoCAD-Start. Diese Zeichnungen dort kénnen Sie
dann auch unterwegs ohne AutoCAD tiber Thren Browser CHROME oder FIREFOX
unter der Adresse https://web.autocad.com nach Anmeldung bei Autodesk
6ffnen und bearbeiten. Beim Speichern von Dateien mit externen Referenzen,
also mit Verkniipfungen mit weiteren Zeichnungen, kénnen Sie die Option REFE-
RENZIERTE DATEIEN MIT ZEICHNUNG VERPACKEN aktivieren, um die Referenzen
mitzunehmen.
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2.3.3 Speichern in Cloud-Diensten

Wenn Sie bei den Cloud-Diensten DROPBOX, BOX oder MICROSOFT ONEDRIVE spei-
chern, dann werden auch mehrere Versionen Ihrer Zeichnung abgelegt und kon-
nen spiter mit dem Werkzeug ANSICHT|VERLAUF|ZULETZT GEOFFNETE DWG £
angezeigt und verglichen werden (Abbildung 2.10). Sie konnen die Zeichnungen
in der Cloud auch nach Person und Datum sowie nach zeitlichem Abstand filtern.
Die Unterschiede werden mit Revisionswolken hervorgehoben und farblich
gekennzeichnet. Objekte, die nur in der dlteren Version enthalten sind, erscheinen
rot, die in der aktuellen Version neu sind, werden griin angezeigt, und was in bei-
den Versionen vorliegt, ist grau markiert.

\c’erwa\ten Ausgabe  Add-ins  Zusammenarbeiten  Ex
- '_|:_|‘ B Benannt E—il| '(9
L 2|2 (]

L Verbinden
Ansichtsfenster-  © 7 DWG Zuletzt gedffnete
DWG

press Tools  Verfigbare Apps

=l
¥ E qw;e 5

erkzeug- Eigenschaften |Bldcke| Plansatz- El
Paletten Wananar 28 151 jwacr

konfiguration :L_J; Holen vergleiche

n Modellansichtsfenster Vergleichen

| B -

# Versionsverlauf

Heute
ES 12:36 von Detlef Ridder

la‘\."e|'5icn:\.-ergleich ? & o TE E@. v

*S 12:32 von Detlef Ridder

Abb. 2.10: Vergleich der aktuellen mit einer alteren Zeichnungsversion in der Cloud (hier
Microsoft OneDrive)

.

.
‘

.

Wichtig: Alte Versionen

Die aktuelle Zeichnung wird automatisch als AUTOCAD 2018-ZEICHNUNG ge-
speichert. Bei der aktuellen Version 2023 hat sich seit der Version 2018 nichts
am Dateiformat geindert. Damit der Benutzer einer ilteren Version IThre aktu-
elle Zeichnung lesen kann, miissen Sie explizit beim Speichern beispielsweise
AUTOCAD 2013/LT 2013-ZEICHNUNG(*.DWG) als DATEITYP wiahlen. Es gibt die
DWG-Formate 2000, 2004, 2007, 2010, 2013 und die aktuelle 2018. Fiir die Jahr-
ginge vor 2000 gibe es noch das Format R14 (entspricht etwa 1997) und davor
gibe es die Moglichkeit, den Typ AUTOCAD R12/IT 2 DXF(*.DXF) (etwa 1991) zu
verwenden.
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2.3.4 Schlieflen und beenden

Wollen Sie eine Zeichnung nicht mehr weiterbearbeiten, dann sollten Sie sie mit
dem Befehl SCHLIESSEN g beenden. Alternativ klicken Sie auf das Symbol 3€ am
Rand der Zeichenfliche oben rechts. Damit ist aber das Programm AUTOCAD noch
nicht beendet. Sie konnen danach weitere Zeichnungen neu beginnen oder alte
Zeichnungen 6ffnen und weiterbearbeiten.

BoCEHEDOSS (2hd & O- ="

x Au;;c};l’)iliirer;ij:Dié;;‘ipmgrame geladen.‘Abbr‘u:
i Befehl:
B CcHEL g8« -t adlo p Beenden

| | 1

[
14 &Y Letzte Dokumente eben
Nach geordneter Liste v 1=
D
IE Doppelhaus-2-b.dwg

E? Offnen ¥ Y poppelhaus-2-a.dwg

Parametrisch f

- Vers{hlehen/ ["‘ B

e DR

2 v "o Kopieren g - [}
[Ty Strecken L Emﬂ;lgaﬂ Basis

e
H ™9 Floor Plan Sample.dwg 4 Zwischenablage Ansicht ~ »
SRNCNEN s Aot — - -
* b Exgppbiogghd MM Mt hiadd  Zeichnungl

i~ 1[0ben][2D-Drahtkorper] | T4 Tole s
| | |

Beenden | WL SE8

Drucken L3

Zeichn.-
progr.
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Abb. 2.11: SCHLIERREN und BEENDEN

Um AUTOCAD zu beenden, kénnen Sie in der Programmleiste oben rechts auf X
klicken. AUTOCAD wird dabei fiir alle noch getffneten und bearbeiteten Zeich-
nungen fragen, ob sie nun gespeichert werden sollen. Ob eine Zeichnung bearbei-
tet wurde und die Anderungen noch nicht gespeichert wurden, erkennen Sie im
Reiter oben an einem Stern hinter dem Dateinamen: [

2.3.5 Neue Zeichnung mit NEU oder SNEU beginnen

Wenn Sie eine neue Zeichnung beginnen wollen, dann kénnen Sie:

m auf das Pluszeichen neben dem Zeichnungsregister klicken. Wenn schon eine
spezielle Vorlage tiber OPTIONEN vereinbart wurde, wird diese benutzt, ansons-
ten die Vorlage acadiso.dwt, die schon mal auf metrische Einheiten eingestellt ist.

[-1Oben][2D-Drahtktrper]

Neue Zeichnung §
Abb. 2.12: Neue Zeichnung
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m auf das Werkzeug [1 im SCHNELLZUGIRFF-WERKZEUGKASTEN klicken, das dem
Befehl SNEU entspricht. Solange Sie keine Standard-Vorlage eingestellt haben
(s.u. Befehl OPTIONEN), fragt SNEU zuerst nach der zu verwendenden Vorlage
(Abbildung 2.13). Normalerweise wihlt man acadiso.dwt fiir metrische 2D-Zeich-

nungen.

ﬂ Verlage auswahlen

Suchen in:

Dokumente

Desktop

Template

Name

PTWTemplates

SheetSets
Bacad -MNamed Plot Styles.dwt
ki acad -Named Plot Styles3D.dwt
Bacad.dwt
kR acad3D.dwt
EZacadISO -Named Plot Styles.dwt
BacadlSO -Named Plot Styles3D.dwt
Bacadiso.dwt
BacadisoED.dwt
b Tutorial-ifrch.dwt
e Tutorial-iMfg. dut
BTutorial-mArch.dwt
BTutorial-meg.dwt

>

1 X5

Vorschau

Ansicht ~ Bdras -

Dateiname: |acadiso dwt

| Offnen |/=

Dateityp: Zeichnungsvorage (.dwt)

~ Abbrechen

Abb. 2.13: Wahl der Vorlage im Befehl NEu

m Alternativ konnen Sie auch den Befehl NEU eintippen oder [E¥a |NEU|ZEICH-
NUNG oder das Tastenkiirzel +(n]. Dieser Befehl wird immer nach einer Vor-
lage fragen, egal ob Sie eine Standard-Vorlage eingestellt haben oder nicht.

Der feine Unterschied zwischen den beiden Alternativen, Befehl SNEU bzw. Werk-
zeug [ 9 im SCHNELLZUGRIFF-WERKZEUGKASTEN einerseits und dem Befehl NEU
besteht darin, dass SNEU schneller abliuft, weil er eine voreingestellte Vorlage ver-
wenden kann und NEU jedes Mal nach der gewiinschten Vorlage fragt.

Eine Zeichnungsvorlage kann schon viele Dinge enthalten, die Sie spiter in jeder
neuen Zeichnung brauchen, wie etwa einen Zeichnungsrahmen oder Layer etc.
Eine sinnvolle Vorlage kénnen wir deshalb erst gestalten, wenn wir mehr tiber die
Komponenten einer Zeichnung wissen.



2.3

Zeichnungen beginnen und speichern

Die Vorlage fiir SNEU miissen Sie aber erst einmal iiber den OPTIONEN-Befehl ein-
stellen.

m Gehen Sie dazu ins ANWENDUNGSMENU [BEE links oben und klicken Sie unten
auf die Schaltfliche OPTIONEN. Alternativ kénnen Sie, solange kein Befehl aktiv
ist, auch rechtsklicken, damit Sie im Kontextmenii OPTIONEN finden.

m Im Register DATEIEN klicken Sie auf den Knoten (+-Zeichen) VORLAGENEIN-
STELLUNGEN und dann auf VORGEGEBENER VORLAGENDATEINAME FUR SNEU.

m Dort steht KEINER als Vorgabe.

m Nach Doppelklick darauf wihlen Sie eine bestimmte Vorlage, die beim Befehl
SNEU automatisch verwendet werden soll.

m Wihlen Sie acadiso.dwt, solange wir nichts Besseres eingerichtet haben, aus
dem angebotenen Verzeichnis Template und

m aktivieren Sie die Vorlage mit OFFNEN.

Diese Vorlage ist auf metrische Einheiten, und zwar Millimeter eingestellt und
enthilt noch keinen Zeichnungsrahmen.

Sie sehen, dass eine Vorlagendatei die Endung *.DWT anstelle * .DWG trigt. Ansons-
ten ist es eine normale AutoCAD-Zeichnung. Thre Funktion besteht eben darin, dass
Voreinstellungen und natiirlich Geometrieobjekte wie spater dann Zeichnungsrah-
men und Schriftfelder beim Anlegen neuer Zeichnungen mit SNEU [ oder mit
oder tiber die START-Seite bei NEU tibernommen werden.

Nur beim Befehl NEU oder [E3Em|NEU|ZEICHNUNG erscheint auch in Zukunft
immer die Anfrage nach einer individuellen Vorlage.

Im OPTIONEN-Dialogfenster sehen Sie unter POSITION DER ZEICHNUNGSVORLA-
GENDATEI iibrigens auch, wo AutoCAD seine Vorlagen gespeichert hat, namlich
im Verzeichnis TempTlate unter C: /Users/...Template (siche Abbildung 2.14).

I ﬂ Optionen I
Altuelles Profil: <<lUnbenanntes Profils> Eﬁ Aktuelle Zeichnung: Zeichnung‘l.dwg;

zeige Offnen und Speichem  Plotten und Publizieren  System Benutzereinstellungen Zeichnen 3D-Modellierun

Suchpfade, Dateinamen und Dateispeicherorte:

[ rr[j Anpassungsdateien /
- [[fy Hife und verschiedene Dateinamd] (3ebien Sie die vom Befehl SNEU verwendete
ﬁmwﬁﬂemh und S 7ejchnungsvorlagendatei an.

[ [, Speicherort der Plansatz-Vorgabedatei
=l o wuzers idderappdatatlocalautodesk \autocad 202324, Z\dcu\tcmplate\acadlso dwt
[ B Vorgath s
[Ty Urdnerspeicherort tur zuletzt -

W i P oo Datelpfad der Vorlage go,mee o

-

FuE s g

tensingcki

>
o
4

Abb. 2.14: Einstellung der Vorlage fur SNEU
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2.3.6 Zeichnung 6ffnen

Wenn Sie keine neue Zeichnung beginnen, sondern eine alte Zeichnung fortsetzen
wollen, dann wihlen Sie den Befehl OFFNEN oder das Werkzeug [~ im SCHNELLZU-
GRIFF-WERKZEUGKASTEN. Der Befehl greift standardmiflig auf das Verzeichnis
Dokumente bzw. Documents zu. Sie klicken nun den gewiinschten Dateinamen an
und klicken dann auf OFFNEN. Es ist auch méglich, die Datei gleich mit einem Dop-
pelklick auf den Dateinamen zu 6ffnen. Das Dialogfenster des Befehls OFFNEN zeigt
standardmiRig eine Voransicht der markierten Zeichnung an.

Wichtig: Zeichnungen nur einmal 6ffnen!

Bevor Sie eine Zeichnung 6ffnen, sollten Sie stets sicher sein, dass diese Zeich-
nung nicht schon gesftnet ist. AutoCAD kann ja mehrere Zeichnungen zugleich
geoffnet halten. Fiir manche Bearbeitungen ist das auch wichtig und sinnvoll.
Wenn Sie aber ein und dieselbe Zeichnung, z.B. 02-03. dwg, die bereits gesffnet
ist, noch mal 6ffnen, dann erhalten Sie einen Warnhinweis und kénnen die
Zeichnung nur mit Schreibschutz 6ffnen. Das wiirde bedeuten, dass Sie diese
zweite Version der Zeichnung — hier dann gekennzeichnet durch 02-03.dwg:2
— nicht mehr unter dem Originalnamen speichern kénnen. Nur die Version 02-
03.dwg:1 lisst sich speichern. Die Version 02-03.dwg: 2 kénnen Sie hochstens
unter einem neuen Namen speichern. In der Startleiste sollten Sie sich infor-
mieren, welche Zeichnungen Sie bereits gedffnet haben.

B Datei wahlen *

Suchen in: DWGs v & E} @ i E:'_ Ansicht ~ Edras

~ ‘Vorschau

= 02-05.dwg s Y ~

E1 024415 Typ: AutoCAD-ZeichiTreng '
) E (02-07 Anderungsdaturn: Dienstag, 28 Pyrgust 2018 18:47:40
= Wz-20, GroBe: 21:.3 KB
Erstellt mit: AutoCAD 2019
02-22. vy

- 02-23.dwg
[
02124.dwg
02-15.dwg \ =/

02-25.dwg
F— 02-2hdwg
02-28%wg
02-29.6wg [] Arfangsansicht wahlen
02-30.dg

02-31.dvig

02-32.dwly

02-33.dwe v

< >

_.\
Dateiname: | 02-05.dwg ) ~|  Offnen ||=

Dateityp: Zeichnung (*.dwg) [ orecho

Startansicht

Abb. 2.15: Voransicht bei OFFNEN



