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Einleitung

Minecraft verdankt seinen Erfolg Millionen von Spielern, die regelmäßig neue Tricks, Facts und Tipps entwickeln und ihre Entdeckungen mit anderen teilen. So wird dieses Spiel ständig und für alle erneuert.

In diesem Ratgeber findet ihr über 100 Tipps, die euch im Überlebensmodus von Nutzen sein können. Die berühmten Befehlsblöcke, durch die jeder Spieler sein Spiel tiefgreifend verändern kann, werden ausführlich erläutert. Nutzt die zahlreichen Beispiele, testet sie oder modifiziert sie für euch. So versteht ihr spielend die Grundlagen dieses magischen Blocks und könnt ihn auf Mehrspielerservern oder auch auf den Abenteuermaps der Community nutzen. Die Befehle und Screenshots in diesem Buch basieren auf der Beta-Version 16w03a. Möglicherweise haben sich einige Befehle bis zur offiziellen Freigabe der Version 1.9 geringfügig geändert.
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Der Befehlsblock



Dieser in der Welt von Minecraft einzigartige Block ermöglicht euch die Eingabe spezieller Befehle, durch die ihr die Eigenschaften von Gegenständen, Objekten und Kreaturen im Spiel verändern könnt. Es gibt die unterschiedlichsten Befehle, die in der Art einer Programmiersprache eingegeben werden. Durch den Befehl summon beispielsweise spawnen Kreaturen, während der Befehl effect eurer Spielfigur einen Trankeffekt verleihen kann. Sobald ein Befehlsblock aktiviert ist, führt er den von euch eingegebenen Befehl aus. Zur Aktivierung benötigt er einen Redstone-Impuls. Außerdem könnt ihr auch regeln, dass die Befehle nur unter bestimmten Umständen ausgeführt werden (so lässt sich beispielsweise ein Befehlsblock so einstellen, dass er nur aktiviert wird, wenn ein anderer Befehlsblock aktiviert worden ist).

In den meisten Fällen genügt es, einen Knopf auf dem Block zu platzieren und diesen zu drücken, um den Befehl auszuführen. Man kann einen Befehlsblock auch wiederkehrend (beispielsweise jede Sekunde) aktivieren, damit er den Befehl regelmäßig ausführt. Ihr könnt einen Befehlsblock aber auch so einstellen, dass er durchgehend aktiviert bleibt. Häufig findet ihr in einem Befehl auch die Zeichenfolge ~ ~ ~. Sie stehen für die Koordinaten x, y und z in Beziehung zur Position des Befehlsblocks. Der Befehl summon Skeleton ~0 ~1 ~0 etwa lässt ein Skelett einen Block über dem Befehlsblock erscheinen. 
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1  Seepferdchen
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Ihr könnt per Pferd ein Meer überqueren, indem ihr es an eine Leine nehmt und in euer Boot klettert. Das angeleinte Pferd wird euch schwimmend über das Wasser ziehen. Ein praktischer Tipp, wenn ihr lange Strecken auf dem Wasser zurücklegen müsst. Eine Leine wird aus 4 Fäden und 1 Schleimball hergestellt, ein Boot aus 5 Holzbrettern.








 

2  Unterwassertunnel
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Mithilfe von Schilden und Türen könnt ihr unter Wasser Bereiche schaffen, in denen ihr atmen könnt. So könnt ihr Unterwassertunnel bauen, die für geheime Durchgänge fernab von indiskreten Blicken sehr hilfreich sein können.
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