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Für Commander Reilly und die STERNENKRIEGER ist es ein
Routineauftrag: das Verschwinden einer geheimen Forschungsstation
aufklären. Doch im "Stillen Vorhang" finden sie keine
Antworten, nur den Albtraum jedes Raumfahrers: die manifestierte
Erscheinung der legendären SAC 
Indomitable, eines
Geisterschiffes mit sehr realen Waffen.


Gefangen in einem ungleichen Kampf gegen ein Schlachtschiff, das
gleichzeitig existiert und nicht existiert, wird die STERNENKRIEGER
an den Rand der Zerstörung gedrängt. Während die Crew verzweifelt
versucht, die Regeln dieses unmöglichen Krieges zu verstehen, lockt
das Chaos neue Jäger an: gierige Wsssarrr-Plünderer, die leichte
Beute wittern.


In einer ausweglosen Zwei-Fronten-Schlacht muss Reilly alles
riskieren. Er muss zwei Feinde gegeneinander ausspielen und einen
wahnwitzigen Plan schmieden, der auf einer Lüge von historischem
Ausmaß beruht. Doch die größte Gefahr lauert nicht im offenen
Kampf, sondern im Verborgenen. Denn im "Stillen Vorhang"
ist nichts, wie es scheint, und der wahre Feind könnte einer sein,
den sie nie erwartet hätten.
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Dieses Glossar erläutert die wichtigsten Charaktere, Orte, Völker
und technologischen Begriffe, die für das Verständnis dieses
Abenteuers relevant sind.
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Barus,
        Chip (Lieutenant): Der pragmatische Waffenoffizier der
        STERNENKRIEGER, dessen Fähigkeiten auf eine harte Probe
gestellt
        werden, als er einem Feind gegenübersteht, den seine
Waffensysteme
        nicht erfassen können.

        

  
	
Majevsky,
        Sara (Lieutenant): Die gewissenhafte Offizierin für Ortung
und
        Kommunikation. Ihre scharfen Sinne sind die Ersten, die die
        unerklärlichen Phänomene im "Stillen Vorhang"
aufspüren.

        

  
	
Padraig
        (Bruder): Der wissenschaftliche Berater des Schiffes und
Mitglied
        des Olvaner-Ordens. Seine Expertise für exotische Phänomene
und
        seine unkonventionellen Theorien sind entscheidend, um das
Mysterium
        des Sektors zu entschlüsseln.

        

  
	
Reilly,
        Willard J. (Commander): Kommandant der STERNENKRIEGER. Ein
        erfahrener Offizier, der mit einer Mission betraut wird,
die ihn und
        seine Crew an die Grenzen der Logik und des Erträglichen
zwingt.

        

  
	
Soldo,
        Thorbjörn (Lieutenant Commander): Reillys loyaler Erster
Offizier
        (I.O.). Er ist der Fels in der Brandung, als die Moral der
Crew
        durch die unerklärlichen Ereignisse erschüttert wird.

        

  
	
Ukasi,
        Robert (Fähnrich): Ein junger, brillanter Mathematiker an
Bord.
        Seine Fähigkeit, Muster in scheinbar chaotischen Daten zu
erkennen,
        erweist sich als unerwartet wertvoll.

        

  
	
White,
        Catherine (Lieutenant): Die ehrgeizige Leitende Ingenieurin
(L.I.),
        deren technisches Können bis zum Äußersten gefordert wird,
um das
        Schiff gegen eine Bedrohung zu schützen, die die Systeme
von innen
        heraus angreift.
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Cassandra
        (Forschungsstation): Eine geheime Station der Galaktischen
Abwehr,
        deren spurloses Verschwinden den Auftrag der STERNENKRIEGER
auslöst.

        

  
	
Der
        stille Vorhang (Sektor 3-B-88): Ein abgelegener und
angeblich leerer
        Sektor im Niemandsland, der in alten Prospektoren-Logs als
        verfluchter Ort mit "Geistersignalen" beschrieben wird.

        

  
	
Indomitable
        (SAC): Ein legendäres Schlachtschiff der 
Imperator-Klasse,
        das über ein Jahrzehnt zuvor in einer heroischen Schlacht
gegen die
        Qriid unterging und zum Symbol des Widerstands wurde.

        

  
	

STERNENKRIEGER
        (SAC): Ein Leichter Kreuzer der Scout-Klasse unter
Commander Reillys
        Kommando, ausgerüstet mit modernster, aber auch
experimenteller
        Technologie.

        

  
	


        









                    
                    
                

                
            

            
        

    
        
            
                
                
                    
                    
                        Völker 	& Fraktionen
                    

                    
                    
                

                
                
                    
                    
                    
        

  
	
Die
        Entität: Eine unbekannte, nicht-physische Präsenz im
"Stillen
        Vorhang", die für die unerklärlichen Phänomene
        verantwortlich zu sein scheint.

        

  
	
Galaktische
        Abwehr (GalAb): Der mächtige und geheimniskrämerische
zivile
        Geheimdienst der Humanen Welten, dessen Operationen oft
mehr Fragen
        aufwerfen als sie beantworten.

        

  
	
Qriid:
        Ein aggressives, expansionistisches Imperium und der
Hauptfeind der
        Humanen Welten. Ihre vergangene Konfrontation mit der 
Indomitable
        spielt eine zentrale Rolle in dem Mysterium.

        

  
	
Space
        Army Corps (SAC): Die offizielle Bezeichnung für die Flotte
und die
        Streitkräfte der Humanen Welten.

        

  
	
Wsssarrr:
        Eine aggressive, spinnenartige Spezies, die als Plünderer
und
        Aasgeier im Niemandsland bekannt ist.

        

  
	


        










                    
                    
                

                
            

            
        

    
        
            
                
                
                    
                    
                        Begriffe 	& Technologie
                    

                    
                    
                

                
                
                    
                    
                    
        

  
	

Alpha-Priorität:
        Die höchste Befehlsstufe im Space Army Corps, die absolute
        Geheimhaltung und unbedingten Gehorsam erfordert.

        

  
	
Echo
        / Geistersignal: Unerklärliche Sensor- und
Kommunikationsphänomene,
        die im "Stillen Vorhang" auftreten und die Crew der
        STERNENKRIEGER vor ein Rätsel stellen.

        

  
	
Gabe
        des Gärtners: Eine einzigartige, organische Modifikation
der
        Energiesysteme der STERNENKRIEGER, ein Überbleibsel aus
einer
        früheren Mission, das sich als unerwartet nützlich
erweist.

        

  
	

Manifestation:
        Der Prozess, durch den die geisterhaften Echos eine
zunehmend
        physische und gefährliche Form anzunehmen scheinen.

        

  
	

Sandström-Raum:
        Die Dimension, die von Schiffen der Humanen Welten für den
        Überlichtflug genutzt wird.

        

  
	

Wurmloch-Antrieb
        (provisorisch): Ein experimenteller, auf
Wsssarrr-Technologie
        basierender Antrieb an Bord der STERNENKRIEGER, dessen
        Funktionsweise unberechenbar ist.
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Der Austritt aus dem Sandström-Raum war jedes Mal wie ein
gewaltsames Erwachen aus einem unruhigen Traum. Für den Bruchteil
einer Sekunde wurde das Universum zu einem unendlichen Tunnel aus
wirbelndem, unnatürlichem Licht, einer Kakophonie aus Farben, die
keine Namen hatten. Dann, mit einem Ruck, der durch den gesamten
Rumpf der STERNENKRIEGER lief und die Trägheitsdämpfer kurz an ihre
Grenzen brachte, war es vorbei. Die Realität kehrte zurück, abrupt
und absolut. Das surreale Leuchten wich der vertrauten, tiefen
Schwärze des Alls, durchstochen von den kalten, unbeweglichen
Nadelstichen ferner Sterne.


Auf der Brücke des Leichten Kreuzers herrschte die routinierte,
angespannte Stille, die jeden Sprung begleitete. Jeder Offizier war
auf seinem Posten, die Augen auf die Konsolen gerichtet, die Hände
schwebten über den Kontrollen, bereit, auf jede Anomalie zu
reagieren.


„Austritt erfolgreich. Alle Systeme grün“, meldete Moss Triffler
vom Ruderstand. Seine Stimme war ruhig und professionell, aber
Commander Willard J. Reilly konnte die feine Anspannung darin
hören.
Triffler war ein exzellenter Pilot, aber er war immer noch nicht
der
etatmäßige Rudergänger. Dass Lieutenant Ramirez nach seiner
wundersamen Rettung auf dem Merkur und dem anschließenden,
chaotischen Putschversuch immer noch auf einer verlängerten
Reha-Station auf der Erde war, war eine ständige, unausgesprochene
Erinnerung an die brutalen Kämpfe, die hinter ihnen lagen. Die
Flotte leckte ihre Wunden, und die STERNENKRIEGER war keine
Ausnahme.


„Position bestätigt, Captain“, meldete Lieutenant Sara Majevsky
von der Ortungs- und Kommunikationskonsole. Ihre Stimme war leise,
aber klar, und schnitt mühelos durch das leise Summen der
Schiffssysteme. „Wir befinden uns im Zielsektor. Sektor 3-B-88,
inoffizielle Bezeichnung: ‚Der stille Vorhang‘.“


Reilly nickte langsam, sein Blick wanderte über den riesigen,
leeren
Panoramaschirm. „Der stille Vorhang“. Ein passender Name für
einen Ort, an dem eine hochmoderne Forschungsstation einfach
aufgehört hatte zu existieren. Er spürte, wie sich ein kalter
Knoten in seinem Magen bildete, ein Gefühl, das er nur zu gut
kannte. Es war das Gefühl, das ihn immer dann beschlich, wenn die
Galaktische Abwehr, die GalAb, ihre Finger im Spiel hatte.
Missionen
für den Geheimdienst waren selten das, was sie zu sein schienen,
und
die Wahrheit war oft das erste Opfer.


„I.O.“, sagte Reilly leise zu seinem Ersten Offizier, ohne den
Blick von der unheimlichen Leere abzuwenden. „Lagebesprechung für
die Führungsoffiziere in meinem Raum. In fünf Minuten.“


„Aye, aye, Captain“, antwortete Lieutenant Commander Thorbjörn
Soldo. Er warf Reilly einen kurzen, wissenden Blick zu. Auch er
wusste, was ein versiegelter Befehl mit Alpha-Priorität, der sie in
einen Sektor mit einem so ominösen Namen führte, bedeutete: Ärger.
Ärger von der Sorte, der nicht mit Gauss-Kanonen gelöst werden
konnte, sondern mit Lügen, Halbwahrheiten und einem Tanz auf einem
politischen Minenfeld.


Fünf Minuten später saßen die wichtigsten Köpfe der
STERNENKRIEGER um den kleinen Konferenztisch in Reillys Raum, der
gleichzeitig sein Büro war. Die Stimmung war gedrückt. Neben Reilly
und Soldo waren Lieutenant Chip Barus, der Waffenoffizier,
Lieutenant
Majevsky und Lieutenant Catherine White, die Leitende Ingenieurin,
anwesend. Bruder Padraig war per Holo-Projektion zugeschaltet, eine
flimmernde, aber klare Gestalt, die von seinem provisorischen Labor
im Maschinenraum aus an der Besprechung teilnahm. Die Ereignisse im
Triple Sun-System und auf Dambanor hatten sie zu einer
eingespielten,
wenn auch oft strapazierten Einheit gemacht.


Reilly legte einen flachen, versiegelten Datenchip auf den Tisch.
Das
rote Siegel der höchsten Geheimhaltungsstufe der Galaktischen
Abwehr, ein stilisiertes Auge umgeben von einem Kreis aus Sternen,
schien im gedämpften Licht des Raumes unheilvoll zu glühen.


„Wie Sie alle wissen, fliegen wir unter versiegelten Befehlen“,
begann Reilly ohne Umschweife. Seine Stimme war ruhig, aber jede
Silbe trug das Gewicht der Verantwortung. „Admiral Raimondo hat
diesen Auftrag persönlich autorisiert. Die Geheimhaltung ist
absolut. Was in diesem Raum besprochen wird, verlässt diesen Raum
nicht. Das schließt persönliche Logs und informelle Gespräche mit
der restlichen Crew ein.“


Er brach das Siegel. Ein leises, scharfes Knacken, das in der
Stille
wie ein Schuss klang. Er schob den Chip in den Leser des
Konferenztisches. Eine holographische Anzeige flackerte zum Leben
und
projizierte den Befehlstext als schwebende, rote Buchstaben in die
Mitte des Tisches.


„Verdammt“, murmelte Barus, als er die Kopfzeile las. Er
verschränkte die Arme vor der Brust, seine Miene war finster.
„GalAb. Ich hasse es, wenn wir für die Spione den Kopf hinhalten
müssen. Die hinterlassen immer eine Sauerei, die wir dann wegputzen
dürfen.“

 „Unsere Aufgabe ist es nicht, die Politik der GalAb zu bewerten, Lieutenant, sondern unsere Befehle auszuführen“, sagte Reilly scharf, auch wenn er Barus‘ Gefühl nur zu gut teilte.
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