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Auf den Cyborg und erfahrenen Kopfgeldjäger Valance wurde Auf den Cyborg und erfahrenen Kopfgeldjäger Valance wurde 
eine Belohnung ausgesetzt. Jetzt befindet er sich mit seiner eine Belohnung ausgesetzt. Jetzt befindet er sich mit seiner 
wertvollen „Fracht“ auf dem Weg zu der einzigen Person, der er wertvollen „Fracht“ auf dem Weg zu der einzigen Person, der er 
wirklich vertrauen kann. Gleichzeitig sind ihm zwei Kopfgeldjäger wirklich vertrauen kann. Gleichzeitig sind ihm zwei Kopfgeldjäger 
im Auftrag des Unbroken-Clan auf den Fersen – und den gewieften im Auftrag des Unbroken-Clan auf den Fersen – und den gewieften 
Jägern 4-LOM und Zuckuss entkommt so leicht keiner.Jägern 4-LOM und Zuckuss entkommt so leicht keiner.
Nachdem Valance verletzt wird, sieht er nur noch eine Möglichkeit, Nachdem Valance verletzt wird, sieht er nur noch eine Möglichkeit, 
er muss sich mit seiner alten Liebe an einem geheimen Treffpunkt er muss sich mit seiner alten Liebe an einem geheimen Treffpunkt 
verabreden, während seine Verfolger immer näher kommen.verabreden, während seine Verfolger immer näher kommen.

Dieser Band enthält die US-Ausgaben Dieser Band enthält die US-Ausgaben Bounty Hunters #6-11Bounty Hunters #6-11..
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Die Comic-Serie Star Wars: Kopfgeldjäger ist weltweit ein voller Erfolg – und zu 
diesem Erfolg haben mehrere Elemente beigetragen.
Zum einen liegt es sicherlich an den großartigen Zeichnungen von Paolo Villa-
nelli, die in spektakulärer Weise die aufregenden Actionszenen detailliert ein-
fangen. Aber das ist selbstverständlich – wie so oft bei guten Comics – nicht der 
einzige Grund, denn auch die packende Story und die guten Dialoge von Ethan 
Sacks machen Kopfgeldjäger zum Erfolgsgaranten.
Sacks versteht es wie kein zweiter, sich in die emotionale Welt der Charaktere 
hineinzudenken und ihnen eine psychologische Tiefe zu geben, die uns Leser 
und Leserinnen fesselt. Im vorliegenden Band werden wir noch mehr über Bei-
lert Valance, seine Vergangenheit, seine Jugendliebe und seine Heimatwelt er-
fahren. Aber wir bekommen auch Einblicke in seine Zeit beim Imperium, wo er 
zusammen mit Han Solo gedient hat.
Sacks ist perfekt darin, mit einer großen Anzahl von Charakteren gleichzeitig zu 
spielen und deren Geschichten miteinander zu verweben. In einem Interview, 
das vor dem Erscheinen der Kopfgeldjäger-Serie veröffentlich wurde, erzählt er 
von seiner Faszination für die Kopfgeldjäger und deren Geheimnisse:
„Ich erinnere mich, dass ich besonders von Bossk fasziniert war und auch wie 
diese Szene gedreht wurde, dass ich zu dem Trandoshaner aufblickte, der auf 
mich herabblickte. Und dieser Droide mit den Insektenaugen, dessen Namen 
ich erst erfahren habe, als ich Monate später eine 4-LOM-Actionfigur geschenkt 
bekam. Diese Jäger schienen von Darth Vader nicht einmal sonderlich einge-
schüchtert zu sein, so als wäre es für sie nur ein weiterer Tag im Büro. Da wollte 
ich mehr über ihre Geschichten erfahren.“
Es scheint fast, als würde Sacks in diesem Band das erzählen, was er als Kind 
gerne erfahren hätte. 4-LOM und Zuckuss spielen eine zentrale Rolle in der 
folgenden Story und auch Bossk rückt stärker ins Zentrum der Erzählung. Der 
Tandoshaner ist sogar Protagonist eines ganzen Hefts, in dem er als Gefange-
ner Teil einer bizarren Jagd ist – und zwar als Beute.
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Der Cyborg-Kopfgeldjäger Beilert Valance ist auf der Flucht, nachdem er dem 
rücksichtslosen Unbroken-Clan mit knapper Not entkommen konnte.
Valance Mentorin Nakano Lash hat ihm mit ihrem letzten Atemzug die junge 
Cadeliah anvertraut. Ihr Überleben ist die einzige Hoffnung auf ein Ende des 
langjährigen Konflikts zwischen den rivalisierenden Syndikaten.
Jetzt sind Valance und Cadeliah die beiden meistgesuchten Personen in der 
Galaxis ...
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Der Minenplanet Chorin
Vor vielen Jahren …

siehst du 
dieses licht-
band dort, 

yura?

das ist der 
itani-nebel … 
mitten in der 

hydianischen stras-
se, der grössten 
handelsroute in 

der galaxis!

eines tages werde 
ich einen sternen-
zerstörer durch 

diese passage 
befehligen. das … 

das ist so 
weit weg, 
beilert.

wir sind die, 
die weit weg 

sind …

… vom 
rest der 
galaxis.

was ist 
das dort?

ist das eine 
sternschuppe?

haha, nein, das ist das 
imperiale transportschiff, mit 

dem ich morgen abreisen werde.

das kann man 
an der farbe der 

abgase erkennen … 
sag … weinst 

du etwa?

das war’s 
also? du ver-

lässt mich 
tatsächlich, 
nicht wahr?

du gehst 
auf dein grosses 
abenteuer und 
vergisst mich?

yura, ich tue das für 
dich … für meinen 

vater … für 
uns alle.

die imperialen 
streitkräfte 

haben unseren 
planeten ge-

rettet. ich will 
etwas zurück-

geben.

ich mache 
mir einen 
namen als 
grosser 
held des 

imperiums …

… und dann komme 
ich zu dir 
zurück.

schwörst 
du es mir?

auf mein 
leben.



beilert, 
beilert, 
warte!

du gehst, 
ohne dich zu ver-

abschieden?

ich dachte … 
ich dachte, das 

würde es leichter 
machen, yura.

ich habe 
etwas für 

dich.

was ist das, 
yura?

etwas, das 
dich an uns 
erinnert.

das 
kann ich 
nicht an-
nehmen.

dieser feuerrubin
 ist seit generationen im 
besitz deiner familie … 

er ist unbezahlbar!

dann 
musst du ihn 
mir wieder-
bringen.

pass auf 
dich auf!



„das imperium 
hat glück, 

dich zu 
haben …“

Mimban
Einige Jahre 
später …

wie viel pech 
dieser Soldat 

hatte, all diese 
verwundungen zu 

überleben.

der tod 
auf dem 

schlachtfeld 
wäre gnädiger 

gewesen.

was ist das für ein 
fieser gestank?

      der patient wurde 
  beim bodenangriff 

verbrannt …

gab es viele 
verletzte? waren 

dieser mann und seine 
einheit siegreich? nein, sir … 

seine einheit 
musste den rück-

zug antreten 
und luftunter-

stützung
 anfordern.

dann ist er also 
nicht gerade ein 

kriegsheld, 
oder?

verschwenden 
sie keine erst-

klassigen kyber-
netischen teile an ihn. 
die chancen sind ge-
ring, dass er uns 
noch viel nutzen 

wird.

ich bin 
überrascht, 

dass er über-
haupt noch 

lebt.
ja, seine 

verletzungen 
sind sehr 

beträchtlich.

es scheint, als 
würde er sich 

nur durch reine 
willenskraft am 
leben erhalten.

yura … ich 
verspreche 

es …



valance? 
hast du mich 

gehört?

Der Orbitalmarkt 
von Spur. Jetzt …

ich fragte: 
was tun wir 

hier?

wo ist diese 
person, die uns 
helfen soll?

ich musste 
einen umweg 

machen. wir brauchen 
reparaturen, wenn 
wir auch nur eine 
geringe chance 
haben wollen …

und 
überhaupt: 
warum die 

eile?

es wird noch dauern, 
bis du in ein syndikats-
versteck reinspazieren 
und dein geburtsrecht 

einfordern 
kannst.

und was 
machen wir 
dann? be-

sichtigungen? 
nakano lash 
wollte, dass 

du …

… dass 
ich dich 

am leben 
halte.

also 
sollte ich 

dich wohl mal 
füttern.

wir müssen in bewegung 
bleiben, aber fürs erste 

sollten wir hier 
sicher sein.

niemand 
kommt auf 

die idee, uns 
so weit 

draussen zu 
suchen …



euer ruf als 
findsmen eilt euch 

voraus. es heisst, ihr 
könntet sogar dinge 

voraussehen.
ich muss 
zwei leute 

finden, tot oder 
lebendig …

valance ist 
ein mitglied der 
kopfgeldjäger-
gilde, das ver-
kompliziert …

keine 
sorge, ich 
habe genug 

credits, 
um …

[ouff]

… das büro-
kratische zu 

regeln.

das wichtigste 
für mich ist, dass ihr die 
existenz des mädchens … 

geheim haltet.

Kriegsschiff 
der Unbroken

ich bin dafür 
verantwortlich, 

dass die ehre der 
unbroken unbe-
fleckt bleibt …

… und um 
das zu tun, 

halte ich den 
kreis der ver-
trauten sehr 

klein.

wir sind 
für unsere dis-
kretion und für 
unsere effizienz 

bekannt.

das hier 
sind die 

letzten, die 
der alten linie 

gegenüber 
loyal sind, 
vukorah.



An Bord der 
Mist Hunter

also kann 
ich auf euch 

zählen?

was sagen 
die zahlen, 

4-lom?

die credits 
decken den 

fehlbetrag, 
der aus dem 
verlust des 

kopfgelds für 
solo entsteht.

zuckuss 
und sein 

droidenpartner 
akzeptieren ihre 

bedingungen.



„sie können 
sich nicht 

ewig 
verstecken.“

was … 
was ist 
das?

der beste 
blattwurzel-

eintopf in diesem 
sektor.

die latte 
hängt 

nicht sehr 
hoch.

eine 
schüssel 
für die 
kleine.

ach, komm 
schon. ich 
will nix 

von diesem 
matsch!

das dunkle 
grün zeigt, 
dass er gut 
für dich ist.

was 
zur …

runter!

hey! 
was machst 

du da?

in 
deckung!


