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DER ZEHNTE DOCTOR

Gabriella Gonzales ist eine 
angehende Künstlerin, die 

im Waschsalon ihres Vaters 
mitgeholfen hat, bis sie den Doctor 
kennenlernte. Bei ihrer ersten Reise 
durch Raum und Zeit konnte sie ihn 
mit ihrem Mut und ihrer Kreativität 
beeindrucken, doch nun steht ihr 

Seelenheil auf dem Spiel!

Gabbys extrem loyale und beste 
Freundin. Cindy hat das Angebot, 

Gabby und den Doctor in die TARDIS zu 
begleiten, abgelehnt, was sie seitdem 
sehr bereut. Doch nun bekommt sie 
eine neue Chance! Wenn nur diese 

außerirdischen Bedrohungen ihr nicht 
ständig den Urlaub in Raum und Zeit 

ruinieren würden!

Er ist ein Außerirdischer, der wie 
ein Mensch aussieht. Der Letzte der 
Timelords vom Planeten Gallifrey. 

Niemals feige, niemals grausam, stets 
ein Kämpfer für die Unterdrückten, 

egal wo, egal wann. Der Doctor genießt 
es, auf seinen Reisen das Universum 
durch die Augen seiner menschlichen 

Begleiter neu zu entdecken.

DER  
DOCTOR

GABBY
GONZALEZ

CINDY 
WU

WAS ZUVOR GESCHAH …
Der Doctor und Gabby reisen in die Frühgeschichte, werden dort jedoch von riesigen intelligenten 

Metallflugscheiben angegriffen, die sich Monaxi nennen. Diese Monaxi entführen Menschen – 
Neandertaler und Sapiens – und hetzen sie in einer Gladiatorenarena aufeinander. Mithilfe einiger 

intergalaktischer Kopfgeldjäger versuchen der Doctor und Gabby diesem grausamen Treiben 
ein Ende zu bereiten … mit mäßigem Erfolg. Stattdessen machen sie ihre 

Gegner so wütend, dass die einen temporalen Tornado erschaffen! 
Welche Überraschungen (gute und schlechte) werden sie wohl 

auf der anderen Seite erwarten?!
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Es war einmal 
ein Kerl.

Er war anders als andere Kerle. 
Er brüllte nicht herum, wenn er 
brutalen Sportarten zusah, und er 
lachte auch nicht über Furzwitze.

Er war ein Nerd, aber auch nicht. Er war cool, 
  genial und witzig und er rettete gerne Leute, 
   die verzweifelt waren. 

        Wer ihn kennenlernt, wird ihn nie vergessen. 

                                              Was genau das Problem ist … 
                                              weil es mein Problem ist. 

         Ich erinnere mich an meinen Namen, aber das war’s auch schon. 
              In meiner Erinnerung gibt es Löcher, viele Löcher. 
  
               Wenn ich versuche, 
                an Details zu denken, 
                   wehen sie davon.

Ich erinnere mich an Cleo. 
(Wir sind Freunde … 
glaube ich).

Cleo wirkt hart und bedrohlich, aber sie ist auch nett 
und kuschelig und nachts eine gute Wärmequelle. Aber 
ich darf ihr nicht nahekommen …



… wegen ihm.

Wir 
sind doch 

füreinander 
geschaffen.

Wir 
sind bestimmt 

schon laaange 
zusammen.

Und 
wo ist der 
Ehering?

Abenteurer 
brauchen keinen 

Ehering. Er heißt Captain 
Scharf McScharf.

(Okay, er sollte 
so heißen.)

Er erinnert sich auch an nichts. Wie wir alle. Bitter –  
aber wenigstens sind Jack und Cleo gute Leibwächter. 
Nur nicht nachts.

Wir wissen nicht, 
weshalb wir hier sind …

Oder seit wann 
wir hier sind.

Oder wo dieses Hier 
überhaupt ist …



Erik ist das Gegenteil von Captain Jack. Er hat spitze Knochen und 
man kuschelt sich nicht gern an ihn. Er gibt auch kaum Wärme ab. Er wirkt zwar kalt und 

irgendwie traurig, aber 
er passt auf mich auf. 

Psst, 
Leute. Erik 

warnt 
uns!

Die Sache ist: Dieser Typ, Jack, 
kämpft zwar ständig für uns 
und beschützt uns … … aber er ist nicht 

der Kerl, an den ich 
mich erinnern will. 

Jack ist ein toller Anführer, aber 
manchmal viel zu leichtsinnig. Einmal 
wurde er schwer verletzt.

Er hatte Glück im 
Unglück und seine 
Wunden heilen irre 
schnell. Trotzdem 
bekam er deswegen 
Stress mit Cleo.

(Da habe ich erkannt, 
wie gern sie ihn hat. 
Nur Jack darf ihr 
etwas befehlen.)

Sie sagte, sie und er dürften 
sich nicht für unverwundbar 
halten. Wenn ihnen und Erik 
etwas zustieße, wer sollte sich 
dann um mich und Muthmunna 
kümmern? 

Sie hält sich allerdings 
nicht an ihren eigenen Rat!

Muthmunna ist eine 
Heilerin, die sich uns 
angeschlossen hat. 
Jemand nannte sie mal 
Neandertaler-Schwester, 
aber das klang komisch. 
Wir sagen das nicht 
mehr.

Sie gehört zu einer anderen 
Menschenart. Ich mag sie 
sehr. Ich habe das Gefühl, 
uns verbindet irgendwas.



So leben wir, 
Cleo, Jack, Erik, 
Muthmunna und ich.

Überall an diesem Ort kämpfen Leute 
scheinbar grundlos gegeneinander. 
Wir versuchen, Ärger zu vermeiden … … aber manchmal findet 

der Ärger uns trotzdem.



Wir reisen.

Wenn wir auf Gewalt stoßen, wehren 
wir uns. Oder rennen weg.

Unsere Angreifer 
wirken oft wütend und 
irre. Unmenschlich.

Apropos 
Menschen …

Das ist hier 
nicht jeder.



Manche sind viel seltsamer.

ich bin 
Sunzberro, 
die Fluss-
göttin.

Zahlt 
mir Tribut, dann 

dürft ihr mein Reich 
durchqueren.

Hm … ich 
habe zwei 

Kaninchen. Ooh. Die 
sind immer zu 
schnell für 

mich. Schmecken 
sie?

Wenn man 
sie kocht.

Vorsicht. 
Hier wird es tief 
und die Strömung 

ist stark.

Du bist keine 
echte Göttin, 

oder?

Nein, aber 
so überlebe 
ich in diesem 
irrenhaus.

Du bist 
fremd hier. 

Wie wir. Komm 
doch 
mit. 

Du bist 
eigenständig, 

weise Fisch-
göttin.

Flussgöttin. 
Wer lernen will, 
muss zuhören.

Wo 
geht ihr 

hin?

Keine 
Ahnung … Jack, wo 

gehen wir 
hin? 

Wo es 
sicher ist. 

Dies ist eine 
mystische 

Reise.

ist es 
nicht.

Also 
gut. Allein 

sein ist 
öde.


