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  Schnappt Ede
! -- 4 SPIELER VOLLVERSION --



Die folgenden Spielfelder sind in dieser Vollversion
enthalten:




2 Spieler Spielfeld:


[image: ]






2 - 4 Spieler Spielfeld:   
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In der Stadt ist die Hölle los!

Jede Nacht ein neuer Einbruch und immer werden die kostbarsten
Kunstgegenstände gestohlen. Doch jetzt reicht's. In dieser Nacht
werden zum Schutz vor jedem Museum Polizisten postiert. Die
Hetzjagd kann beginnen! Wer wird der Sieger sein?

 

Bist du bereit für die Jagd?

 

Alter: 
           
  6 –
99           
Spielerzahl:       2 - 4 Spieler

   

Spielinhalt (zum Ausdrucken):

2 Spielfelder, 18 Farbkarten, 4 Spielerstäbchen, 8
Blockadestäbchen, 4 Jokerstäbchen, 2 Action-Karten 

 

Du brauchst
noch:            
    

1 Würfel


             
            
 

Spielziel:

Schnappt Ede! ist ein Spiel für zwei bis vier Personen. Eine
oder zwei Personer übernehmen dabei die Rolle der Polizisten (
Jagende ) und ein oder zwei Personen die Rolle der Einbrecher
Ede/Eddy ( Gejagde ).

 

Ziel des Spieles aus Sicht der Polizisten ist es, die Einbrecher
innerhalb von 16 Spielrunden zu fangen. Ziel des Spieles aus Sicht
der Einbrecher ist es, die 16 Spielrunden zu überstehen, ohne
gefangen zu werden.







Spielbeginn:

Jeder Spieler wählt sich seine Spielfigur aus ( Polizeistäbchen
oder Einbrecherstäbchen ) und erhält zusätzlich ein grünes
Jokerstäbchen. Es muss nun festgelegt werden wer Polizist und wer
Einbrecher sein möchte. Ein Polizist erhält immer vier graue
Blockadestäbchen und jeder  Einbrecher eine Action-Karte. Nun
positioniert jeder Spieler seine Spielfigur auf eine der
Startpositionen/-streben (siehe hierzu die Abbildungen).
Anschließend werden die 16 Spielkarten gemischt und als Stapel
neben das Spiel gelegt ( die Seite mit der Schnappt Ede! Aufschrift
muss dabei bei allen Karten nach oben zeigen ).

Der Polizei hat als Jagender das Privileg das Spiel
immer als Erster beginnen zu dürfen. Spielen zwei Polizisten
und/oder zwei Gangster, muß jeweils die Reihenfolge ausgewürfelt
werden. Derjenige mit der höchsten gewürfelten Augenzahl aus jedem
Team darf jeweils beginnen.





[image: ]



Abb: Anfangspositionen bei Spielbeginn im zwei Spieler
Spielfeld 
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