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  Kotzendes
Känguru
Das Spiel Kotzendes Känguru bzw. Toaster, Mixer &
Co verbindet auf spannende und einfache Art hohe Anforderungen
an das Konzentrations- und Reaktionsvermögen mit pantomimischen
Elementen, akustischen Darstellungen und Spaß. Da bei diesem Spiel
es keinen Sieger gibt und immer mehrere Teilnehmer gemeinsam in
Aktion sind, ist es ein Spiel, um die Gruppe untereinander in
Kontakt zu bringen und erste Weichen für eine durchgehende
Akzeptanz der Gruppe zu schaffen. Zu Beginn von Kotzendes Känguru
muss jeder Teilnehmer genau zuhören, um sich die Figuren einprägen
zu können. Aber auch während dem Spiel herrscht eine ruhige
Stimmung, um die Anweisungen hören zu können und letztendlich zum
gewünschten Spielziel zu kommen.




Kotzendes Känguru lebt davon, dass man für dieses Spiel
eigene Figuren erfindet. Sei es zum Zeltlagerthema, zu einer
Wochenaktion oder auch zum Verein/Verband. Dieser Kreativität
verdankt das Spiel seinen Erfolg und Spielspaß. Daher solltest du
deine neuen Ideen auch in der größten Figurensammlung unter
kotzendes-kaenguru.grik.de
veröffentlichen. Wir freuen uns auf neue Figuren!





Dieses eBook ist vor allem für jede gedacht, die die
Figurensammlung immer dabei haben wollen - unabhängig davon, ob man
gerade neue Figuren ausgedruckt hat oder Internet-Zugriff hat, um
neue Figuren downloaden zu können.




Der Dank geht vor allem an alle, die bisher die Figuren
zusammengetragen haben. Dabei sind vor allem Amabella Markolin,
Andreas Robra, Annina Grin, Antonie Biederer, Christina Küchle,
Christina Ponader, Cornelia Weller, Fabian Thurner, Folke Gathmann,
Jürgen K. Niehues, Katrin Herzhauser, Kerstin Timmermann, Martina
Resch und Verena Grafing zu nennen. Vielen Dank für euer Eintippen,
da ohne euch diese Sammlung niemals hätte entstehen
können.





Allen aktiven in der Kinder- und Jugendarbeit wünschen
wir viel Erfolg, Spaß und vor allem strahlende Kinderaugen beim
Spielen

für Grik.de - Ideen für die Kinder- und
Jugendarbeit

Christian Mehler








 


Spielanleitung
Vorbereitung

Für das Spiel Kotzendes Känguru (oder auch oft
Toaster, Mixer & Co oder Kuh, Elch, Toaster
genannt) stellen sich alle Teilnehmer im Kreis auf. Die
Spielleitung stellt sich in die Mitte des Kreises und erklärt die
Figuren, die dabei jeweils von drei Teilnehmern zusammen
dargestellt werden. Daher besteht jede Figurenerklärung aus den
drei Bereichen: Linker, mittlerer und rechter Spieler! Die
ausgewählten Figuren werden so lange eingeübt, bis jeder die
Figuren darstellen kann.




Spielablauf

Der erste Teilnehmer tritt in die Mitte des Kreises, wodurch das
Spiel beginnt. Mit ausgestrecktem Zeigefinger dreht er sich im
Kreis und bleibt vor einem Teilnehmer stehen und ruft eine der
möglichen Figuren! Der Teilnehmer, auf den er zeigt, stellt den
mittleren Teil der Figur dar. Seine beiden Nachbarn
vervollständigen die Figur. Wer dabei bspw. eine falsche Haltung
einnimmt oder zu langsam reagiert, geht als nächstes in die
Mitte.




Variationen

	Der Menge der Figuren ist kaum eine Grenze gesetzt. Für den
Einstieg solltest du nur 5 Figuren auswählen oder direkt eines der
Themensets nutzen. Dabei starte ruhig erst mit nur 3 Figuren und
führe die weiteren nach kurzer Zeit ein!

	Bei Gruppen ab 20 Teilnehmern sollte man mehrere Spieler in der
Mitte haben, die jeweils auf Teilnehmer zeigen und dabei die Figur
nennen. Dabei müssen diese sehr genau zeigen und sich am besten
innerhalb des Kreises auch bewegen.

	Das Spiel lebt davon, dass man als Spielleitung oder auch durch
seine Teilnehmenden neue Figuren erfindet. Dadurch wird das Spiel
persönlicher, besser auf den Verein bzw. die Jugendgruppe
zugeschnitten und auch witziger.

	Kotzendes Känguru kann man mit jeder Altersgruppe beliebig
häufig spielen. Der Schwierigkeitsgrad wächst, wenn man bei jedem
neuen Spieltermin weitere Figuren einführt.

	Kotzendes Känguru verkehrt herum: Zum Einführen von
neuen Figuren (oder auch einfach als neues Spiel) die Figurenkarten
austeilen und durch jeweils drei Teilnehmer darstellen lassen. Alle
anderen müssen den Figurennamen erraten.


Themensets
Einstieg

Ente

Linker Spieler

Um 180° drehen und dabei mit dem Hintern wackeln

Mittlerer Spieler

Mit den Händen einen Schnabel vor dem eigenen Mund bilden und
quaken

Rechter Spieler

Um 180° drehen und dabei mit dem Hintern wackeln





James Bond

Linker Spieler

Ruft "oh James" und himmeln den mittleren an

Mittlerer Spieler

Deutet mit der Hand eine Pistole an und steht cool da

Rechter Spieler

Ruft "oh James" und himmeln den mittleren an





Kotzendes Känguru

Linker Spieler

Kotzt dem Känguru in den Beutel (macht dazu das passende
Geräusch)

Mittlerer Spieler

Bildet mit seinen Armen vor sich einen Beutel

Rechter Spieler

Kotzt dem Känguru in den Beutel (macht dazu das passende
Geräusch)





Mixer

Linker Spieler

Dreht sich um die eigene Achse

Mittlerer Spieler

Hält beiden äußeren die Hände auf den Kopf und macht
"schwwwwwwwwwww"

Rechter Spieler

Dreht sich um die eigene Achse





Palme

Linker Spieler

Dreht sich mit dem Rücken zum mittleren, nimmt die Arme seitlich,
wedelt mit diesen und singt "ai-aio, ai-aiooo"

Mittlerer Spieler

Nimmt die Arme schräg nach oben (Palme)

Rechter Spieler

Dreht sich mit dem Rücken zum mittleren, nimmt die Arme seitlich,
wedelt mit diesen und singt "ai-aio, ai-aiooo"



Kuch, Elch, Toaster          
         





Atomarer Abfall

Linker Spieler

Strahlt über alle Backen

Mittlerer Spieler

Strahlt über alle Backen und macht mit den Händen ein Andreaskreuz
auf der Brust

Rechter Spieler

Strahlt über alle Backen





Bauer

Linker Spieler

Gibt mit dem Fuß Gas

Mittlerer Spieler

Sagt: "Resi, i hol di mit mei'm Traktor ab"

Rechter Spieler

Gräbt mit einem Spaten um





Cheerleader

Linker Spieler

Ponponbewegungen machen und "ah, ah, ah" rufen

Mittlerer Spieler

Hochspringen, Beine anziehen und die Arme dabei hochwerfen

Rechter Spieler

Ponponbewegungen machen und "ah, ah, ah" rufen





Elch

Linker Spieler

Bildet ein Geweih, indem er den angewinkelten Arm auf der Schulter
des mittleren Spielers ablegt

Mittlerer Spieler

Röhrt (wie ein Elch)

Rechter Spieler
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