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Diesmal begibt sich das Detektiv-Team auf
Hohlenexkursion und wird selbst Opfer einer hinterhdltigen
Attacke, denn Paula wird in der Finsternis gepackt und gewiirgt.
Versucht einer ihrer Mitschiiler, ihr einen fiesen Streich zu spielen,
oder steckt wirklich das beriichtigte Hohlengespenst dahinter?

Willst du den Detektiven helfen, den Fall aufzukldren?

Dann aufgepasst! Achte auf neue Spuren
und geheime Hinweise, die sich auf jeder Seite verstecken.
Lose die Aufgaben und trage die Losungsbuchstaben
auf der Detektivseite auf Seite 66 ein.

Zum Schluss iibertrage die Buchstaben in den Losungssatz.

So erfahrst du, ob du auf der richtigen Spur warst.
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Heute ist Wandertag. Die Klasse von Frau Schulte
macht einen Ausflug zu einer Tropfsteinhohle.
Hunde sind in der H6hle leider nicht erlaubt,

also muss Frau Meier drauBen warten.

sHerzlich willkommen! Ich heiBe Knapp

und fihre euch durch die Tropfsteinhdhle®,

sagt eine Frau mit groBer Brille.

,Bleibt zusammen!“, bittet Frau Schulte

ihre Schiler. ,Hier kann man sich leicht verlaufen.*”

Nach diesen mahnenden Worten geht es los.
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Ordne die Ziffern den ausgeschriebenen Zahlen
in den Sdtzen zu und verbinde sie miteinander.

In der Klasse sind achtundzwanzig Schiiler.

Der Eintritt fir die Klasse kostet sechsundflinfzig Euro.

Die HOhle wurde vor achtundneunzig Jahren
fur Besucher geoéffnet.

In der HOhle gibt es dreizehn begehbare Grotten.

Im Kristallsaal hdngen vierundflinfzig Tropfsteine
von der Decke.

An einem Tag besuchen durchschnittlich
neunundneunzig Besucher die Hohle.

Welche Zahl bleibt Gbrig?
98 [T 89 | |

Trage den Losungsbuchstaben
auf der Detektivseite ein.
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Piitsch! Platsch!

,Hier tropft es!”, ruft Paula.

~pDeshalb heil3t es ja Tropfsteinhdhle®, lacht Jo.
,ourch den Kalk im Wasser bilden sich Tropfsteine.
Die Steine an der Decke nennt man Stalaktiten,

die am Boden Stalagmiten®, erkldrt Frau Knapp.
Paula frostelt es. Aber der Weg flr Besucher ist gut
ausgebaut und so bekommt wenigstens niemand

nasse FuBe.

Wie viele Kinder siehst du?




