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§1 Das Rechtssystem von Animal City

Animal City ist eine von sprechenden Tieren bevölkerte Metropole, die auf der ganzen Welt für ihr fortschrittliches Rechtssystem bekannt ist. Nur die besten Jurist*innen (und Tänzer*innen) erhalten hier die Ehre, als Teil eines Teams aus Anwält*innen an Gerichtsverhandlungen teilzunehmen. Dabei kommt es gleichermaßen auf rhetorische Stärke und tänzerisches Geschick an: Einsprüche, Kreuzverhöre und andere Meinungsverschiedenheiten werden auf der Tanzfläche ausgetragen. Als gewissenhaftes Jurymitglied ist also neben der Bewertung der Debattenbeiträge auch ein geübter Blick aufs Tanzbein gefragt.
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§2 Personen und Spielmaterial

Dancefloor Animal Justice ist ein Spiel für große Gruppen, das bedeutet etwa 10 bis 20 Personen.

Es werden eine Musikanlage und eine Tanzfläche benötigt. Zusätzlich kann der Gerichtssaal mit Stühlen, Tischen, Rednerpult, Mikrofon und Lautsprecher und weiteren Dingen ausgestaltet werden.
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