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Kurzfassung

Es kommt im Alltag eines Softwarenetwicklers immer wieder zu dem Fall,
dass Code grafisch in UML-Modelle dargestellt werden soll, sei es, um eine
Skizze als Diskussionsgrundlage anzufertigen, ein Altsystem verständlich
darzustellen oder allgemeine Reengineering - Tätigkeiten durchzuführen. In
diesen Fällen wäre es hilfreich, wenn Werkzeug diesen Reverse Engineer-
ing Prozess automatisieren und selbständig ein UML-Modell aus Quellcode
erstellen würde.
Diese Arbeit überprüft, ob die aktuell verfügbaren Werkzeuge für Reverse
Engineering von JAVA-Code die Anforderungen aus der Literatur erfüllen.
Hierfür wird zuerst eine Begriffsbestimmung vorgenommen und dargelegt,
welche Gründe für den Einsatz von Reverse Engineering Methoden sprechen.
Anschließend werden die Anforderungen aus der Literatur erhoben, Ein-
schränkungen für diese Arbeit festgelegt und für die Bewertung der Werk-
zeuge ein Kriterienkatalog erstellt. Zuletzt werden die Werkzeuge anhand
dieser Kriterien überprüft.
Es stellte sich heraus, dass nur die Werkzeuge Soyatec UML und EclipseUML
beinahe alle hier überprüften Anforderungen erfolgreich umsetzen können.
Die meisten Werkzeuge sind bereits an der Forderung nach Integration in
einer populäre IDE gescheitert.


