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Thema: Erstellung einer 4D-Visualisierungskomponente für die Bauablaufplanung
und Evaluierung am Beispiel eines Bürogebäudes

Bearbeiter: Jan Hurlin

Aufgabenstellung: Bei der Planung von Bauvorhaben wird es immer wichtiger,
die zeitabhängigen Aspekte eines Bauablaufs adäquat zu berücksichtigen. Ne-
ben den klassischen 2D-Plänen und den inzwischen ebenfalls etablierten 3D-
Bauwerksmodellen muss als vierte Dimension auch die Zeit berücksichtigt wer-
den.
Im Rahmen dieser Bachelor-Arbeit soll aus gegebenen zweidimensionalen Pla-
nungsunterlagen eines Bauprojekts ein dreidimensionales Bauwerksmodell erstellt
werden. Verwendet werden soll dafür die Modellierungs-Software Google Sketch-
Up. Als Bauprojekt wird die Peri Baubetriebsübung 2009 verwendet. Neben dem
reinen Bauwerkskörper sollen dabei auch die benötigten Baustellen-Ressourcen
(Krane, Schalungen, Lagerplätze) modelliert werden. Um den Bauablauf darzustel-
len muss jedes Objekt des 3D-Modells zusätzlich mit Zeitinformationen versehen
werden (d.h. von wann bis wann ein Objekt sichtbar sein soll). Da Google Sketch-
Up von Hause aus keine Zeitangaben unterstützt, müssen zusätzliche Werkzeuge
in SketchUp programmiert werden. Verwendet werden soll dazu die in SketchUp
integrierte Programmiersprache Ruby. Es sind Funktionen vorzusehen, um einem
Objekt einen Darstellungszeitraum zuweisen zu können und um über einen Schie-
beregler den aktuellen Bauzustand darzustellen.

Anforderungen:

1. SketchUp um Zeitzuweisungsfunktionen zu erweitern

2. Übertragung der 2D - Pläne in ein 3D - Modell

3. 3D - Modell mit Zeitinformationen aus dem Bauablaufplan versehen

4. Animations-Schieberegler in SketchUp integrieren

5. AVI-Datei der Bauablauf-Animation erstellen
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