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        Kapitel 407

     „Erhebe dich, mein Krieger!“
 
 „Für Euch, meine Herrin!“
 
 Lu Li und die anderen standen unter einem schlaffördernden Einfluss, der sie daran hinderte, sich zu bewegen, doch sie konnten weiterhin sehen und hören.
 
 Sie hatten gerade den Beginn der klassischsten Zeile in „Dawn“ miterlebt. Nun, mit ihrem Leben als Einsatz, bewies das Paar der Welt seine Liebe.
 
 Mit festen Schritten stand Whitemane hinter ihrer Geliebten, wohl wissend, dass es kein Zurück mehr gab. Sie war bereit, für die Liebe alles aufzugeben. Mograine erhob sich vom Boden und versperrte jedem den Weg, der Whitemane etwas antun wollte.
 
 Erstere zeigte ihrer Geliebten Vertrauen und Treue, wie ein junges Mädchen, das sich auf ihren Krieger verließ.
 
 Letzterer zeigte, wie ein Ritter seine Geliebte beschützte; sie lebten und starben gemeinsam.
 
 Whitemanes Schicksal war sehr tragisch. Schon in jungen Jahren hatte sie miterlebt, wie ihre Familie auf der Durchreise durch Nord-Lordaeron von der schrecklichen Geißel infiziert wurde. Als ihre Familienmitglieder Teil der Geißel wurden, war sie gezwungen, ihre Eltern und Geschwister mit eigenen Händen zu töten. Von diesem Tag an konnte nur noch eine Sache dieser furchterregenden Priesterin Freude und Befriedigung schenken – die Vernichtung der Untoten.
 
 Sie war schon immer ein schwacher und unterwürfiger Charakter gewesen. Ein großer Teil des Grundes, warum Renault seinen Vater getötet hatte, lag an ihr.
 
 Aber wie kann man von einer Frau verlangen, die Gerechtigkeit zu ändern, an der sie so lange festgehalten hatte? Ganz zu schweigen davon, dass ihre Augen von Liebe geblendet waren und sie nur noch Renault Mograine sehen konnte.
 
 Plötzlich schien der Tod ihres Vaters gar nicht mehr so unverzeihlich zu sein.
 
 Leider hatte Alsace zu viele Fans. Was Renault betraf: Da er mit der Göttin zusammen war, die so viele männliche Spieler bewunderten, wurden die beiden von vielen neidischen Spielern als „das skrupellose Paar“ bezeichnet.
 
 Whitemane machte ihrem Titel als Göttin alle Ehre – sie war hübsch, und man sah ihr sofort an, dass die Designer viel Zeit in sie investiert hatten. Sie war eine heilige Priesterin in einem roten Kleid, das alles andere als konservativ war.
 
 Auch in der realen Welt würden sich noch immer viele für Whitemane entscheiden.
 
 Tatsächlich waren Charaktere wie Meisnera und Carolina seltener. Die erstere hatte eine unvergleichliche Stimme, während die letztere ein erstaunliches Temperament besaß, doch keine von beiden verfügte über die Unkompliziertheit und die Sinnlichkeit, die Whitemane auszeichneten.
 
 „Passt auf, Breeze. Haltet Renault Mograine im Auge – seine Frau ist hier, also könnte er ein wenig aufgeregt sein“, ermahnte Lu Li seine Teammitglieder lautstark. Der Schlafeffekt endete, sobald er zu Ende gesprochen hatte.
 
 Azure Sea Breeze schwang seinen Schild quer vor Renault Mograines Gesicht.
 
 Renault geriet sofort in Rage und schlug fünfmal mit seinem Hammer auf den Kopf von Azure Sea Breeze ein.
 
 Hätte Azure Sea Breeze nicht schnell genug reagiert und seine Fertigkeit zur Schadensminderung eingesetzt, wäre er wahrscheinlich gestorben. Anstelle von „Hände auflegen“ erhielt Mograine eine andere Fertigkeit – eine mutierte Version des „Kreuzritterhiebs“.
 
 Im Anschluss daran wirkte er „Divine Storm“. Dies war ein Gruppenzauber mit einer Reichweite von acht Yards. Die Fernkampfklassen konnten ihm ausweichen, indem sie sich weit entfernt aufhielten, doch die Nahkampfklassen hatten nicht so viel Glück. Sie alle verloren etwa die Hälfte ihrer Lebensbalken.
 
 „Paladine sind viel zu furchterregend! Wandering, schämst du dich nicht ein bisschen?“, beschwerte sich Azure Sea Breeze.
 
 Wandering war ebenfalls ein Paladin, doch im Vergleich dazu wirkte seine Leistung eher schwach.
 
 „Vielleicht werden Paladine in Zukunft ja richtig stark“, tröstete Lu Li ihn ohne große Überzeugung.
 
 Es gab keine „beste Klasse“, nur den besten Spieler.
 
 Das war die absolute Wahrheit in Dawn – solange die Spieler genug Mühe und Zeit investierten, brauchten sie sich wirklich keine allzu großen Gedanken über ihre Klasse zu machen.
 
 Wandering gab sein Bestes, um Whitemane in Schach zu halten; der von der Priesterin verursachte Schaden war nicht so gering, wie Lu Li ihn beschrieben hatte. Sie verfügte über zwei Hauptangriffsfähigkeiten – „Schattenwort“, das über einen längeren Zeitraum hinweg konstanten Schaden verursachte, und „Heiliger Schlag“.
 
 Der Schaden über Zeit von „Schattenwort“ summierte sich, wenn er nicht schnell gebannt wurde.
 
 Was „Heiliger Schlag“ anging, gab es keinen Ausweg; Wandering musste den Schaden einfach hinnehmen. Whitemanes kritische Trefferchance bei „Heiliger Schlag“ war unglaublich hoch, und Wandering Lebenspunkte schwankten ständig wie eine Achterbahn. Hachi Chan konnte nichts anderes tun, als ihn ständig zu heilen.
 
 „Team eins, ihr seid für Whitemane zuständig. Memories und Wandering, ihr beide seid dafür verantwortlich, ihre Heilfähigkeiten und Gruppenwiederbelebungen zu unterbrechen. Gruppenwiederbelebungen müssen unterbrochen werden, sonst gibt es einen Team-Wipe …“ Lu Li gab gerade Anweisungen, als ihm plötzlich die ein oder zwei Dutzend Scarlet-Paladine auffielen, die sich aus dem Leichenhaufen am Eingang erhoben hatten. Er schüttelte hilflos den Kopf und sagte: „Ich habe euch gesagt, ihr sollt aufpassen und ihre Fähigkeiten unterbrechen. Warum hat niemand die Gruppenwiederbelebung unterbrochen?“
 
 „Da war eine Heilfähigkeit; die habe ich unterbrochen“, antwortete Sakura Memories unschuldig.
 
 „Wir hatten unsere Reihenfolge nicht abgesprochen, also habe ich auch meine Unterbrechungsfähigkeit eingesetzt …“, fügte Wandering hinzu.
 
 „Neustart. March, Hachi Chan, sucht euch einen Ort für ‚Schattenverschmelzung‘ und verlasst den Kampf. Alle anderen, nehmt zuerst Schaden.“ Lu Li zählte die wiederbelebten Monster. Es waren achtzehn, was fast die maximale Grenze für die Gruppenwiederbelebungsfähigkeit darstellte. Achtzehn Elitemonster und zwei Bosse – das würden sie auf keinen Fall schaffen.
 
 Nach dreißig Sekunden war der Kampf vorbei.
 
 March Rain und Hachi Chan, die sich mit „Schattenverschmelzung“ aus dem Kampf zurückgezogen hatten, kehrten zurück und belebten alle Wiederbelebten wieder.
 
 Da sie auf den Wipe vorbereitet waren, starben Lu Li und Lonesome Flower ebenfalls nicht. Die „Schattenverschmelzung“-Fähigkeit der Nachtelfen war in der Tat ziemlich mächtig, auch wenn sie dem Team nichts nützte.
 
 „Ich werde die Teams neu zusammenstellen. Team eins besteht aus mir, Sakura Memories, Wandering und Hachi Chan. Alle anderen sind in Team zwei. Wandering und Memories, besprecht eure Timings für die Fertigkeitsunterbrechungen; ich übernehme die Gruppenwiederbelebungen. Die Regeln bleiben dieselben – wir töten zuerst Mograine …“
 
 „Können wir sie weiter auseinanderziehen?“, schlug Wandering plötzlich vor. „Können wir zum Beispiel einen von ihnen aus der Kathedrale herausziehen?“
 
 „Die beiden sind ein Paar, das gemeinsam lebt und stirbt. Hast du kein schlechtes Gewissen, sie zu trennen?“, scherzte Lu Li. Um ehrlich zu sein, funktionierte Wandering’s Idee überhaupt nicht – Whitemane tauchte immer dort auf, wo auch Mograine war.
 
 Da dies ihr zweiter Durchlauf war, fiel es ihnen leichter, die zweite Phase zu erreichen.
 
 Lu Li war nun in Team eins und dafür zuständig, Whitemanes Gruppenwiederbelebung zu unterbrechen. Überall lagen Leichen herum, sodass es für sie ein Leichtes sein würde, einen Schwarm von Elite-Gegnern der Stufe 32 wiederzubeleben.
 
 Wandering und Sakura Memories waren für die Unterbrechung anderer Fähigkeiten zuständig. Da sie besprochen hatten, wer zuerst unterbrechen würde, sollten sie in der Lage sein, Whitemanes Heilfähigkeiten präzise zu unterbrechen.
 
 Neben ihren Heilfähigkeiten verfügte Whitemane auch über „Power Word: Shield“. March Rain hatte diese Fähigkeit ebenfalls erlernt, die einem Verbündeten einen Schild verlieh, der eine bestimmte Menge an Schaden absorbierte.
 
 Zweifellos würde die Wirkung dieser Fertigkeit in den Händen eines Bosses noch verstärkt werden.
 
 Whitemanes „Machtwort: Schild“ konnte 10.000 Schadenspunkte für ihren Ehemann absorbieren.
 
 Diese Fertigkeit wurde sofort gewirkt und konnte nicht unterbrochen werden, sodass alle zuerst den Schild zerstören mussten, um Schaden zu verursachen. Glücklicherweise gab es eine Abklingzeit, sodass sie den Kampf unter Lu Lis Anweisungen bewältigen konnten.
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     „Hört auf, Whitemane Schaden zuzufügen. Memories, greif stattdessen Mograine an. Alle anderen, achtet auf die Lebensanzeige des Bosses. Stellt sicher, dass Whitemanes Lebenspunkte niedriger bleiben als die von Mograine, sonst rastet er aus.“
 
 Die Wahrscheinlichkeit, dass der Boss durchdreht, war zwar gering, doch um besonders vorsichtig zu sein, entschied sich Lu Li für eine konservative Strategie.
 
 Das Team hatte eine geringe Schadensausbeute und die Heiler standen unter großem Druck.
 
 Das galt insbesondere für Hachi Chan, der halb Heiler und halb Schadensverursacher war. Diese Art von Druiden war in lang andauernden Kämpfen gut, aber es fehlte ihnen an der nötigen Heilkraft für schnelle Einsätze. Wäre Wandering nicht so geschickt gewesen, wäre er bereits gestorben.
 
 „Memories, stell ein Manaregenerationstotem auf und wirke ‚Blutrausch‘, sobald die Abklingzeit vorbei ist.“
 
 Während Lu Li Whitemane eigenhändig Schaden zufügte, übernahm er gleichzeitig die Leitung des Kampfes.
 
 „Die Abklingzeit ist vorbei. Soll ich es jetzt wirken?“ Sakura Memories platzierte ein Manaregenerationstotem zwischen March Rain und Hachi Cha, sodass beide vom Manaregenerations-Effekt profitieren konnten.
 
 „Kehrt nach Whitemane zurück und zaubert bei „Drei“ ‚Blutrausch‘. Alle, setzt eure Spezialeffekte ein. March, vergiss nicht, deinen Schattendämon einzusetzen, wenn er bereit ist.“
 
 Lu Lis Gehirn war kein Taschenrechner, daher war es ihm unmöglich, die Situation aller vollständig im Blick zu behalten, besonders in einem rasanten Kampf.
 
 Durch den Einsatz eines einzigen ‚Blutrausch‘-Zaubers sank die Lebensenergie beider Bosse unter 50 %.
 
 „Vorsicht. Sagt Bescheid, wenn ihr unter Kontrolle geratet.“
 
 Lu Li schätzte die Zeit ab und stellte fest, dass sie einen weiteren kritischen Moment erreicht hatten.
 
 „Was meinst du mit ‚kontrolliert werden‘?“ Niemand verstand wirklich, was er meinte.
 
 „Das heißt, wenn ihr die Kontrolle über eure eigenen Handlungen verliert. Zum Beispiel, wenn ihr eure Teamkameraden angreift oder den Boss heilt“, erklärte Lu Li geduldig und kam sich dabei vor wie ein Babysitter.
 
 „Dream, Dream! Willst du mich umbringen?!“, rief Hachi Chan.
 
 „Ich … ich … es tut mir leid, ich wollte nicht auf dich zielen.“
 
 Remnant Dream war unter Kontrolle geraten und ihre Pfeile regneten auf Hachi Chan herab. Auch ihr Begleiter war ihr dicht auf den Fersen.
 
 „Hachi Chan, lauf auf Remnant Dream zu; bring sie näher an ihr Haustier heran. Flower, friere sie ein“, wies Lu Li an.
 
 Diese Fähigkeit von Whitemane war als „Dominate Mind“ bekannt und konnte einen Spieler zehn Sekunden lang kontrollieren.
 
 Lonesome Flowers „Frost Nova“ konnte jemanden acht Sekunden lang einfrieren, sodass das Problem damit effektiv gelöst war.
 
 Allerdings konnte Remnant Dream weiterhin Pfeile abschießen. Sie verfügte über eine gute Ausrüstung, sodass alle ihre Angriffe sehr schmerzhaft waren. Alle verließen schnell ihre Schussreichweite.
 
 „Achtet unbedingt auf die ‚Weihe‘ auf dem Boden. Trinkt eure Tränke, sobald ihre Abklingzeit vorbei ist, und wartet nicht darauf, dass die Heiler euch heilen. Seht ihr nicht, dass ihnen das Mana ausgeht? Setzt eure Schadensreduzierungen noch nicht ein. Flower, dein Schild … ach, vergiss es, du hast es schon benutzt. Achte darauf, deine ‚Kühlschrank‘-Fähigkeit einzusetzen, wenn das Paar seine ultimative Fähigkeit einsetzt.“
 
 Es war unmöglich, alles unter Kontrolle zu halten; ein guter Anführer musste sich an verschiedene Situationen anpassen.
 
 Techniken und Strategien halfen gegen rohe Gewalt nicht viel; das Einzige, was die Situation unter Kontrolle hielt, war ihre Schadensminderung.
 
 Die beiden Bosse standen nebeneinander, während Feuerwellen wie Gezeiten von links und rechts auf sie hereinbrachen. Alle Spieler, die von dieser Fertigkeit getroffen wurden, erlitten ständig Schaden.
 
 „Schadensreduktion!“
 
 Lu Li setzte seine „Gale Steps“ ein und aktivierte nach seiner vorübergehenden Unbesiegbarkeit den Schild auf seiner Rüstung, wodurch er diese Schadenswelle schließlich überstand.
 
 Lonesome Flower befolgte die vorherigen Anweisungen und setzte seine „Kühlschrank“-Fähigkeit ein, während sich die anderen auf ihre Schadensminderungsfähigkeiten verließen, um zu überleben. Diese Kombinationsfähigkeiten waren die stärksten, die das Boss-Paar einsetzen konnte. Dies war auch der Punkt, an dem die meisten Teams scheitern würden.
 
 Da alle damit beschäftigt waren, sich am Leben zu halten, nutzte Whitemane ihre Chance, Mograine zu heilen.
 
 Ihre Heilungsfähigkeit stellte 10.000 Lebenspunkte für ihn wieder her.
 
 Zehntausend Lebenspunkte waren kein großes Problem – sie mussten sich einfach etwas länger mit dem Boss beschäftigen. Entscheidend an dieser Heilung war, dass Whitemanes Lebenspunkte dadurch unter die von Mograine fielen.
 
 Amok!
 
 Mograine sah, dass seine Frau mehr Schaden nahm als er selbst, und geriet daraufhin in Raserei.
 
 „****!“ Lu Li fühlte sich hilflos.
 
 Sie hatten bereits ihr Bestes gegeben, um die Lebenspunkte der Bosse im Griff zu behalten. Wer hätte gedacht, dass dennoch ein Problem auftreten würde?
 
 Es hatte keinen Sinn, Wandering und Sakura Memories dafür verantwortlich zu machen, dass sie die Fertigkeit nicht unterbrochen hatten. Sie mussten das Problem zuerst lösen, sonst würde das Team auslöschen.
 
 „Breeze, setz alle dir noch verbleibenden Schadensminderungsfähigkeiten ein. Zieh Mograine so, dass er mit dem Rücken zu allen steht . Nahkampfklassen treten ein Stück zurück, Fernkampfklassen konzentrieren sich auf ihn.“ Lu Li hatte bereits aufgehört anzugreifen – es wäre Selbstmord, wenn er Whitemane weiterhin Schaden zufügen würde.
 
 Von diesem Zeitpunkt an würde es in Zukunft viele Abschnitte mit zwei Bossen geben. Was sie jetzt bewältigten, war nur die Grundlage.
 
 Wenn sie immer wieder scheiterten, würden sich ihre Fähigkeiten schließlich verbessern. Mit etwas Glück würden sie den Dungeon schließlich schaffen.
 
 Allerdings wollte Lu Li den Durchlauf nicht ein drittes Mal wiederholen. Er besaß den umfassendsten Leitfaden für den Dungeon und gehörte zum derzeit besten Team im Spiel. Seine Niederlage stand noch nicht endgültig fest.
 
 Nicht nur, dass Mograines Schaden stieg, nachdem er in Raserei verfallen war, seine Angriffe hatten auch einen Sprengeffekt, der Einheiten in der Nähe verbrannte. Remnant Dreams Begleiter starb, weil sie ihn nicht rechtzeitig herbeigerufen hatte.
 
 Dies zeigte, wie wichtig ein Leitfaden war – wenn die Nahkampfklassen nicht flohen, standen die Heiler unter größerem Druck.
 
 Es gab nur drei Spieler der Fernkampfklassen – Remnant Dream, Lonesome Flower und Sesame Rice Ball. Die drei fügten Mograine gemeinsam Schaden zu, während March Rain und Hachi Chan Azure Sea Breeze heilten. Was Whitemane betraf, so schleppte Wandering sie herum, während Lu Li und Sakura Memories hinter ihr herliefen, um ihre bevorstehenden Zauber zu unterbrechen.
 
 Sie verloren kein einziges Mitglied, und solange der Haupttank und der Heiler den Berserker-Modus des Bosses überstehen konnten, würden sie diese Phase schließlich meistern.
 
 Als Mograines Gesundheit unter die von Whitemane sank, endete sein Berserker-Effekt.
 
 Das war in der Tat eine ziemlich furchterregende Phase, aber das Zehn-Mann-Team hatte sie überstanden.
 
 „Haltet ab sofort eure Schadensminderungsfähigkeiten zurück. Wer nach dreißig Sekunden keine Schadensminderungen mehr hat, verlässt die Halle“, wies Lu Li an.
 
 Nachdem alle ihre Abklingzeiten berechnet hatten, drehten Sesame Rice Ball, Sakura Memories und Remnant Dream den Kopf und rannten los.
 
 Das war keine gute Methode, um Fertigkeiten auszuweichen; das ständige Laufen würde zu einer Unterbrechung ihres Schadensausstoßes führen. Sobald sie ihren Schadensausstoß nicht mehr aufrechterhalten konnten, würde die Heilung des Bosses zu einem echten Problem werden.
 
 Natürlich hatten sie keine andere Wahl. Ohne Fähigkeiten zur Schadensminderung hätten sie die nächste Welle der ultimativen Fähigkeiten unmöglich überleben können.
 
 Die ultimative Fähigkeit wurde gewirkt, doch alle überlebten dank ihrer Fähigkeiten zur Schadensminderung. Allerdings erholten sich die beiden Bosse um einen beträchtlichen Teil ihrer Gesundheit, insbesondere Mograine.
 
 „Leute, konzentriert euch auf Mograine“, sagte Lu Li, während er seine Aufmerksamkeit auf den Paladin richtete und begann, wahnsinnigen Schaden zu verursachen. Außerdem drehte er ständig den Kopf, um nach Whitemane zu sehen, aus Angst, sie könnte eine weitere Heilungsfähigkeit oder eine Gruppenwiederbelebung wirken.
 
 „Mir geht das Mana aus!“, rief March Rain besorgt.
 
 „Halt durch. Mach dir keine Sorgen, wenn du kein Mana mehr hast, und trink Tränke, sobald du kannst. Memories, stell unbedingt Totems auf, sobald du kannst. Wie lange dauert es noch, bis ‚Schattendämon‘ wieder einsatzbereit ist?“ Lu Li hatte keine Zeit, sich den Schweiß von der Stirn zu wischen. Er neigte den Kopf nach hinten und trank einen mittleren Heiltrank.
 
 Hätten sie fortgeschrittene Heiltränke dabei gehabt, hätten sie es wahrscheinlich nicht so schwer gehabt.
 
 „Der Schattendämon braucht noch eine Minute; die Tränke brauchen etwa zwei Minuten. Ich habe mir die genaue Zeit nicht gemerkt.“ March Rains Manaleiste war fast leer, daher konnte sie nur kleine Fertigkeiten einsetzen, die weniger Mana kosteten, um ein wenig zu heilen.
 
 March Rain hatte ihren Schatten-Dämon auf Stufe fünf hochgelevelt, sodass sich seine Abklingzeit von fünf Minuten auf 200 Sekunden verkürzt hatte.
 
 „Wandering, bleib hier. Hachi Chan, heile Breeze. Breeze, hast du deine Schadensreduzierungen schon?“ Lu Li verschaffte sich einen Überblick über die aktuelle Situation; er war sich nicht mehr so sicher.
 
 „Ich habe noch zwei Schadensminderungen übrig. Eine ist eine Fertigkeit, die andere ein Ausrüstungseffekt.“
 
 Azure Sea Breeze musste weder sein Fertigkeiten- noch sein Ausrüstungsmenü überprüfen – er hatte die ganze Zeit den Überblick behalten.
 
 „Okay, haltet durch, bis die Abklingzeit von March Rain’s ‚Shadow Demon‘ abgelaufen ist. Alle anderen: Trinkt Tränke und aktiviert eure Spezialeffekte, wann immer ihr könnt. Wenn wir das überstehen, werden wir gewinnen.“
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     Eine ganze Minute ohne Heilung durch ihren Hauptheiler überstehen …
 
 Jeder Spieler in „Dawn“ würde diese Aussage für einen Scherz halten, da sie so gut wie unmöglich war. Doch die Kerngruppe der „Ruling Swords“ hatte unter der Führung und Anleitung von Lu Li bereits viele unmögliche Situationen überstanden.
 
 Außerdem war es ja nicht so, als hätten sie überhaupt keine Heilung.
 
 Zwar ließen Hachi Chans Heilfähigkeiten und Spieltechnik zu wünschen übrig, doch sie befolgte Lu Lis Befehle sehr gewissenhaft. Mit der richtigen Spielführung würde sie in der Lage sein, March Rain zu ersetzen.
 
 Der Großteil ihrer Ausrüstung stammte aus Questbelohnungen und verschaffte ihr eine hohe Manaregeneration. Ihr Manavorrat lag immer noch bei über 50 %, obwohl sie den gesamten Kampf über Zauber gewirkt hatte.
 
 Es war offensichtlich, dass es in der Xin-Xin-Söldnergruppe keine Schwachstellen gab. Remnant Dreams Schadensausstoß zusammen mit ihrem Begleiter reihte sie unter die Besten ein – in manchen Kämpfen konnte sie sogar mit dem DPS von Lu Li und Lonesome Flower mithalten. Obwohl Hachi Chans Heilung nicht so mächtig war wie die Heilfähigkeiten von March Rain, waren ihre Heilungen aufgrund ihres großen Manavorrats beständiger und nachhaltiger.
 
 „Wirke ‚Regrowth‘ auf Wandering für konstante Heilung und ‚Iron Bark‘ auf Breeze. Breeze, zieh den Boss an, während du dich bewegst, sonst wird das Feuer seiner ‚Consecration‘ weiterhin Schaden an dir verursachen“, ermahnte Lu Li.
 
 Obwohl Mograines „Consecration“ nicht sofort besonders viel Schaden anrichtete, verursachte es im Laufe der Zeit dennoch eine beträchtliche Menge. Das Herumkiten des Bosses entlastete sowohl die Tanks als auch die Heiler.
 
 „Hachi Chan, du machst das großartig.“ Remnant Dream war beeindruckt, dass ihre kleine Freundin sich während des gesamten Kampfes unter Kontrolle halten konnte. Gleichzeitig war Remnant Dream traurig, weil sie selbst zum schwächsten Glied geworden war.
 
 Hachi Chan war zu sehr auf Lu Lis Stimme konzentriert und übersah versehentlich Remnants Lob.
 
 Was auch immer Lu Li ihr befahl, führte sie es umgehend aus.
 
 Ohne zu zögern oder nachzudenken befolgte sie Lu Lis Befehle und schaffte es, alle drei Spieler am Leben zu halten.
 
 „Shadowfiend ist bereit.“ March Rains Fähigkeit zur Manaregeneration war endlich wieder einsatzbereit. Obwohl es nur etwa eine Minute gedauert hatte, kam es Hachi Chan vor, als würde die Zeit extrem langsam vergehen.
 
 „March Rain, pass darauf auf, wo du ‚Shadowfiend‘ wirkst. Als du ihn das letzte Mal gewirkt hast, hat er dein Mana nur zweimal regeneriert. Es wäre besser, direkt hinter Mograine zu stehen und ‚Shadowfiend‘ zu beschwören, um sicherzustellen, dass er den Boss in möglichst kurzer Zeit mehrmals angreifen kann. Theoretisch könntest du mit ‚Shadowfiend‘ 30 % oder sogar bis zu 40 % Mana zurückgewinnen. Achte darauf, diese Fertigkeit in Dungeons öfter zu üben.“
 
 Die Manaregenerationsfähigkeit von „Schattenfuchtel“ war sehr einzigartig. Jeder erfolgreiche Angriff auf ein Ziel regenerierte 10 % des maximalen MP des Zaubernden.
 
 Die Menge des regenerierten Manas hing von der Anzahl der aufeinanderfolgenden Angriffe ab. Wenn der Schattenunhold das Ziel verfehlte, zählte der Angriff nicht. Der Schattenunhold zog zudem stark Aggro auf sich, und der Boss richtete seine Aggro oft nach wenigen Angriffen auf den Zaubernden.
 
 Die meisten Bosse konnten den Schattenfiend mit einem einzigen Schlag besiegen.
 
 Zudem hielt der Schattenfiend maximal 15 Sekunden an und benötigte etwa 3 Sekunden, um den Zauber abzuschließen. Es war unmöglich, dass diese Fertigkeit die gesamte MP-Leiste des Zauberers wiederherstellte, da sie sonst extrem übermächtig und unausgewogen gewesen wäre.
 
 Das Wirken von „Schattenfiend“ direkt hinter Mograine verringerte die Entfernung und maximierte so dessen Potenzial.
 
 „Azure Sea Breeze“ handhabte das Aggro sehr gut, und Mograine wechselte das Aggro erst auf den Schattenfiend, nachdem er dreimal getroffen worden war.
 
 Mograine erlitt 1 Schadenspunkt, als der Schattenfiend in einer schwarzen Rauchwolke verschwand.
 
 Lu Li warf einen Blick auf March Rains Werte und war sehr zufrieden, als er sah, dass sie noch 43 % Mana hatte.
 
 Das reichte aus, um die nächste Welle der ultimativen Fähigkeiten des Bosses zu überstehen.
 
 „Heilt alle wieder auf volle HP. Trinkt HP-Tränke, sobald die Abklingzeit vorbei ist“, sagte Lu Li und atmete erleichtert auf.
 
 Alle aktivierten ihre Schadensminderungsfähigkeiten und machten sich bereit für die ultimative Fähigkeit. March Rain musste den durch die Flächenangriffsfähigkeit verursachten Schaden heilen und gleichzeitig den Haupttank am Leben halten.
 
 „Oh oh.“
 
 Sakura Memories war sofort getötet worden.
 
 Neben Sakura Memories starb auch Remnant Dream in den letzten Augenblicken des Kampfes.
 
 Mograine hatte nun noch 9 % HP, während Whitemane bei 6 % lag.
 
 „Seid alle vorsichtig. Hachi Chan, belebe … Sakura Memories.“
 
 Lu Li zögerte, entschied sich dann aber, Sakura Memories wiederzubeleben. Ihr Tod war unvermeidbar gewesen, während Remnant Dream einfach vergessen hatte, ihre Fähigkeit zur Schadensminderung zu aktivieren.
 
 „Belebe Remnant Dream wieder – sie ist ein Level niedriger als ich und muss morgen zur Schule“, beharrte Sakura Memories.
 
 Die EXP von zwei Level-32-Bossen würden ihren EXP-Balken um eine beträchtliche Menge erhöhen. Natürlich würde jeder, der zum Zeitpunkt des Boss-Todes tot war, nichts davon erhalten.
 
 Wenn ein Mitglied EXP verpasste, konnte es das durch alleiniges Grinden oder das Betreten von Dungeons wieder aufholen. Da Hachi Chan und Remnant Dream jedoch tagsüber zur Schule mussten, hinkten sie in den Stufen immer hinterher.
 
 Hachi Chan belebte Remnant Dream wieder.
 
 Es schien, als wüssten die beiden Bosse, dass sie gleich getötet würden.
 
 Als ihre HP auf unter 5 % sanken, verfiel keiner von beiden in den Berserker-Modus. Keiner von beiden fürchtete den Tod, denn gemeinsam zu sterben, wäre wahrscheinlich das passendste Ende für sie.
 
 Lu Li und die anderen setzten sich schließlich durch, womit die Dungeon-Reihe „Scarlet Monastery“ zu Ende ging.
 
 System: Die Mitglieder von „Ruling Sword“ – Azure Sea Breeze, March Rain, Lonesome Flower, Sesame Rice Balls … – haben unter der Führung von Lu Li den ersten Durchlauf der „Scarlet Cathedral“ im Schwierigkeitsgrad „Nightmare“ abgeschlossen.
 
 Elevenless: „Betrüger.“
 
 Lucky Southern Persian: „Eleven, ich dachte, du hättest gesagt, du hättest sie im Dungeon abgeblockt.“
 
 Elevenless: „Halt die Klappe. Mit schamlosen Leuten rede ich nicht.“
 
 Lucky Southern Persian: „Warum bist du so kleinlich? Nur weil sie dich geschlagen haben?“
 
 Elevenless: „…“
 
 Old Man Power: „Persian, hör auf, Eleven zu necken. Er gehört mir.“
 
 Elevenless: „Tut mir leid, Old Man, ich stehe nicht auf Männer. Du bist vielleicht schwul, aber ich nicht.“
 
 Jade Flower Love: „Ich möchte deinen Strategie-Guide kaufen, Geld ist kein Problem.“
 
 Water Fairy: „Hehe“
 
 Jade Flower Lover: „Machst du dich über uns lustig? Tut mir leid, dass wir nicht so reich sind wie ihr, aber ich habe immer noch meine Würde. Mach dich nicht über mich lustig.“
 
 Water Fairy: „Tut mir leid, ich werde derjenige sein, der ihn als Erster kauft.“
 
 Jade Flower Lover: „Wie kannst du nur so selbstsicher sein…?“
 
 Marks: „Wow, meine Göttin muss wohl schon einen Deal am Laufen haben.“
 
 Wasserfee: „Marks, du solltest besser nicht mehr aus dem Haus gehen. Ich habe gestern den Umhang, den du fallen gelassen hast, für 200 Gold verkauft.“
 
 Marks: „Verdammt, ich habe ihn für 600 Gold zurückgekauft. An welchen Mistkerl hast du ihn verkauft?“
 
 Wasserfee: „Das geht dich nichts an.“
 
 Während sich die Starspieler gegenseitig anbrüllten, schauten die Gelegenheitsspieler zur Unterhaltung zu. Viele andere Spieler mischten sich ein und tratschten über andere Leute.
 
 Lu Li sah zu, wie sich ihre EXP-Balken deutlich füllten. Moonlight und Lonesome Flower erhielten beide einen SP als Belohnung.
 
 „Herzlichen Glückwunsch! Ihr habt gerade die Scharlachrote Kathedrale besiegt und nun auch noch das Scharlachrote Kloster abgeschlossen?“ Lu Li konnte nicht sagen, ob Water Fairy herablassend oder neidisch war.
 
 „Danke, das war einfach nur viel Glück“, sagte Lu Li bescheiden.
 
 „Du hattest schon immer richtig viel Glück. Wann verkaufst du mir den Leitfaden?“, fragte Water Fairy.
 
 „Ich muss ihn noch ein bisschen aufbereiten. Ich glaube, mit dem Leitfaden könntest du vielleicht sogar den Albtraum-Schwierigkeitsgrad schaffen.“ Da sie nun in einer Allianz waren, musste Lu Li ihr gegenüber nicht mehr so kühl auftreten.

    
        Kapitel 410

     Die Wasserfee wandte sich an Falling Star und fragte ihn misstrauisch: „Er hat gesagt, er müsse den Reiseführer organisieren; ich wusste, dass er ihn nicht so einfach herausgeben würde. Sollen wir mehr Geld anbieten?“
 
 Obwohl die Allianz zwischen ihr und Lu Li mündlich vereinbart worden war, mussten die Details noch besprochen werden.
 
 Laut Square Root Three wurde jeder exklusive Leitfaden für eine absurde Summe an echtem Geld verkauft. Um jedoch ihr Vertrauen zu gewinnen und den Friedensvertrag zu besiegeln, wurde der Leitfaden für nur 300.000 Dollar verkauft.
 
 300.000 Dollar schienen zwar etwas übertrieben, doch der Wert, den Drizzle Court durch den Erwerb des Leitfadens gewinnen konnte, war nahezu unbegrenzt.
 
 Da Drizzle Court eine große Gilde mit über 3.000 Spielern war, konnten sie den Dungeon für jede Gruppe mehrfach durchspielen.
 
 Wenn sich jede kleine Gruppe an den Kosten für den Leitfaden beteiligte, waren das lediglich 1.000 Dollar pro Team.
 
 1.000 Dollar auszugeben, um ihren Fortschritt zu beschleunigen, anstatt Zeit zu verschwenden, lohnte sich mehr als. Wenn andere Spieler in „Dawn“ solche Anleitungen verkaufen würden, würden sie zu Millionären werden.
 
 Obwohl der Kauf eines Leitfadens viele Vorteile mit sich brachte, gab es auch einige Nachteile.
 
 Damit eine Gilde wachsen konnte, mussten ihre Mitglieder Zusammenhalt, Loyalität, Freundschaft und gegenseitiges Vertrauen entwickeln. All diese Eigenschaften wurden durch das gemeinsame Kämpfen in Dungeons und im PvP erworben.
 
 Wenn dies nur ab und zu vorkäme, wäre das in Ordnung. Sollte „Drizzle Court“ sich jedoch weiterhin den Weg durch das Spiel erkaufen, würde nicht nur ihr Ruf sinken, sondern auch ihr Wachstum würde gebremst werden.
 
 Water Fairy wollte, dass der Guide den Namen von Drizzle Court in der Rangliste der Dungeon-Absolventen über die anderen Gilden hinaushebt. Dies würde ihren Ruf stärken, sodass Gelegenheitsspieler Drizzle Court als eine der Top-Gilden anerkennen würden.
 
 „Es geht nicht um die Höhe des Geldbetrags“, sagte Falling Star und schüttelte den Kopf.
 
 „Natürlich geht es um das Geld! Weißt du denn nicht, wie sehr Lu Li Geld liebt?“, lachte Water Fairy.
 
 „Wenn Geld alles lösen könnte, warum sollten wir uns dann die Mühe machen, eine Allianz mit ihnen einzugehen? Es ist ja nicht so, als wären synthetische Steine für uns nutzlos – du hättest sie für die Ausrüstung der Stufe 45 verwenden können …“
 
 „Selbst mit dem Stein kann eine Ausrüstung der Stufe 45 erst ab Stufe 36 verwendet werden“, betonte Water Fairy noch einmal.
 
 Als sehr unabhängige und stolze Frau fühlte sie sich durch Falling Stars Wortwahl und Haltung unwohl.
 
 „Jedenfalls, da wir jetzt in einer Allianz sind, solltest du mehr Kontakt zu ihnen aufnehmen“, sagte Falling Star.
 
 „Wie soll ich denn mit ihnen interagieren? Gemeinsam trainieren?“, fragte die Wasserfee kühl.
 
 Sie war es gewohnt, alleine zu trainieren. Da sie über sehr mächtige Zaubersprüche und Ausrüstung verfügte, konnte sie problemlos alleine trainieren, genau wie Lu Li.
 
 „Ich dachte, du bräuchtest Hilfe bei einer der Quests?“, erinnerte Falling Star sie.
 
 „Ich habe Tausende von Männern zu meiner Verfügung. Warum sollte ich Hilfe von anderen außerhalb der Gilde brauchen?“, entgegnete Water Fairy, bevor sie seufzte: „Na gut, nach dem Dungeon werde ich ihn kontaktieren … vielleicht kann ich ja das eine oder andere von ihm lernen.“
 
 „Verzaubere ihn mit deinem Charisma und bring ihn dazu, dir auf den Knien ein Liebeslied zu singen. Die Zukunft der Dungeon-Läufe von Drizzle Court liegt in deinen Händen.“ Niemand außer Falling Star und anderen Topspielern, die an ihrer Seite gekämpft hatten, wagte es, mit Water Fairy zu scherzen.
 
 Lu Li machte sich überhaupt keine Scherze auf Kosten von Water Fairy. Allerdings musste er erst sicherstellen, dass seine eigene Gilde von seinem Leitfaden profitierte, bevor er ihn weitergab.
 
 Die letzten beiden Bosse der Scarlet Cathedral waren sehr schwer zu besiegen. Es gab viele Details, die beachtet werden mussten, und auch die Teamzusammensetzung war sehr wichtig.
 
 Es mussten genügend Klassen mit Fähigkeiten vorhanden sein, die die magischen Angriffe der Bosse unterbrechen oder bannen konnten. Außerdem mussten die Teammitglieder über genügend DPS verfügen, um den Dungeon zu bewältigen.
 
 Wenn beide Bosse ihre ultimativen Fähigkeiten einsetzten, konnten sich Teams nicht allein auf ihre Heiler verlassen. Selbst March Rain war während des Bosskampfs das Mana ausgegangen – Gelegenheitsheiler hätten es noch schwerer gehabt.
 
 Dennoch hatten Lu Li und die anderen den Dungeon auf dem Schwierigkeitsgrad „Albtraum“ abgeschlossen.
 
 „Lederrüstung“, verkündete Remnant Dream, während sie ein Ausrüstungsteil hochhielt. An der Animation und dem Schimmer war deutlich zu erkennen, dass es sich um Gold-Qualität handelte.
 
 Lu Li und Hachi Chan sahen sie erwartungsvoll an.
 
 „Hachi Chan, das gehört dir. Ich bin so nett zu dir.“
 
 Obwohl beide Lederrüstung trugen, benötigte Hachi Chan mehr Intelligenz und Werte, um ihre Heilung zu verbessern, während Lu Li Beweglichkeit und Werte brauchte, die seinen Schaden pro Sekunde erhöhten.
 
 „Aegis des Scharlachroten Kommandanten. Das ist für …“ Remnant Dream war sich nicht sicher, wem sie das geben sollte, da es zwei Tank-Klassen gab, die einen Schild führten.
 
 „Dann würfelt doch darum.“ Der Schild gewährte zusätzliche HP und Stärke, und sein Spezialeffekt erhöhte sowohl die Aggro als auch die Schadensreduzierung. Er war von Gold-Qualität und konnte von beiden verwendet werden.
 
 „Ich bin der Haupttank. Ich gebe ihm den, den ich gerade trage“, sagte Azure Sea Breeze.
 
 Es stimmte zwar, dass Haupttanks beim Erhalt neuer Ausrüstung Vorrang haben sollten. Allerdings war ihm sein aktueller Schild beim letzten Mal zugeteilt worden und er war bereits sehr mächtig.
 
 „Hast du Angst?“, kicherte Wandering.
 
 „Warum sollte ich Angst vor dir haben? Na dann, los geht’s. Wir würfeln darum.“ Azure Sea Breeze ließ sich leicht provozieren, und alle sahen zu, wie die beiden stritten.
 
 Wandering war als Erster dran und würfelte eine 45. Die Würfelwerte wurden vom System zufällig generiert und lagen zwischen 1 und 100.
 
 „Haha, du bist ein Trottel. Wie kannst du es wagen, mich herauszufordern? Ich habe noch nie weniger als … äh …“ Azure Sea Breeze lachte laut auf.
 
 1 Punkt.
 
 „Haha.“
 
 Wandering hob seinen neuen Schild hoch und war äußerst zufrieden damit.
 
 „Was zum Teufel?!? Wie ist das möglich?“, fluchte Azure Sea Breeze, als die beiden erneut in einen Streit gerieten.
 
 Abgesehen von den beiden Gold-Drops ließ Morgaine auch einen Verstärkungsstein und ein seltenes Material fallen.
 
 Nun war Whitemane an der Reihe, durchsucht zu werden. Obwohl die Spieler gegen beide Bosse gleichzeitig kämpfen mussten, war auch die Beute doppelt so groß.
 
 „Stab der Gerechtigkeit. Große Schwester March Rain, es ist wieder Zeit für ein Upgrade. Der ist auch exquisit.“ Remnant Dream hatte bei dieser Beute wirklich großes Glück gehabt.
 
 Die Werte des Stabs waren göttlich, doch das Tüpfelchen auf dem i war der Spezialeffekt „Mana-Regeneration“, den March Rain dringend benötigte.
 
 Spezialeffekt: Aktiv, stellt im Kampf 68 MP pro Sekunde wieder her, hält 15 Sekunden lang an. Abklingzeit 300 Sekunden.
 
 Ein Mana-Regenerations-Effekt, der alle 5 Minuten mehr als 1000 MP wiederherstellte, würde March Rain bei harten Bosskämpfen sehr zugute kommen. Eigentlich hatte March Rain mehr als genug Mana, doch da Lu Li Dungeons gerne auf dem Schwierigkeitsgrad „Albtraum“ absolvierte, musste sie ihre Teamkameraden ständig heilen.
 
 Auch das zweite Teil war für March Rain bestimmt. Da Whitemane eine Priesterin war, hatte sie eine höhere Chance, Priesterausrüstung zu droppen.
 
 Whitemanes bestickter Chapeau: Form der Stufe 30, Silberqualität.
 
 Dieser musste hergestellt werden, da Lu Li wusste, dass er einen sehr nützlichen Spezialeffekt besaß, mit dem sich die Aggro verringern ließ. In „Dawn“ zog das Heilen von Teamkollegen ebenfalls Aggro vom Boss auf sich. Daher war ein Spezialeffekt, der die Aggro verringerte, sehr wichtig, um die Heilerin am Leben zu halten.
 
 Der Bonuseffekt verringerte zudem die Wahrscheinlichkeit, dass sie während Kämpfen zum Ziel eines Spezialangriffs des Bosses wurde. Beide Effekte erhöhten March Rains Überlebensfähigkeit bei Dungeon-Läufen erheblich.
 
 Der dritte Gegenstand war ein Fertigkeitsbuch für Priester.
 
 „Gebet der Heilung“: Heilt ein Ziel durch ein Gebet und stellt 300 HP wieder her. Danach wird das Heilungsgebet auf ein anderes Teammitglied innerhalb eines Radius von 20 Yards übertragen. Kann bis zu 5 Mal übertragen werden, jedes Mal innerhalb des neuen Zielradius, für 30 Sekunden.
 
 Diese Fertigkeit konnte bis zu 5 Spieler heilen und wurde aktiviert, sobald das Ziel Schaden erlitt. Zudem war sie sehr manasparend und würde sich in zukünftigen Bosskämpfen als Schlüsselfertigkeit erweisen.

    
        Kapitel 411

     Es war unmöglich, dass ein Albtraum-Instanz-Dungeon nur drei Gegenstände fallen ließ. Remnant Dream setzte die Plünderung fort und fand einen synthetischen Stein.
 
 Weder der Kunststein noch der Verstärkungsstein waren schlechte Gegenstände. Der Unterschied zwischen ihnen bestand darin, dass der Verstärkungsstein einen konstanten Marktwert hatte, während der Marktwert des Kunststeins von seinen Eigenschaften abhing.
 
 Ein synthetischer Stein mit schlechten Eigenschaften war wertlos; die Spieler hätten ihn nicht einmal umsonst genommen.
 
 Schließlich würde er nur einen Platz in ihrer Ausrüstung beanspruchen.
 
 Diejenigen mit guten Eigenschaften konnten problemlos für Hunderttausende Goldmünzen verkauft werden. Die Wasserfee hatte Lu Li den Stein aufgrund des Bündnisses zwischen dem Herrscherschwert und dem Nieselregenhof gegeben, aber andernfalls hätte Lu Li ihr mindestens 15.000 Goldmünzen zahlen müssen.
 
 Der Meister-Plünderer war am Werk, daher war der synthetische Stein, den der kleine Jäger in der Hand hielt, gar nicht so schlecht.
 
 Synthetischer Stein: Verteidigung ignorieren – eine gewisse Chance, die maximalen HP des Ziels auf 1.000 zu reduzieren.
 
 „Das scheint ziemlich stark zu sein; man kann jemanden sofort auf 1.000 HP herunterbringen. Im PvP könnte man mit einem einzigen Treffer mehr als die Hälfte der HP des Gegners verursachen.“
 
 Es war das erste Mal, dass sie diesen Spezialeffekt sahen, und sie waren alle beeindruckt.
 
 „Es ist nicht das, was ihr denkt“, sagte Lu Li und ließ ihre Hoffnungen platzen. „Dieser Effekt muss so schnell wie möglich ausgelöst werden. Am besten würde er beim ersten Schlag aktiv werden, denn sobald man Schaden verursacht, wird der Effekt schwächer.
 
 ‚Max. HP‘ – das war der Schlüsselbegriff.
 
 Wenn ein Spieler beispielsweise 2000 HP hatte und der Effekt beim ersten Treffer aktivierte, würde er die Hälfte seiner HP verursachen. Hatte ein Spieler jedoch nur noch 999 HP übrig und der Effekt aktivierte, hätte er immer noch 999 HP.
 
 Trotzdem musste man den Wert dieses Steins anerkennen. Er war viel wertvoller als ein Stärkungsstein.
 
 „Welche Gegenstände wurden euch zugewiesen?“
 
 Da sie den ersten Durchlauf geschafft hatten, erhielten sie nicht nur drei goldene Ausrüstungsgegenstände und eine silberne Form, sondern auch zwei exquisite Fertigkeitsbücher und zwei Steine.
 
 Hinzu kamen noch die Belohnungen des Systems.
 
 Lu Li sah sich die Systemmeldung an, die ihm mitteilte, dass er das Fertigkeitsbuch „Ausweichen“ erhalten hatte.
 
 Während dieser „Scarlet“-Instanz-Dungeons hatte Lu Li nicht besonders viel Glück gehabt. In keinem der vier Instanz-Dungeons war etwas Gutes gefallen. Als er jedoch „Ausweichen“ erhielt, hatte er das Gefühl, dass sich alles gelohnt hatte.
 
 Ausweichen: Sofortige Aktivierung, 180 Sekunden Abklingzeit. Weicht dem nächsten Angriff aus, den du erleidest. Gewährt 10 Sekunden lang einen Bonus von 20 % auf die Ausweichchance, Fertigkeitsstufe 1/5.
 
 Diese Fertigkeit war unglaublich nützlich, um am Leben zu bleiben, stellte aber auch seine Entscheidungsfähigkeit auf die Probe.
 
 Wenn ein Gegner eine mächtige Fertigkeit einsetzte, konnte man „Ausweichen“ im Voraus nutzen, um sie zu neutralisieren. Außerdem erhielt man danach für 10 Sekunden eine Ausweichchance von 20 %.
 
 Der Schlüssel lag darin, die Fertigkeit nicht zu früh einzusetzen, denn wenn der Gegner dies bemerkte, konnte er einfach zuerst eine schwächere Fertigkeit auf dich wirken.
 
 Im Allgemeinen galt: Je besser der Spieler, desto schwieriger war es, auszuweichen.
 
 Für einen Experten war dies jedoch eine beeindruckende Fähigkeit.
 
 „Ich glaube mich zu erinnern, dass wir hier noch etwas erledigen müssen.“
 
 Sie brauchten Lu Lis Erinnerung nicht, aber die zehn von ihnen waren von der exquisiten Ausrüstung so fasziniert gewesen.
 
 Bevor sie gegen Vishas kämpften, hatten sie zwei Quests erhalten.
 
 Eine davon bestand darin, Vorrel Sengutz dabei zu helfen, Vishas’ Frau Nancy zu töten, seinen Ehering zurückzuholen und in die Hillsbrad-Hügel außerhalb des Horde-Lagers bei der Terren-Mühle zu gehen, um Monica zu finden.
 
 Sie hatten die Quest bereits zur Hälfte abgeschlossen und mussten nun nur noch die Person finden.
 
 Die andere stammte von Joseph, der glaubte, dass sein Mentor – der Großinquisitor der Scharlachroten, Fairbanks – noch am Leben sei, und wollte, dass sie ihn aufspürten.
 
 Obwohl sie den Instanz-Dungeon vollständig abgeschlossen hatten, hatten sie noch immer keine Spur von Fairbanks gefunden.
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