Dein SPIEGEL

Bestseller-
Autorin

VERSPRECHEN ’
<<;L'O@,l( x\‘bm

N
Snwissen 5°

N .
4.
i - .

50 neue Schnitzideen
von einfach bis schwer

KOSMOS




Astrid Schulte

S5
AN 7y -
: _ : ‘_

SCHNITZ
WERKSTATT

50 neue Schnitzideen
von einfach bis schwer

A1

KOSMOS




INHALT

o o £

10
14
16

EINLEITUNG

DEIN SCHNITszfzszua
DIE 6 SCHNITZREGELN
SCHNITZTECHNIK
NUTZLICHE kNofEN
INFOS FUR DIE GROSSEN

|



INHALT 3

i’

90 BAUME UND HOLZER
| 94 IMPRESSUM |
95 DEIN SCHNITZDIPLOM




Eigenes Spielzeug kannst du leicht aus &

ariinholz selbst schnitzen. Du hast un- L

zdhlige Mbdlichkeiten, es zu verdndern. _

Je 6f'ter du einen Gegenstand schnitzt, desto besser &

wird er dir gelingen und du wirst deine eigene Schnitztechnik finden.

Bevor du losschnitzt, erfdhrst du in der Einleitung, welche Technik
und welches Werkzeug +iir dich wichtig sind. Schau dir diese Infor-

mationen gemeinsam mit einem Erwachsenen an. Auch beim Schnitzen
kannst du immer einen Erwachsenen um Hilfe bitten, so werdet
ihr gemeinsam zu Schnitzprofis.

Auf den hinteren Seiten lernst du, welche Holzer du zum
Schhitzen verwenden kannst und woran du sie erkennst.

Wie dein Schnitzholz aussehen solite und welche Werkzeuge
du zusétzlich brauchst, findest du am Anfang jeder
- Schnitzanleitung im Materialkasten.




WIE VIEL ZEIT UND UBUNG DU REI JEDER
SCHNITZIDEE BRAUCHST, ERKENNST DU
AN DEN SCHNITZMESSERN:

Das Schnitzen braucht etwas
mehr Zeit und Feinarbeit.
Manchmal benétigst du weiteres \‘
Sobald du richtig sitzt, kannst Werkzeug wie einen Kastanien-
du direkt loslegen. Wenn du 1 bohrer. Du schnitzt ungefihr
etwas geiibt bist, schnitzt du eine halbe bis eine Stunde an
weniger als eine halbe Stunde einem Gegenstand.
an deinem Gegenstand.

Nimm dir Zeit fiir das Schnit. |
zen. Der Gegenstand, den du |
schnitzen mochtest, besteht
aus mehreren Teilen und
Arbeitsschritten. Eventuell
benétigst du mehr Werkzeug
als nur dein Schnitzmesser
und Hilfe von einem Erwach- |
senen oder einem Freund.

Lerne erst die Schhitzregeln und die Schhitztechniken genau,
suche dir einen passenden Sitzplatz und probiere das Schnitzen.
Wenn du ein Steinzeit—Geschoss schnitzt, zielst du damit nicht
auf Menschen, genauso wie du dein Schnitzmesser hicht verwen-
dest, um anderen weh zu tun,

Das Schnitzabenteuer kann beginnen!
Am besten startest du mit etwas
Einfachem wie Mdusen und Zwergen.




SGH’NITZWERKZEUE

Dein wichtigstes Werkzeug ist natiirlich dein Schhitz-
messer. Fiir viele Schnitzobjekte bendtigst du aber zu-
satzliches Werkzeug, das du im Baummarkt kaufen
kannst. Am besten £ragst du vorher deine Eltern, was
in eurer Werkzeugkiste bereits vorhanden ist.
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SCHNITZMESSER

(KINDER )SAGE

Mit der Sige kannst du lange Aste |

kiirzen. Manchmal ist es einfacher,
erst an einem langen Stock zu
schnitzen, der zum SchluR gekiirzt
wird, weil sonst der Platz fiir die
haltende Hand fehlt. Richtig sagst

“ du, wenn du den Stock auf einen
Stein, Stuhl oder Baumstamm
legst. Wihle die Hohe so, dass du
noch leicht deinen FuR mittig auf
das Holzstiick stellen kannst.

6@ MASSBAND

SCHNITZWERKZEUG
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MESSER- WA AW| SCYERE
SCHARFER
Scharfe Messer schneiden
besser! Deshalb musst du
dein Messer von Zeit zu Zeit
schirfen. Am besten ist ein
Messerschirfer mit Finger-
schutz, sodass das Messer,

wenn es abrutschen sollte,
deine Hand nicht verletzt.

Ob Géffel, Machete, Lok oder
Rindentier: Schéner sehen die
Schnitzobjekte aus, wenn sie
abgeschmirgelt werden. Es gibt
verschieden gekérntes Schleif-
papier, mit dem du einen Schnitz- |
gegenstand glitten kannst.
Zusitzlich kannst du zum Bei-
spiel den Géffel mit Olivenél
einreiben. Das schiitzt das Holz
und lisst es glinzen.

‘] KASTANIEN-

BOHRER

Kleine und gut einsetzbare
Bohrer sind die sogenannten
Kastanienbohrer. Es gibt sie

in unterschiedlichen GréRRen
und Bohrstirken. Wenn du

sie nutzt, halte deinen Schnitz-
gegenstand so, dass du dir

nicht aus Versehen in Finger
oder Handfl4che bohrst.



SCHNITZREGELN

EINE ARMLANGE ABSTAND

B SUNITZEN GILT
BEIM SGHNITZE TEE Ak alte immer eine Armlinge Abstand zu deinem
IMMER: RIEHTIE SITZEN! “ IS-:tzlt oder Schnitzr::ch:)arﬁ. gtl:e::keilein: schnit-

zende Hand ohne das Messer aus. Du darfst mit
der ausgestreckten Hand niemanden beriihren.
Ist der Abstand groR genug, kann das Schnitz-

abenteuer losgehen.
_ _ x




Schnitze mit dem Schnitzmesser immer

von dir und deiner halten-

den Hand weg. Damit E = S | Wenn du dein Schnitzmesser nicht gebrauchst,

SR g S i _ | kannst du es schlieRen. Nimm dafiir den Griff

vermeiden. ‘ & - in die Hand und klappe die Klinge zuriick.
Achte darauf, dass du deine Finger nicht vor
den Schlitz im Messergriff halst. Wenn jemand
dein Messer fiir Schnitzarbeiten benétigt,
schliefe es zuerst und gib es geschlossen an
den anderen weiter. Laufe nicht mit gedffne-
tem Messer herum.

Die Klinge deines Schnitzmessers soll scharf
sein. Stumpfe Messer ermiiden dich schnell,
da du mit ihnen viel mehr Kraft benétigst.

So macht Schnitzen keinen SpaR. AuRerdem

kannst du dich beim Abrutschen mit einem
stumpfen Messer stirker verletzen als beim
Schnitzen mit scharfer Klinge, weil du mit
mehr Kraft schnitzt.
Ob dein Messer scharf ist, kannst du testen,
indem du es durch ein Stiick Papier gleiten
lasst, das deine Eltern festhalten. Schneidet
das Messer ganz leicht durch das Papier, \ Lebende Biume und Striucher darfst du mit deinem
ist es sehr scharf. Reifit das Papier ein, “ Schnitzmesser nicht anritzen. Die Baumrinde, in
solltest du dein Messer schirfen, denn es die du schneidest, schiitzt den Baum zum Beispiel
ist stumpf. Das geht am besten mit einem " vor Krankheiten oder Hitze. In einigen dufleren
Messerschirfer (S. 7). | Rindenschichten werden in feinen und sehr langen

Kanilen, den Kapillaren, Wasser und Nihrstoffe

in den Baumwipfel transpor-

tiert. Diese wichtigen Bah-

nen konnen beim Einritzen

durchtrennt werden und

der Baum kann absterben.




