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Basierend auf der Welt und den Charakteren
von Michael Menzel und Stefanie Schmitt.
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KONNTEN RACHE BETREIBEN.

IHN UNS EINVERLEIBEN.

IHN RESTLO
DURCH WOGE




BEI UNS IST KEIN PLATZ FUR
DIE KRANKEN GEDANKEN DES MANNS,
DER DORT TREIBT.

LUND NIEMAND GEWINNT,
WENN EIN MACHTIGER KONIG
SICH AAS EINVERLEIBT.

DIE WIRKLICHE FOLTER,
DIE WIRKLICHE QUAL ...

DAS LEID UND DIE SCHMERZEN,
VIELTAUSENDMAL ...




WIE SEHR WIR ALUCH ZERRTEN
UND DRUCKTEN UND RISSEN, WIE
SEHR WIR IHM KORPER UND GEIST
AUCH ZERSCHLISSEN ...

DRUM LIEFERN WIR IHN AUS DER HARTESTEN PEIN:
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WIR NEHMEN IHM NICHT AB, ER SELBER ZU SEIN.

ER MUSS MIT DER SCHULD WEITERLEBEN.
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NICHT SCHLECHT.

DEINE FINGERFERTIGKEIT
BEEINDRUCKT MICH IMMER
-, WEDER, RANJA. /iy

ICH HATTE NICHTS DAGEGEN,
SIE EINMAL AM EIGENEN LEIB
ZU ERLEBEN.

DAVON TRAUMST NICHT EINMAL
DU WOHL, GARWIN. JEDE NACHT. IN DEINEN TRAUMEN
KANNST DU ALSO DIESEM
NEST ENTFLIEHEN/

WARUM SOLLTE ICH? ICH KONNTE MIR NICHTS SCHONERES
12 AUF DER WELT VORSTELLEN ALS DAS, WAS ICH HIER HABE.
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