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Die Drachenhohle

Freunde?*

,Muss das denn sein,

Ich wirde bei dem

fragte Peter. ,,

tollen Wind viel lieber zum

Wellenreiten an den Strand.”

Guck

, sagte Bob. ,,

,Das kann warten

dich doch mal hier um!*




Peter seufzte. ,Na gut. Dann rdumen

wir eben auf.”

Die drei ??7? standen in ihrem
Geheimversteck, der Kaffeekanne.
Natdrlich handelte es sich
nicht um eine richtige
Kaffeekanne, sondern

um einen alten
Wassertank far

Dampflokomotiven.

~Wie kann es hier nur so unordentlich
geworden sein?“, fragte Peter.
Er begann damit, ein paar

Papierschnipsel einzusammeln.
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»Also, ich war das nicht®, erklarte Bob.
»Ich auch nicht!“, rief Peter sofort.
~Ilch werfe keine Comics in der
Gegend herum.*

Justus zupfte nachdenklich an seiner
Unterlippe. ,Und ich lasse auf keinen

Fall unsere Kekse zerbrochen auf

dem Boden liegen. Die esse ich
ndmlich immer

auf! FGr mich
sieht es so

aus, als ob
jemand anderes
hier far
Unordnung

gesorgt hat.”




