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Nachts in der Kaffeekanne

Es war bereits spät am Abend,

als die drei ??? bei ihrem

Geheimversteck eintrafen.

Sie nannten ihr Versteck „die

Kaffeekanne“. Und tatsächlich

sah es so aus. 



Eigentlich war die Kaffeekanne ein

Wassertank. Früher wurden hier die

Kessel der alten Dampfloks mit

Wasser befüllt.

Bob stellte sein Rad ab und grinste

seine beiden Freunde an.

„Eigentlich schade, dass in unserer

Kaffeekanne kein Wasser mehr ist“,

sagte er. „Sonst hätten wir ein

schönes Schwimmbad.“



Justus erklomm die Leiter aus Eisen,

die nach oben führte. 

„Richtige Detektive brauchen aber

ein Geheimversteck“, rief er. „Und

baden können wir auch im Meer.“ 

Peter sah sich um. „Zum Baden

wäre es heute zu ungemütlich“,

wandte er ein. „Vom Meer steigt

kühler Nebel auf. Unheimlich …“


