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Geschafft.

Ich kann’s kaum glauben, 
aber wir haben’s geschafft.
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Unser Ziel.

SternenClan sei Dank …

Das ist unsere 
neue Heimat. 
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Zumindest 
hoffe ich das.

Hoffe, dass der SternenClan 
diesen Ort meinte.

Denn die Reise hat uns 
eine Menge abverlangt …

Schaut mal, 
dieser See! Wie schön. 

Alles ist so 
schön.

Aber eignet 
es sich als Terri-

torium?
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… und eine weitere würde wohl 
keiner der Clans überleben.

Ich bin Moorkralle. Zweiter 
Anführer des WindClans.

Stellvertreter von Riesenstern, 
unserem Anführer.

Die Reise hat 
ihn geschwächt.
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Vielleicht … ist das 
ein Neubeginn.

Und Riesenstern 
wird gesund.

Schuld an allem sind 
allein diese Zweibeiner. 

Solange wir denken können, 
leben wir schon in ihrer Nähe.

Und solange wir uns von ihren 
Nestern fernhielten, lief es gut. 
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Doch dann drangen 
sie in den Wald …

Unseren Wald

… mit stinkenden, röhrenden 
Metallmonstern.

Und vertrieben uns.
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Alles, was sich die Clans 
erkämpft und aufgebaut hatten, 

… über Generationen …

… alles verloren.

Wir mussten uns ein neues Zu-
hause suchen. Alle. Und dafür …

… mussten alle vier Clans 
zusammenhalten.
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Das bedeutete, ein unbekanntes 
Territorium zu durchqueren, …

… die Jungen und Ältesten 
viel Leid und großen Gefahren 

auszusetzen, …

… bis wir einen Ort 
fernab von den Zweibeinern 
und ihren Monstern fanden.

Mama …
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Auf dieser Reise habe ich ganz 
neue Dinge über die Welt erfahren.

Ganz neue 
Dinge gesehen.

Und während 
der Reise …
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… begegneten wir 
immer mehr Gefahren …

Riedjunges!

… und ich wurde immer 
entschlossener.
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Egal, was ich für die Zukunft 
meines Clans tun muss —

Ein neues Zuhause in 
der Fremde errichten?

Gegen verschiedenste 
Bedrohungen kämpfen?
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Egal, 
was es ist, …

… ich bin bereit.

Wie das neue Territorium unter 
den vier Clans aufgeteilt wird, …

… wirkt sich auf alle kom-
menden Generationen aus.

WindClan muss 
das beherzigen.

Und wenn ich mich unter 
den hungrigen Katzen umschaue, 

weiß ich, …

… Reise hin oder her, 
anderen Clans …

Ist. Nicht.

Zu trauen.
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Ich hatte gehofft, 
dass Schlaf Riesenstern wieder 

auf die Beine helfen würde.

Aber die Hoffnung 
hat sich zerschlagen.

Riesenstern …
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… Zeit für das 
Treffen mit den anderen 

Anführern.

Es sollen Patrouillen 
ausgesendet werden, um das 

Land zu erkunden.

HUST HUST

Moorkralle … du 
musst … den WindClan 

vertreten.

Die Reise war so … 
anstrengend … nicht mal 

aufstehen … könnte 
ich jetzt.
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