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Introdução

Como um agradecimento por adquirir C# Programming for Beginners, gostaria de oferecer uma cópia de "7 Little-Known C# Programming Tricks."  

Para baixar, visite: http://www.linuxtrainingacademy.com/7-tricks

Capítulo 1: Executando seu primeiro programa em C# 

C# é a principal linguagem de programação da Microsoft e é parte integrante do Framework da Microsoft .NET. C# é uma linguagem completamente orientada a objetos e type safe.Se você está ansioso para desenvolver aplicativos com as tecnologias de programação da Microsoft, C# é o melhor lugar para começar. C# hoje é usada para desenvolver aplicações web em ASP.NET, Windows forms, e aplicativos de desktop baseados em WPF. Com o advento dos smartphones, C# é também usado para desenvolvimento de aplicativos para Windows Phone e Android.

Este livro apresenta uma visão geral básica sobre as principais funcionalidades da linguagem C#. Depois de ler este livro você será capaz de entrar de cabeça nas tecnologias avançadas de programação da Microsoft, tais como ASP.NET, WCCCF, WPF w Windws Phone. O primeiro capítulo deste livro explica como instalar a IDE (Ambiente de Desenvolvimento Integrado), e como criar seu primeiro aplicativo em C#.

Conteúdo

	Instalando a IDE

	Criando e executando sua primeira aplicação




1-  Instalando a IDE



O melhor software para desenvolver em C# é, sem dúvida alguma, o ambiente de desenvolvimento Visual Studio da Microsoft. Ele contém tudo o que é necessário para construir aplicações profissionais em C#. No entanto, a edição completa do Visual Studio é comercial. Neste livro, vamos desenvolver aplicações em C# sem gastar um centavo. Para fazer isso, vamos baixar uma versão "podada" do Visual Studio, que é totalmente grátis. Este software possui mais que o necessário para desenvolver aplicações básicas de C#. Siga estes passos para baixar o software.

	Siga o link: http://www.visualstudio.com/en-us/products/visual-studio-express-vs.aspx

	Role a página para baixo e encontre o link para “Express 2013 for Windows Desktop”. Clique em "Download" para baixar os arquivos de instalação. Como mostra a figura: [image: image]

Fig 1.0

	A página que irá aparecer vai pedir para que você faça login com seu “Windows Live ID” ou uma conta da Microsoft. Se você não tem, faça uma nesta página. 

	Uma vez criado seu ID e fornecidos detalhes como seu nome e país, você será apresentado a algumas versões do VS Express para download. Escolha a última versão para Windows. Neste exemplo estamos baixando a "Express 2013 for Windows Desktop” como mostra a figura a seguir:




[image: image]

Fig 1.1





	Isto vai baixar o instalador para o “Visual Studio Express 2013 for Windows Desktop”. O nome do arquivo é “wdexpress_full.exe”.






	Abra o arquivo baixado. Concorde com os termos de licença e a política de privacidade e clique no botão de instalar no final como mostrado na figura a seguir.

[image: image]

Fig 1.2

E é isto. O assistente vai instalar os componentes necessários para o aplicativo de desenvolvimento do C#. Você apenas precisa clicar no botão avançar do instalador.


2-  Criando e executando o primeiro programa


Para criar seu primeiro programa em C#, abra o Visual Studio 2013 Express, baixado no último tópico. Siga os seguintes passos:

	Abra File => New => Project na barra de menu como mostra a imagem:


[image: image]

Fig 1.3


	Nas opções que aparecem, escolha "Console Aplication". Nos campos “Name” e “Location”, entre o nome e o diretório de sua escolha. Mantenha a opção “Create directory for solution” marcada e clique “OK” como mostra a figura:


[image: image]

Fig 1.4

Nota: 

Suas opções podem ser diferentes dependendo da versão do Visual Studio instalada. No entanto, lembre-se que você deve selecionar o "Console Application" em qualquer uma das versões.


	Assim que você clicar em "ok", o Visual Studio vai automaticamente criar um programa básico para você. Substitua o snippet de código padrão pelo seguinte: 

using System;

namespaceMyFirstApplication

{

class Program

{

static void Main(string[] args)

{

Console.WriteLine("Welcome to C#");

Console.Read();

}

}

}

––––––––








	Clique no botão "start" próximo ao triângulo verde na barra de ferramentas. Ele está em destaque com um retângulo amarelo na figura 1.5. Você vai ver a saída do seu código no console. A string "Welcome to C#" que você escreveu dentro do método "Console.Writeline" será exibido na tela.


[image: image]

Fig 1.5



No código da figura 1.5, apenas mantenha em mente que tudo em C# acontece dentro de uma classe. A classe "programa" é onde a execução do código começa, já que contem o método "Main". Quando você executa um programa, o método "static void Main (String [] args)" é chamado. O primeiro comando executado é o primeiro comando dentro do método "Main". Para adicionar uma nova classe em um projeto existente, simplesmente clique com o botão direito no nome do projeto =>Add=>Class.

Você completou o primeiro capítulo. Neste capítulo, você aprendeu como baixar uma IDE, que é usada para desenvolver utilitários em C#. Você também desenvolveu seu primeiro programa em C#, que imprimiu uma string na linha do console. No próximo capítulo, poderemos ver que tipo de dados um programa em C# pode armazenar e quais operações podem ser executadas no dado.
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