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Wstęp



Nowe pomysły w dziedzinie programowania sieciowego rodzą się nieustannie, a tempo, z jakim stają się dojrzałymi technologiami, jest doprawdy zdumiewające. Microsoft pozostaje jedną z firm, która nadal poszerza granice programowania sieciowego. Platforma ASP.NET 3.5 to obecnie bez wątpienia najszybsza, najefektywniejsza, najbardziej stabilna i najlepiej wspierana technologia służąca do tworzenia interaktywnych aplikacji. W połączeniu z narzędziami programistycznymi oferowanymi przez firmę Microsoft (zarówno bezpłatnymi, jak i komercyjnymi) pozwala na niesamowicie łatwe tworzenie witryn internetowych, które wyglądają i działają doskonale. W każdej kolejnej wersji ASP.NET udaje się zmniejszyć ilości kodu, który trzeba utworzyć podczas implementacji skomplikowanej logiki biznesowej. W Visual Studio i ASP.NET zawsze ulepszana jest obsługa kaskadowych arkuszy stylów (CSS) i tematów, natomiast używanie spójnych układów stosujących strony wzorcowe oznacza, że zapewnienie doskonałego wyglądu witryn internetowych stało się jeszcze łatwiejsze. Co najlepsze, obsługa większości „wnętrzności” (bezpieczeństwo, dostęp do danych, układy stron itd.) została przerzucona na platformę .NET i wbudowane w nią kontrolki ASP.NET. Nie będzie żadnego problemu, jeśli programista zechce zmienić używaną bazę danych, na przykład Microsoft Access na Microsoft SQL Server. Przeprowadzenie takiej zmiany zabierze około pięciu minut pracy. Podobnie z pozwoleniem użytkownikom na logowanie się w witrynie za pomocą danych uwierzytelniających. Taki mechanizm został wbudowany w ASP.NET wraz z czterema metodami uwierzytelniania. A co z zabezpieczeniem uniemożliwiającym użytkownikom przypadkowe wprowadzenie na stronie internetowej niewłaściwego rodzaju danych? Dzięki wbudowanym kontrolkom weryfikacji danych to zadanie również można wykonać bez konieczności pisania jakiegokolwiek kodu.
Lista możliwości naprawdę jest długa, a po wydaniu ASP.NET 3.5 dostępne stały się kolejne elementy układanki Microsoft z zakresu programowania sieciowego nieoferowanych wcześniej. Ponadto w przyszłości powinny pojawiać się kolejne elementy, których przegląd przedstawiono w Rozdział 21., a ich pełny opis znajdzie się w kolejnych wydaniach niniejszej książki.
Jednak to dotyczy przyszłości. W obecnym wydaniu zaprezentowano następujące nowe funkcje:
	Nowe kontrolki serwerowe ASP.NET 3.5
	Platforma ASP.NET 3.5 wprowadza trzy nowe kontrolki. ListView to nowa kontrolka dołączania danych, której działanie można określić jako pośrednie między kontrolkami Repeater i DataList, jednak bez problemów związanych z ich używaniem. W połączeniu z drugą nową kontrolką — DataPager — programista otrzymuje najlepszą kontrolkę dołączania danych bazującą na szablonie, dostępną obecnie w ASP.NET. Obie wymienione kontrolki zostaną omówione w rozdziale 8.
Trzecia nowa kontrolka to inna kontrolka źródeł danych, która do pobierania, zmiany lub tworzenia danych wykorzystuje polecenia języka LINQ zamiast SQL lub XPath. Kontrolka ta nazywa się LinqDataSource i zostanie omówiona w Rozdział 10.

	Rozszerzenia ASP.NET AJAX oraz projekt AJAX Control Toolkit
	Technologia Ajax jest dostępna już od pewnego czasu, ale to pierwsze wydanie niniejszej książki, w którym poświęcono trochę miejsca tej technologii. W Rozdział 3. do Rozdział 5. przedstawiono różne kontrolki dostępne zarówno w bibliotece ASP.NET AJAX, która od tej chwili stanowi część ASP.NET 3.5, jak i w sponsorowanym przez Microsoft projekcie AJAX Control Toolkit dostępnym na witrynie http://codeplex.com.

	Usługi sieciowe WCF
	Programiści używający już usług sieciowych w tworzonych przez siebie witrynach internetowych powinni wiedzieć, że platforma .NET 3.0 wprowadziła strukturę Windows Communication Framework, a w jej ramach nowy rodzaj niewielkiej usługi sieciowej (RESTful). Stosowanie tego rodzaju usługi sieciowej w określonych sytuacjach ma znacznie większy sens niż skorzystanie z usługi wprowadzonej w platformie .NET 1.0. W Rozdział 16. zostaną przedstawione oba rodzaje usług sieciowych, różnice między nimi oraz sposoby ich tworzenia i używania w witrynach internetowych.

	Język LINQ
	Prawdopodobnie najistotniejszym powodem skierowania uwagi na platformę .NET 3.5 jest API języka Language Intergrated Query oferującego zupełnie nowy sposób spójnej współpracy z danymi pochodzącymi z wielu źródeł. Jak zostanie przedstawione w Rozdział 10., LINQ to nie tylko nowe API.

	Nowe funkcje w Visual Studio 2008
	Nowa wersja Visual Studio zawsze oferuje kilka nowych funkcji i to wydanie niczym nie odbiega od przyjętego schematu. W Rozdział 2. znajdzie się omówienie nowych funkcji Visual Studio 2008, natomiast w Rozdział 20. zostanie zaprezentowany nowy dodatek dla VS2008 o nazwie Web Development Project.

	Vista i IIS 7.0
	W styczniu 2007 roku na rynek został wprowadzony system Windows Vista oraz zupełnie nowa wersja serwera IIS (Internet Information Services). Napisany zupełnie od początku serwer IIS 7.0 jest całkowicie odmienny od wcześniejszych wersji. Oczywiście ma to bezpośredni wpływ na bezpieczeństwo formularzy sieciowych, konfigurację witryny oraz wdrażanie aplikacji. W Rozdział 12., Rozdział 18. oraz Rozdział 20. omówiono wymienione zagadnienia.
Nawet sam system Vista wywarł określony wpływ na proces programowania. Ściślejsza kontrola w zakresie uprawnień konta użytkownika oznacza, że pewne funkcje VS2008 mogą być wykonywane jedynie przez administratora. Takie przypadki zostały wyraźnie wymienione w książce.

	Przykłady i przykładowa baza danych
	Większość przykładów przedstawionych w książce została opracowana zupełnie od początku. Przykłady oparte na bazie danych używają teraz lekkiej, przykładowej bazy danych AdventureWorksLT.



Zadziwiające jest, jak głęboki i bogaty zestaw funkcji oferuje ASP.NET, nawet jeśli nie uwzględnić tutaj nowych funkcji VS2008, IIS 7.0, C# 3.0, SQL Server i pozostałych komponentów. Chociaż niemożliwe jest wymienienie wszystkich nowości w tak krótkim wprowadzeniu, to autorzy mają nadzieję, że niniejsza książka stanie się użytecznym przewodnikiem podczas pracy z platformą ASP.NET 3.5 oraz powiązanymi z nią technologiami.

Nauka czy programowanie?



Autorzy napisali dwie książki poświęcone ASP.NET: niniejszą oraz drugą zatytułowaną Learning ASP.NET 3.5 (O’Reilly). Podczas gdy druga z wymienionych książek jest przeznaczona dla zupełnie początkujących programistów, którzy chcą poznać technologię ASP.NET, niniejszą książkę skierowano do osób mających przynajmniej podstawową wiedzę z zakresu programowania ASP.NET i chcących ją poszerzyć. To raczej forma drogowskazu pokazującego i opisującego różne aspekty programowania w ASP.NET, prowadzącego do punktu, w którym Czytelnik będzie miał wystarczającą wiedzę, aby zrozumieć, co może zrobić oraz jak samodzielnie zgłębić tajniki danego zagadnienia.
Z tego względu warto pamiętać, że książka ASP.NET 3.5. Programowanie nie jest adresowana do zupełnie początkujących w programowaniu ASP.NET, choć niewątpliwie po zdobyciu pewnego doświadczenia będzie ona stanowiła dla nich cenną pomoc. Nie jest również przeznaczona dla guru ASP.NET, którzy chcą zyskać szczegółową wiedzę dotyczącą operacji na poziomie protokołu. Autorzy mają jednak nadzieję, że znajduje się w niej choć kilka informacji, których doświadczony Czytelnik nie znał. Dzięki temu książka może służyć jako podręczny przewodnik, gdy pewne informacje umkną z pamięci.
Visual Basic kontra C#



Krótka uwaga na temat Visual Basic kontra C#: niektórzy wybierają książkę poświęconą platformie .NET na podstawie języka zastosowanego w przykładach. To naturalna reakcja, chociaż tak naprawdę nie do końca potrzebna. Powód jest bardzo prosty, w przykładowych aplikacjach ASP.NET znajduje się bardzo mała ilość rzeczywistego kodu Visual Basic lub C#, który można nadzwyczaj łatwo przenieść do innego języka. Poza tym te dwa wymienione języki są do siebie bardzo podobne, a generowane przez nie dane wyjściowe okazują się takie same. Jeżeli programista zna jeden z nich, bardzo łatwo może nauczyć się drugiego. W rzeczywistości dostępne obecnie oprogramowanie pozwala na konwersję kodu napisanego w jednym języku na drugi z zadziwiającym poziomem dokładności. Wreszcie — programiści ASP.NET wiele zyskują, gdy stają się „dwujęzyczni” — to znaczy mają możliwość odczytania kodu C# i utworzenia kodu Visual Basic (lub na odwrót).
W rezultacie autorzy musieli wybrać jeden z języków i zdecydowali, że przykłady oraz ćwiczenia zaprezentowane w książce zostały utworzone w C#. Jeśli jednak Czytelnik woli język Visual Basic, to każdy przykład oraz ćwiczenie można pobrać w wersji Visual Basic ze strony ftp://ftp.helion.pl/przyklady/asp35p.zip.


W jaki sposób jest zorganizowana ta książka?



Poniżej przedstawiono krótkie zapowiedzi poszczególnych rozdziałów książki oraz tego, czego można się po nich spodziewać:
	Rozdział 1
	Rozdział zawiera krótkie wprowadzenie opisujące rozwój platformy .NET od wersji 2.0 do 3.5, a także obszary, w których następuje jej dalszy rozwój.

	Rozdział 2
	Rozdział przedstawia zintegrowane środowisko programistyczne Visual Studio 2008, jego nowe funkcje wprowadzone w tej wersji oraz sposób ich wykorzystania podczas tworzenia aplikacji ASP.NET.

	Rozdział 3
	W rozdziale omówiono pięć rodzajów kontrolek używanych w trakcie tworzenia witryny internetowej ASP.NET oraz występujące między nimi różnice. W tym rozdziale wyjaśniono także koncepcję zdarzeń oraz odświeżania strony.

	Rozdział 4
	W rozdziale opisano wszystkie kontrolki serwerowe ASP.NET operujące na tekście, obrazach i listach, a także kontrolki serwerowe Ajax instalowane domyślnie w środowisku Visual Studio 2008. Rozdział przedstawia również niektóre kontrolki projektu AJAX Control Toolkit, które rozszerzają funkcje kontrolek podstawowych.

	Rozdział 5
	W rozdziale omówiono bardziej zaawansowane kontrolki serwerowe ASP.NET instalowane domyślnie w środowisku Visual Studio 2008, czyli między innymi Panel, UpdatePanel, Wizard, FileUpload oraz Calendar.

	Rozdział 6
	Treść rozdziału wykracza poza zagadnienia stosowania kontrolek i pokazuje, w jaki sposób efektywnie korzystać z ukrytego kodu oraz zarządzać stanem w przypadku nieokreślonych witryn. W rozdziale przedstawiono również szczegółowy cykl życia strony internetowej, a także wskazówki dotyczące wykorzystania zalet zaawansowanych dyrektyw.

	Rozdział 7
	W rozdziale przedstawiono dostępne w ASP.NET kontrolki źródeł danych, sposób ich używania oraz wskazano, które źródła danych mogą być wykorzystywane z poszczególnymi kontrolkami.

	Rozdział 8
	W rozdziale omówiono różne kontrolki dołączania danych, które zostały wbudowane w ASP.NET 3.5, czyli między innymi kontrolkę ListView. Zademonstrowano tu również użycie przedstawionych w Rozdział 7. kontrolek źródeł danych, zarówno do pobierania, jak i zapisywania danych.

	Rozdział 9
	W rozdziale przedstawiono technologię kryjącą się za kontrolkami opisanymi w Rozdział 7. i Rozdział 8. Po lekturze tego rozdziału Czytelnik będzie mógł w pełni zrozumieć sposoby działania i zasady wykorzystywania wspomnianych kontrolek.

	Rozdział 10
	W rozdziale zaprezentowano zupełnie nowe API w postaci języka LINQ, który może być stosowany do pobierania i łączenia źródeł danych. Po lekturze rozdziału będzie jasne, jak można używać tego języka na stronach ASP.NET.

	Rozdział 11
	W rozdziale zostaną omówione różne kontrolki serwerowe ASP.NET przeznaczone do sprawdzania poprawności treści formularza sieciowego, w celu zapewnienia spójności danych oraz ochrony przed nadużyciami.

	Rozdział 12
	Treść tego rozdziału szczegółowo opisuje, w jaki sposób zaimplementować na bazie formularzy politykę bezpieczeństwa ograniczającą użytkownikom z internetu dostęp do danej witryny. Oprócz tego w rozdziale pokazano, jak — aby zapewnić bezpieczeństwo — albo używać domyślnej bazy danych (SQLExpress), albo utworzyć własną bazę danych SQL Server w celu tworzenia kont użytkowników oraz ról (grup) ułatwiających proces uwierzytelniania i autoryzacji.

	Rozdział 13
	W rozdziale opisano funkcje pomocne w projektowaniu aplikacji internetowych o profesjonalnej jakości. Strony wzorcowe pozwalają na zapewnienie aplikacji ujednoliconego wyglądu i działania. Natomiast kontrolki nawigacyjne są wykorzystywane w trakcie tworzenia map witryn, menu oraz nawigacji typu breadcrumb (jesteś tutaj). Dzięki omawianym w rozdziale funkcjom budowanie wymienionych elementów jest łatwe i szybkie, a utworzone konstrukcje ułatwiają poruszanie się po dużej aplikacji.

	Rozdział 14
	W rozdziale pokazano, jak umożliwić użytkownikom dostosowywanie wyglądu oraz działania witryny do ich potrzeb i wymagań. W rozdziale omówiono również przechowywanie informacji wprowadzonych przez użytkownika aplikacji. Dzięki temu, gdy użytkownik ponownie odwiedzi witrynę, następuje wczytanie jego ustawień i odtworzenie jej poprzedniego stanu.

	Rozdział 15
	Ten rozdział poświęcono omówieniu potężnej i w dodatku łatwej technologii pozwalającej na rozszerzenie ASP.NET poprzez tworzenie kontrolek dostosowanych do konkretnych zadań w witrynie.

	Rozdział 16
	W rozdziale poruszono zagadnienia z zakresu tworzenia i używania usług sieciowych — zarówno ASP.NET, jak i WCF, a także ich stosowanie w środowisku Ajax. Czytelnik znajdzie tutaj również omówienie różnych standardowych protokołów stosowanych przez usługi i ich klientów w celu umożliwienia im wzajemnej komunikacji.

	Rozdział 17
	W rozdziale skoncentrowano się na różnych sposobach prowadzących do tego, że niektóre lub wszystkie strony ASP.NET mogą być buforowane w serwerze. Przedstawiono także różne rodzaje wyzwalaczy powodujących czyszczenie bufora i jego ponowne wypełnianie.

	Rozdział 18
	W rozdziale omówiono sposoby przechowywania informacji na poziomie aplikacji oraz pokazano, jak plik web.config może być używany w celu zmiany parametrów operacyjnych witryny internetowej. W szczególności skoncentrowano się na używaniu IIS 7.0 oraz narzędzia WAT (Web Site Administration Tool) do zmiany pliku web.config, a następnie tworzenia własnych sekcji pliku web.config służących do realizacji określonych zadań.

	Rozdział 19
	W rozdziale przeanalizowano różne metody wykrywania błędów powstałych podczas programowania ASP.NET oraz sposoby obsługi błędów występujących w kodzie produkcyjnym.

	Rozdział 20
	W rozdziale omówiono trzy różne sposoby wdrażania witryny internetowej: poprzez bezpośrednie kopiowanie plików witryny za pomocą polecenia XCOPY, poprzez opakowanie jej instalatorem Web Setup Project oraz poprzez wdrożenie jej jako części procesu budowania za pomocą Web Deployment Project.

	Rozdział 21
	Ostatni, ale nie mniej ważny rozdział prezentuje ogólny opis różnych projektów sieciowych powiązanych z platformą .NET 3.5, ale pozostających jeszcze w fazie beta, choć dostępnych do pobrania.

	Dodatek A
	W dodatku przedstawiono instalację pakietu AJAX Control Toolkit wykorzystywanego w książce.

	Dodatek B
	W dodatku omówiono kluczowe koncepcje, których poznanie jest konieczne do używania relacyjnych systemów baz danych, takiego jak SQL Server użyty w niniejszej książce.

	Dodatek C
	W tym dodatku przedstawiono wszystkie skróty klawiszowe dostępne w pakiecie Visual Studio 2008 w domyślnej konfiguracji Web Development.




Czego potrzeba, by skutecznie używać tej książki?



Niniejsza książka została napisana z wykorzystaniem oprogramowania Visual Studio 2008 i SQL Server 2005 na laptopie działającym pod kontrolą systemu operacyjnego Windows Vista. Czytelnik może podczas lektury wykorzystać ten sam zestaw, choć równie dobrze może użyć innego, który spełnia poniższe kryteria.
	System operacyjny
	Windows XP lub późniejszy, oprócz fragmentu Rozdział 18. poświęconego serwerowi IIS 7.0, który jest dostępny jedynie w systemach Windows Vista i Windows Server 2008.

	Visual Studio
	Edycja 2008 oprogramowania Visual Web Developer (można je pobrać bezpłatnie) będzie w zupełności wystarczająca podczas lektury książki i wykonywania zawartych w niej przykładów. Jeśli Czytelnik posiada płatną wersję Visual Studio 2008, tym lepiej.

	SQL Server
	Wystarczająca jest dowolna edycja SQL Server — 2008 lub 2005. W przypadku używania oprogramowania SQL Server 2008 trzeba pamiętać o konieczności pobrania nieco odmiennej wersji przykładowej bazy danych podczas przerabiania materiału przedstawionego w Rozdział 7. do Rozdział 10.




Konwencje zastosowane w książce



W tej książce zastosowano następujące konwencje typograficzne:
	Kursywa
	Wskazuje na nazwy ścieżek, nazwy plików i katalogów, nazwy programów, adresy internetowe, takie jak nazwy domen lub adresy URL. Taką czcionką oznaczono także nowo zdefiniowane terminy oraz nazwy narzędzi systemu Unix.

	Czcionka o stałej szerokości
	Wskazuje na polecenia linii poleceń, opcje, zmienne, atrybuty, klucze, funkcje, rodzaje, klasy, przestrzenie nazw, metody, moduły, właściwości, parametry, wartości, obiekty, zdarzenia, procedury obsługi zdarzeń, znaczniki XML, znaczniki HTML, makra, zawartość plików oraz dane wyjściowe poleceń.

	Pochylona czcionka o stałej szerokości znaków
	Przedstawia polecenia oraz inny tekst, który powinien zostać wpisany dosłownie przez użytkownika.

	Pogrubiona czcionka o stałej szerokości znaków
	Została wykorzystana w celu przedstawienia poleceń lub tekstu, który powinien być zastąpiony wartościami podanymi przez użytkownika.
Należy zwrócić uwagę na ikony umieszczone obok tekstu. Ich znaczenie jest następujące:



Podpowiedź
Ikona oznaczająca wskazówkę. Oznacza, że w tym miejscu przedstawiono użyteczne informacje dodatkowe, dotyczące omawianego zagadnienia.

Ostrzeżenie
Ikona oznaczająca ostrzeżenie. Umieszczona obok wskazówek pomocnych w rozwiązywaniu problemów i w unikaniu irytujących trudności.


Użycie przykładowych kodów



Niniejsza książka ma na celu pomóc Czytelnikowi w pracy. Generalnie rzecz biorąc, można wykorzystywać przykłady z tej książki w swoich programach i dokumentacji. Nie trzeba kontaktować się z nami w celu uzyskania zezwolenia, dopóki się nie powiela znaczących ilości kodu. Na przykład, pisanie programu, w którym znajdzie się kilka fragmentów kodu z tej książki, nie wymaga zezwolenia, jednak sprzedawanie lub rozpowszechnianie płyty CD-ROM zawierającej przykłady z książki wydawnictwa O’Reilly wymaga zezwolenia. Odpowiedź na pytanie przez cytowanie tej książki lub przykładowego kodu nie wymaga zezwolenia, ale już włączenie znaczących ilości przykładowych kodów z tej książki do dokumentacji produktu Czytelnika wymaga zezwolenia.
Jesteśmy wdzięczni za przypisy, ale nie wymagamy ich. Przypis zwykle zawiera tytuł, autora, wydawcę i ISBN. Na przykład: „ASP.NET 3.5. Programowanie autorstwa Jessego Liberty’ego, Dana Hurowitza i Dana Maharreya, Wydawnictwo Helion, ISBN 978-83-246-2212-2”. Jeżeli jednak Czytelnik uzna, że użycie przykładowych kodów znajduje się poza zasięgiem uczciwego postępowania lub poza nadanym zezwoleniem, może po prostu się z nami skontaktować i posłużyć się adresem permissions@oreilly.com.

Podziękowania



Od Jessego Liberty’ego



Niniejsza książka powstała w efekcie ogromnej pracy trzech zespołów: programistów ASP.NET w firmie Microsoft, współautorów książki, którzy wzięli na swoje barki odpowiedzialność za przekształcenie dobrej książki o ASP.NET na światowej klasy przewodnik dotyczący olbrzymiej struktury służącej do tworzenia aplikacji sieciowych, oraz zespołu wydawnictwa O’Reilly. Z głębi serca dziękuję wam wszystkim.

Od Dana Hurowitza



Chciałbym ponownie podziękować Jessemu za to, że jest doskonałym kolegą oraz dobrym przyjacielem. Ponadto podziękowania kieruję do pracowników wydawnictwa O’Reilly, a zwłaszcza Johna Osborna i Briana MacDonalda. Chcę również podziękować naszemu nowemu współautorowi — drugiemu Danowi. Ponadto jak zwykle dziękuję mojej żonie i rodzinie za wsparcie, którego udzielili mi podczas pracy nad tym wydaniem książki.

Od Dana Maharreya



Istnieje wiele osób powiązanych z tym projektem, którym chciałbym podziękować. Jesse i Dan H. byli na tyle odważni, że pozwolili mi na współpracę z nimi, natomiast John Osborn był na tyle uprzejmy, że polecił mnie w pierwszej kolejności. Lou Franco oraz Mike Pope także napisali pewne fragmenty książki. Dziękuję im za to. Pracowałem wcześniej w branży wydawniczej i doskonale wiem, że wiele innych osób było zaangażowanych w pracę nad tym projektem, zanim Czytelnik mógł wziąć książkę w swoje ręce. Im również dziękuję w tym miejscu.
Trzynaście miesięcy do bardzo długi okres, jeśli policzyć weekendy i noce poświęcone pojedynczemu projektowi, a więc dziękuję mojej rodzinie i przyjaciołom za niezbędne odciąganie mnie od pracy od czasu do czasu.
Ostatnie, ale nie mniej ważne (a nawet najważniejsze) podziękowania kieruję do mojej żony Janey, która z anielską cierpliwością przetrwała moją nieobecność podczas prac nad książką. Kocham ją bardzo i każdego dnia odkrywam, jakim jestem szczęściarzem, będąc jej mężem.


Rozdział 1. Programowanie sieciowe



Platforma ASP.NET stanowi serce strategii programowania sieciowego firmy Microsoft. Wersja 2.0 została wypuszczona na rynek w roku 2005 jako część platformy .NET i zaoferowała wszystko to, co Microsoft obiecał programistom: mniej kodu do napisania, zwiększone bezpieczeństwo, funkcje personalizacji, zarówno zupełnie nowe, jak i odnowione kontrolki, usługi sieciowe, obsługę urządzeń mobilnych i wiele więcej. Oprogramowanie Visual Studio 2005 (VS2005) zostało wydane w tym samym czasie i zawierało wbudowany serwer WWW do użytku lokalnego. VS2005 okazało się doskonałym, solidnym narzędziem dla programistów ASP.NET.
W ciągu trzech lat od początkowego wydania platforma ASP.NET 2.0 nie uległa zbyt dużym zmianom. Z drugiej strony cała otoczka ASP.NET zapewniająca zarówno programistom sieciowym, jak i użytkownikom końcowym bogatsze wrażenia uległa dużej zmianie.

Technologia Ajax



Może wydawać się nieco zaskakujące, że w świecie, w którym kładzie się bezpośredni nacisk na tworzenie porządnego i dobrego kodu działającego po stronie serwera, zapewniającego wzajemną interakcję między witryną internetową i użytkownikiem, bieżąca rewolucja zaczęła się po stronie klienta. Rozprzestrzenianie się grupy technologii znanej przede wszystkim jako Asynchroniczny JavaScript i XML, czyli w skrócie Ajax, przyjęło tak gwałtowny obrót. Ponadto poleganie tej technologii jedynie na otwartych standardach oznacza, że współzawodnictwo pod względem jak najlepszego wykorzystania technologii Ajax zachodzi na wszystkich platformach sieciowych. Natura tej technologii — niezależność od przeglądarki internetowej i platformy sprzętowej — jeszcze bardziej ułatwia tę konkurencję.
Niezależnie, czy jest używana w celu implementacji ewidentnie widocznych funkcji interfejsu użytkownika (UI), takich jak podpowiedzi wyszukiwania w Google Suggest, czy w subtelniejszych funkcjach, na przykład tworzeniu znaków wodnych w polach tekstowych lub niewidocznym uaktualnianiu list w tle na podstawie wyboru dokonanego w innych listach, technologia Ajax będzie używana pomimo niebezpieczeństwa, które ze sobą niesie. Po początkowym zamieszaniu w roku 2005 i opracowaniu kilku bezpłatnych bibliotek Ajax działających po stronie serwera, takich jak Anthem.NET i MagicAjax.NET, wiele osób zadawało sobie pytanie, kiedy Microsoft zaprezentuje własną implementację Ajax.
Podpowiedź
Czytelnicy zainteresowani szerszą wiedzą na temat zagrożeń związanych z technologią Ajax powinni zajrzeć na stronę http://www.cgisecurity.com/ajax-security.html.

W styczniu 2007 roku firma Microsoft odpowiedziała na to pytanie, oferując do pobrania trzy różne pakiety przeznaczone dla ASP.NET 2.0 oraz VS2005:
	ASP.NET 2.0 AJAX Extensions 1.0
	Biblioteka skryptów działających po stronie klienta oraz kilka kontrolek podstawowych przeznaczonych do umieszczenia na stronie ASP.NET, które generują odpowiednie skrypty działające po stronie klienta i włączające funkcje technologii Ajax.

	ASP.NET AJAX Control Toolkit
	Biblioteka zawierająca około trzydziestu kontrolek serwerowych, które demonstrują sposób używania i rozszerzania ASP.NET AJAX 1.0. Pakiet ten jest nieustannie rozwijany i dostępny na stronie http://www.codeplex.com/AjaxControlToolkit.

	ASP.NET AJAX Futures/ASP.NET 3.5 Extensions
	Wczesne wydanie pakietu ASP.NET AJAX 2.0 przeznaczone dla programistów, którzy chcą śledzić prace rozwojowe tego projektu. Produkt ten ulega częstym i gwałtownym zmianom i stanowi dobry wskaźnik tego, jak inne technologie, nad którymi pracuje Microsoft, będą wpływały na programowanie sieciowe. Pod koniec 2007 roku produkt ten stał się częścią pakietu ASP.NET 3.5 Extensions. Jest bardzo prawdopodobne, że pojawią się inne pakiety Futures, gdy tylko produkt ASP.NET 3.5 Extensions wyjdzie z fazy beta.



Jako członek sojuszu OpenAjax Alliance, firma Microsoft bezpłatnie udostępniła kod źródłowy kontrolek znajdujących się w pakiecie Extensions oraz generującego je skryptu. Kod jest dostępny na podstawie licencji shared source w celu zagwarantowania prawidłowego działania tych komponentów w różnych przeglądarkach internetowych, systemach operacyjnych oraz innych bibliotekach Ajax.
Dzięki dołączeniu platformy .NET 3.5 oprogramowanie Visual Studio 2008 (VS2008) ma wbudowaną obsługę dla witryn internetowych stosujących ASP.NET Ajax.

Platforma .NET 3.0 i 3.5



Może wydawać się dziwne, że ASP.NET nadal pozostaje w wersji 2.0, podczas gdy oprogramowanie VS2008 jest dostarczane z platformą .NET w wersji 3.5. To jednak prawda: numer wersji podzespołu System.Web, w którym znajduje się ASP.NET, uległ jedynie niewielkiej zmianie, czyli z v2.0.50727.42 w .NET 2.0 na v2.0.50727.1434 w .NET 3.5. Firma Microsoft wolała zastosować wydania .NET 3.0 i .NET 3.5 — wskazując tym samym na dołączenie nowych bibliotek do platformy — niż po prostu dostarczyć określonych uaktualnień już istniejących komponentów. Na Rysunek 1-1 przedstawiono podstawową charakterystykę platformy .NET 2.0 dla programistów ASP.NET.
W listopadzie 2006 roku wydano platformę .NET 3.0 jako superzestaw .NET 2.0, w którym jedyną zmianą poza usunięciem znalezionych błędów było dołączenie bibliotek WinFX opracowywanych równolegle z systemem Windows Vista:
[image: Podstawowa charakterystyka platformy .NET 2.0]

Rysunek 1-1. Podstawowa charakterystyka platformy .NET 2.0

	Windows Presentation Foundation (WPF)
	Przeznaczona głównie dla programistów Windows Forms biblioteka WPF nie ma bezpośredniego wpływu na programowanie ASP.NET. Jednak Microsoft wydał niezależne od platformy rozszerzenie dla przeglądarek internetowych zawierające własny podzbiór środowiska uruchomieniowego .NET i WPF, pierwotnie znane jako WPF/Everywhere. Rechristened Silverlight 1.0, wtyczka w wersji 1.0, używa JavaScript jako języka podstawowego. Jednak Silverlight 2.0 zawiera już obsługę języków C# i VB.NET, stanie się zatem głównym punktem kolejnego wydania .NET po wersji 3.5 jako niezależnego od przeglądarki internetowej i platformy sprzętowej środowiska uruchomieniowego .NET.

	Windows Workflow Foundation (WF)
	WF pozwala programistom na tworzenie aplikacji z obsługą mechanizmu przepływu pracy (z ang. workflow). Inaczej ujmując — jeśli programista posiada zaprojektowane przepływy pracy w aplikacji, technologia WF pozwala mu na bezpośrednie tworzenie aplikacji jako serii kroków składających się na ten przepływ pracy zamiast zbioru obiektów, które przypadkowo przechodzą przez te kroki.

	Windows Communication Foundation (WCF)
	Następna generacja usług sieciowych, czyli technologia WCF, wpływa na programistów ASP.NET poprzez sposób implementacji SOAP, WSDL oraz zbiór standardów WS-* wcześniej zaimplementowanych w postaci Microsoft Web Service Extensions.

	Windows CardSpace (WCS)
	WCS zapewnia użytkownikom Windows nowe rozwiązanie w zakresie dostarczenia cyfrowej tożsamości w prosty i zarazem bezpieczny sposób. Jeżeli w celu weryfikacji użytkowników online wykorzystywany jest mechanizm Passport, to na pewnym etapie warto rozważyć jego zastąpienie przez WCS. Jednak do tej pory wykorzystanie tej możliwości przebiega stosunkowo powoli.



Na Rysunek 1-2 pokazano sposób, w jaki biblioteki WinFX zostały zintegrowane z platformą .NET 2.0, by utworzyć w efekcie .NET 3.0. Kiedy dwa miesiące później, w styczniu 2007 roku, na rynku ukazał się system Windows Vista, domyślnie zawierał już platformę .NET 3.0.
.NET 3.5 to superzestaw .NET 3.0, ale nieco bardziej dostosowany do potrzeb programistów sieciowych. Warto przypomnieć ponownie, że — jak pokazano na Rysunek 1-3 — został zbudowany na bazie środowiska uruchomieniowego i bibliotek platformy .NET w wersji 2.0, zawiera pewne poprawki eliminujące znalezione błędy, ale został zbudowany pod kątem programistów sieciowych.
[image: Integracja bibliotek WinFX w platformie .NET 3.0]

Rysunek 1-2. Integracja bibliotek WinFX w platformie .NET 3.0

[image: Struktura platformy .NET 3.5]

Rysunek 1-3. Struktura platformy .NET 3.5

	C# 3.0 oraz Visual Basic (VB) 9.0
	Platforma .NET 3.5 zawiera nowe wersje języków C# oraz Visual Basic .NET wraz z nowymi, głównymi funkcjami tych języków — między innymi anonimowymi rodzajami, funkcjami lambda, anonimowymi metodami — w połączeniu z obsługą LINQ.

	Language Integrated Query (LINQ)
	LINQ to zbiór rozszerzeń .NET pozwalających użytkownikowi na wykonywanie zapytań, ustawianie i przekształcanie bezpośrednio języku C# lub VB danych pochodzących z dowolnego źródła danych. Przykładowo, istnieje możliwość połączenia, za pomocą jednego wiersza kodu treści, tabeli SQL Server z danymi tabeli znajdującej się w pamięci, a następnie umieszczenia zbioru wynikowego w dokumencie XML. To bardzo potężne możliwości, choć są ograniczone jedynie do rodzajów źródeł danych, dla których istnieje odpowiednia biblioteka LINQ. Dostępnych jest również wiele bibliotek firm trzecich opracowanych dla mniej oczywistych źródeł danych, na przykład NHibernate lub SharePoint.

	System.Web.Extensions
	Towarzysząca podstawowej bibliotece ASP.NET 2.0, czyli System.Web.Extension, zawiera uaktualnioną wersję ASP.NET 2.0 AJAX Extensions, oferuje tym samym wbudowaną w platformę .NET 3.5 obsługę technologii Ajax. System.Web.Extensions zawiera również trzy nowe kontrolki ASP.NET — ListView, DataPager oraz LinqDataSource i nową funkcję bezpieczeństwa o nazwie Client Application Services. Umożliwia ona aplikacjom klienta używanie w internecie scentralizowanej bazy danych użytkowników poprzez zastosowanie tych samych metod personalizacji, jakie wykorzystuje ASP.NET.



Podpowiedź
Warto pamiętać, że w każdej chwili można sprawdzić wersję podzespołu platformy .NET — wystarczy zajrzeć do katalogu C:\WINDOWS\assembly.


Visual Studio 2008



Nawet gdyby pakiet VS2008 nie oferował nowych funkcji w stosunku do wersji VS2005, nadal stanowiłby doskonałe środowisko służące do budowania witryn internetowych. Jednak — czego można było się spodziewać po firmie Microsoft — oprogramowanie VS2008 zostało znacznie usprawnione, zwłaszcza pod kątem programistów sieciowych. Poniżej wymieniono główne tego powody:
	Użycie technologii Ajax nie może być zignorowane
	VS2008 zawiera domyślnie projekty z obsługą technologii Ajax, listę IntelliSense dla JavaScript oraz debuger również rozbudowany pod kątem tej technologii.

	Expression Web
	W roku 2007 firma Microsoft wypuściła na rynek pod wspólnym szyldem Expression zestaw aplikacji przeznaczonych dla projektantów, a nie programistów sieciowych. Microsoft zaprojektował produkt Expression Web, który ponadto zastąpił aplikację FrontPage całkowicie nowym edytorem ze znacznie poprawioną obsługą HTML oraz kaskadowych arkuszy stylów (CSS). Stanowi on komponent współdzielony między produktami Expression Web i VS2008.

	Scott Guthire
	Człowiek, który opracował ASP.NET, ma teraz znaczący wpływ na proces rozwojowy oprogramowania Visual Studio. W rzeczywistości jest on wicedyrektorem działu .NET Developer Division.



Wyczerpujące omówienie nowych funkcji oprogramowania VS2008 znajdzie się w Rozdział 2.

Internet Information Services 7.0



Postęp systemu Windows 95 w stosunku do Windows 3.1 był ogromny, podobnie duży dystans dzieli serwer IIS 7.0 od jego wcześniejszych wersji. Całkowicie przepisany IIS 7.0 zawiera nowy, bezpieczny i dostępny domyślnie rozszerzalny stos przetwarzania żądań, który charakteryzuje się wieloma przełomowymi zmianami względem IIS 6.0 (co przedstawiono na stronie: http://mvolo.com/blogs/serverside/archive/2007/12/08/IIS-7.0-Breaking-Changes-ASP.NET-2.0-applications-Integrated-mode.aspx). Trzeba w tym miejscu wspomnieć, że uwierzytelnianie Passport nie jest dłużej obsługiwane. W Rozdział 12. omówiono nowy, zintegrowany mechanizm uwierzytelniania w IIS i jego wpływ na sposób uwierzytelniania użytkowników.
W przypadku migracji istniejących witryn ASP.NET z IIS 6.0 lub wcześniejszych do systemu Vista lub Windows Server 2008 należy zachować szczególną ostrożność.

Wyjście poza VS2008



Jednym z miłych efektów ubocznych nowego wydania pakietu Visual Studio jest zmniejszenie liczby komponentów, które trzeba zainstalować dodatkowo, aby móc pracować z najnowszymi technologiami. Przykładowo, dzięki instalacji oprogramowania VS2008 natychmiast eliminuje się konieczność instalacji następujących pakietów:
	VS2005 Service Pack 1,

	VS2005 Service Pack 1 Update for Vista Compatibility Pack,

	ASP.NET 2.0 AJAX Extensions 1.0,

	.NET Framework v3.0 Controls for Visual Studio,

	.NET Framework v3.5.



Oczywiście pakiet VS2008 nie oferuje komponentów technologii będących nadal w fazie opracowywania, z których część jest powiązana z programowaniem sieciowym.
Komponent Silverlight



Początkowo Silverlight był określany mianem opracowanego przez Microsoft rywala Flash Player firmy Adobe, tymczasem niezależne od platformy środowisko uruchomieniowe .NET wydaje się oferować znacznie więcej możliwości. To bardzo wczesna wersja demonstracyjna aplikacji od BBC i Major League Baseball. Ich ideą jest strumieniowanie pełnych aplikacji z centrów danych za pomocą rozszerzenia przeglądarki internetowej, jak również umożliwienie strumieniowania mediów i aplikacji XBAP. Silverlight zawiera także obsługę stosów dynamicznych.
Podpowiedź
Więcej informacji dotyczących technologii Silverlight będzie można znaleźć w książce Jessiego Liberty’ego oraz Tima Heuera zatytułowanej Programming Silverlight 2, która ukaże się w 2009 roku (wydawnictwo O’Reilly).


Komponent Dynamic Languages



Na targach MIX07 w Las Vegas firma Microsoft zapowiedziała nowe środowisko uruchomieniowe DLR (Dynamic Language Runtime), które zostanie zintegrowane z podstawowym środowiskiem uruchomieniowym platformy .NET i zapewni obsługę języków dynamicznych, takich jak Ruby i Python. Środowisko uruchomieniowe .NET zawsze było nakierowane na języki „statyczne”, w których rodzaje i metody są definiowane w czasie kompilacji, a nie podczas działania aplikacji. Środowisko DLR będzie zawierało współdzielony, dynamiczny system rodzajów, standardowy model hostingu oraz funkcje ułatwiające generowanie szybkiego kodu dynamicznego.

Komponent Data Futures



Jednym z najbardziej znanych języków dynamicznych jest Ruby on Rails (RoR). Dynamicznie generuje on klasy służące do współpracy z bazą danych oraz strony internetowe używające tych klas w celu tworzenia, używania, modyfikowania i usuwania danych znajdujących się w bazie danych. Stanowi fantastyczne narzędzie przeznaczone do bardzo szybkiego prototypowania aplikacji sieciowych opartych na bazie danych. Wzorzec opakowania ActiveRecord dla serca RoR został zaadaptowany do C# przez kilka projektów typu open source (takich jak Castle i SubSonic).
To również dobry przykład warstwy mapowania obiektowo-relacyjnego (ORM, czyli Object-Relational Mapping), w której właściwości i metody obiektu są mapowane do pól i zapytań względem tabeli bazy danych. Zespoły LINQ i ADO.NET aktualnie pracują nad dwiema warstwami ORM. Warstwa „LINQ to SQL” (omówiona w Rozdział 10.) stanowi część platformy .NET 3.5. Przeznaczona jest do obsługi sytuacji, w których występuje związek 1:1 między klasami i tabelami baz danych. Natomiast „przemysłowa” warstwa ORM o nazwie „ADO.NET Entity Framework” jest przeznaczona do obsługi sytuacji, w których występują związki 1:n między klasami i tabelami bazy danych. Została dołączona w Service Pack 1 dla platformy .NET 3.5 oraz VS2008.
Ponadto w ramach Data Future istnieją dwa inne projekty Microsoft o nazwach Astoria i Jasper. Astoria, obecnie oficjalnie ochrzczona mianem ADO.NET Data Services, oferuje nowe podejście w zakresie uzyskania dostępu do danych w internecie za pomocą usług sieciowych. Ten projekt również został umieszczony w Service Pack 1 dla platformy .NET 3.5 oraz VS2008. Z kolei Jasper, nadal występujący pod nazwą kodową Jasper, jest opracowaną przez Microsoft implementacją RoR wykorzystującą warstwę ORM „ADO.NET Entity Framework” jako spoiwa w celu szybkiego tworzenia prototypów aplikacji sieciowych opartych na bazie danych.
Podpowiedź
Wymienione trzy komponenty nie wykluczają się wzajemnie. Przykładowo, komponent Data Futures używa komponentu DLR jako podstawy dla projektu Jasper, podczas gdy Silverlight i kontrolki danych dynamicznych znajdują się w ASP.NET 3.5 Extensions. Programista może więc mieć zainstalowane w systemie wszystkie trzy wymienione komponenty zamiast tylko jednego.



Oprogramowanie VS2008



Wyznacznikiem bycia lepszym programistą jest to, że tworzone projekty są budowane na solidnych fundamentach. W programowaniu sieciowym oznacza to znajomość i wykorzystanie HTML, CSS i JavaScript podczas budowania statycznych projektów oraz umiejętność posługiwania się narzędziami. Oprogramowanie VS2008 (niezależnie, czy to jedna z wersji komercyjnych, czy dostępne bezpłatnie wydanie Visual Web Developer 2008) jest narzędziem wybranym przez autorów książki. Autorzy popełniliby więc błąd, gdyby w pierwszej kolejności nie przedstawili jego funkcji, zarówno nowych, jak i starych, jeszcze przed przejściem do omówienia samej technologii ASP.NET. Poświęcenie odrobiny czasu na poznanie pakietu VS2008 wielokrotnie zaprocentuje w przyszłości. Pakiet VS2008 zostanie szczegółowo przedstawiony w kolejnym rozdziale.

Rozdział 2. Visual Studio 2008



Visual Studio 2008 (VS2008) to zintegrowane środowisko programistyczne wybierane przez programistów .NET. Pozwala ono na tworzenie aplikacji biurowych, sieciowych lub dla platformy mobilnej, zarówno prostych, jak i skomplikowanych, w zależności od potrzeb. Środowisko jest oferowane w kilku odmianach, począwszy od dostępnej bezpłatnie wersji Express (włączając w nie Visual Web Developer), aż do kosztownych edycji Team System przeznaczonych dla przedsiębiorstw. Jednak wszystkie wydania zawierają te same funkcje podstawowe, są to:
	Wygodny i łatwy dostęp do wielu różnych plików zawierających kod.

	Możliwe do zakotwiczenia paski narzędziowe i okna informacyjne, które można dostosować do własnych potrzeb.

	Technologia What You See Is What You Get (WYSIWYG), czyli „to, co widzisz, jest tym, co otrzymasz”, w trakcie projektowania aplikacji Windows oraz formularzy sieciowych.

	Ten sam edytor kodu dla wszystkich języków .NET oraz rodzajów projektów, także z możliwością uzupełniania kodu. Inne usprawnienia to lista IntelliSense pomocna przy tworzeniu kodu pozbawionego błędów składni, natychmiastowe wskazywanie ewentualnych błędów w samodzielnie tworzonym kodzie, obsługa modelu wprowadzanego kodu, ukrytego kodu oraz trybu mieszanego. Poza tym przeszukiwanie przyrostowe, zarys kodu, zawijanie tekstu, numerowanie wierszy, kolorowanie słów kluczowych, prosty refaktoring kodu oraz obsługa fragmentów kodu.

	Dynamiczna, kontekstowa pomoc pozwalająca na wyświetlanie tematów oraz próbek kodu powiązanych z pisanym w danym momencie kodem.

	Wbudowany serwer WWW służący do testowania tworzonych witryn internetowych oraz możliwość uzyskania do nich dostępu za pomocą systemu plików, protokołu FTP (File Transfer Protocol) oraz serwera IIS (Internet Information Services).

	Zintegrowane środowisko wykrywania i usuwania błędów, pozwalające na wykonywanie kodu krok po kroku, obserwację zachowania programu w trakcie jego uruchamiania oraz ustawianie punktów kontrolnych nawet między różnymi językami i wieloma procesami.

	Zintegrowana obsługa oprogramowania kontrolek źródłowych, na przykład Visual Source Safe.

	Obsługa rozszerzeń i kontrolek, które zostały opracowane przez firmy trzecie, a które mogą okazać się pomocne w procesie tworzenia aplikacji. (Ich obsługa jest jednak wyłączona w wersjach Express).



Oprócz nowych klas i przestrzeni nazw w wersji 3.5 platformy .NET, w ofercie oprogramowania VS2008 znalazły się:
	Znacznie ściślejsza integracja z systemem Windows Vista
	Użytkownik o standardowych uprawnieniach może bez żadnych problemów uruchomić VS2008 w systemie Vista. Pakiet VS2008 wie, kiedy użytkownik napotka problemy związane z uprawnieniami, i prosi użytkownika o powtórzenie operacji, tym razem z wykorzystaniem uprawnień administratora. Pakiet używa również wielu standardowych okien dialogowych systemu Vista, aby zapewnić użytkownikowi wrażenie spójności podczas procesu tworzenia aplikacji.

	AJAX .NET 3.5 oraz kontrolki ASP.NET 3.5 wbudowane jako standard
	Użytkownicy VS2005 doskonale wiedzą, że kontrolki AJAX i .NET 3.0 były instalowane „na górze” pakietu VS2005, aby mogły być dostępne. Teraz stanowią część VS2008, a trzy nowe kontrolki ASP.NET 3.5 znajdują się na pasku narzędziowym Visual Studio.

	Multitargeting
	VS2008 pozwala programiście na wybór wersji platformy .NET — 2.0, 3.0 lub 3.5 — względem której tworzony projekt powinien być skompilowany. Kiedy projekt zostanie przystosowany do poszczególnej wersji, możliwe jest wykorzystanie w nim jedynie funkcji dostępnych w wybranej wersji platformy .NET.

	Usprawniona i rozbudowana lista IntelliSense
	Platforma .NET zawiera nowe wersje języków C# i Visual Basic .NET (VB.NET), a więc lista IntelliSense w VS2008 obsługuje nowe konstrukcje dostępne w tych językach. Ponadto wprowadzono wiele usprawnień w sposobie pracy samej listy IntelliSense. Oprócz tego, pakiet VS2008 oferuje po raz pierwszy listę IntelliSense dla języka JavaScript, jak również znacznie usprawnioną listę dla kaskadowych arkuszy stylów (CSS).

	Zupełnie nowy komponent służący do tworzenia formularzy sieciowych
	W pakiecie VS2008 znajduje się zupełnie nowy edytor stron. Wśród jego nowych funkcji warto wymienić znacznie usprawnioną obsługę edycji CSS, wspomnianą już wcześniej listę IntelliSense dla kodu JavaScript i CSS, możliwość podziału obszaru edycyjnego, tak aby jednocześnie widzieć kod strony oraz jej graficzny podgląd, a także obsługę edycji zagnieżdżonych stron wzorcowych w widoku Design view.

	Graficzna obsługa języka LINQ (Language Integrated Query)
	Ta główna nowa funkcja w platformie .NET 3.5 jest doskonale obsługiwana przez oprogramowanie VS2008 poprzez dużą liczbę nowych okien dialogowych, rodzajów plików i przykładów, ułatwiających programiście rozpoczęcie tworzenia aplikacji bazujących na LINQ. W formie rozszerzenia dostępne jest również graficzne środowisko wykrywania i usuwania błędów LINQ, które można zainstalować, jeśli zajdzie taka potrzeba.

	Restart Manager
	Utrata danych tworzonych w VS2005 zawsze była bardzo irytująca, nawet pomimo zakończonego sukcesem procesu odzyskiwania dokumentów, jeśli awarii uległ edytor Word. W pakiecie VS2008 usunięto ten problem i po awarii można uniknąć utraty danych.

	Obsługa testów jednostkowych w edycji VS2008 Professional
	Możliwość przeprowadzania testów jednostkowych wcześniej była dostępna jedynie w wydaniach Team Suite pakietu VS2005. Teraz funkcje te zaimplementowano także w wydaniu VS2008 Professional.



Oprogramowanie VS2008 pozwala zaoszczędzić programiście sporo czasu podczas prac programistycznych. Niemożliwe jest jednak szczegółowe omówienie tego pakietu w pojedynczym rozdziale. Zamiast tego przedstawione zostaną podstawy używania VS2008, jak również pewne pułapki, na które można się natknąć podczas używania tego oprogramowania.

Pierwsze spojrzenie: strona początkowa



Po pierwszym uruchomieniu pakietu VS2008 na ekranie zostanie wyświetlona strona początkowa VS2008, co pokazano na Rysunek 2-1. Środek okna aplikacji wypełnia strona początkowa, która zawiera odnośniki pozwalające na utworzenie nowego projektu i witryn sieciowych lub otwieranie istniejących. Na stronie początkowej możemy również znaleźć kilka okien z odnośnikami do użytecznych tematów, pozwalających na rozpoczęcie pracy z pakietem, jak również na zapoznanie się z najnowszymi wiadomościami z MSDN.
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Rysunek 2-1. Strona początkowa pakietu Visual Studio 2008

Strona początkowa jest wyświetlana w głównym oknie edycyjnym pakietu VS2008. Można ją zamknąć poprzez kliknięcie ikony X znajdującej się w prawym górnym rogu okna bądź naciśnięcie klawiszy Alt+F, C. Istnieje także możliwość całkowitego wyłączenia jej wyświetlania za pomocą głównego okna dialogowego Options (Tools/Options), jeśli programista nie chce w ogóle jej oglądać.
W górnej części okna aplikacji VS2008 znajduje się pasek menu, zawierający zestaw standardowych menu oraz przycisków Windows plus kilka dodatkowych, które są specyficzne dla zintegrowanego środowiska programistycznego (IDE) VS2008. Wyspecjalizowane zakładki umieszczone po lewej i prawej stronie okna aplikacji nazwane, odpowiednio, Toolbox i Server Explorer, zapewniają dostęp do narzędzi, kontrolek oraz innych serwerów i baz danych dostępnych w środowisku programowania. Zakładka Solution Explorer służąca do przeglądania plików i klas znajdujących się w danym projekcie jest wyświetlana po prawej stronie. Więcej okien można wyświetlić za pomocą paska menu VS2008 (zobacz podrozdział „Zintegrowane środowisko programistyczne” znajdujący się w dalszej części rozdziału).
Warto zwrócić uwagę na możliwość zablokowania tych otwartych zakładek, podobnie jak paska narzędziowego (Toolbox) pokazanego na Rysunek 2-1. W tym celu trzeba skorzystać z przycisku w kształcie pinezki, również pokazanego na rysunku. Ewentualnie, gdy pozostają nieużywane, można je ukryć po jednej ze stron okna pakietu VS2008, podobnie jak w przypadku zakładki Solution Explorer znajdującej się po prawej stronie na Rysunek 2-1. Programista może także wybrać krawędź okna, do której te zakładki zostaną dołączone. Wystarczy po prostu przeciągnąć je w wybrane miejsce — do lewej, prawej bądź dolnej krawędzi.

Utworzenie pierwszej strony internetowej



Byłoby niegrzecznie, jeśli nie pożegnalibyśmy się z naszymi starymi narzędziami programistycznymi ASP.NET. Dlatego też pierwszym projektem utworzonym w VS2008 będzie strona internetowa wyświetlająca komunikat „Żegnaj Visual Studio 2005”. Tę pierwszą stronę nieco ożywimy, dodając przycisk, który spowoduje zmianę wyświetlanego tekstu na „Witaj Visual Studio 2008”.
Rozpoczynamy od uruchomienia VS2008, po czym albo wybieramy z menu opcję File/New Web Site..., albo naciskamy klawisze Shift+Alt+N. W każdym z przypadków pojawi się okno dialogowe New Web Site, oferujące pewną liczbę opcji, co zostało pokazane na Rysunek 2-2.
Rozwijane menu znajdujące się na górze okna, po prawej stronie, pozwala na wybór wersji platformy .NET, która ma być używana przez tworzoną witrynę internetową — to nowa funkcja w VS2008. Budowany w tym miejscu prosty przykład będzie działał z dowolną wersją, więc można pozostawić opcję .NET Framework 3.5.
W części Templates zaznaczamy ASP.NET Web Site.
Podpowiedź
W przykładach przedstawionych w książce przyjęto założenie, że zawsze będzie wykorzystywany szablon ASP.NET Web Site, poza Rozdział 16., w którym zastosowano szablon usługi sieciowej. Szablon ASP.NET Reports Web Site jest używany w połączeniu z aplikacją Crystal Reports, która nie została omówiona w niniejszej książce.

Pod listą szablonów znajduje się zestaw kontrolek służących do ustalenia położenia plików oraz zastosowanego języka programowania w tworzonej witrynie.
Pierwsze rozwijane menu, Location, pozwala na wybór jednego z trzech możliwych trybów pracy aplikacji sieciowej: File System, HTTP lub FTP. Dostępne w tym menu opcje opisują nie tylko fizyczne położenie witryny sieciowej, tak więc zostaną opisane w ramce Lokalizacja witryny internetowej. Należy pozostawić opcję domyślną File System, a następnie kliknąć przycisk Browse... i wskazać lokalizację, w której będą utworzone pliki składające się na budowaną witrynę internetową.
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Rysunek 2-2. Okno dialogowe New Web Site

Warto zwrócić uwagę, że nazwa witryny internetowej (jeśli pakiet VS2008 będzie ją znał) jest determinowana przez nazwę ostatniego katalogu wymienionego w ścieżce dostępu. Domyślnie nazwą będzie Website1. Należy zmienić ją na C2_HelloVS2008, tak jak pokazano na Rysunek 2-2.
Przykłady przedstawione w książce wykorzystują język C#, więc należy wybrać go w rozwijanym menu Language i kliknąć przycisk OK. Pakiet VS2008 utworzy nową witrynę internetową w wybranej przez użytkownika lokalizacji. W oknie głównym VS2008 zostanie wyświetlony szkielet pierwszej strony internetowej o nazwie Default.aspx, co pokazano na Rysunek 2-3.
Zanim przejdziemy do opisywania szczegółów niezliczonych możliwości VS2008, uruchomimy ten prosty program. W tym celu umieścimy na stronie pewien tekst oraz przycisk, który po kliknięciu spowoduje zmianę wyświetlanego tekstu.
Z paska narzędziowego przeciągamy kontrolkę Literal (na Rysunek 2-3 została podświetlona) i upuszczamy ją pomiędzy otwierającym a zamykającym znacznikiem <div>.
Podpowiedź
Literal to kontrolka serwerowa ASP.NET, która przedstawia dosłowny tekst na stronie internetowej. Rzeczywiście wyświetlany tekst znajduje się we właściwości Text, która będzie zmieniona po kliknięciu przycisku. Szczegółowe omówienie kontrolek serwerowych zostanie przedstawione w Rozdział 4. i Rozdział 5.

Na stronie pakiet VS2008 umieści pewien kod znaczników przedstawiający tę kontrolkę:
<form id="form1" runat="server">
<div>
   <asp:Literal ID="Literal1" runat="server"></asp:Literal>
</div>
</form>
[image: Witryna C2_HelloVS2008 została utworzona]

Rysunek 2-3. Witryna C2_HelloVS2008 została utworzona

Między dwoma znacznikami <asp:Literal> należy umieścić tekst „Żegnaj Visual Studio 2005”:
<form id="form1" runat="server">
<div>
   <asp:Literal ID="Literal1" runat="server">
      Żegnaj Visual Studio 2005
   </asp:Literal>
</div>
</form>
Będzie to jeden ze sposobów ustawienia wartości właściwości Text kontrolki Literal. Wartość można ewentualnie ustawić dosłownie:
<form id="form1" runat="server">
<div>
   <asp:Literal ID="Literal1" runat="server"
      Text="Żegnaj Visual Studio 2005">
   </asp:Literal>
</div>
</form>
Teraz należy kliknąć przycisk Design znajdujący się na dole ekranu, który spowoduje przejście z widoku Source view do Design view. Podczas gdy widok Source view pozwala programiście na bezpośrednią pracę z kodem źródłowym strony, widok Design view umożliwia graficzne tworzenie strony poprzez przeciąganie kontrolek z paska narzędziowego na stronę, układanie ich według potrzeb oraz używanie menu kontekstowego kontrolek i okna Properties VS2008 służącego do definicji sposobu działania kontrolek. Obecnie na stronie znajduje się tylko kontrolka Literal, więc widok Design view wyświetli jedynie jej tekst.
Lokalizacja witryny internetowej
Pakiet VS2008 udostępnia opcję pozwalającą na uzyskanie dostępu do plików w projektach sieciowych (witryny internetowe, usługi sieciowe i projekty Web Application Projects) na trzy różne sposoby.
Opcja File System jest ustawieniem domyślnym i powoduje, że katalog nowej witryny sieciowej zostanie utworzony w podanym fizycznie miejscu systemu plików, dostępnym dla danego komputera oraz użytkownika. System plików może obejmować komputer lokalny bądź sieć. Następnie uruchomienie witryny internetowej spowoduje, że VS2008 uruchomi aplikację sieciową, korzystając ze swojego wbudowanego serwera WWW, a nie IIS, czyli serwera WWW firmy Microsoft przeznaczonego do obsługi witryn internetowych dostępnych publicznie.
Wadą używania opcji File System z rozwijanego menu Location jest to, że strony internetowe utworzone w taki sposób nie mogą być uruchamiane z poziomu przeglądarki internetowej aż do chwili, gdy pakiet VS2008 uruchomi testowy serwer WWW, utworzy tymczasowy katalog wirtualny dla witryny i udostępni aplikację przeglądarce internetowej, na przykład w postaci http://localhost:<numer_portu>/default.aspx.
Z drugiej strony opcja File System posiada również pewne zalety, do których należy łatwa do osiągnięcia możliwość współużytkowania projektu: należy po prostu przekopiować do innego komputera cały katalog, a następnie otworzyć go w pakiecie Visual Studio.
Drugą opcją możliwą do wyboru jest HTTP, co wskazuje, że strony będą obsługiwane za pomocą serwera IIS. Z tego powodu aplikacja sieciowa musi zostać umieszczona w katalogu wirtualnym IIS. Pakiet VS2008 automatycznie utworzy ten katalog wirtualny. Dowodem na to będzie sytuacja, w której po otworzeniu przeglądarki internetowej na komputerze lokalnym i wpisaniu adresu URL, takiego jak http://localhost/<nazwa_katalogu_wirtualnego>/default.aspx, wszystko będzie działało doskonale.
Można również przeglądać dowolne katalogi wirtualne utworzone przez VS2008 — wystarczy otworzyć Zarządzanie komputerem i wyszukać pozycję Domyślna witryna sieci Web.
Aby możliwy był dostęp do witryny internetowej umieszczonej w serwerze IIS na komputerze lokalnym działającym pod kontrolą systemu Windows Vista, pakiet Visual Studio musi być uruchomiony z uprawnieniami administratora. W przeciwnym razie przeglądanie witryn internetowych IIS będzie niemożliwe.
Opcja FTP pozwala na programowanie witryn internetowych z wykorzystaniem dostępnego zdalnego położenia za pomocą protokołu FTP.

Podpowiedź
W programowaniu ASP.NET strony internetowe są często określane mianem formularze sieciowe lub po prostu formularze.

Kliknięcie przycisku Split znajdującego się na dole ekranu powoduje podział głównego okna na dwie części, jak pokazano na Rysunek 2-4. Taki układ nosi nazwę Split view. Warto zwrócić uwagę, że podczas pracy w widoku Split view kliknięcie kontrolki Literal w części graficznej okna (Design) powoduje podświetlenie jej kodu w części okna wyświetlającej kod źródłowy (Source view), co pokazano na Rysunek 2-4. Mechanizm ten działa również w drugą stronę: zaznaczenie kodu w części Source view spowoduje podświetlenie odpowiedniej treści (o ile taka istnieje) strony w części Design view.
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Rysunek 2-4. Widok Split view w VS2008

Pozostając w widoku Design view, należy kliknąć i przeciągnąć kontrolkę Button z paska narzędziowego na stronę, tuż pod kontrolką Literal. Następnie trzeba kliknąć kontrolkę Button w celu jej zaznaczenia i nacisnąć klawisz F4 — wyświetli się wówczas okno Properties, jak pokazano na Rysunek 2-5. Wymienione okno powinno wyświetlać właściwości kontrolki Button wraz z podświetloną właściwością Text.
Po naciśnięciu klawisza Tab wartość właściwości Text kontrolki Button zostanie podświetlona. Należy ją zmienić na „Instaluj .NET 3.5” i nacisnąć klawisz Enter, by zatwierdzić tym samym zmianę. Tekst przycisku w widoku Design view zostanie natychmiast zmodyfikowany. Po przełączeniu się do widoku Source view można zauważyć, że kontrolka przycisku została dodana tuż za etykietą, a ponadto przycisk otrzymał nową wartość właściwości Text:
<form id="form1" runat="server">
<div>
   <asp:Literal ID="Literal1" runat="server"
      Text="Żegnaj Visual Studio 2005">
   </asp:Literal>
   <br />
   <asp:Button ID="Button1" runat="server" Text="Instaluj .NET 3.5" />
</div>
</form>
Nadal pozostajemy widoku Design view i klikamy dwukrotnie kontrolkę Button, dzięki czemu uzyskujemy możliwość programowania wszelkiego rodzaju zdarzeń. Pakiet VS2008 potraktuje podwójne kliknięcie przycisku jako polecenie utworzenia obsługi zdarzeń dla zdarzenia „default” (domyślne) przycisku (wszystko zostanie szczegółowo wyjaśnione nieco później oraz w kolejnych rozdziałach). Znajdujemy się teraz w pliku ukrytego kodu (plik zawierający logikę programową, która zostanie szczegółowo omówiona w Rozdział 6.) obsługi zdarzeń dla strony Default.aspx otworzonej w głównym oknie. Kursor umieszczony jest w procedurze obsługi zdarzeń, a więc można rozpocząć wprowadzanie kodu. Wpisujemy tutaj jeden wiersz kodu wymagany do zmiany właściwości Text kontrolki Literal na „Witaj Visual Studio 2008”:
[image: Używanie okna Properties]

Rysunek 2-5. Używanie okna Properties

protected void Button1_Click(object sender, EventArgs e)
{
   Literal1.Text = "Witaj Visual Studio 2008";
}
Podczas wpisywania kodu programista będzie mógł spróbować skorzystać z listy IntelliSense, pomocnej podczas odnajdywania odpowiedniej kontrolki (Literal1). Mechanizm ten następnie pokaże wszystkie właściwości i metody tej kontrolki w celu ich ustalenia bądź wywołania. Teraz po prostu piszemy kod, listą IntelliSense zajmiemy się nieco później.
Uruchomienie aplikacji następuje przez menu Debug/Start debugging lub naciśnięcie klawisza F5. Pakiet VS2008 poinformuje, że nie został włączony tryb usuwania błędów i zaproponuje utworzenie nowego pliku web.config, włączającego proces wykrywania i usuwania błędów. Wyświetlany przez VS2008 komunikat został pokazany na Rysunek 2-6. Należy kliknąć przycisk OK.
Jeżeli w przeglądarce Internet Explorer wyłączona jest opcja usuwania błędów ze skryptów, pakiet VS2008 wyświetli pokazane na Rysunek 2-7 okno dialogowe z pytaniem o włączenie tej opcji. Na omawianej prostej stronie nie został umieszczony żaden skrypt, więc można kliknąć przycisk Yes i kontynuować proces. Wymieniony proces usuwania błędów w skryptach okazuje się bardzo użyteczny, gdy na stronach są stosowane skrypty działające po stronie klienta. Włączenie tej opcji powoduje, że przeglądarka Internet Explorer wyświetla komunikat ostrzeżenia po wystąpieniu jakichkolwiek błędów w skrypcie i oferuje możliwość usunięcia błędów ze skryptu w pakiecie VS2008, o ile używany jest język JavaScript.
[image: Okno dialogowe pozwalające włączyć proces usuwania błędów]

Rysunek 2-6. Okno dialogowe pozwalające włączyć proces usuwania błędów

Podpowiedź
Pokazane na Rysunek 2-6 okno dialogowe zawsze będzie wyświetlane podczas pierwszego uruchomienia witryny internetowej, która nie jest uruchamiana bez wyraźnie wyłączonego procesu usuwania błędów (Ctrl+F5) lub po zmianie pliku konfiguracyjnego web.config, polegającej na włączeniu procesu usuwania błędów.

[image: Możliwość włączenia w przeglądarce Internet Explorer procesu usuwania błędów w skryptach]

Rysunek 2-7. Możliwość włączenia w przeglądarce Internet Explorer procesu usuwania błędów w skryptach

Strona zostanie teraz wyświetlona w przeglądarce Internet Explorer. Kliknięcie przycisku spowoduje uruchomienie procedury obsługi zdarzeń i zmianę tekstu zgodnie z założeniami, tak jak pokazano na Rysunek 2-8.
W tym momencie utworzyliśmy w pełni funkcjonalną witrynę internetową, zawierającą kontrolki oraz obsługę zdarzeń. Witryna ta w odpowiedzi na działanie użytkownika zmienia właściwość jednej ze wspomnianych kontrolek. Chociaż przyznajemy, że jest to bardzo prosta witryna internetowa, warto zauważyć, jak małą ilość kodu trzeba było napisać, aby uzyskać taką funkcjonalność. Pakiet VS2008 w bardzo znaczącym stopniu ułatwia pracę programiście.
[image: Uruchomiony program wyświetlający komunikat Witaj Visual Studio 2008]

Rysunek 2-8. Uruchomiony program wyświetlający komunikat Witaj Visual Studio 2008

Podpowiedź
Istnieje możliwość zmiany przeglądarki internetowej używanej przez pakiet VS2008 do wyświetlania stron internetowych. W tym celu z menu File trzeba wybrać opcję Browse With, a następnie w wyświetlonym oknie dialogowym wskazać przeglądarkę internetową.


Projekty i rozwiązania



Typowa aplikacja sieciowa platformy .NET składa się z kilku elementów. Są to: pliki zawierające treść stron (na przykład pliki .aspx), pliki źródłowe (na przykład pliki .cs), pliki wykonywalne (na przykład .exe lub .dll), pliki z informacjami dotyczącymi podzespołów, źródła danych (na przykład pliki .mdb), odniesienia, jak również ikony oraz innego rodzaju pliki i katalogi. VS2008 organizuje w katalogu przedstawiającym witrynę internetową wszystkie wymienione wcześniej elementy. Wszystkie pliki, które biorą udział w przygotowaniu witryny, zostają zawarte w rozwiązaniu. Kiedy tworzymy nową witrynę internetową, VS2008 automatycznie tworzy rozwiązanie i wyświetla je w oknie Solution Explorer, jak pokazano na Rysunek 2-9. Opisane poniżej dodatkowe projekty również mogą zostać dołączone do witryny.
Oprócz witryn sieciowych, pakiet VS2005 może tworzyć również projekty, które mogą zostać dołączone do rozwiązania lub umieszczone we własnych rozwiązaniach. Za pomocą VS2005 można tworzyć wiele typów projektów, wśród wielu innych należy tu wymienić:
	Windows Forms Application, Service lub Control Library,

	WPF Application, Custom lub User Control,

	aplikację ASP.NET, AJAX Server Control lub usługa sieciowa,

	Class Library,

	rozszerzenie Visual Studio lub Office,

	Silverlight Project lub Class Library,

	SQL Server Project,

	plik Setup, Merge, Module lub CAB,

	pusty projekt.



[image: Rozwiązanie Hello Visual Studio 2008 i należące do niego pliki]

Rysunek 2-9. Rozwiązanie Hello Visual Studio 2008 i należące do niego pliki

Podpowiedź
W pakiecie Visual Web Developer 2008 możliwe jest tworzenie jedynie projektów typu Web Site Projects. Po instalacji dodatku Service Pack 1 będzie można tworzyć Web Application Projects.

Rozwiązania



Rozwiązania zwykle zawierają jeden lub więcej projektów i/lub witryny internetowe. Oczywiście mogą również zawierać inne, niezależne elementy. Wspomniane niezależne elementy rozwiązania, takie jak prezentacje biznesowe, konkretne dokumenty lub kalendarium nie są określone dla żadnego konkretnego projektu, ale mają zastosowanie lub raczej zasięg dla całego rozwiązania. Elementy rozwiązania nie stanowią integralnej części aplikacji, ponieważ mogą zostać usunięte bez zmiany skompilowanych danych wyjściowych. Elementy zostają wyświetlone w oknie Solution Explorer (szczegółowo omówionym w dalszej części rozdziału) w podkatalogu Solution Items, a można nimi zarządzać za pomocą kontrolki źródłowej.
Różnorodne pliki są niezależne od rozwiązania lub projektu, ale gdy są łatwo dostępne, mogą być użyteczne. Nie zostaną dołączone do programu ani skompilowane, natomiast będą wyświetlane w oknie Solution Explorer i jego poziomu mogą zostać poddane edycji. Do typowych różnorodnych plików zaliczamy notatki dotyczące projektu, schematy baz danych lub przykładowe pliki z kodem. W celu wyświetlenia katalogu Miscellaneous Files jako fragmentu rozwiązania należy wybrać menu Tools/Options/Show All Settings/Environment/Documents i zaznaczyć pole wyboru przy opcji Show Miscellaneous files in Solution Explorer (wyświetl rozmaite pliki w oknie Solution Explorer). Można posiadać rozwiązania niezawierające żadnych projektów, ale obejmujące elementy rozwiązania, oraz różnorodne pliki, które można poddawać edycji za pomocą VS2008.
Rozwiązania zostają zdefiniowane za pomocą utworzonego przez VS2008 pliku rozwiązania, którego nazwa posiada rozszerzenie .sln. Plik .sln zawiera listę projektów składających się na rozwiązanie, położenie wszystkich elementów i utworzonych konfiguracji dotyczących zakresu rozwiązania. Pakiet VS2008 tworzy również plik typu .suo o takiej samej nazwie, jaką posiada plik .sln (na przykład mojeRozwiazanie.sln i mojeRozwiazanie.suo). Plik .suo zawiera dane wykorzystane w trakcie dostosowania środowiska IDE do własnych potrzeb na podstawie konkretnego użytkownika i rozwiązania.
Plik rozwiązania zostaje umieszczony w tej samej lokalizacji, w której znajdują się projekty Visual Studio. W systemach Windows XP lub Windows Server 2003 będzie to zazwyczaj:
C:\Documents and Settings\<nazwa_użytkownika>\Moje dokumenty\Visual Studio 2008\
[image: ]Projects
W systemach Windows Vista bądź Windows Server 2008 będzie to:
C:\Users\<nazwa_użytkownika>\Moje dokumenty\Visual Studio 2008\Projects
Można ją zmienić na znacznie łatwiejszą ścieżkę, na przykład:
C:\Projekty_VS
Zmiana ścieżki wymaga jedynie wyboru menu Tools/Options/Show All Settings/Projects and Solutions/General i zmianę domyślnego położenia projektów Visual Studio.
W celu otwarcia rozwiązania w VS2008 wystarczy dwukrotnie kliknąć nazwę pliku .sln w Eksploratorze Windows. W przypadku utraty pliku .sln projekt wciąż może zostać otwarty w VS2008. W tym celu z menu File trzeba wybrać opcję Open Web Site, a następnie wskazać katalog zawierający witrynę. Podczas zapisywania projektu zostanie wtedy utworzony nowy plik .sln.

Projekty i pliki



Projekt zawiera pliki z treścią, pliki źródłowe oraz innego rodzaju pliki, takie jak źródła danych bądź grafikę. Zawartość projektu zazwyczaj zostaje skompilowana do postaci podzespołu, takiego jak plik wykonywalny (.exe) bądź plik biblioteki konsolidowanej dynamicznie (DLL), która jest rozpoznawana dzięki rozszerzeniu .dll.
Większość zawartości strony internetowej lub kontrolek użytkownika (które zostaną opisane w Rozdział 15.) składa się z kontrolek serwerowych oraz z kodu HTML. Ta zawartość wraz z wszystkimi niezbędnymi dyrektywami (zostaną opisane w Rozdział 6.) i skryptem tworzy plik zawartości dla strony lub kontrolki użytkownika. Pliki zawartości przeznaczone dla stron internetowych posiadają rozszerzenie .aspx, podczas gdy dla kontrolek użytkownika rozszerzeniem nazwy pliku jest .ascx. W ASP.NET istnieją jeszcze inne typy plików zawartości. Pokrótce przedstawiono je w Tabela 2-1.
Tabela 2-1. Typy plików zawartości
	Typ pliku
	Rozszerzenie

	Strona
	.aspx

	Kontrolka użytkownika
	.ascx

	Usługa sieciowa
	.asmx

	Strona wzorcowa
	.master

	Mapa witryny
	.sitemap

	Plik konfiguracyjny witryny
	.config




Kiedy serwer WWW wysyła żądaną stronę do przeglądarki internetowej oznacza to, że platforma ASP.NET zakończyła przetwarzanie wszystkich kontrolek serwerowych w celu wygenerowania kodu HTML oraz skryptu działającego po stronie klienta. Kod HTML to treść statyczna, podczas gdy skrypt działający po stronie klienta — zazwyczaj napisany w języku JavaScript bądź VBScript — jest kodem wykonywanym przez przeglądarkę internetową w odpowiedzi na działania użytkownika na stronie, jednak bez jakiegokolwiek dalszego udziału technologii ASP.NET. Skrypt działający po stronie klienta może być umieszczony w plikach zawartości albo w blokach skryptu ograniczonych znacznikami <script> lub włączony w HTML za pomocą znaczników <% %>.
W przeciwieństwie do skryptu działającego po stronie klienta skrypt działający po stronie serwera jest kompilowany i uruchamiany wyłącznie w serwerze WWW w trakcie przetwarzania wszystkich kontrolek ASP.NET znajdujących się na stronie. Skrypt działający po stronie serwera może być umieszczony w plikach zawartości albo w blokach skryptu ograniczonych znacznikami <script> lub włączony w HTML za pomocą znaczników <% %>. Musi być jednak napisany w języku platformy .NET wskazywanym przez atrybut Language w dyrektywie Page, a nie w języku JavaScript lub VBScript. Znacznik <script> musi posiadać również atrybut runat="server", w celu odróżnienia jego treści od skryptu działającego po stronie klienta.
ASP.NET obsługuje rozdzielność kodu, co oznacza, że kod źródłowy uruchamiany na serwerze jest umieszczony w pliku ukrytego kodu oddzielonego od pliku z treścią strony. Plik ukrytego kodu zwykle posiada rozszerzenie wskazujące na zastosowany w nim język programowania, na przykład .cs lub .vb dla języków odpowiednio C# i Visual Basic (VB) .NET.
Skrypty wykonywane po stronie serwera oraz kod zawarty w plikach ukrytego kodu zostają skompilowane do pojedynczej klasy. Szczegółowe omówienie rozdzielności kodu i ukrytego kodu zostanie przedstawione w Rozdział 6.
Ukryty kod jest domyślnym modelem kodowania zastosowanym w VS2008. Po utworzeniu nowej witryny internetowej, pakiet VS2008 automatycznie tworzy dwa pliki: plik z zawartością o domyślnej nazwie, na przykład Default.aspx oraz plik ukrytego kodu o nazwie odpowiadającej wcześniej wspomnianemu plikowi, w tym przypadku Default.aspx.cs (zakładamy, że wykorzystywanym językiem programowania jest C#). Jeżeli zmieniamy nazwę pliku z treścią strony (co jest gorąco zalecane), plik ukrytego kodu otrzyma automatycznie nową nazwę.
Aby przekonać się, w jaki sposób funkcjonuje ten mechanizm, klikamy prawym przyciskiem myszy w oknie Solution Explorer na Default.aspx i wybieramy opcję View Code. Ewentualnie można nacisnąć klawisz F7, gdy w oknie głównym wyświetlany jest kod pliku Default.aspx. Zostanie otworzony plik Default.aspx.cs zawierający częściową definicję klasy użytej do obsługi tworzonej strony (_Default), która dziedziczy z klasy System.Web.UI.Page. W celu ułatwienia rozpoczęcia pracy VS2008 standardowo udostępnia szkielet obsługi zdarzenia Page_Load (objaśnienie obsługi tego zdarzenia znajdzie się w Rozdział 6.).
Podpowiedź
Więcej informacji dotyczących klas częściowych znajduje się w książkach Programming C# 3.0 i Programming .NET 3.5. Obie pozycje zostały napisane przez Jessiego Liberty’ego i wydane przez wydawnictwo O’Reilly.


Szablony



Kiedy tworzymy nowy projekt poprzez kliknięcie na stronie początkowej łącza New Project... (zobacz Rysunek 2-1) lub przez wybranie menu File/New Project..., otrzymujemy okno dialogowe New Project pokazane na Rysunek 2-10.
[image: Okno dialogowe New Project (niedostępne w edycji Visual Web Developer)]

Rysunek 2-10. Okno dialogowe New Project (niedostępne w edycji Visual Web Developer)

W celu utworzenia nowego projektu konieczne jest zaznaczenie typu projektu oraz szablonu. Dla każdego z typów projektu są dostępne różne szablony. Na przykład, szablony dla projektów Visual C#, pokazane na Rysunek 2-10, różnią się od szablonów dostępnych w sekcjach Visual Basic, Visual C++ lub Other Project Types/Setup.
Podpowiedź
Istnieje także możliwość utworzenia pustego rozwiązania, przygotowanego do umieszczenia w nim dowolnych projektów.

Szablony określają, które elementy zostaną automatycznie utworzone i dołączone do projektu, jak również domyślne ustawienia projektu. Na przykład, jeżeli tworzony przez programistę projekt jest witryną internetową napisaną w języku C#, to jako element projektu zostanie utworzony plik ukrytego kodu z rozszerzeniem .cs. Jeżeli projekt będzie witryną internetową napisaną w języku Visual Basic, zamiast pliku ukrytego kodu .cs zostanie utworzony odpowiadający mu plik .vb. Natomiast jeśli zostanie wybrany zupełnie inny szablon, utworzy się całkiem inny zestaw plików.
Nazwy projektów



Nazwy projektów mogą składać się z dowolnych znaków ASCII, z wyjątkiem następujących znaków:
	funta lub znaku hash (#),

	procentu (%),

	ampersand (&),

	gwiazdki (*),

	linii pionowej (|),

	lewego ukośnika (\),

	dwukropka (:),

	cudzysłowu ("),

	znaku mniejszości (<),

	znaku większości (>),

	znaku zapytania (?),

	ukośnika (/),

	początkowej lub końcowej spacji,

	słów kluczowych systemu DOS lub Windows, takich jak null, aux, con, com1, lpt1.






Zintegrowane środowisko programistyczne



Zintegrowane środowisko programistyczne (IDE) pakietu VS2008 składa się z okien przeznaczonych do wizualnego projektowania formularzy, edycji kodu, menu, pasków narzędziowych zapewniających dostęp do poleceń i funkcji. Środowisko obejmuje również okna narzędziowe zawierające kontrolki, które są wykorzystywane w formularzach oraz pozostałe okna dostarczające danych o właściwościach, a także informacji na temat formularzy, kontrolek, projektów i rozwiązania.
Najważniejsze jednak, że fizyczny układ IDE stymuluje zwiększenie wydajności pracy programisty. Można więc wizualnie przeciągać kontrolki z okien narzędziowych wprost na okno projektu graficznego bądź kodu źródłowego. W oknach edycji kodu lista IntelliSense automatycznie wyświetla wszystkie dostępne w danej chwili możliwości. Błędy składni zostają od razu zaznaczone w oknie kodu, dzięki czemu programista otrzymuje sygnał o problemie, zanim spróbuje przeprowadzić kompilację projektu. Lista usprawnień jest dłuższa, a odrobina czasu poświęconego na poznanie IDE przyniesie w przyszłości olbrzymie korzyści.
Układ



Pakiet VS2008 składa się z pojedynczego nadrzędnego okna zawierającego wiele innych okien. Wszystkie menu, paski narzędziowe, okna projektu graficznego oraz kodu źródłowego, jak i również różne pozostałe okna są powiązane ze wspomnianym pojedynczym nadrzędnym oknem.
Typowy układ IDE został pokazany na Rysunek 2-11. Zasadniczo składa się z menu i paska narzędziowego umieszczonych na górze okna. Poniżej znajduje się przestrzeń robocza otoczona pozostałymi oknami i paskami narzędziowymi.
[image: Typowy układ IDE (w widoku Source view)]

Rysunek 2-11. Typowy układ IDE (w widoku Source view)

W trakcie pracy nad plikami zawierającymi treść, na przykład stroną, kontrolką użytkownika lub plikami strony wzorcowej, gdy wszystkie wymienione elementy posiadają wizualną zawartość, można wybrać jeden z trzech trybów wyświetlania. Przełączenie trybów następuje za pomocą zakładki umieszczonej w dolnej części ekranu. Tryb Design view pokazuje zawartość w trybie WYSIWYG (What You See Is What You Get, czyli „to, co widzisz, jest tym, co otrzymasz”), natomiast tryb Source view przedstawia kod źródłowy zawartości, to znaczy deklaracje kontrolek serwerowych, kod HTML, treść statyczną i poszczególne bloki skryptów umieszczone na stronie. Natomiast tryb Split view wyświetla jednocześnie widoki Source view i Design view, jak pokazano na Rysunek 2-4 i Rysunek 2-5 przedstawionych we wcześniejszej części rozdziału.
Okno VS2008 zawiera pasek tytułu biegnący wzdłuż górnej jego części, nad paskiem menu. Pod paskiem menu umieszczono paski narzędziowe z przyciskami, które powielają wiele najczęściej używanych poleceń menu. Niemal wszystko, co może zostać zrobione za pomocą menu, można również wykonać dzięki menu kontekstowemu. Wszystkie możliwości zostaną opisane w dalszej części rozdziału. Menu oraz paski narzędziowe mogą zostać łatwo dostosowane do potrzeb użytkownika za pomocą menu Tool/Customize.
Domyślnym miejscem zakotwiczenia pasków narzędziowych jest górna część okna. Podobnie jak w wielu aplikacjach Windows, mogą one zostać odkotwiczone i przesunięte na dowolne miejsce i swobodnie umieszczone bądź zakotwiczone do innych okien. Przesunięcie pasków narzędziowych następuje po chwyceniu i upuszczeniu ich myszą w pożądanym położeniu.
Na Rysunek 2-11 pokazano widok Source view formularza sieciowego, w którym okno Source zawierające kod źródłowy zajmuje centralną część obszaru roboczego. Po kliknięciu przycisku Design lub Split w dolnej części okna obszar roboczy wyświetli stronę przedstawioną w sposób wizualny. Zarówno w widokach Design, Source jak i Split można przeciągać i upuszczać na stronę kontrolki, komponenty lub źródła danych z paska narzędziowego lub okna Solution Explorer. W przypadku widoku Design view spowoduje to rzeczywiste odzwierciedlenie danego elementu na stronie, natomiast w widoku Source view w kodzie źródłowym zostanie umieszczona deklaracja kontrolki bądź komponentu. Z kolei w widoku Split view w pierwszej kolejności kontrolka pojawi się w miejscu, w którym została umieszczona, a dopiero po kilku sekundach zostanie zsynchronizowany drugi widok. Pakiet VS2008 umożliwia pracę w dowolnym z tych trybów i na przełączanie między nimi, co pozwala na wybór odpowiedniego trybu w danym momencie oraz edycję w jednym trybie z równoczesnym uwzględnianiem zmian w drugim trybie.
Po prawej stronie ekranu (zobacz Rysunek 2-11) znajdują się dwa okna, które zostaną szczegółowo omówione w dalszej części tego rozdziału. Górnym oknem jest Solution Explorer, natomiast na dole znajduje się okno Properties (właściwości). Dostępnych jest więcej podobnych okien, które również zostaną opisane.
Kliknięcie prawym przyciskiem myszy tytułu zakotwiczonego okna spowoduje wyświetlenie menu z pięcioma wzajemnie wykluczającymi się opcjami:
	Floating
	Podczas przesuwania okno nie będzie zakotwiczone do krawędzi okna VS2008. Pływające okna mogą zostać umieszczone w dowolnym miejscu na Pulpicie, nawet poza obszarem okna VS2008. (Taka możliwość jest użyteczna w przypadku używania wielu monitorów).

	Dockable
	Okno może zostać przeciągnięte i zakotwiczone wzdłuż dowolnej strony okna VS2008.
Podczas przeciągania zakotwiczonego okna pojawiają się w nim dwa zestawy niebieskich ikon kotwiczenia. Jedna ikona zostaje umieszczona na każdej krawędzi okna aplikacji, a zestaw pięciu ikon zostanie umieszczony na środku bieżącego okna. Przeciągnięcie i upuszczenie zakotwiczonego okna na jedną z tych ikon dokujących spowoduje zakotwiczenie okna względem wskazanej krawędzi. Środkowa z pięciu ikon kotwiczenia powoduje, że okno stanie się jednym z okien kart środkowego obszaru roboczego.
Dwukrotne kliknięcie paska tytułu lub zakładki powoduje zakotwiczenie bądź odkotwiczenie okna. Dwukrotne kliknięcie tytułu zakotwiczonych okien powoduje odkotwiczenie całej grupy. Natomiast dwukrotne kliknięcie zakładki po prostu odkotwicza jedno okno, pozostawiając grupę zakotwiczoną.

	Tabbed Document
	Okno zajmie obszar roboczy, będzie posiadało zakładkę ułatwiającą poruszanie się, a więc przyjmie taką samą postać, jak okna kodu źródłowego oraz projektowania wizualnego.

	Auto Hide
	Opcja powoduje zniknięcie okna, a na jego obecność będzie wskazywała jedynie zakładka, gdy wskaźnik myszy nie będzie znajdował się nad oknem. Okno pojawi się z powrotem, gdy wskaźnik zostanie umieszczony nad zakładką. Przycisk w kształcie pinezki pojawiający się w prawym górnym rogu okna będzie skierowany w dół przy wyłączonej opcji Auto Hide albo w lewą bądź prawą stronę, jeśli Auto Hide zostanie włączone.

	Hide
	Okno zniknie. Aby zobaczyć je ponownie (nieukryte), trzeba skorzystać z menu View bądź ze skrótu klawiaturowego wymienionego w menu View.



W prawym górnym rogu okna znajdują się dwa przyciski: w kształcie pinezki oraz X. Zadaniem przycisku w kształcie pinezki jest przełączanie właściwości AutoHide dla danego okna, natomiast przycisk X jest standardowym przyciskiem służącym do zamykania okna. Obszar roboczy wykorzystuje mechanizm zakładek, co oznacza, że zakładki na górnej krawędzi wskazują na obecność innych okiem umieszczonych pod bieżącym. Jeżeli Czytelnik woli korzystać ze stylu wielodokumentowego interfejsu (MDI), może ustawić odpowiednią opcję w menu Tools/Options/Environment/General.
Mechanizm uzyskiwania pomocy w poruszaniu się po dokumencie jest dostępny w dolnej części obszaru roboczego. W zależności od kontekstu może to być jeden lub kilka przycisków. Na przykład, w przypadku strony internetowej, którą pokazano na Rysunek 2-4, Rysunek 2-11 i Rysunek 2-12, zauważymy w dolnej części trzy przyciski opisane jako Design, Source oraz Split. Pozwalają one na przełączenie pomiędzy widokiem Design view a znajdującym się pod nim kodem źródłowym lub trybem wyświetlającym równocześnie oba wymienione widoki (Split). Obok widać przyciski przedstawiające hierarchię kodu HTML na stronie w postaci przycisków <body> i <div> (zobacz Rysunek 2-12). Kursor w oknie kodu bądź oznaczenie aktywności w oknie projektowania wizualnego wskazuje, które obiekty zostaną przedstawione jako przyciski: jeden przycisk dla bieżącego poziomu oraz dodatkowy przycisk dla każdego nadrzędnego poziomu. Kliknięcie dowolnego z tych przycisków spowoduje zaznaczenie danego poziomu kodu w oknie kodu.
Po przełączeniu się z okna projektowania wizualnego do okna kodu elementy menu, paski narzędziowe oraz okna narzędziowe zmienią się w zależności od kontekstu.
Okno kodu posiada w górnej części ekranu kontekstową listę rozwijaną, która ułatwia poruszanie się po aplikacji. W edytorze HTML, po lewej stronie, są umieszczone listy Client Objects & Events oraz Client Script, natomiast prawa strona zawiera rozwijaną listę elementów obsługi zdarzeń. Edytor kodu C# po lewej stronie zawiera listę wszystkich klas występujących w kodzie, podczas gdy prawa strona jest listą wszystkich obiektów dostępnych w bieżącej klasie.
Lewy margines okna kodu pokazuje żółty pasek obok zmodyfikowanych wierszy oraz zielony pasek obok zapisanych wierszy. Oznaczenie kolorami jest ważne w ciągu danej sesji i zostaje wyzerowane, gdy projekt zostanie wczytany po raz pierwszy.
Wzdłuż dolnej krawędzi okna IDE znajduje się pasek stanu, wyświetlający informacje takie jak: bieżąca pozycja kursora (gdy okno kodu jest widoczne), status klawisza Insert oraz oczekujące połączenia klawiszy skrótów.

Budowanie i uruchamianie aplikacji



Tworzoną aplikację można uruchomić w dowolnym momencie albo przez opcję Start lub Start Without Debugging z menu Debug, albo przez naciśnięcie, odpowiednio, klawiszy F5 lub Ctrl+F5. Dodatkowo program może zostać uruchomiony po kliknięciu ikony Start ze standardowego paska narzędzi.
Zbudowanie programu (na przykład do postaci plików .exe lub .dll) odbywa się za pomocą odpowiedniego polecenia z menu Build. Istnieje możliwość zbudowania całego rozwiązania bądź jedynie aktualnie zaznaczonego projektu.
[image: Typowy układ IDE (w widoku Design view)]

Rysunek 2-12. Typowy układ IDE (w widoku Design view)


Menu i paski narzędziowe



Poprzez menu uzyskujemy dostęp do wielu poleceń i możliwości VS2008. Najczęściej używane polecenia menu zostały powtórzone jako przyciski paska narzędziowego w celu łatwiejszego użycia.
Wygląd menu oraz pasków narzędziowych zależy od kontekstu (na przykład wybór dostępnych opcji jest dokonywany na podstawie aktualnie wykorzystywanego fragmentu IDE oraz oczekiwanych bądź dozwolonych działań). Jeżeli więc bieżące aktywne okno zawiera ukryty kod, główne menu będzie zawierało następujące polecenia:
	File

	Edit

	View

	Website

	Build

	Debug

	Format

	Tools

	Window

	Help



Jeżeli bieżącym oknem jest okno projektowania wizualnego, dostępne stają się również menu Table. Jeśli w bieżącym oknie wyświetla się kod źródłowy C#, dostępne jest także menu Refactor.
Wiele pozycji menu posiada odpowiadające im skróty klawiaturowe, przedstawione obok samego elementu menu. Listę skrótów klawiaturowych znajdziemy w Dodatek A. Wiele z nich staje się nieodzownymi w trakcie codziennej pracy programisty.
Kolejne podrozdziały zawierają opisy niektórych menu oraz ich wybranych opcji, z naciskiem na interesujące aspekty oraz różnice w stosunku do najczęstszych poleceń Windows.

Menu File



Menu File zapewnia dostęp do wielu poleceń związanych z plikami, projektami i rozwiązaniami. Wiele z tych poleceń zależy od konkretnego kontekstu. Poniżej przedstawiamy opis poleceń, których nazwa nie wyjaśnia w pełni wykonywanych przez nie operacji.
Podpowiedź
Istnieje kilka różnych wydań VS2008. Każde z nich może posiadać nieco inną strukturę menu. Edycja Visual Web Developer ma znacznie mniejszą liczbę opcji menu.

New



W większości aplikacji Windows, menu New tworzy nowy element, z którym można pracować w danej aplikacji. W pakiecie VS2008 menu New posiada cztery podmenu pozwalające na wykonywanie różnych zadań:
	Project... (Ctrl+Shift+N)
	Polecenie New Project powoduje wyświetlenie okna dialogowego New Project, które zostało pokazane na Rysunek 2-10.

	Web Site...
	Polecenie New Web Site powoduje wyświetlenie okna dialogowego New Web Site, które zostało pokazane na Rysunek 2-2.

	File... (Ctrl+N)
	Polecenie New File powoduje wyświetlenie okna dialogowego Add New Item, które zostało pokazane na Rysunek 2-13. Daje ono możliwość wyboru utworzenia pliku z szerokiego zakresu szablonów, włączając w to Web Form (formularz sieciowy), które pozwala na dodanie stron internetowych do istniejących projektów. Pliki utworzone w taki sposób zostają umieszczone w katalogu projektu.

	Project From Existing Code...
	Polecenie powoduje wyświetlenie kreatora umożliwiającego wykonanie kroków niezbędnych do skopiowania istniejących plików do nowego projektu.



Polecenie New posiada odpowiadający mu przycisk na pasku narzędziowym Standard (pokazany na Rysunek 2-14), który udostępnia polecenia New Project oraz New Web Site.
[image: Okno dialogowe Add New Item]

Rysunek 2-13. Okno dialogowe Add New Item

[image: Ikona New Item i jej menu]

Rysunek 2-14. Ikona New Item i jej menu


Open



Pozycje w podmenu Open są wykorzystywane do otwierania istniejących elementów. Podmenu udostępnia cztery opcje:
	Project/Solution... (Ctrl+Shift+O)
	Otwiera istniejący projekt. Dzięki przyciskom opcji możliwe staje się dołączenie danego projektu do bieżącego rozwiązania bądź zamknięcie bieżącego rozwiązania przed otwarciem projektu.

	Web Site...
	Wyświetla okno dialogowe Open Web Site.... Przyciski umieszczone na dole, po lewej stronie okna dialogowego, umożliwiają otwieranie witryny internetowej z systemu plików, lokalnego serwera IIS, FTP lub ze zdalnej witryny internetowej. Jak już opisaliśmy we wcześniejszym podrozdziale „Projekty i pliki”, wspomniane przyciski określają sposób dostępu do witryny internetowej, na przykład poprzez system plików czy katalog wirtualny.

	File... (Ctrl+O)
	Opcja wyświetla standardowe okno dialogowe Open File, pozwalając na przeglądanie i otwieranie dowolnego pliku dostępnego w sieci lokalnej. Pliki otwarte w ten sposób będą widoczne oraz możliwe do edycji w VS2008, ale nie staną się częścią projektu. Aby plik został częścią projektu, należy użyć jednego z poleceń menu Add, opisanego w dalszej części tego rozdziału. Polecenie Open File posiada odpowiadający mu przycisk na pasku narzędzi Standard.

	Convert
	Okno dialogowe Convert wyświetla listę dostępnych konwerterów, przeprowadzających konwersję z jednego typu projektu na inny, na przykład z VB 6.0 na VS2008. Umieszczone w oknie dialogowym przyciski opcji pozwalają na dołączenie konwertowanego projektu do bieżącego rozwiązania bądź utworzenie nowego.




Add



Opcje menu Add pozwalają na dołączenie nowego lub istniejącego projektu do nowej lub istniejącej już witryny sieciowej bądź istniejącego rozwiązania.

Advanced Save Options...



Advanced Save Options to podmenu zależne od kontekstu, widoczne jedynie wtedy, gdy edycja jest przeprowadzana w oknie kodu źródłowego. Powoduje wyświetlenie pokazanego na Rysunek 2-15 okna dialogowego, które pozwala na ustawianie opcji dotyczących zastosowanego typu kodowania tekstu oraz znaku (znaków) końca wiersza w pliku.
[image: Okno dialogowe Advanced Save Options]

Rysunek 2-15. Okno dialogowe Advanced Save Options


Export Template



Kreator Export Template pozwala na utworzenie nowego projektu Visual Studio bądź szablonu elementu używanego w oknie dialogowym odpowiednio New Project (zobacz Rysunek 2-10) i New Item (zobacz Rysunek 2-13).

Source Control



Elementy podmenu Source Control pozwalają programiście na współpracę z programem zarządzania dokumentami i kontroli wersji, jeżeli zostanie taki zainstalowany. Przykładem tego typu programu jest Visual Source Safe.


Menu Edit



Menu Edit zawiera nie tylko opcje dotyczące edycji tekstu oraz wyszukiwania, ale również polecenia przydatne w trakcie edycji kodu. Najbardziej użyteczne z nich zostaną przedstawione w tym podrozdziale.
Cycle Clipboard Ring (Ctrl+Shift+V)



Opcja Clipboard Ring jest podobna do kopiuj i wklej ale ze znacznie rozszerzonymi możliwościami. Pozwala na skopiowanie do standardowego schowka systemu Windows wielu różnych fragmentów za pomocą opcji Edit/Cut (Ctrl+X) lub Edit/Copy (Ctrl+C). Następnie za pomocą klawiszy Ctrl+Shift+V można przeglądać wszystkie skopiowane fragmenty, a po znalezieniu tego odpowiedniego — wkleić go.
Przedstawiona opcja jest zależna od kontekstu i staje się dostępna jedynie w przypadku edycji kodu w oknie kodu źródłowego.

Odnajdywanie i zastępowanie



Pakiet VS2008 oferuje programiście dużą liczbę użytecznych opcji, pozwalających na wyszukiwanie i zastępowanie tekstu, zarówno w bieżącym pliku, jak i w szeregu plików.
Quick Find (Ctrl+F)/Quick Replace (Ctrl+H)



Te podobnie brzmiące nazwy są odrobinę odmiennymi wersjami typowego polecenia Find and Replace. Obydwa polecenia wywołują w zasadzie to samo okno dialogowe, w którym można wybrać potrzebną operację za pomocą zakładek umieszczonych w górnej części okna, co zostało pokazane na Rysunek 2-16 i Rysunek 2-17.
[image: Okno dialogowe Find and Replace: zakładka Quick Find]

Rysunek 2-16. Okno dialogowe Find and Replace: zakładka Quick Find

Domyślnym wyszukiwanym ciągiem znakowym jest tekst zaznaczony w oknie kodu. Jeżeli żaden fragment tekstu nie został zaznaczony, jest nim tekst znajdujący się za bieżącym położeniem kursora.
[image: Okno dialogowe Find and Replace: zakładka Quick Replace]

Rysunek 2-17. Okno dialogowe Find and Replace: zakładka Quick Replace

Rozwijane menu Look in w oknie dialogowym zawiera następujące opcje: Current Document (bieżący dokument), All Open Documents (wszystkie otwarte dokumenty), Current Project (bieżący projekt) oraz Current Method (bieżąca metoda).
Przycisk +/–, umieszczony obok pola Find Options (opcje wyszukiwania), umożliwia zwinięcie bądź rozwinięcie dostępnych opcji wyszukiwania. Domyślnie jest zaznaczona opcja Search hidden text (przeszukuj ukryty tekst), pozwalająca na włączenie do przeszukiwania również tych fragmentów kodu, które zostały zwinięte w oknie kodu źródłowego. Pole wyboru Use (użyj) umożliwia wykorzystanie wyrażeń regularnych (zapoznaj się z tekstem w ramce Wyrażenia regularne) lub zastosowanie symboli wieloznacznych. Po zaznaczeniu pola Use zostanie udostępniony przycisk Expression Builder (tworzenie wyrażenia), znajdujący się po prawej stronie pola Find what. Zapewnia on wygodny sposób umieszczania poprawnych wyrażeń regularnych lub symboli wieloznacznych.
Po umieszczeniu w polu tekstowym Find what ciągu znakowego do wyszukania uaktywnia się przycisk Find Next. W trybie Quick Find pojawi się również przycisk Bookmark All, który odnajduje wszystkie wystąpienia szukanego ciągu znakowego i umieszcza obok kodu zakładkę (opisaną w podrozdziale „Zakładki” w dalszej części rozdziału).
W trybie Quick Replace znajduje się także pole tekstowe Replace with oraz przyciski pozwalające na zastąpienie pojedynczego lub wszystkich wystąpień szukanego ciągu znakowego w tekście.

Find in Files (Ctrl+Shift+F)



Opcja Find in Files jest narzędziem wyszukiwania o potężnych możliwościach, które wyszukuje ciągi tekstowe w katalogu bądź podkatalogach. Narzędzie wyświetla swoje okno dialogowe, pokazane na Rysunek 2-18. Wyświetlone okno dialogowe jest podobne do pokazanego na Rysunek 2-16, ale zawiera opcje dodatkowe pozwalające na przykład przeszukiwać pliki o określonym rozszerzeniu oraz wskazywać miejsce wyświetlenia wyników wyszukiwania, gdy będą już dostępne.
Wyrażenia regularne
Wyrażenia regularne są wzorcami, zaprojektowanymi specjalnie do przeprowadzania niewiarygodnie skutecznych i zaawansowanych wyszukiwań. Pełne wyjaśnienie zagadnienia wyrażeń regularnych wykracza poza zakres tematyczny tej książki. Kompletna analiza wyrażeń regularnych została przedstawiona w dokumentacji SDK oraz książce Jeffreya E.F. Friedla Wyrażenia regularne, opublikowanej przez Wydawnictwo Helion.

[image: Okno dialogowe Find and Replace: zakładka Find in Files]

Rysunek 2-18. Okno dialogowe Find and Replace: zakładka Find in Files


Replace in Files (Ctrl+Shift+H)



Polecenie Replace in Files jest tożsame z poleceniem Find in Files opisanym w poprzednim akapicie. Jedyną różnicą jest fakt, że pozwala na zastąpienie docelowego ciągu znakowego innym ciągiem znakowym. Okno dialogowe Replace In Files zostało pokazane na Rysunek 2-19.
Przedstawione polecenie okazuje się bardzo użyteczne w trakcie zmiany nazw formularzy, klas, przestrzeni nazw, projektów itd. Zmiana nazw obiektów jest często przeprowadzaną operacją, ponieważ zwykle programiści wolą nadawać własne nazwy, zamiast pozostawiać nazwy przypisane przez VS2005.
Zmiana nazwy nie powinna być trudną operacją, ale jednak tak się zdarza. Nazwy obiektów są rozproszone po całym projekcie, plikach kodu źródłowego, często też są ukryte w mało znanych położeniach, takich jak pliki rozwiązania. Chociaż wszystkie wymienione rodzaje plików są plikami tekstowymi i mogą być przeszukiwane czy edytowane, jest to nudne i podatne na błędy zadanie. Polecenie Replace in Files znacznie je upraszcza, a przy tym okazuje się w dużym stopniu bezpieczne. Oczywiście, w przypadku popełnienia pomyłki istnieje możliwość cofnięcia operacji Find and Replace.
[image: Okno dialogowe Find and Replace: zakładka Replace in Files]

Rysunek 2-19. Okno dialogowe Find and Replace: zakładka Replace in Files


Find Symbol (Alt+F12)



Wybranie tego polecenia powoduje wyświetlenie okna dialogowego Find Symbol. Pokazano je na Rysunek 2-20. W ten sposób można wyszukiwać symbole (takie jak przestrzenie nazw, klasy lub interfejsy) oraz ich członki (na przykład właściwości, metody, zdarzenia lub zmienne). Pozwala również na przeprowadzenie wyszukiwania w zewnętrznych komponentach, dla których kod źródłowy jest niedostępny.
Wyniki wyszukiwania zostaną wyświetlone w oknie o nazwie Find Symbol Results. Z tego miejsca można przejść do położenia każdego wyświetlonego wyniku w kodzie poprzez dwukrotne kliknięcie myszą danego wyniku.


Go To... (Ctrl+G)



Polecenie powoduje wyświetlenie okna dialogowego Go To Line, które pozwala na wpisanie numeru wiersza i natychmiastowe przejście do wiersza o podanym numerze. Dostępność tego polecenia jest uzależniona od kontekstu i pojawia się jedynie podczas edycji w oknie tekstowym.
[image: Okno dialogowe Find and Replace: zakładka Find Symbol]

Rysunek 2-20. Okno dialogowe Find and Replace: zakładka Find Symbol


Insert File As Text...



Opcja Insert File As Text... pozwala na umieszczenie zawartości dowolnego pliku wewnątrz kodu źródłowego, jak gdyby został wpisany ręcznie. Dostępność tego polecenia jest uzależniona od kontekstu i pojawia się jedynie w przypadku edycji w oknie tekstowym.
Po wybraniu tego polecenia pojawi się standardowe okno dialogowe przeglądania plików, pozwalające na wybranie pliku przeznaczonego do wstawienia w kodzie. Domyślne rozszerzenie pliku będzie odpowiadało językowi używanemu w projekcie, ale możliwe jest przeprowadzenie wyszukiwania plików z dowolnym rozszerzeniem.

Advanced



Dostępne w zależności od kontekstu polecenie Advanced pojawia się jedynie w przypadku edycji w oknie tekstowym. Posiada wiele elementów podmenu, zawierających między innymi następujące opcje:
	tworzenie lub usuwanie tabulatorów w zaznaczonym fragmencie (konwersja znaków odstępu na tabulatory i na odwrót);

	wymuszanie zmiany zaznaczonego tekstu na małe lub wielkie litery;

	usuwanie poziomych wolnych wierszy (Ctrl+E, \);

	wyświetlanie wolnych przestrzeni — co powoduje, że znaki odstępu i tabulatory zostają wyświetlone na ekranie (Ctrl+E, S);

	przełączanie przenoszenia do nowego wiersza (Ctrl+E, W);

	umieszczanie w komentarzu (Ctrl+E, C) oraz usuwanie komentarzy z bloków tekstu (Ctrl+E, U);

	zwiększanie bądź zmniejszanie wcięcia wierszy;

	przeszukiwanie przyrostowe (opisane w kolejnym podrozdziale).




Przeszukiwanie przyrostowe (Ctrl+I)



Przeszukiwanie przyrostowe umożliwia wyszukiwanie w oknie edycyjnym przez wprowadzenie kolejnych znaków szukanego ciągu znakowego. W trakcie wpisywania kolejnych znaków kursor pojawia się w miejscu pierwszego wystąpienia pasującego tekstu.
W celu użycia przeszukiwania przyrostowego w oknie należy wybrać odpowiednie polecenie z podmenu Advanced lub użyć skrótu klawiaturowego Ctrl+I. Ikona kursora przybierze wygląd lornetki wraz ze strzałką wskazującą kierunek przeszukiwania. Następnie rozpoczynamy wpisywanie szukanego ciągu tekstowego.
Uwzględnianie wielkości liter w trakcie przeszukiwania przyrostowego jest taka jak w poprzednio zastosowanej opcji wyszukiwania: Find, Replace, Find and Files lub Replace in Files (opcje te opisano wcześniej).
Przeszukiwanie jest prowadzone od lewej do prawej strony, począwszy od bieżącego położenia. Aby dokonać przeszukania wstecz, należy użyć skrótu Ctrl+Shift+I.
Skróty klawiaturowe wykorzystywane w trakcie przeszukiwania przyrostowego zostały przedstawione w Tabela 2-2.
Tabela 2-2. Przeszukiwanie przyrostowe
	Skrót klawiaturowy
	Opis

	Esc
	Zatrzymanie przeszukiwania.

	Backspace
	Usunięcie znaku z szukanego tekstu.

	Ctrl+Shift+I
	Zmiana kierunku przeszukiwania.

	Ctrl+I
	Przejście do następnego wystąpienia aktualnie wyszukiwanego tekstu w pliku.





Zakładki



Zakładki są użytecznym narzędziem, umożliwiającym zaznaczanie punktów w kodzie i późniejsze łatwe poruszanie się między nimi. Podmenu Bookmarks udostępnia kilka poleceń zależnych od kontekstu (zostały przedstawione w Tabela 2-3 wraz z odpowiadającymi im skrótami klawiaturowymi). Dopóki elementy nie zostaną dodane do listy zadań, zakładki są tracone w trakcie zamykania pliku, chociaż zostaną zapisane podczas zamykania rozwiązania (tak długo, jak plik był wciąż otwarty).
Menu Bookmarks pojawia się jedynie wtedy, gdy bieżącym oknem jest okno kodu.

Przedstawianie zarysu kodu



VS2008 pozwala na przedstawienie zarysu, rozwinięcie lub zwinięcie fragmentów kodu, co ułatwia programiście spojrzenie na całą strukturę. Po zwinięciu fragmentu kodu, przy lewej krawędzi okna kodowania pojawia się znak plusa w kwadracie. Jego kliknięcie spowoduje rozwinięcie danego fragmentu kodu. Przykładowo, przedstawiony na Rysunek 2-22 kod procedury obsługi zdarzeń Page_Load został zwinięty, podczas gdy kod procedury Button1_Click pozostaje rozwinięty.
Możliwe jest również zagnieżdżanie zarysowanych fragmentów, tak aby jeden fragment mógł zawierać w sobie jeden bądź więcej innych zawiniętych fragmentów kodu. Wyświetlanie kodu w zarysach ułatwia kilka poleceń, które zostały przedstawione w Tabela 2-4.
Tabela 2-3. Polecenia zakładek
	Polecenie
	Skrót klawiaturowy
	Opis

	Toggle Bookmark
	Ctrl+K, Ctrl+K
	Umieszcza lub usuwa w bieżącym wierszu zakładkę. Po ustawieniu zakładki wzdłuż lewej krawędzi okna kodu pojawia się niebieska, prostokątna ikona, jak pokazano na Rysunek 2-20.

	Previous Bookmark
	Ctrl+B, P
	Otwarcie poprzedniej zakładki.

	Next Bookmark
	Ctrl+B, N
	Otwarcie następnej zakładki.

	Previous Bookmark in Folder
	Ctrl+Shift+K, Ctrl+Shift+P
	Otwarcie poprzedniej zakładki w katalogu.

	Previous Bookmark in Folder
	Ctrl+Shift+K, Ctrl+Shift+N
	Otwarcie następnej zakładki w katalogu.

	Clear Bookmarks
	Ctrl+B, Ctrl+C
	Usunięcie wszystkich zakładek.

	Previous Bookmark in Document
	Brak
	Otwarcie poprzedniej zakładki w bieżącym dokumencie.

	Next Bookmark in Document
	Brak
	Otwarcie następnej zakładki w bieżącym dokumencie.

	Add Task List Shortcut
	Ctrl+K, Ctrl+H
	Dodanie wpisu do listy zadań dla bieżącego wiersza. Gdy lista zadań zostanie ustawiona, wzdłuż lewej krawędzi okna kodu pojawi się zakrzywiona ikona strzałki, jak pokazano na Rysunek 2-21. Ta zakładka zostanie szerzej opisana w dalszej części rozdziału, w podrozdziale „Menu View”.




[image: Ikona w oknie kodu przedstawiająca zakładkę oraz skrót do listy zadań]

Rysunek 2-21. Ikona w oknie kodu przedstawiająca zakładkę oraz skrót do listy zadań

[image: Zarys kodu w działaniu]

Rysunek 2-22. Zarys kodu w działaniu

Domyślne zachowanie przedstawiania w zarysie może zostać zdefiniowane za pomocą menu Tools/Options. Przechodzimy do opcji Text Editor i wybieramy język programowania, dla którego chcemy dokonać zmian w ustawieniach. Opcje dotyczące przedstawiania w zarysie mogą zostać ustawione dla VB.NET w Basic/VB Specific oraz dla języka C# w C#/Advanced.
Tabela 2-4. Komendy zarysu kodu
	Polecenie
	Skrót klawiaturowy
	Opis

	Hide Selection
	Ctrl+M, H
	Zwija bieżąco zaznaczony tekst. W C# to polecenie jest dostępne jedynie wtedy, gdy wyłączono automatyczne przedstawianie w zarysach lub zaznaczono polecenie Stop Outlining.

	Toggle Outlining Expansion
	Ctrl+M, M
	Odwraca bieżący stan zarysu w położonym najbliżej środka fragmencie tekstu, w którym znajduje się kursor.

	Toggle All Outlining
	Ctrl+M, L
	Wszystkie sekcje kodu otrzymują ten sam stan zarysu. Jeżeli niektóre z nich były rozwinięte, a inne zwinięte, wszystkie zostaną zwinięte.

	Stop Outlining
	Ctrl+M, P
	Rozwija wszystkie sekcje kodu. Zostają również usunięte symbole zarysu z widoku.

	Stop Hidding Current
	Ctrl+M, U
	Usuwa z aktualnie zaznaczonej sekcji informacje dotyczące zarysów. W języku C# to polecenie jest widoczne jedynie wtedy, gdy wyłączono automatyczne przedstawianie w zarysach lub zaznaczono polecenie Stop Outlining.

	Collapse to Definitions
	Ctrl+M, O
	Automatycznie tworzy sekcje dla każdej procedury w oknie kodu i zwija je wszystkie.

	Start Automatic Outlining
	Brak
	Ponownie uruchamia automatyczne przedstawianie w zarysie, po tym jak zostało zatrzymane.





IntelliSense



Technologia IntelliSense firmy Microsoft znacząco ułatwia życie programisty. Opiera się ona na dostępnej w czasie rzeczywistym pomocy, której treść jest uzależniona od kontekstu. Mechanizm uzupełniania kodu może automatycznie wpisywać poszczególne słowa, oszczędza w ten sposób programiście wiele mozolnej pracy nad edycją kodu. Rozwijane listy dostarczają wszystkich metod i właściwości możliwych do zastosowania w bieżącym kontekście, dostępnych po kolejnych naciśnięciach klawiszy bądź po kliknięciu myszą.
W przeciwieństwie do poprzednich wersji Visual Studio IntelliSense funkcjonuje we wszystkich oknach z kodem, włączając w to pliki z ukrytym kodem C#, jak również skrypty po stronie serwera i kod (HTML) w plikach po stronie klienta, na przykład pliki .aspx lub .ascx.
Domyślne funkcje IntelliSense mogą zostać skonfigurowane po przejściu do menu Tools/Options, a następnie do stron z odpowiednimi językami w opcji Text Editor.
Większość funkcji IntelliSense pojawia się w trakcie wpisywania tekstu w oknie kodu lub po umieszczeniu wskaźnika myszy nad fragmentem kodu. Dodatkowo menu Edit/IntelliSense zawiera polecenia przedstawione w Tabela 2-5.
Lista elementów będzie dostępna po wpisaniu kropki wraz z nazwą jakiejkolwiek klasy bądź elementu.
Każdy element klasy zostanie wyszczególniony, a każdy typ elementu zostanie określony ikoną, które istnieją dla metod, pól, właściwości, zdarzeń itd. Dodatkowo każda ikona może posiadać nałożoną drugą ikonę wskazującą na typ dostępności: publiczna, prywatna, chroniona itd. Jeżeli ikona dostępności nie zostanie wyświetlona, dany element jest typu publicznego.
W Tabela 2-6 przedstawiono wszystkie odrębne ikony wykorzystywane w listach elementów oraz innych oknach środowiska IDE. Ikony dotyczące dostępności zostały przedstawione w Tabela 2-7.
Tabela 2-5. Polecenia IntelliSense
	Polecenie
	Skrót klawiaturowy
	Opis

	List Members
	Ctrl+J
	Wyświetla listę wszystkich możliwości dla bieżącego kontekstu. Po naciśnięciu kolejnych klawiszy lista będzie przeszukiwana przyrostowo. Należy wcisnąć dowolny klawisz, aby umieścić podświetloną opcję w kodzie. Ten klawisz stanie się kolejnym znakiem po wprowadzonej nazwie. Użycie klawisza Tab powoduje zaznaczenie bez wprowadzania jakichkolwiek dodatkowych znaków.

Polecenie jest dostępne po naciśnięciu prawego przycisku myszy i wybraniu z menu kontekstowego opcji List Member.

	Parameter Info
	Ctrl+K, P
	Wyświetla listę zawierającą liczbę, nazwy oraz typy parametrów wymaganych przez metodę, procedurę, funkcję lub atrybut.

	Quick Info
	Ctrl+K, I
	Wyświetla kompletną deklarację dla danego identyfikatora (na przykład nazwa zmiennej lub nazwa klasy) w kodzie. Opcja jest również dostępna po umieszczeniu wskaźnika myszy nad dowolnym identyfikatorem.

	Complete Word
	Ctrl+K, W
	Automatycznie uzupełnia wpisywanie każdego identyfikatora po wpisaniu wystarczającej liczby znaków, pozwalającej na jego jednoznaczną identyfikację. Opcja działa jedynie wtedy, gdy identyfikator jest wpisywany w poprawnym miejscu w kodzie.

	Insert Snippet
	Ctrl+K, X
	Wyświetla zaznaczony fragment kodu przeznaczony do wstawienia, na przykład kompletną składnię bloku switch case lub blok if.

	Surround With
	Ctrl+K, S
	Wyświetla zaznaczony fragment kodu przeznaczony do otoczenia bloku kodu, na przykład deklaracje klasy.

	Generate Method Stub
	Ctrl+K, M
	Kiedy wskaźnik myszy znajdzie się nad wywołaniem metody, automatycznie zostanie wygenerowany szkielet kodu dla tej metody.

	Implement Interface Implicitly
	Brak
	Kiedy wskaźnik myszy znajdzie się nad dziedziczonym interfejsem, automatycznie zostanie wygenerowana domniemana deklaracja elementu interfejsu. Oznacza to, że wywołanie tego elementu nie będzie zawierało w swojej deklaracji nazwy tego interfejsu.

	Implement Interface Explicitly
	Brak
	Kiedy wskaźnik myszy znajdzie się nad dziedziczonym interfejsem, automatycznie zostanie wygenerowana wyraźna deklaracja elementu interfejsu. Oznacza to, że wywołanie tego elementu będzie zawierało w swojej deklaracji nazwę tego interfejsu.

	Implement Abstract Class
	Brak
	Kiedy wskaźnik myszy znajdzie się nad dziedziczoną klasą abstrakcyjną, automatycznie zostanie wygenerowana deklaracja elementu klasy.

	Remove Unused Usings
	Brak
	Automatycznie usuwa wszystkie polecenia using odwołujących się do przestrzeni nazw, które nie zostały użyte w kodzie.

	Sort Usings
	Brak
	Sortuje alfabetycznie polecenia using w kodzie według ich przestrzeni nazw.

	Remove and Sort
	Brak
	Połączenie obu opcji Remove Unused Usings i Sort Usings.




Podpowiedź
Jeśli lista elementów się nie pojawi, należy się upewnić, że dodano wszystkie niezbędne polecenia using. Trzeba również zapamiętać, że w języku C# lista IntelliSense rozróżnia wielkość liter. Od czasu do czasu C# wymaga przebudowania, zanim zostaną uwzględnione ostatnie zmiany.

Dwa z poleceń listy elementów IntelliSense, czyli Insert Snippet... oraz Surround With... wykorzystują wspaniałą funkcję zmniejszającą ilość kodu do wpisania oraz minimalizującą powstawanie błędów: fragmenty kodu. Fragment kodu jest częścią kodu, która została zastąpiona aliasem.
Tabela 2-6. Ikony obiektów
	Ikona
	Typ elementu

	[image: ]
	Klasa

	[image: ]
	Stała

	[image: ]
	Delegate

	[image: ]
	Typ wyliczeniowy

	[image: ]
	Element typu wyliczeniowego

	[image: ]
	Zdarzenie

	[image: ]
	Wyjątek

	[image: ]
	Element globalny

	[image: ]
	Interfejs

	[image: ]
	Kontrolki Intrinsic

	[image: ]
	Makro

	[image: ]
	Mapa

	[image: ]
	Element mapy

	[image: ]
	Metoda lub funkcja

	[image: ]
	Moduł

	[image: ]
	Przestrzeń nazw

	[image: ]
	Operator

	[image: ]
	Właściwość

	[image: ]
	Struktura

	[image: ]
	Szablon

	[image: ]
	Definicja typu

	[image: ]
	Suma zbiorów

	[image: ]
	Nieznany lub błąd

	[image: ]
	Zmienna lub pole




Tabela 2-7. Ikony oznaczające dostępność obiektów
	Ikona
	Typ dostępności

	[image: ]
	Skrót

	[image: ]
	Wewnętrzna

	[image: ]
	Prywatna

	[image: ]
	Chroniona




Na przykład alias switch mógłby zostać zastąpiony następującym kodem:
switch (switch_on)
{
   default:
}
Po zastąpieniu wyrażenia switch wyrażenie switch_on zostaje zaznaczone żółtym kolorem, natomiast kursor jest umieszczony w odpowiednim miejscu, umożliwiając programiście wpisanie swojego wyrażenia. W rzeczywistości środowisko zaznacza wszystkie możliwe do edycji pola, a nawigowanie między nimi będzie realizowane za pomocą klawisza Tab (do przodu) lub Shift+Tab (do tyłu). Jakiekolwiek zmiany przeprowadzone w polu dopuszczającym edycję będą natychmiast przekazane do wszystkich egzemplarzy tego pola w danym fragmencie kodu. Naciśnięcie klawisza Enter lub Esc powoduje zakończenie edycji pola i powrót do standardowej edycji.
W celu przeprowadzenia prostego zastąpienia aliasu wystarczy wybrać z menu opcję Insert Snippet. Jeszcze łatwiej jest wykorzystać skrót klawiaturowy Ctrl+K, X. Alternatywną metodą jest wpisywanie aliasu w oknie kodu, a zostanie wyświetlona lista IntelliSense zawierająca listę wszystkich aliasów, przy czym bieżący zostanie podświetlony. Naciśnięcie klawisza Tab spowoduje wstawienie danego fragmentu kodu.
Z alternatywną sytuacją mamy do czynienia, gdy fragment kodu może otaczać zaznaczone wiersze kodu, powiedzmy za pomocą konstrukcji for. W celu otoczenia wierszy kodu za pomocą konstrukcji fragmentu kodu należy zaznaczyć kod, a następnie wybrać z menu opcję Surround With lub zastosować skrót klawiaturowy Ctrl+K, S.


Menu View



Menu View pozwala na wyświetlanie okien dostępnych w IDE VS2008. Prawdopodobnie przez cały czas pracy większość z tych okien pozostanie otwarta, natomiast inne będą wykorzystywane bardzo rzadko lub nawet w ogóle.
Po uruchomieniu aplikacji pewna liczba innych okien, szczególnie dotyczących procesu wykrywania i usuwania błędów, stanie się widoczna bądź dostępna. Uzyskanie dostępu do tych okien odbywa się za pomocą menu Debug/Windows, a nie z poziomu menu View.
Pakiet VS2005 może przechowywać wiele różnych układów okien. W szczególności zapamiętuje zestaw otwartych okien w trakcie sesji usuwania błędów, który jest całkowicie odmienny niż w trakcie normalnej edycji. Wspomniane układy są przechowywane dla konkretnego użytkownika, a nie projektu czy rozwiązania.
W tym podrozdziale przedstawiono wybrane zagadnienia, które nie są takie oczywiste.
Solution Explorer (Ctrl+Alt+L)



Okno Solution Explorer służy do zarządzania projektami i rozwiązaniami. Przedstawia ono wizualnie rozwiązanie, projekty, wszystkie pliki, katalogi oraz elementy w nich zawarte w postaci hierarchicznej. Solution Explorer jest zwykle widoczne w prawym górnym rogu okna VS2005, choć tak jak inne okna może zostać zamknięte lub odkotwiczone i przeniesione w inne położenie. Podobnie jak inne okna, Solution Explorer jest dostępne z menu View. Typowe okno Solution Explorer zostało pokazane na Rysunek 2-9.
W górnej części okna Solution Explorer znajduje się kilka przycisków. Ich dostępność jest uzależniona od kontekstu, co oznacza, że mogą zostać wyświetlone lub nie, w zależności od aktualnie zaznaczonego elementu w oknie Solution Explorer.
W Tabela 2-8 przedstawiono przeznaczenie każdego przycisku.
Tabela 2-8. Przyciski okna Solution Explorer
	Przycisk
	Nazwa
	Klawisz skrótu
	Opis

	[image: ]
	Properties
	F4
	Jeżeli aktualnie zaznaczonym elementem jest rozwiązanie lub projekt, ten przycisk wyświetli jego stronę z właściwościami. W przeciwnym przypadku kursor zostanie przesunięty do okna Properties tego elementu.

	[image: ]
	Refresh
	Brak
	Odświeża widok okna Solution Explorer.

	[image: ]
	Nest Related Files
	Brak
	Przełącza między widokiem zagnieżdżonym a niezagnieżdżonym powiązanych plików, takich jak Default.aspx lub Default.aspx.cs.

	[image: ]
	View Code
	Brak
	Wyświetla kod źródłowy w obszarze roboczym. Opcja jest dostępna jedynie dla stron i plików kontrolek użytkownika.

	[image: ]
	View Designer
	Brak
	Wyświetla w obszarze roboczym okno projektowania graficznego. Opcja dostępna jedynie dla elementów z komponentami wizualnymi.

	[image: ]
	Copy Web Site
	Brak
	Wyświetla w obszarze roboczym okno dialogowe Copy web site, szczegółowo opisane w podrozdziale dotyczącym menu Website.

	[image: ]
	ASP.NET Configuration
	Brak
	Otwiera narzędzie konfiguracyjne ASP.NET Configuration, które zostanie szczegółowo opisane w Rozdział 12. i Rozdział 18.




W oknie Solution Explorer można wyświetlić również różne pliki: wystarczy wybrać menu Tools/Options..., a następnie Environment/Documents. Opcja o nazwie Show Miscellaneous files in Solution Explorer (pokaż rozmaite pliki w oknie Solution Explorer) powinna zostać zaznaczona.
Większość funkcjonalności okna Solution Explorer jest dostępna z poziomu menu VS2008, chociaż wykonywanie danych zadań w oknie Solution Explorer zamiast z menu jest często łatwiejsze i bardziej intuicyjne. Kliknięcie prawym przyciskiem myszy elementu w oknie Solution Explorer wyświetli menu kontekstowe. Na Rysunek 2-23 pokazano trzy różne menu kontekstowe z okna Solution Explorer. Patrząc od lewej do prawej strony, dotyczą one: rozwiązania, strony internetowej i pliku kodu źródłowego.
Niektóre elementy menu zależnego od kontekstu nie są powielone innymi poleceniami:
	View Code/View Designer/View Markup
	Opcje Code i Markup są dostępne jedynie dla plików z treścią, na przykład plików z rozszerzeniem .aspx lub .ascx. Element menu Code wyświetla w obszarze roboczym plik ukrytego kodu C#, na przykład plik z rozszerzeniem .cs. Element Markup menu daje ten sam efekt jak kliknięcie przycisku Source w dolnej części obszaru roboczego — wyświetla kod HTML oraz skrypt pliku z treścią.
Element menu Designer jest dostępny, jeśli jest możliwa praca w widoku Design view. Daje taki sam efekt jak kliknięcie przycisku Design, położonego w dolnej części obszaru roboczego. Przycisk ten powoduje przełączenie do trybu pracy WYSIWYG.

	Add Reference...
	Polecenie Add Reference powoduje wyświetlenie okna dialogowego Add Reference, które pokazano na Rysunek 2-24. Umożliwia ono utworzenie odniesienia podzespołu lub zewnętrznej biblioteki DLL do tworzonej aplikacji, co powoduje, że klasy publiczne, metody i elementy zawarte w odnoszonym zasobie będą dostępne dla aplikacji.



[image: Wygląd menu okna Solution Explorer jest uzależniony od kontekstu dla rozwiązań, stron internetowych oraz plików źródłowych]

Rysunek 2-23. Wygląd menu okna Solution Explorer jest uzależniony od kontekstu dla rozwiązań, stron internetowych oraz plików źródłowych

[image: Okno dialogowe Add Reference]

Rysunek 2-24. Okno dialogowe Add Reference

	Add Web Reference.../Add Service Reference
	Polecenia Add Web Reference/Add Service Reference są dostępne w oknie Solution Explorer po kliknięciu prawym przyciskiem myszy nazwy projektu. Umożliwia dodanie do projektu odniesienia do usługi sieciowej, w ten sposób stając się aplikacją korzystającą z usługi sieciowej.
Usługi sieciowe, odniesienia sieciowe oraz odniesienia do usług zostaną omówione w Rozdział 16.




Server Explorer (Ctrl+Alt+S)



Okno Server Explorer pozwala na uzyskanie dostępu do dowolnego serwera, do którego programista może się zalogować w sieci lokalnej. Jeżeli użytkownik posiada wystarczające uprawnienia, może się zalogować do serwera, uzyskać dostęp do usług systemowych, utworzyć połączenia danych, uzyskać dostęp i przeprowadzić edycję informacji w bazie danych, uzyskać dostęp do kolejek komunikatów oraz liczników wydajności itd.
Podpowiedź
Wydanie Visual Web Developer używa okrojonej wersji okna Server Explorer nazwanej Database Explorer. Jak można się domyślić, jest ono ograniczone do współpracy jedynie z bazami danych.

Typowe okno Server Explorer zostało pokazane na Rysunek 2-25. Zawiera ono hierarchiczny podgląd dostępnych serwerów. Na przedstawionym rysunku dostępne jest tylko jedno — server. Rysunek pokazuje rozwinięte połączenie odkrywające tabele w bazie danych AdventureWorksLT. Wspomniane tabele oraz wszelkie inne obiekty w tym widoku w formie drzewa są dostępne i możliwe do edycji z poziomu okna.
[image: Okno Server Explorer]

Rysunek 2-25. Okno Server Explorer


Okno Properties (F4)



Okno Properties wyświetla wszystkie właściwości aktualnie zaznaczonego elementu. Niektóre z tych właściwości (na przykład Font) mogą posiadać jeszcze swoje właściwości, na co będzie wskazywał znak plusa umieszczony obok nazwy właściwości w oknie. Położone po prawej stronie okna wartości poszczególnych właściwości mogą zostać poddane edycji.
Jedyną być może mylącą kwestią jest fakt, że pewne elementy mogą posiadać więcej niż tylko jeden zestaw właściwości. Na przykład plik z treścią może pokazywać dwa zestawy właściwości, w zależności od tego, czy programista zaznaczył plik w oknie Solution Explorer, czy w formularzu przedstawionym w widoku Design View.
Typowy wygląd okna Properties po zaznaczeniu elementu w Design View pokazano na Rysunek 2-26.
Nazwa i typ bieżącego obiektu są wyświetlane w polu położonym w górnej części okna. Na Rysunek 2-26 zaznaczonym obiektem jest Button1 typu Button zawarty w przestrzeni nazw System.Web.UI.WebControls.
Większość właściwości może być edytowana albo w oknie Properties, albo deklaracyjnie (to znaczy ręcznie) w widoku wyświetlającym kod źródłowy. Właściwość Font posiada swoje własne właściwości, które można ustawiać bezpośrednio w oknie Properties. W tym celu należy kliknąć znak plusa umieszczony obok nazwy właściwości, co spowoduje rozwinięcie listy dostępnych właściwości i umożliwi ich edycję.
Okno Properties pod nazwą i typem zaznaczonego obiektu posiada kilka przycisków. Patrząc od lewej strony: dwa pierwsze pozwalają na przełączenie listy właściwości na wyświetlaną kategoriami bądź alfabetycznie (jak pokazano na Rysunek 2-26). Kolejne dwa przyciski (dostępne jedynie w widoku Design View) przełączają pomiędzy wyświetlaniem właściwości a zdarzeń dla zaznaczonego elementu. Przycisk umieszczony po prawej stronie wyświetla strony właściwości obiektu, jeżeli takie istnieją.
Niektóre obiekty posiadają zarówno okno Properties, jak i strony właściwości, które wyświetlają dodatkowe właściwości, inne niż te dostępne w oknie Properties.
Pole umieszczone poniżej listy właściwości wyświetla krótki opis zaznaczonej właściwości.

Menu Visible Aids



Menu Visible Aids jest dostępne jedynie w widoku Design View i pozwala na wyświetlenie różnych elementów pomocniczych wokół kontrolek na stronie lub kontrolek użytkownika. Przykładowo, za jego pomocą można włączyć wyświetlanie krawędzi wokół elementów blokowych, podświetlić obszar marginesów i dopełnienia danego elementu, jak również wyświetlić ikony przedstawiające niewidoczne kontrolki ASP.NET umieszczone na stronie.

Menu Formatting Marks



Menu Formatting Marks jest dostępne jedynie w widoku Design View i pozwala na włączanie wyświetlania elementów, takich jak przerwania HTML, elementy span i div.
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Rysunek 2-26. Okno Properties


Object Browser (Ctrl+W, J)



Object Browser jest narzędziem wykorzystywanym do analizy obiektów (na przykład przestrzeni nazw, klas i interfejsów) oraz ich elementów (na przykład metod, właściwości, zmiennych i zdarzeń). Typowe okno Object Browser zostało pokazane na Rysunek 2-27.
Obiekty zostały tu wyświetlone w lewym panelu okna, natomiast jego ewentualne elementy są dostępne w prawym panelu okna. Obiekty są prezentowane w sposób hierarchiczny, z możliwością ich wyświetlenia w postaci struktury drzewa. Ikony zastosowane w tym oknie zostały przedstawione w Tabela 2-6 oraz Tabela 2-7.
[image: Okno Object Browser]

Rysunek 2-27. Okno Object Browser

Kliknięcie prawym przyciskiem myszy obiektu lub jego elementu powoduje wyświetlenie menu kontekstowego zawierającego różne opcje.

Error List (Ctrl+W, E)



Okno Error List jest dostępne we wszystkich widokach edytora. Wyświetla informacje o błędach, ostrzeżenia i komunikaty wygenerowane w trakcie edycji i kompilacji projektu. Także błędy składni zaznaczane przez IntelliSense są wyświetlane w tym oknie, podobnie jak błędy programowania. Dwukrotne kliknięcie informacji o błędzie powoduje otworzenie odpowiedniego pliku oraz umieszczenie kursora w miejscu wystąpienia błędu.

Task List (Ctrl+W, T)



W przypadku tworzenia dużych aplikacji utrzymywanie listy zadań do wykonania może być pomocne. Pakiet VS2008 zapewnią tę funkcjonalność za pomocą okna Task List. W tym oknie można umieścić skróty do komentarzy, jak również łańcuchy tokenów, na przykład TODO, HACK lub UNDONE. W oknie Task List kompilator wypisuje również informacje o błędach pojawiających się w trakcie kompilacji. Kliknięcie wiersza w oknie Task List powoduje ustawienie kursora w odpowiednim wierszu kodu w edytorze kodu.

Toolbox (Ctrl+W, X)



To menu wyświetla okno narzędziowe, jeśli aktualnie nie jest wyświetlone. Pasek narzędziowy to miejsce, w którym znajdują się różne kontrolki serwerowe ASP.NET używane w projektach. Wymienione kontrolki można bezpośrednio przeciągać z paska narzędziowego na stronę wyświetlaną w widoku Source view lub Design view. Jeżeli okno narzędziowe jest wyświetlone, nie zostanie podjęte żadne działanie, ponieważ menu Toolbox nie przełącza wyświetlania okna narzędziowego.

Class View (Ctrl+W, C)



Okno Class View pokazuje w hierarchiczny sposób wszystkie klasy uwzględnione w rozwiązaniu. Typowe okno Class View, które zostało częściowo rozwinięte, pokazano na Rysunek 2-28. Ikony wykorzystane w tym oknie zostały przedstawione w Tabela 2-6 oraz Tabela 2-7.
[image: Okno Class View]

Rysunek 2-28. Okno Class View

Podobnie jak w przypadku okna Solution Explorer, również w oknie Class View każdy element może zostać kliknięty prawym przyciskiem myszy — wyświetla się w ten sposób menu z opcjami, które zależą od danego kontekstu. Może być to sposób na wygodne posortowanie wyświetlonych klas w projekcie lub rozwiązaniu albo na dodanie do klasy metody, właściwości lub pola.
Przycisk umieszczony po lewej stronie nad listą klas pozwala na utworzenie wirtualnych katalogów w celu organizacji wyświetlonych klas. Te katalogi zostaną zapisane jako część rozwiązania w pliku .suo.
Wspomniane katalogi są wirtualne i używane jedynie w wyświetlanej liście, dlatego też nie mają żadnego wpływu na rzeczywiste elementy. Skopiowane więc do katalogu elementy nie są fizycznie przenoszone, a po usunięciu katalogu zawarte w nim elementy nie zostaną utracone. Zmiana nazwy lub usunięcie w kodzie obiektu umieszczonego w katalogu może powodować konieczność jego ponownego umieszczenia w katalogu, aby usunąć błąd.
Przycisk umieszczony po prawej stronie pozwala na wybór zmiennych składowych klasy, które będą lub nie będą wyświetlane w oknie Class View.

Output (Ctrl+W, O)



Okno Output wyświetla komunikaty stanu IDE, na przykład w trakcie budowania aplikacji. Istnieje możliwość ustawienia automatycznego wyświetlania okna Output w trakcie rozpoczęcia budowania. Wystarczy w tym celu wybrać menu Tools/Options/Projects and Solutions/General i zaznaczyć opcję Show Output window when build starts (pokaż okno Output, gdy rozpocznie się budowanie aplikacji).
Okno Output jest dostępne we wszystkich widokach edytora.

Inne okna



Kilka innych okien można otwierać z poziomu podmenu o nazwie Other Windows:
	Okno Bookmark (Ctrl+W, B)
	Okno Bookmark wyświetla wszystkie zakładki, które zostały utworzone w kodzie. Każda zakładka jest wymieniana wraz ze wskazaniem jej położenia oraz nazwy (o ile programista zdecydował się na nadanie nazwy). Za pomocą tego okna można tworzyć, usuwać i tymczasowo wyłączać zakładki.

	Okno Command (Ctrl+W, A)
	Okno Command jest używane do bezpośredniego wpisywania poleceń z pominięciem menu systemowego lub do wykonania poleceń, które nie zostały umieszczone w menu systemowym (dodanie dowolnego polecenia do menu lub wybór przycisku do umieszczenia na pasku narzędzi jest możliwy za pomocą menu Tools/Customize).
Dokładne omówienie sposobu używania okna Command znajduje się w dokumentacji SDK.

	Okno Document Outline (Ctrl+W, U)
	Menu Document Outline jest dostępne zarówno w widoku Design View, jak i Source View, gdy strona lub kontrolka użytkownika jest widoczna w obszarze roboczym.
Okno Document Outline wyświetla hierarchiczną strukturę strony internetowej lub kontrolki użytkownika, włączając w to dyrektywy, bloki skryptów, elementy HTML i kontrolki serwerowe. Kliknięcie dowolnego elementu w tym oknie powoduje jego natychmiastowe zaznaczenie w obszarze roboczym, ale ta technika nie działa w odwrotny sposób.

	Okno Resource View (Ctrl+W, R)
	Okno Resource View wyświetla pliki zasobów, które zostały dołączone do projektu. Zasobami są niewykonywalne dane umieszczone w aplikacji, na przykład ikony, grafika, komunikaty tekstowe w różnych językach i trwałe obiekty danych.

	Okno Macro Explorer (Alt+F8)
	VS2008 ma możliwość automatycznego powtarzania często wykonywanych, nużących zadań za pomocą makr. Na makro składa się zestaw instrukcji VS2008, albo utworzonych ręcznie, albo nagranych prze IDE i zapisanych w postaci pliku. Okno Macro Explorer jest jednym z głównych narzędzi do przeglądania, zarządzania i uruchamiania makr. Zapewnia również dostęp do środowiska IDE makr.
Makra zostały opisane w dalszej części rozdziału w podrozdziale „Menu Tools”.





Menu Refactor



Refaktoring — cytując fragment Microsoft MSDN Library— to „proces ulepszania kodu po jego napisaniu przez zmianę wewnętrznej struktury kodu, ale bez zmiany zewnętrznego zachowania kodu”.
Jeśli przetłumaczyć powyższe zdanie na język bardziej przystępny, oznacza ono, że po napisaniu kodu można go zmienić w celu poprawienia niezawodności i obsługi. Dzięki pakietowi VS2008 staje się to łatwym zadaniem.
Podpowiedź
Więcej szczegółowych informacji dotyczących refaktoringu znajduje się w książce Refactoring: Improving the Design of Existing Code, napisanej przez Fowlera (wydawnictwo Addison Wesley).

Menu Refactor jest dostępne podczas pracy w oknie kodu nad stroną internetową, kontrolką użytkownika lub plikiem kodu źródłowego wybranego języka programowania. Również po kliknięciu prawym przyciskiem identyfikatora w oknach Class View, Object Browser lub Solution Explorer pojawia się menu kontekstowe, w którym są dostępne opcje refaktoringu.
Elementy menu refaktoringu dokonują modyfikacji w kodzie, na przykład wyodrębniając wspólny kod do metody, a następnie wywołując tę metodę w miejscu wyodrębnienia kodu. Refaktoring może być również używany do zmiany nazwy metod, wówczas wszystkie odniesienia do zmienionej metody zostaną automatycznie uaktualnione we wszystkich plikach projektu, jak również we wszystkich projektach tego samego języka programowania. Przed wprowadzeniem jakiejkolwiek zmiany pojawi się okno dialogowe Preview Changes, dając możliwość akceptacji wprowadzanych zmian bądź ich odrzucenia. Projekt, który nie może zostać zbudowany z powodzeniem, wciąż może zostać poddany refaktoringowi, chociaż niejasne odniesienia mogą nie zostać prawidłowo uaktualnione.
Menu Refaktor udostępnia następujące funkcje:
	Rename... (F2)
	W celu zmiany nazwy symbolu kodu, na przykład metody, klasy, przestrzeni nazw, pola, zmiennej lokalnej, właściwości lub typu, należy kliknąć wybrany symbol w kodzie, a następnie wybrać opcję Rename i nacisnąć klawisz F2. Można również kliknąć prawym przyciskiem myszy symbol, po czym z menu kontekstowego wybrać opcję Refactor/Rename....
W efekcie zostanie wyświetlone okno dialogowe Rename zawierające pole tekstowe do wpisania nowej nazwy. Inne pole tekstowe tylko do odczytu będzie pokazywało bieżące położenie kursora. Okno będzie również zawierać kilka opcji, których dostępność będzie uzależniona od kontekstu. Domyślnie jest zaznaczona opcja Preview reference changes (przedstaw zmiany), natomiast innymi mogą być Search in comments (szukaj w komentarzach), Search in strings (szukaj w ciągach znakowych), Rename overloads (zmień metody przeciążone).
Po kliknięciu przycisku OK, program przed rozpoczęciem procesu wprowadzania zmian wyświetli okno dialogowe Preview Changes, jeżeli odpowiednia opcja została zaznaczona. W górnym panelu zostanie umieszczona lista wszystkich plików oraz wierszy kodu, w których zostanie zmieniona nazwa symbolu. Kliknięcie dowolnego z tych wierszy spowoduje wyświetlenie w dolnym panelu okna dialogowego kodu źródłowego z odpowiednim kontekstem.
Akceptacja zmian nastąpi po naciśnięciu przycisku Apply, natomiast przycisk Cancel anuluje wykonanie operacji.
Alternatywną możliwością jest wpisanie nowej nazwy, a następnie kliknięcie tak zwanego tagu inteligentnego, który pojawia się na końcu nazwy i wybranie opcji Rename.

	Extract Method... (Ctrl+R, Ctrl+M)
	Jak to już opisaliśmy wcześniej, wyodrębnienie metody polega na wyodrębnieniu powielonego kodu i umieszczeniu go w metodzie. Następnie w miejscu starego (powielonego) kodu umieszcza się wywołanie do nowej metody.
Nowa metoda znajduje się w pliku źródłowym w tej samej klasie tuż za bieżącą metodą. Jeżeli żadne wystąpienie danych nie odnosi się do metody, zostanie ona zadeklarowana jako statyczna.
Okno dialogowe Extract Method wyświetla podgląd nowej metody. Kliknięcie przycisku OK spowoduje utworzenie nowej metody, natomiast przycisk Cancel anuluje operację. Jeżeli po utworzeniu metody wystąpi konieczność przywrócenia stanu sprzed operacji, wystarczy skorzystać z opcji Edit/Undo (Ctrl+Z).

	Encapsulate Field... (Ctrl+R, Ctrl+F)
	Publiczne elementy zmiennej mogą być dostępne z zewnątrz, a ich wartości zmienione bez możliwości kontroli ze strony klasy, w której zostały zawarte. W ten sposób dochodzi do przełamania hermetyzacji. Znacznie lepszym rozwiązaniem jest zadeklarowanie pól jako prywatnych, natomiast w celu kontroli dostępu z zewnątrz do pól użycie właściwości i/lub zestawu akcesorów.
Funkcja Encapsulate Field (hermetyzuj pole) tworzy właściwość z istniejącego pola publicznego, a następnie uaktualnia kod, tak aby odwoływał się do nowej właściwości zamiast do pola. VS2008 przekształca pole, które poprzednio było typu publicznego, do prywatnego i tworzy dla niego zestaw akcesorów. Jeżeli oryginalne pole zostało zdeklarowane jako jedynie do odczytu (read-only), zestaw akcesorów nie jest tworzony.

	Extract Interface
	W przypadku wielu klas, struktur lub interfejsów używających wspólnego zestawu elementów, korzystnym rozwiązaniem może okazać się wyodrębnienie tych wspólnych elementów do interfejsu, który następnie zostanie zaimplementowany przez oryginalne klasy, struktury lub interfejsy.
Omawiane menu jest dostępne jedynie wtedy, gdy kursor znajduje się w klasie, strukturze lub interfejsie zawierającym elementy do wyodrębnienia do interfejsu. Nowy interfejs zostanie utworzony w nowym pliku. Okno dialogowe Extract Interface pozwala na podanie nazwy nowego interfejsu, nowej nazwy pliku oraz określenie, które z publicznych elementów powinny zostać umieszczone w nowym interfejsie.

	Promote Local Variable to Parameter (Ctrl+R, Ctrl+P)
	Funkcja konwertuje zmienne lokalne do postaci parametru metody, indeksu, konstruktora lub metody delegate. Powoduje również uaktualnienie wszystkich wywołań do tej zmiennej lokalnej.

	Remove Parameters... (Ctrl+R, Ctrl+V)
	Ta funkcja usuwa parametry z metod, indeksów, konstruktorów lub metod delegate. Uaktualnia również wszystkie wywołania do nieistniejących parametrów. Najłatwiejszym sposobem użycia tej funkcji jest kliknięcie prawym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu deklaracji obiektu (na przykład metody, struktury, właściwości), z którego mają zostać usunięte parametry, a następnie wybranie z menu kontekstowego opcji Refactor/Remove Parameters....

	Reorder Parameters (Ctrl+R, Ctrl+O)
	Funkcja podobna do Remove Parameters, pozwala na zmianę kolejności parametrów w metodach, indeksach, konstruktorach lub metodach delegate. Przeprowadza również uaktualnienie wszystkich wywołań do zmodyfikowanych obiektów w celu odwzorowania nowej kolejności parametrów.




Menu Website



Elementy menu Website są w głównej mierze nadmiarowe i funkcjonują w połączeniu z oknem Solution Explorer. Menu pozwala na dodanie nowych lub istniejących elementów, odniesień albo odniesień sieciowych. Wprowadzone zmiany dotyczą zaznaczonego składnika w oknie Solution Explorer. Elementy menu Website zostały opisane we wcześniejszej części tego rozdziału.
Oprócz tego, menu dostarcza innych opcji, z których pewne mogą zostać zastąpione za pomocą Solution Explorej, a inne nie.
Start Options



Powoduje otworzenie okna dialogowego Property Pages wraz z grupą Start Options dla bieżącej witryny internetowej (zobacz Rysunek 2-29). Pozwala to na określenie takich ustawień jak strona początkowa lub adres URL, wykorzystywany serwer oraz usuwanie błędów. Podane tutaj elementy nie są dostępne w oknie Solution Explorer.

Copy Web Site



Elementy tego menu, które są również dostępne jako ikony w górnej części okna Solution Explorer, pozwalają na łatwe przekopiowanie całości bądź części witryny internetowej do nowego egzemplarza. Jeżeli nowa witryna internetowa nie istnieje, zostanie utworzona. Menu powoduje wyświetlenie okna pokazanego na Rysunek 2-30.
W celu skopiowania witryny internetowej należy kliknąć rozwijane menu Connections umieszczone w górnej części okna, a następnie znaleźć docelowe położenie witryny. Jeżeli docelowe położenie nie istnieje, trzeba je utworzyć. Teraz po lewej stronie wystarczy zaznaczyć pliki i katalogi, które powinny zostać skopiowane, a następnie kliknąć umieszczoną pośrodku strzałkę skierowaną w prawo. Zaznaczone elementy zostaną skopiowane.
Okno zawiera również kilka innych, zrozumiałych kontrolek, na przykład przyciski służące do odświeżania listy, usuwania elementów, synchronizacji katalogów oraz wyświetlania plików dziennika.
Proces kopiowania nie tworzy wirtualnych katalogów IIS dla nowej witryny. Tak więc, jeśli programista korzysta z wirtualnych katalogów (na przykład niezbędnych w trakcie programowania), będzie musiał utworzyć je ręcznie. W tym celu należy kliknąć prawym przyciskiem myszy ikonę Mój komputer bądź przejść do Panel Sterowania/Narzędzia administracyjne/Zarządzanie komputerem i rozwinąć węzeł Aplikacje i usługi/Internetowe usługi informacyjne i wybrać opcję Domyślna witryna sieci Web. Po kliknięciu tej opcji prawym przyciskiem myszy i wybraniu polecenia Nowy/Katalog wirtualny należy podążać za wskazówkami kreatora.
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Rysunek 2-29. Okno Start Options


ASP.NET Configuration



To menu jest również dostępne jako ikona w górnej części okna Solution Explorer. Powoduje wyświetlenie ASP.NET Web Site Administration Tool, które zostanie szczegółowo przedstawione w Rozdział 18.


Menu Project



Menu Project zapewnia funkcjonalność powiązaną z zarządzaniem projektem. Jest widoczne jedynie po zaznaczeniu rozwiązania w oknie Solution Explorer. Cała funkcjonalność udostępniona poprzez menu Project jest również osiągalna w oknie Solution Explorer po kliknięciu rozwiązania prawym przyciskiem myszy. Osiągnięcie założeń programisty jest często łatwiejsze i bardziej intuicyjne za pomocą okna Solution Explorer, natomiast menu pozwala na korzystanie ze skrótów klawiaturowych.
Każde z poleceń menu odnosi się do aktualnie zaznaczonego obiektu w oknie Solution Explorer.
Add New Item... (Ctrl+Shift+A)



Polecenie powoduje wyświetlenie okna dialogowego Add New Solution, które pozwala na dodawanie nowych elementów na podstawie szablonów, na przykład pliku tekstowego, arkusza stylów, pliku klasy itd. To polecenie nie służy do dodania nowego projektu do rozwiązania, ponieważ — jak pamiętamy — projekty dodaje się, korzystając z menu File/New/New Project.
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Rysunek 2-30. Okno Copy Web Site


Add Existing Item... (Shift+Alt+A)



Polecenie powoduje wyświetlenie okna dialogowego Add Existing Item — Solution Items, które pozwala na przeglądanie systemu plików i dodawanie istniejących elementów do rozwiązania.

Add New Solution Folder



Katalogi rozwiązania są wykorzystywane w celu organizacji elementów rozwiązania w samym rozwiązaniu. Powyższe polecenie pozwala na dodanie katalogu do rozwiązania. Tworzone katalogi rozwiązania są wirtualne, co oznacza, że nie odpowiadają im żadne fizyczne katalogi w systemie plików. Zamiast tego katalogi rozwiązania są umieszczane wewnątrz pliku rozwiązania (.sln). Jakiekolwiek elementy rozwiązania dodane do katalogu rozwiązania są fizycznie przechowywane wewnątrz pliku projektu obok pliku .sln i pozostałych elementów rozwiązania.

Set StartUp Projects...



Visual Studio musi posiadać informację, który projekt lub projekty w rozwiązaniu będzie projektem (projektami) początkowym. Polecenie Set StartUp Projects (ustal projekty początkowe) wyświetla okno dialogowe Solution Properties Pages z wyświetloną zakładką Startup Project. Jako projekt początkowy możemy zaznaczyć albo bieżący projekt, albo dowolnie wybrany projekt z rozwiązania lub wiele projektów. Domyślnie pierwszy utworzony projekt w rozwiązaniu staje się projektem początkowym.
Jeżeli zostanie zaznaczonych wiele projektów, strony początkowe każdego projektu będą kolejno uruchamiane, tak więc zostanie otwartych wiele okien.

Project Dependencies.../Project Build Order...



Powyższe polecenia są widoczne jedynie wtedy, gdy rozwiązanie zawiera wiele projektów. Wywołanie polecenia powoduje wyświetlenie okna dialogowego Project Dependiencies, które pozwala na kontrolę zależności i ustalenie kolejności budowania projektów w rozwiązaniu. Dostęp do tego okna dialogowego jest również możliwy po kliknięciu nazwy projektu prawym przyciskiem myszy w oknie Solution Explorer. Okno dialogowe posiada dwie zakładki, jedną przeznaczoną dla zależności, natomiast druga dotyczy kolejności budowania projektów.
Dla każdego projektu w rozwiązaniu, zakładka Project Dependiencies pozwala na określenie zależnych od niego projektów, które zostaną zbudowane w pierwszej kolejności.
Zakładka Project Build Order przedstawia listę wszystkich projektów w kolejności ich budowania. Z poziomu tej zakładki nie można zmienić kolejności budowania projektów, ponieważ lista jest tworzona na podstawie zależności.


Menu Build



Menu Build zawiera elementy menu wykorzystywane do budowania bieżącego projektu (zaznaczonego w oknie Solution Explorer) lub rozwiązania. Obejmuje również menedżera Configuration Manager, służącego do konfiguracji procesu budowania. Menu Build zostanie szczegółowo przedstawione w Rozdział 20.

Menu Debug



Menu Debug pozwala na uruchomienie aplikacji z lub bez wykrywania i usuwania błędów, na ustawianie w kodzie punktów kontrolnych oraz na nadzorowanie przebiegu sesji usuwania błędów. Menu Debug oraz inne zagadnienia dotyczące wykrywania i usuwania błędów zostaną przedstawione w Rozdział 19.

Menu Data



Zależne od kontekstu menu Data jest widoczne jedynie w trybie projektowania wizualnego, natomiast nie jest dostępne w trakcie edycji stron kodu. Polecenia z tego menu stają się dostępne, kiedy odpowiednie kontrolki danych zostaną umieszczone w formularzu. Kontrolki danych oraz kwestie dotyczące łączenia danych zostaną przedstawione w Rozdział 7. do Rozdział 10.

Menu Format



Menu Format jest dostępne jedynie w trybie projektowania wizualnego, a jego polecenia zależą od aktualnie zaznaczonej kontrolki. Opcje tego menu umożliwiają określanie wielkości i układu kontrolek, dlatego też wiele opcji menu nie jest dostępnych dla pewnych kontrolek formularza sieciowego. Za pomocą menu można przeprowadzić następujące operacje:
	wyrównanie kontrolek względem siatki bądź innych kontrolek na sześć różnych sposobów;

	zmiana wielkości jednej lub większej liczby kontrolek, aby były większe, mniejsze lub takie same;

	poziome i pionowe określenie wolnej przestrzeni;

	przeniesienie kontrolek do przodu lub do tyłu w płaszczyźnie pionowej (płaszczyzna Z) formularza.



W celu przeprowadzenia operacji na więcej niż tylko jednej kontrolce należy zaznaczyć potrzebne kontrolki na jeden z kilku sposobów:
	przytrzymać klawisz Shift lub Ctrl w trakcie zaznaczania kontrolek;

	kliknąć myszą i przeciągnąć, tak aby zaznaczyć obszar wokół wszystkich potrzebnych kontrolek. Jeżeli jakakolwiek część kontrolki zostanie objęta zaznaczeniem, cała kontrolka zostanie włączona do zaznaczenia;

	w celu odznaczenia jednej kontrolki należy przytrzymać klawisz Shift lub Ctrl i kliknąć tę kontrolkę;

	w celu odznaczenia wszystkich kontrolek można zaznaczyć zupełnie inną kontrolkę lub nacisnąć klawisz Esc.



W trakcie operacji na wielu kontrolkach ostatnia zaznaczona stanie się punktem odniesienia. Innymi słowy, jeżeli przeprowadzamy operację ujednolicenia ich wielkości, wszystkie kontrolki będą miały wielkość kontrolki zaznaczonej jako ostatnia. Podobnie w trakcie wyrównywania grupy kontrolek, zostaną one wyrównane względem kontrolki zaznaczonej jako ostatnia.
Gdy kontrolki zostaną zaznaczone, będą wyświetlały osiem uchwytów, pozwalających na zmianę ich wielkości. Wspomniane uchwyty będą czarne dla wszystkich zaznaczonych kontrolek, z wyjątkiem kontrolki punku odniesienia lub ostatniej, która będzie posiadała białe uchwyty.
Jeśli się o tym pamięta, wszystkie polecenia w menu Format są całkiem zrozumiałe.

Menu Tools



Menu Tools zawiera polecenia zapewniające szeroki zakres funkcjonalności, począwszy od połączeń z bazami danych poprzez dostęp do zewnętrznych narzędzi, aż do ustawiania opcji IDE. Niektóre z bardziej użytecznych poleceń zostały opisane w kolejnych podrozdziałach.
Connect to Device...



Powoduje wyświetlenie okna dialogowego pozwalającego na połączenie albo z fizycznym urządzeniem przenośnym, albo z emulatorem.

Connect to Database...



Polecenie Connect to Database domyślnie wyświetla okno dialogowe pozwalające na wybór serwera, zalogowanie się do niego oraz połączenie z bazą danych na tym serwerze. Microsoft SQL Server jest domyślną bazą danych (niespodzianka!), ale przycisk Change... pozwala na nawiązywanie połączeń z wieloma innymi bazami danych, włączając w to Oracle lub innych dostawców ODBC.

Code Snippets Manager (Ctrl+K, B)



To polecenie powoduje wyświetlenie okna dialogowego Code Snippets Manager, które pozwala na obsługę fragmentów kodu opisanych wcześniej w sekcji dotyczącej listy IntelliSense. Za pomocą tego okna dialogowego można dodawać lub usuwać fragmenty kodu dla każdego obsługiwanego języka programowania. Dodawane fragmenty kodu mogą być importowane bądź wyszukane w internecie.

Choose Toolbox Items...



Wybór tego polecenia powoduje pojawienie się okna dialogowego Choose Toolbox, które pokazano na Rysunek 2-31. Okno to posiada cztery zakładki: pierwszą służącą do dodawania (klasycznych) komponentów COM, drugą do dodawania komponentów .NET zgodnych z CLR, trzecią do dodawania komponentów Windows Presentation Foundation (WPF) oraz czwartą przeznaczoną do dodawania komponentów Windows Workflow Foundation (WF). Wszystkie komponenty dostępne na konkretnym komputerze (obejmujące zarejestrowane komponenty COM i .NET w określonych katalogach — jest możliwe przeglądanie dysku, jeżeli nie zostały one wyświetlone) zostaną pokazane w którejkolwiek zakładce. W każdym przypadku, aby włączyć lub wyłączyć dany komponent, dodajemy lub usuwamy zaznaczenie pola wyboru obok jego nazwy.
[image: Okno dialogowe Choose Toolbox Items]

Rysunek 2-31. Okno dialogowe Choose Toolbox Items

Sortowanie wyświetlonych komponentów odbywa się po kliknięciu nagłówka kolumny, według której ma nastąpić uporządkowanie elementów.
Podpowiedź
Aby dodać do paska narzędziowego komponent .NET, w zasadzie łatwiej jest po prostu przeciągnąć komponent z Windows Eksplorera na pasek narzędziowy.


Makra



Makra są użytecznymi funkcjami, które pozwalają na zautomatyzowanie wielu zadań w IDE. Można je albo utworzyć ręcznie za pomocą VS2008, albo nagrać w trakcie wykonywania przez programistę pożądanych zadań. Jeżeli IDE zarejestruje makro, należy kolejno sprawdzić i przeanalizować utworzony kod makra. Funkcjonalność podobna do makr jest dostarczana jako część aplikacji Microsoft Word lub Microsoft Excel.
Ostrzeżenie
Zarejestrowane makro nie wykonuje żadnych działań wewnątrz okna dialogowego. Na przykład, jeżeli zostanie zarejestrowana zmiana pewnej właściwości w oknie Property Pages projektu, nagrane makro otworzy okno Property Pages, ale nie dokona w nim żadnych zmian.

Tymczasowe makro może zostać w bardzo prosty sposób zarejestrowane za pomocą opcji menu Macros/Record TemporaryMacro bądź po naciśnięciu klawiszy Ctrl+Shift+R. Uruchomienie tymczasowego makra następuje później po wybraniu menu Macros/Run TemporaryMacro lub po naciśnięciu klawiszy Ctrl+Shift+P. Zapis makro jest wykonywany dzięki poleceniu menu Macros/Save TemporaryMacro, które automatycznie wyświetla opisane poniżej okno Macro Explorer.
Zarządzanie makrami odbywa się za pomocą okna Macro Explorer, dostępnego poprzez podmenu menu Macros lub po naciśnięciu skrótu klawiaturowego Alt+F8. Na Rysunek 2-32 pokazano okno Macro Explorer.
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Rysunek 2-32. Okno Macro Explorer

Kliknięcie prawym przyciskiem myszy makra w oknie Macro Explorer powoduje wyświetlenie menu kontekstowego z czterema opcjami:
	Run
	Uruchamia zaznaczone makro. Innym sposobem uruchomienia makra może być również dwukrotne kliknięcie jego nazwy.

	Edit
	Wyświetla IDE edycji makra, w którym można edytować wszystkie makra przeznaczone dla użytkownika. Niezależnie od języka wykorzystywanego w projekcie, językiem makra jest VB.NET. Środowisko edycji makra IDE może również zostać wywołane za pomocą menu Macros/Macro IDE lub po naciśnięciu klawiszy Alt+F11.

	Rename
	Pozwala na zmianę nazwy makra.

	Delete
	Usuwa makro z pliku makra.



Wszystkie makra są umieszczane w projekcie makra, domyślnie nazwanym MyMacros. Wspomniany projekt składa się z pliku binarnego o nazwie MyMacros.vsmacros (dopóki nie zdecydujemy się na jego konwersję do formatu wieloplikowego), który dla każdego z użytkowników jest fizycznie umieszczony w katalogu VSMacros80 w bieżącym katalogu projektów. Nowy projekt makro jest tworzony poleceniem Macros/New Macro Project lub po kliknięciu prawym przyciskiem myszy nadrzędnego obiektu w oknie Macro Explorer i wybraniu opcji New Macro Project. W każdym z tych przypadków pojawi się okno dialogowe New Macro Project umożliwiające podanie nazwy oraz położenia pliku projektu nowego makra.

External Tools...



W zależności od wybranych opcji w trakcie instalacji pakietu VS2005, w menu Tools może być dostępne jedno lub więcej zewnętrznych narzędzi. Takim narzędziem może być na przykład Create GUID lub Dotfuscator Community Edition (wykorzystywanie tych narzędzi wykracza jednak poza zakres tematyczny tej książki).
Polecenie Tools/External Tools... pozwala na dołączanie dodatkowych zewnętrznych narzędzi do menu Tools. Po wybraniu tego polecenia pojawi się okno dialogowe External Tools. Znajdą się w nim pola przeznaczone do wpisania nazwy narzędzia, polecenia do wykonania jako narzędzie, argumenty narzędzia, katalog początkowy oraz kilka pól wyboru definiujących różne zachowania.

Import and Export Settings...



Polecenie wyświetla okno dialogowe Import and Export Settings, które jest kreatorem importu i eksportu ustawień środowiska IDE. Za pomocą tego kreatora możliwe jest dokładne przeniesienie ustawień IDE z jednego komputera na inny.

Customize...



Dzięki poleceniu Customize... można dostosować do własnych wymagań wiele aspektów interfejsu użytkownika IDE (opisane w kolejnym podrozdziale polecenie Options... pozwala na ustawienie innych opcji programu). Wybranie polecenia Customize... powoduje wyświetlenie okna dialogowego, które zawiera dwie zupełnie różne zakładki oraz dodatkowy przycisk pozwalający na dokonanie ustawień w trzech różnych obszarach.
	Toolbars
	Zakładka Toolbars zawiera listę pól wyboru wszystkich dostępnych pasków narzędzi. Aktualnie widoczne paski są wyróżnione znacznikiem. Kontrola wyświetlania określonych pasków sprowadza się do zaznaczenia lub odznaczenia wybranego paska bądź wyboru odpowiedniej opcji w menu View/Toolbars.
Możliwe są również operacje utworzenia nowego paska narzędzi, zmiana nazwy lub usunięcie istniejących pasków narzędziowych bądź wyzerowanie i przywrócenie domyślnych pasków narzędzi do stanu bezpośrednio po instalacji pakietu. Odpowiednie pola wyboru pozwalają na ustawienia dotyczące podpowiedzi oraz ikon.

	Commands
	Zakładka Commands umożliwia dodawanie lub usuwanie przycisków poleceń z paska narzędziowego albo modyfikację przycisków na pasku narzędziowym.
W celu dodania przycisku polecenia do paska narzędziowego z listy w oknie dialogowym należy wybrać odpowiednią kategorię i polecenie, a następnie użyć myszy do przeciągnięcia przycisku na pożądany pasek narzędziowy.
Aby usunąć przycisk z paska narzędziowego, wystarczy przy otwartym oknie dialogowym Customize Commands przeciągnąć wybrane polecenie z paska narzędziowego do dowolnego miejsca w IDE.
Przycisk Modify Selection będzie aktywny jedynie wtedy, gdy użytkownik zaznaczy przycisk na istniejącym pasku narzędziowym. Umożliwia on przeprowadzenie nużących czynności, takich jak zmiana nazwy lub usuwanie przycisków, zmiana ikony wyświetlanej na przycisku, zmiana stylu wyświetlania przycisku (na przykład tylko element graficzny, tylko tekst) oraz organizowanie przycisków w grupy.

	Keyboard...
	Przycisk Keyboard... wyświetla stronę z menu Environment/Keyboard, dostępną również z poziomu opisanego poniżej menu Tools/Options. Na pojawiającej się stronie jest możliwa zmiana skrótów klawiaturowych przypisanych poleceniom.




Options...



Polecenie Options... wyświetla okno dialogowe Options, które pozwala na ustawienie szerokiego zakresu opcji, począwszy od liczby elementów wyświetlanych w listach ostatnio używanych elementów aż po opcje HTML Designer.
Z lewej strony okna dialogowego zostaje wyświetlona hierarchiczna lista kategorii. Zaznaczenie dowolnej kategorii pozwala na jej rozwinięcie do postaci drzewa. Po kliknięciu danego elementu, z prawej stronie okna dialogowego pojawiają się dostępne dla niego właściwości.
Większość dostępnych opcji jest dość zrozumiała. Jeżeli jednak pojawią się jakiekolwiek wątpliwości dotyczące określonej opcji, wystarczy kliknąć przycisk Help znajdujący się w dolnej części okna dialogowego Options. Zostanie wtedy wyświetlona pomoc dotycząca wszystkich właściwości odnoszących się do aktualnie zaznaczonego elementu.


Menu Window



Menu Window jest standardowym poleceniem Window z systemu Windows. Wyświetla listę wszystkich aktualnie otwartych okien, pozwalając jednym kliknięciem przynieść wybrane okno na pierwszy plan. Wszystkie okna plików wyświetlone w IDE posiadają swoje zakładki w górnej części obszaru roboczego poniżej pasków narzędziowych (dopóki nie wybrano trybu MDI w menu Tools/Options/Environment/General). Zaznaczenie jednego wymienionych okien następuje po kliknięciu jego zakładki. Wymienione poniżej opcje są dostępne, gdy aktywne jest dowolne okno:
	AutoHide All
	Ukrywa wszystkie zakotwiczone okna. Kliknięcie ikony pinezki powoduje zmianę opcji na AutoHide off dla tego okna.

	New Horizontal/Vertical Tab Group
	Tworzy inny zestaw okien posiadających swoje własne zakładki.

	Close All Documents
	Opcja powoduje zamknięcie wszystkich dokumentów otwartych w VS2008.

	New Window
	Tworzy nowe okno, zawierające te same pliki, które są dostępne w bieżącym oknie (opcja używana do otwierania dwóch okien z tym samym plikiem źródłowym).

	Split
	Tworzy w bieżącym oknie drugie w celu wyświetlenia tego samego pliku na dwa różne sposoby.

	Remove Split
	Usuwa podział okna.



Jeżeli w danej chwili aktywne jest okno zakotwiczone, takie jak Solution Explorer lub Class View, dostępnych staje się pięć dodatkowych opcji menu: Floating, Dockable, Tabbed Document, Auto Hide oraz Hide. Wymienione opcje zostały omówione we wcześniejszym podrozdziale „Układ”.

Menu Help



Menu Help zapewnia dostęp do wielu podmenu. Niektóre z nich nie są wystarczająco zrozumiałe, więc zostały opisane poniżej.
Dynamic Help (Ctrl+F1, D)



W trakcie programowania na komputerze dysponującym dużą mocą obliczeniową, opcja Dynamic Help jest wspaniałą możliwością. Na słabszych komputerach powoduje drastyczny spadek wydajności (wyłączenie opisywanej funkcji następuje po odznaczeniu wszystkich pól wyboru w menu Tools/Options/Environment/Dynamic Help). Innym sposobem zapobiegania spadkowi wydajności jest zamknięcie okna, a mimo to w razie konieczności pomoc wciąż będzie dostępna.
Korzystanie z opcji Dynamic Help jest proste. Należy otworzyć okno Dynamic Help poprzez kliknięcie odpowiedniej pozycji w menu bądź naciśnięcie kombinacji klawiszy Ctrl+F1 i później klawisza D. Następnie, niezależnie od tego, na czym się skupi uwaga programisty — na przykład okno projektowania wizualnego, kodu lub zakotwiczone — w oknie Dynamic Help pojawią się odpowiednie do kontekstu odnośniki. Kliknięcie któregokolwiek z nich spowoduje wyświetlenie w oddzielnym oknie właściwych tematów pomocy.

Contents... (Ctrl+F1, I)/Index... (Ctrl+F1, I)/Search... (Ctrl+F1, S)



Wymienione trzy polecenia przedstawiają system pomocy SDK na trzy różne sposoby. Pozwalają na, odpowiednio: wyszukiwanie względem (pseudo) spisu treści, wyszukiwanie po indeksie przyrostowym lub wyszukiwanie zwrotu. Pierwszy typ wyszukiwania jest szukaniem indeksowym, podczas gdy dwa kolejne są pełnymi wyszukiwarkami tekstowymi, dlatego też wyszukiwanie tego samego zwrotu za pomocą różnych typów wyszukiwania może przynieść odmienne wyniki.
Podpowiedź
System pomocy dostępny z poziomu tych trzech poleceń stanowi dokładnie ten sam system, który jest dostępny w dwóch innych miejscach menu Start:
	Programy/Microsoft Visual Studio 2008/Microsoft Visual Studio 2008 Documentation

	Programy/Microsoft Visual Studio 2008 SDK/ Microsoft Visual Studio 2008 SDK Documentation




Narzędzie pomocy używa interfejsu podobnego do przeglądarki internetowej, posiada przyciski Dalej, Wstecz oraz Ulubione. Lista tematów pomocy jest wyświetlana w lewym panelu, natomiast same tematy pomocy wraz z odnośnikami zostają wyświetlone w prawym panelu.

Index Results... (Shift+F1, T)



W trakcie przeszukiwania tematów pomocy za pomocą indeksu, często dla danego indeksu występuje wiele tematów pomocy. W takich sytuacjach tematy pomocy są umieszczane w oknie Index Results, które zostaje automatycznie wyświetlone. Polecenie Index Results... pozwala na wyświetlenie tego okna, jeżeli zostało ono zamknięte.

Check for Updates



Polecenie sprawdza dostępność uaktualnień dla zainstalowanej wersji VS2008. Aby ta funkcja działała prawidłowo, komputer musi być połączony z internetem. Jeżeli będą dostępne jakiekolwiek uaktualnienia, przed ich zainstalowaniem zostanie wyświetlony monit o zamknięcie IDE.



Rozdział 3. Kontrolki — podstawowe założenia



Kontrolki stanowią bloki budujące graficzny interfejs użytkownika (GUI). Niektóre kontrolki, na przykład przyciski, pola wyboru lub pola listy są już nam znane. Kontrolki umożliwiają użytkownikowi wskazywanie swoich preferencji, wprowadzenie danych lub dokonywanie wyborów. Mogą również dostarczać niezbędnej infrastruktury obsługi w zakresie, przykładowo, sprawdzania poprawności, operacji na danych, stron wzorcowych i bezpieczeństwa.
Istnieje pięć rodzajów kontrolek sieciowych (każdy z nich poza pierwszym zostanie szczegółowo przedstawiony w tym oraz w kolejnych rozdziałach):
	Kontrolki HTML
	Oryginalne kontrolki dostępne na każdej stronie HTML. Wszystkie kontrolki HTML w ASP.NET funkcjonują w dokładanie taki sam sposób jak na każdej innej stronie internetowej. W tej książce, gdy stanie się to konieczne, będziemy używać odpowiednich kontrolek HTML, ale nie zostaną one szczegółowo omówione. Dobrym źródłem informacji na temat wspomnianych kontrolek jest książka HTML i XHTML. Przewodnik encyklopedyczny napisana przez Chucka Musciano i Billa Kennedy’ego (Wydawnictwo Helion).

	Kontrolki serwerowe HTML
	Bazują one na oryginalnych kontrolkach HTML, ale zostały ulepszone i dzięki temu umożliwiają przetwarzanie danych po stronie serwera.

	Kontrolki serwerowe ASP.NET
	Model programistyczny ASP.NET zawiera bogate i elastyczne kontrolki funkcjonujące po stronie serwera. Dla klienta są one generowane jako kod HTML i zapewniają tę samą lub nawet większą funkcjonalność, jak w przypadku kontrolek serwerowych HTML.

	Kontrolki serwerowe ASP.NET AJAX
	Te kontrolki dodatkowe wykorzystują technologię Ajax w celu zwiększenia możliwości stron tworzonych za pomocą kontrolek serwerowych ASP.NET. Dla klienta są one generowane jako kod HTML i JavaScript.

	Kontrolki użytkownika oraz dostosowane do własnych potrzeb
	Kontrolki utworzone przez programistę. W Rozdział 15. zostaną omówione kontrolki użytkownika oraz kontrolki dostosowane do własnych potrzeb.



Kontrolki serwerowe ASP.NET (czasami nazywane kontrolkami ASP z uwagi na sposób ich zakodowania w plikach z treścią) stanowią serce ASP.NET — zastępują klasyczne kontrolki HTML po stronie klienta implementacją po stronie serwera, która integruje i pociąga za sobą model programowania zorientowanego obiektowo dla struktury .NET. Najistotniejsze jest to, że kontrolki serwerowe ASP.NET usuwają wszystkie niespójności dotyczące ustawiania atrybutów w kontrolkach HTML: kontrolki ASP.NET są przewidywalne.
Kontrolki serwerowe ASP.NET mogą albo podobnie jak klasyczne elementy HTML zostać zadeklarowane w pliku z treścią (plik strony, plik kontrolki użytkownika lub plik strony wzorcowej), albo ustanowione programowo i kierowane z poziomu języka C# (lub innego języka .NET).
Oprócz prostych elementów formularzy, takich jak pola tekstowe, etykiety, przyciski i pola wyboru, kontrolki serwerowe ASP.NET zawierają kilka szerokich kategorii, które dostarczają bogatej funkcjonalności przy minimalnym wysiłku programowania. Wspomniane kontrolki obejmują:
	Kontrolki sprawdzania poprawności
	Kontrolki dostarczają pełnego zakresu wbudowanych możliwości sprawdzania poprawności. Zostaną one szczegółowo omówione w Rozdział 11.

	Kontrolki źródeł danych
	Te kontrolki zapewniają możliwość korzystania z różnych danych, włączając w to dane pochodzące z Microsoft SQL Server i Access oraz z innych relacyjnych baz danych, plików XML oraz klas zaimplementowanych w kodzie. Kontrolki źródeł danych zostaną przedstawione w Rozdział 7.

	Kontrolki wyświetlania danych
	Obejmują one różne listy i tabele, które można łączyć ze źródłami danych w celu ich wyświetlenia i edycji. Kontrolki wyświetlania danych zostaną przedstawione w Rozdział 8.

	Kontrolki personalizacji
	Te kontrolki umożliwiają użytkownikom personalizację wyglądu witryny, włączając w to możliwość reorganizacji strony. Informacje użytkownika mogą zostać automatycznie zapisane i utrzymywane między poszczególnymi sesjami. Personalizacja aplikacji internetowych zostanie omówiona w Rozdział 14.

	Kontrolki logowania i bezpieczeństwa
	Obsługują one powszechne zadania logowania do witryny oraz związane z hasłami użytkowników. Kontrolki logowania i bezpieczeństwa zostaną przedstawione w Rozdział 12.

	Strony wzorcowe
	Pomocne w tworzeniu spójnego układu i interfejsu użytkownika witryn internetowych. Strony wzorcowe zostaną omówione w Rozdział 13.

	Wzbogacone kontrolki
	Kategoria obejmująca kontrolki, które wśród wielu innych funkcji zaimplementowały między innymi menu, widoki drzewa i kreatory.



Podpowiedź
ASP.NET w wersji 1. wprowadził kontrolki po stronie serwera zarówno w odmianach HTML, jak i ASP.NET. Te drugie dały nam możliwość wypróbowania dużych możliwości kontrolek Validation, AdRotator i Calendar. W wersji ASP.NET 2 jest znacznie bardziej zaawansowana — udostępnia nowe i rozszerzone klasy kontrolek do obsługi łączenia danych, bezpieczeństwa, logowania itp.
Wersja 2. technologii ASP.NET nadal znajduje się w platformie .NET 3.5, ale zawiera trzy nowe kontrolki. ListView i DataPager to kontrolki wyświetlania danych, które zostaną omówione w Rozdział 8. Natomiast trzecia nowa kontrolka to LinqDataSource będąca kontrolką źródeł danych (jej omówienie znajdzie się w Rozdział 10.).

Kontrolki serwerowe ASP.NET zostały znacząco ulepszone względem starszych kontrolek HTML. Zmiany te obejmują następujące kwestie:
	Możliwość posiadania stron, które automatycznie obsługują stan kontrolki. Szczegółowy opis tego zagadnienia znajdzie się w Rozdział 6.

	ASP.NET wykrywa poziom przeglądarki docelowej. Do przeglądarek typu uplevel, obsługujących DHTML, zostaje wysłany skrypt przetwarzany po stronie klienta. W przypadku starszych przeglądarek (downlevel) przetwarzanie następuje po stronie serwera. Odpowiedni kod HTML jest generowany dla każdej przeglądarki.

	Użycie języka kompilowanego zamiast interpretowanego skryptu, co skutkuje lepszą wydajnością.

	Możliwość łączenia ze źródłami danych (zostanie omówiona w Rozdział 7. i Rozdział 8.).

	Zdarzenia mogą być wywoływane przez kontrolki w przeglądarce, a następnie łatwo obsługiwane przez kod na serwerze.



Kontrolki ASP.NET AJAX (które dla uproszczenia będziemy nazywać kontrolkami AJAX) uzupełniają podstawowe kontrolki ASP — oferują doskonałe możliwości przetwarzania danych po stronie użytkownika, czyli w przeglądarce internetowej. Pozytywnym efektem takiego przetwarzania jest ogromny wzrost zarówno rzeczywistej, jak i odczuwalnej wydajności aplikacji ASP.NET.
Obecnie na stronach ASP.NET można używać kilku zestawów kontrolek ASP.NET AJAX. W książce skoncentrujemy się na dwóch najpopularniejszych, którymi są:
	Kontrolki podstawowe
	Kontrolki te są instalowane wraz z pakietem Visual Studio 2008 (VS2008) i zapewniają każdej kontrolce funkcje podstawowe przy użyciu implementacji Ajax firmy Microsoft. Początkowo użytkownikom pakietu VS2005 były oferowane jako rozszerzenie ASP.NET AJAX 1.0 Extensions.

	Kontrolki AJAX Control Toolkit
	Połączone wysiłki społeczności wolnego oprogramowania (open source) i firmy Microsoft doprowadziły do powstania zestawu narzędziowego zawierającego dwa rodzaje kontrolek. Powodują w pewien sposób zwiększenie możliwości kontrolek, ale nie funkcjonują samodzielnie bez kontrolki, którą rozbudowują. Samodzielne kontrolki, jak wskazuje sama nazwa, działają niezależnie.



Każda strona internetowa i kontrolka serwerowa jest reprezentowana przez klasę wywodzącą się z klasy System.Web.UI.Control. Przykładowo, kontrolka ASP.NET Button jest reprezentowana przez klasę Button, natomiast kontrolka HTML Button jest reprezentowana przez klasę HtmlButton. Z kolei kontrolka AJAX ConfirmButton jest reprezentowana przez klasę ConfirmButtonExtender. Dodatkowo klasa Page wywodzi się z klasy Control. Dlatego też wszystkie strony i kontrolki wykorzystują wszystkie właściwości, metody i zdarzenia, które są elementami klasy Control. Zagadnienia z tym związane zostaną przedstawione w dalszej części rozdziału, w podrozdziałach „Hierarchia klas kontrolek serwerowych ASP.NET” oraz „Hierarchia klas kontrolek serwerowych AJAX”.

Zdarzenia



Istnieją dwa modele wykonywania programu (modele te niekoniecznie wzajemnie się wykluczają). Są to model liniowy oraz sterowany zdarzeniami. Kluczem do zrozumienia ASP.NET jest to, że umożliwia tworzenie programów, które są sterowane zdarzeniami.
Programy liniowe przechodzą od instrukcji pierwszej do drugiej, potem kolejnej itd., dopóki nie zostanie wykonany ostatni krok, jak pokazano na Rysunek 3-1. Struktury sterujące działaniem kodu (takie jak pętle, instrukcje warunkowe if lub wywołania metod) mogą lekko zmienić kierunek działania, jednak zasadniczo raz uruchomiony program kontynuuje swoje działanie niezmiennie od ewentualnych działań użytkownika i systemu. Przed nastaniem ery środowisk graficznych interfejsów użytkownika (GUI) większość programów komputerowych funkcjonowała w sposób liniowy.
[image: Wykonywanie programu w modelu liniowym]

Rysunek 3-1. Wykonywanie programu w modelu liniowym

W przeciwieństwie do modelu liniowego programy sterowane zdarzeniami reagują na występujące zdarzenia (na przykład naciśnięcie przycisku), co pokazano na Rysunek 3-2. Witryna internetowa lub formularz sieciowy może oczekiwać na działania użytkownika, a następnie zdarzenie wykonuje kod obsługujący dane zdarzenie.
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Rysunek 3-2. Wykonywanie programu w modelu sterowanym zdarzeniami

Co więcej, zdarzenia są generowane przez działania użytkownika, ale mogą być również wywoływane przez system. Przykładowo, system może wywołać zdarzenie, gdy wygaśnie sesja użytkownika lub w celu obsłużenia powstałego błędu.
W ASP.NET pewne obiekty mogą wywoływać zdarzenia, a inne mogą posiadać przypisaną obsługę zdarzeń. Na przykład, przycisk może wywołać zdarzenie Click, a strona może zawierać metodę obsługującą zdarzenie kliknięcia przycisku (taką jak Button1_Click). Następnie kod w obsłudze zdarzenia będzie reagował na kliknięcie przycisku w odpowiedni dla aplikacji sposób.
Główną kwestią, którą warto w tym miejscu zapamiętać, jest to, że kontrolki serwerowe są obiektami mogącymi wywoływać zdarzenia. Dowolne działanie podjęte przez użytkownika za pomocą kontrolki serwerowej w przeglądarce internetowej powoduje wywołanie zdarzenia. Kod po stronie serwera odpowiada na zdarzenie, uruchamiając kod umieszczony przez programistę w metodzie obsługi zdarzenia.
Zdarzenia ASP.NET



ASP.NET zapewnia obsługę tysięcy zdarzeń. Aplikacja posiada zdarzenia (takie jak Start i End), każda sesja posiada zdarzenia (ponownie takie jak Start i End), a strona i większość kontrolek serwerowych mogą wywoływać zdarzenia. Wszystkie zdarzenia ASP.NET są obsługiwane przez serwer. Niektóre zdarzenia powodują natychmiastowe zawiadomienie serwera, podczas gdy inne są przechowywane do kolejnego odświeżenia strony przez serwer.
Zdarzenia ASP.NET są obsługiwane na serwerze, stąd różnią się one od zdarzeń w standardowych aplikacjach klienckich, w których zarówno zdarzeniem, jak i obsługującym zdarzenie jest klient. W aplikacjach ASP.NET zdarzenie jest zwykle wywoływane przez klienta (na przykład przez użytkownika klikającego przycisk w przeglądarce internetowej), natomiast jego obsługa jest przeprowadzana na serwerze.
Rozważmy stronę internetową ASP.NET zawierającą kontrolkę — przycisk. Kliknięcie przycisku spowoduje wywołanie zdarzenia Click. W przeciwieństwie do kontrolki przycisku HTML przycisk ASP.NET posiada atrybut runat="server", który do wszystkich normalnych funkcjonalności przycisku HTML dodaje również przetwarzanie po stronie serwera.
Po ponownym wywołaniu zdarzenia Click przeglądarka obsłuży zdarzenie po stronie klienta, przekazując stronę do serwera. Jednakże tym razem komunikat zdarzenia zostanie przesłany do serwera. Następnie serwer określa, czy zdarzenie Click posiada przypisaną do niego obsługę zdarzeń. Jeżeli zdarzenie posiada obsługę zdarzeń, zostanie ona uruchomiona na serwerze.
Komunikat zdarzenia jest przesyłany do serwera za pomocą HTTP POST. ASP.NET automatycznie (w znaczeniu technicznym) obsługuje wszystkie mechanizmy przechwytywania zdarzeń, przesyłania ich do serwera oraz przetwarzania zdarzenia. Zadaniem programisty pozostaje jedynie utworzenie kodu obsługi zdarzeń.
Wiele zdarzeń, na przykład MouseOver, nie kwalifikuje się do przetworzenia po stronie serwera, ponieważ mogą w drastyczny sposób wpłynąć na wydajność. Wszystkie procesy przetwarzania po stronie serwera wymagają odświeżenia strony (przekazywanie informacji do serwera i z powrotem), a odświeżanie strony przy każdym wywołaniu zdarzenia MouseOver nie jest pożądanym zachowaniem. Jeżeli takie zdarzenia są w ogóle obsługiwane, to tylko po stronie klienta (za pomocą skryptu), co jest poza zakresem tematycznym ASP.NET.
Podpowiedź
Ponieważ wszystkie kontrolki AJAX są również kontrolkami ASP.NET, to samo można powiedzieć na temat ich zdarzeń. Różnica między nimi polega na tym, że kontrolki AJAX mogą używać kodu JavaScript zarówno w celu odpowiedzi na zdarzenie występujące po stronie klienta, jak i odpowiedzi z serwera. Mogą definiować także własne zdarzenia dla odpowiedzi otrzymywanych z serwera.


Argumenty zdarzenia



Zdarzenia są zaimplementowane za pomocą delegatów, które są obiektami hermetyzującymi opis metody zapewniającej obsługę danego zdarzenia.
Podpowiedź
Pełna analiza delegatów została przedstawiona w książce Programming C# 3.0, wydanie piąte, napisanej przez Jessego Liberty’ego (wydawnictwo O’Reilly).

Zwyczajowo obsługa wszystkich zdarzeń ASP.NET jest związana z pobieraniem dwóch argumentów i zwróceniem void. Pierwszy parametr określa obiekt wywołujący zdarzenie. Tradycyjnie określa się go jako sender, choć nie jest to wymagane. Używanie obiektu sender zostanie opisane w dalszej części rozdziału, w podrozdziale „Wiele kontrolek i jedna obsługa zdarzeń”.
Drugi parametr o nazwie argument zdarzenia zawiera informacje dla danego zdarzenia (jeżeli takie występują). W przypadku większości zdarzeń, argument zdarzenia jest typu EventArgs, który nie udostępnia żadnych właściwości. Tak więc generalny prototyp dla zdarzenia przedstawia się następująco:
private void Nazwa_zdarzenia (object sender, EventArgs e)
W przypadku niektórych kontrolek argument zdarzenia może być typu wywodzącego się z EventArgs i może udostępniać właściwości określone dla tego typu zdarzenia. Na przykład, obsługa zdarzeń AdCreated kontrolki AdRotator otrzymuje argument typu AdCreatedEventArgs, który posiada właściwości AdProperties, AlternateText, ImageUrl i NavigateUrl.

Zdarzenia aplikacji i sesji



ASP.NET obsługuje zdarzenia aplikacji i sesji podobnie jak klasyczne programy ASP. Jeżeli Czytelnik nie zna tych pojęć, to wyjaśniamy, że termin aplikacja odnosi się do samej witryny internetowej. W trakcie uruchamiania aplikacji jest wywoływane zdarzenie Application_Start. Będzie to odpowiedni moment na inicjalizację zasobów używanych przez aplikację, na przykład ciągów tekstowych połączeń z bazą danych (ale nie samego połączenia z bazą danych). Zdarzenie Application_End jest wywoływane, gdy aplikacja kończy swoje działanie. Może być to skutkiem ponownego uruchomienia komputera udostępniającego witrynę internetową, odmowy przyjmowania przez serwer kolejnych żądań do witryny internetowej lub wielu innych sytuacji. Tym razem następuje zamknięcie zasobów i przeprowadzenie innych czynności porządkujących, które mogą być wymagane. Usuwanie bezużytecznych danych automatycznie zapewni zwolnienie pamięci, ale jeżeli zaalokowano niezarządzane zasoby, takie jak komponenty utworzone za pomocą języków niezgodnych z platformą .NET, należy zapewnić ich programowe zwolnienie.
W podobny sposób funkcjonują zdarzenia sesji. Sesja rozpoczyna się, gdy użytkownik po raz pierwszy zażąda przesłania strony z aplikacji, a kończy się wraz z zakończeniem działania aplikacji bądź wygaśnięciem sesji. Zdarzenie Session_Start jest wywoływane w trakcie rozpoczynania sesji. W tym czasie można zainicjalizować zasoby wykorzystywane w trakcie sesji, na przykład otworzenie połączenia z bazą danych, chociaż lepszym rozwiązaniem jest otwieranie połączenia z bazą danych dopiero wtedy, gdy jest to konieczne i zamknięcie połączenia natychmiast po zakończonej z nim pracy. Kiedy sesja kończy swoje działanie, następuje wywołanie zdarzenia Session_End.

Zdarzenia strony i kontrolki



Wszystkie zdarzenia strony i kontrolki są dziedziczone z klasy Control (lub w przypadku zdarzenia Error z klasy TemplateControl). Każde z tych zdarzeń przekazuje argument zdarzenia typu EventArgs, który nie udostępnia właściwości. Najczęściej występujące z tych zdarzeń zostały przedstawione w Tabela 3-1 (pełna lista wszystkich właściwości, metod i zdarzeń dla każdej klasy jest dostępna w dokumentacji znajdującej się w internecie, na stronie http://msdn2.microsoft.com/library).
Tabela 3-1. Niektóre z częściej występujących zdarzeń strony i kontrolki
	Nazwa zdarzenia
	Opis

	DataBinding
	Występuje, gdy kontrolka łączy się ze źródłem danych.

	Disposed
	Występuje, gdy kontrolka zostanie zwolniona z pamięci.

	Error
	Jedynie dla strony; występuje w przypadku zgłoszenia nieobsłużonego wyjątku.

	Init
	Występuje w trakcie inicjalizacji kontrolki.

	Load
	Występuje w trakcie wczytywania kontrolki do obiektu Page.

	PreRender
	Występuje w trakcie generowania kontrolki.

	Unload
	Występuje w trakcie usuwania kontrolki z pamięci.




Łączenie kontrolki ze źródłem danych oznacza, że kontrolka i źródło danych będą ze sobą blisko związane, a dane pochodzące ze źródła danych zostaną wykorzystane do wypełnienia kontrolki. W Rozdział 8. i Rozdział 9. zostanie przedstawiony opis kontrolek danych i łączenia danych.

Zdarzenia typu Postback a zdarzenia typu Non-Postback



Zdarzenia typu postback powodują natychmiastowe przekazanie formularza do serwera. Obejmują one wiele zdarzeń typu click, na przykład Button.Click. W odróżnieniu od nich wiele zdarzeń (zwykle zdarzenia zmian, takie jak TexBox.TextChanged, lub zdarzenia wyboru, takie jak CheckBox.CheckedChanged) są uznawane jako typu non-postback, ponieważ zdarzenie nie zostaje natychmiast przekazane do serwera. Zamiast tego zdarzenia te są buforowane przez kontrolki, dopóki nie nadejdzie czas kolejnego przekazania strony. Kontrolki zawierające zdarzenia typu non-postback mogą zostać zmuszone do takiego samego zachowania jak w przypadku kontrolek postback za pomocą ustawienia wartości true ich atrybutu AutoPostBack.
W Tabela 3-2 zostały przedstawione kontrolki zawierające zdarzenia typu postback i non-postback. Podstawowe kontrolki ASP.NET AJAX zostały oznaczone gwiazdką.

Rodzaje zdarzeń PostBack



Wraz z nastaniem technologii Ajax doszły dwa dodatkowe rodzaje zdarzeń PostBack, które trzeba zrozumieć. Zwykłe (synchroniczne) zdarzenie postback następuje wtedy, kiedy wszystkie zdarzenia non-postback występujące na stronie zostają zebrane razem w stanie widoku strony wraz z wartościami formularza sieciowego. Następnie wszystko jest wysyłane do serwera, gdzie następuje wygenerowanie strony HTML i odesłanie jej przeglądarce internetowej. Nic się nie zdarzy, dopóki strona nie będzie ponownie wygenerowana i odesłana z powrotem. To jest jedyny rodzaj zdarzenia PostBack znany programistom ASP.NET przed nadejściem ery technologii Ajax. Użytkownicy końcowi znają to zdarzenie ze względu na mignięcie i ponowne wyświetlenie strony po kliknięciu przycisku bądź wykonaniu innego działania prowadzącego do odświeżenia strony.
Tabela 3-2. Kontrolki postback i non-postback
	Postback
	Non-postback

	Button
	BulletedList

	Calendar
	CheckBox

	DataGrid
	CheckBoxList

	DataList
	DataPager

	FileUpload
	DropDownList

	GridView
	ListBox

	ImageButton
	Panel

	ImageMap
	RadioButtonList

	LinkButton
	RadioButton

	ListView
	ScriptManager*

	Menu
	ScriptManagerProxy*

	Repeater
	TextBox

	 	Timer*

	 	UpdatePanel*

	 	UpdateProgress*




W świecie Ajax istnieje teraz częściowe odświeżenie strony, czyli asynchroniczne, w którego trakcie serwer doraźnie uaktualnia jedynie kontrolki wymagające uaktualnienia. Ten rodzaj uaktualnienia jest sprytną funkcją technologii Ajax i chroni przed zjawiskiem mignięcia oraz ponownego wyświetlenia strony, które występują podczas zwykłego odświeżania. Warto jednak w tym miejscu wspomnieć, że pomimo nazwy wskazującej na częściowe odświeżenie strony w rzeczywistości występuje pełne odświeżenie — to znaczy do serwera jest wysyłana cała zawartość strony — ale z serwera zwracana jest jedynie treść kontrolek wymagających uaktualnienia.
Częściowe odświeżenie strony jest możliwe za pomocą kontrolki UpdatePanel, która zostanie omówiona w Rozdział 5. Przykład działania wymienionej kontrolki będzie zaprezentowany w dalszej części rozdziału.

Właściwość IsPostBack



Obiekt Page udostępnia właściwość IsPostBack. Jest ona właściwością typu Boolean, tylko do odczytu, wskazującą, czy strona została wczytana po raz pierwszy, czy została wczytana w odpowiedzi na odświeżenie strony przez klienta. Istnieje sporo kosztownych operatorów (na przykład pobierających dane z bazy danych, wypełniających elementy list bądź odczytujących pliki binarne), które powinny zostać wykonane jedynie przy pierwszym wczytaniu strony. Jeżeli strona jest przekazywana do serwera, a następnie ponownie wczytywana, nie zachodzi potrzeba powtarzania operacji, ponieważ jakiekolwiek wprowadzone dane zostaną utrzymane na swoim miejscu (za pomocą poglądu stanu opisanego w Rozdział 6.) w kolejnych odświeżeniach strony. Dzięki sprawdzeniu wartości IsPostBack można pominąć pewne kosztowne operacje, jak to przedstawiono w poniższym fragmencie kodu:
protected void Page_Load(Object sender, EventArgs e)
{
   if (! IsPostBack)
   {
      // Wykonaj kosztowne operacje jedynie przy pierwszym wczytaniu strony.
   }
}

Zdarzenia w Visual Studio 2008



Środowisko IDE pakietu Visual Studio 2008 (VS2008) może automatycznie wykonać większość pracy wymaganej do implementacji zdarzeń w ASP.NET. Programista zawsze ma możliwość uzyskania dostępu do listy zdarzeń, które mogą zostać obsłużone.
W trakcie pracy nad stroną w widoku Design view lub Source view lista zdarzeń dla aktualnie zaznaczonej treści jest wyświetlana w oknie Properties. Wystarczy zaznaczyć treść w widoku Design view, a następnie kliknąć przycisk zdarzeń (ikona z wizerunkiem błyskawicy) w oknie Properties. Na przykład, zdarzenia dla umieszczonej na stronie kontrolki Button pokazuje Rysunek 3-3, na którym wskazano również przycisk zdarzeń. Dwukrotne kliknięcie pustego miejsca po prawej stronie nazwy zdarzenia powoduje automatyczne utworzenie szkieletu pustej procedury obsługi tego zdarzenia. VS2008 nadaje tej procedurze nazwę domyślną, jak pokazano na Rysunek 3-5, oraz kod procedury z odpowiednim delegatem. Jeżeli programista chce zmienić nazwę tej procedury, powinien ją podać w polu okna Properties (obok istniejącej nazwy) i nacisnąć klawisz Enter.
[image: Zdarzenia kontrolki Button]

Rysunek 3-3. Zdarzenia kontrolki Button

Podczas pracy nad kodem strony (.cs lub .vb) w górnej części okna edycyjnego zawsze znajdują się dwie rozwijane listy, których zawartość zależy od kontekstu (zobacz Rysunek 3-4). Lista znajdująca się po lewej stronie wyświetla klasy i kontrolki użyte na stronie. Natomiast lista znajdująca się po prawej stronie wyświetla wszystkie metody i zdarzenia klasy lub kontrolki wybranej z lewej listy. Wybranie zdarzenia nieposiadającego procedury obsługi zdarzeń spowoduje wygenerowanie pustej procedury obsługi dla tego zdarzenia wraz z nazwą domyślną, co pokazano na Rysunek 3-5. Ponadto wygenerowany zostanie delegat powiązany z procedurą.
[image: Okno wyświetlające ukryty kod strony oraz dwie rozwijane listy Classes & Controls oraz Methods & Events]

Rysunek 3-4. Okno wyświetlające ukryty kod strony oraz dwie rozwijane listy Classes & Controls oraz Methods & Events

Podpowiedź
O ile nie zostanie ustalone inaczej, w celu wygenerowania nazwy domyślnej dla procedury obsługi zdarzeń pakiet VS2008 łączy identyfikator kontrolki ze znakiem podkreślenia oraz nazwą zdarzenia. Przykładowo, Button1_Click to nazwa domyślna metody obsługującej zdarzenie Click kontrolki Button o identyfikatorze Button1.

Każda kontrolka posiada domyślne zdarzenie — przypuszczalnie zdarzenie, które jest najczęściej implementowane przez tę kontrolkę. Łatwo przewidzieć, że domyślnym zdarzeniem kontrolki klasy Button jest zdarzenie Click. Kod domyślnej obsługi zdarzenia może zostać utworzony przez dwukrotne kliknięcie kontrolki w widoku Design view. Dlatego też, jeżeli jeszcze nie utworzono obsługi zdarzenia Button1_Click, jak to zostało przedstawione powyżej, należy teraz otworzyć widok Design view i dwukrotnie kliknąć przycisk. Efekt będzie identyczny: zostanie utworzony kod obsługi zdarzenia o nazwie Button1_Click, a kursor zostanie umieszczony wewnątrz tego zdarzenia, gotowy do wpisywania kodu implementującego metodę.
Zdarzenia domyślne dla niektórych z częściej wykorzystywanych kontrolek zostały przedstawione w Tabela 3-3.
Zdarzenie domyślne dla obiektu Page to Load. VS2008 automatycznie umieszcza w niej następujący fragment kodu obsługujący zdarzenie Page_Load podczas dodawania każdej nowej strony do tworzonej witryny internetowej:
[image: Pakiet VS2008 wygenerował domyślną procedurę obsługi zdarzeń Click kontrolki Button]

Rysunek 3-5. Pakiet VS2008 wygenerował domyślną procedurę obsługi zdarzeń Click kontrolki Button

protected void Page_Load (object sender, EventArgs e)
{
}

Wiele kontrolek i jedna obsługa zdarzeń



Pojedyncza obsługa zdarzeń może obsłużyć zdarzenia z kilku różnych kontrolek. Na przykład, można posiadać ogólną obsługę zdarzeń przycisku, która będzie obsługiwała przyciski na formularzu. Przycisk zgłaszający zdarzenie zostanie określony na podstawie sprawdzenia wartości parametru sender. Pozwala to na wyeliminowanie dużej ilości powtarzającego się kodu oraz ułatwia odczyt i obsługę programu.
W przedstawionym poniżej fragmencie kodu obsługa zdarzenia kliknięcia przycisku podaje obiekt sender (to znaczy kontrolkę, która zgłosiła zdarzenie) do typu Button, a następnie przypisuje ID właściwości tego przycisku do ciągu znakowego zmiennej.
private void BtnClick(object sender, System.EventArgs e)
{
   Button b = sender as Button;
   switch (b.ID)
   {
      case "btnDoThis":
      // Kod do wykonania pewnego zadania.
      case "btnDoThat";
      // Kod do wykonania innego zadania.
   }
   // Kod wykonujący wspólne zadania dla wszystkich przycisków.
}
Tabela 3-3. Zdarzenia domyślne dla niektórych kontrolek ASP.NET
	Kontrolka
	Zdarzenie domyślne

	AdRotator
	AdCreated

	BulletedList
	Click

	Button
	Click

	Calendar
	SelectionChanged

	CheckBox
	CheckedChanged

	CheckBoxList
	SelectedIndexChanged

	DataGrid
	SelectedIndexChanged

	DataList
	SelectedIndexChanged

	DropDownList
	SelectedIndexChanged

	HyperLink
	Click

	ImageButton
	Click

	ImageMap
	Click

	Label
	brak

	LinkButton
	Click

	ListBox
	SelectedIndexChanged

	Menu
	MenuItemClick

	RadioButton
	CheckedChanged

	RadioButtonList
	SelectedIndexChanged

	Repeater
	ItemCommand




Aby połączyć obsługę zdarzeń BtnClick po jej utworzeniu, należy przejść do widoku Design view i kliknąć kontrolkę, której zdarzenie będzie obsługiwane przez tę procedurę. W oknie Properties trzeba kliknąć ikonę błyskawicy powodującą wyświetlenie zdarzeń danej kontrolki. Obok nazwy zdarzenia, które ma być obsługiwane przez powyższą procedurę, należy wpisać nazwę tej procedury, tak jak pokazano na Rysunek 3-3, i nacisnąć klawisz Enter.


Kontrolki serwerowe ASP.NET



Podstawowym typem kontrolek używanych w ASP.NET jest kontrolka serwerowa ASP.NET. Kontrolki serwerowe mogą posiadać metody oraz powiązane z kontrolkami sposoby obsługi zdarzeń, a cały ten kod będzie przetwarzany na serwerze (niektóre kontrolki serwerowe dostarczają również skryptów działających po stronie klienta, ale nawet w tej sytuacji przetwarzanie jest wykonywane ponownie na serwerze).
Jeżeli kontrolka posiada wizualny komponent (na przykład etykiety, przyciski, tabele), ASP.NET generuje przeglądarce internetowej klasyczny kod HTML, uwzględniając możliwości docelowej przeglądarki klienta. Jeśli kontrolka serwerowa ASP.NET wymaga do implementacji swojej funkcjonalności skryptu po stronie klienta, na przykład w przypadku opisanych w Rozdział 11. kontrolek sprawdzania poprawności, zostanie wygenerowany i wysłany do odpowiedni dla danej przeglądarki skrypt. Oczywiście sprawdzanie poprawności po stronie serwera jest również przeprowadzane.
Podpowiedź
Jest to kluczowy punkt i warto to powtórzyć: do klienta jest wysyłany prosty kod HTML, tak więc programy ASP.NET mogą zostać uruchomione na dowolnej przeglądarce dowolnego producenta. Całe przetwarzanie jest realizowane na serwerze, a wszystkie kontrolki serwerowe ASP.NET są prezentowane przeglądarce jako standardowy HTML. Wysyłanie skryptu jest optymalizacją i nie jest nigdy wymagane.

Kontrolki serwerowe ASP.NET oferują spójny model programistyczny. Na przykład, w języku HTML znacznik wprowadzania danych (<input>) jest używany w przypadku przycisków, jednowierszowych pól tekstowych, pól wyboru, ukrytych pól oraz haseł. Dla pól tekstowych zawierających większą liczbę wierszy należy skorzystać ze znacznika <textarea>. W przypadku kontrolek serwerowych ASP.NET każdy oddzielny rodzaj funkcjonalności odpowiada konkretnej kontrolce. Na przykład, jakikolwiek tekst jest wprowadzany za pomocą kontrolki TextBox, liczba wierszy tekstu zostaje określona w odpowiedniej właściwości. W rzeczywistości ogólnie dla kontrolek serwerowych ASP.NET wszystkie zadeklarowane atrybuty odpowiadają właściwościom klasy, reprezentowanej przez kontrolkę.
Kontrolki serwerowe ASP.NET zawierają całą funkcjonalność dostarczaną przez kontrolki HTML, a nawet pozwalają osiągnąć więcej. Dysponujemy więc: prostymi kontrolkami (takimi jak przyciski, etykiety, pola wyboru i tabele), zaawansowanymi kontrolkami danych (takimi jak źródła danych, listy, kontrolki DataGrid i GridView), kontrolkami służącymi do sprawdzania poprawności, kontrolkami bezpieczeństwa i logowania czy pewnymi wzbogaconymi kontrolkami (takimi jak Calendar, AdRotator, Menu i DynamicImage).
W pliku z treścią składnia użyta do implementacji kontrolek serwerowych ASP.NET jest następująca:
<asp:typKontrolki
   id="ID_Kontrolki"
   runat="server"
   taWlasciwosc="wartość ta"
   innaWlasciwosc="wartość inna"/>
Tutaj znacznik kontrolki zawsze rozpoczyna się od ciągu znakowego asp:, nazywanego prefiksem znacznika. Zapis typKontrolki jest typem lub klasą kontrolki, na przykład Button, CheckBoxList lub GridView. Atrybut id pozwala na programowe odwołanie się do egzemplarza kontrolki. Natomiast atrybut runat informuje serwer, że kontrolka będzie przetwarzana na serwerze.
Być może Czytelnik sądzi, że atrybut runat="server" jest domyślny i niepotrzebnie umieszczany w każdej kontrolce, skoro kontrolki serwerowe najczęściej są przetwarzane na serwerze, jednakże nie o to chodzi: ten atrybut musi zostać umieszczony w każdej deklaracji każdej kontrolki serwerowej. Jeżeli atrybut runat zostanie pominięty, to mimo że błędy nie powstaną, kontrolka zostanie zignorowana i nie będzie generowana. Jednak pakiet VS2008 będzie podświetlał taką kontrolkę w widoku Source view, informując o brakującym argumencie.
Kontrolka zostanie wygenerowana, jeśli pominięty zostanie atrybut ID, ale w takim przypadku nie będzie można się do niej odwoływać ani na niej operować w innym miejscu kodu.
Dodatkowe atrybuty mogą zostać zadeklarowane wewnątrz nawiasów ostrych (<>). Przykładowo, atrybuty Text oraz Width dla kontrolki TextBox deklarujemy w następujący sposób:
<asp:TextBox ID="txtBookName"
   runat="server"
   Width="250px"
   Text="Podaj tytuł książki."/>
Kontrolki serwerowe ASP.NET używają poprawnej składni XHTML, chociaż ASP.NET toleruje opuszczone znaki cudzysłowów wokół wartości atrybutów (zobacz ramkę opisującą prawidłową składnię XHTML). Szczególnie nawiasy ostre muszą zostać zamknięte przez programistę — jak to zostało przedstawione powyżej — lub za pomocą elementów zamykających. Tak więc przedstawiony powyżej kod kontrolki TextBox mógłby zostać napisany w następujący sposób:
<asp:TextBox ID="txtBookName"
   runat="server"
   Width="250px"
   Text="Podaj tytuł książki."/></asp:TextBox>
Dodatkowo, wiele kontrolek serwerowych ASP.NET może używać wewnętrznego HTML, którym jest zawartość między znacznikiem otwierającym a zamykającym. Przykładowo, w kontrolce TextBox właściwość Text może zostać określona jako wewnętrzny HTML, a nie jako atrybut otwierający element. Ponownie więc możemy kontrolkę przedstawić w inny sposób:
<asp:TextBox ID="txtBookName"
   runat="server"
   Width="250px">Podaj tytuł książki. </asp:TextBox>
Programista implementuje atrybuty kontrolki serwerowej ASP.NET tak jak właściwości klasy kontrolki serwerowej, a następnie uzyskuje do nich programowy dostęp. Kiedy kontrolka zostanie zadeklarowana lub w inny sposób utworzona w kodzie, można programowo określić lub ustawić jej właściwości. Za pomocą poniższego fragmentu kodu można dokonać ustawienia bądź zmiany właściwości Text:
txtBookName.Text = "Prorgamowanie ASP.NET 3.5";
Jak wspomniano wcześniej, większość kontrolek serwerowych ASP.NET wywołuje zdarzenia, które mogą być wywołane i obsłużone przez kod strony. W kolejnych rozdziałach zostaną przedstawione zdarzenia określonych kontrolek. Znajdzie się tam także wyjaśnienie, dlaczego ich obsługa może być użyteczna oraz w jaki sposób najlepiej ją przeprowadzić.
Prawidłowa składnia XHTML
XHTML jest standardem opracowanym przez World Wide Web Consortium (W3C). Aktualna wersja języka XHTML ma numer 1.1. Definiuje ona HTML jako prawidłowo zbudowany dokument XML. Wiele przeglądarek jest w tym zakresie bardzo tolerancyjnych i dzięki temu nawet błędnie zbudowane dokumenty HTML nadal poprawnie funkcjonują. Świat posuwa się jednak w kierunku ścisłej składni, co ma na celu zwiększenie solidności zasobów internetu. Dobrze zbudowany kod stanowi dużą zaletę dla narzędzi do tworzenia materiałów WWW. Warto go stosować podczas tworzenia kodu, ponieważ ogranicza nieporządek oraz niejasności.
Wśród zasad, jakim powinien odpowiadać prawidłowo zbudowany dokument HTML, możemy wymienić:
	Zamknięcie wszystkich znaczników
	Niektóre znaczniki HTML, takie jak <p>, <tr>, <td>, często bywają pozostawione otwarte. W dobrze zbudowanym dokumencie HTML zawsze powinny posiadać znacznik zamykający, na przykład </td>. Wiele znaczników, takich jak <br>, <hr>, <input> i <img>, można domknąć samodzielnie przez umieszczenie zamykającego ukośnika wewnątrz danego znacznika. Taka technika również jest poprawna i została zastosowana w poniższym przykładzie:
<input type="submit"
id="btnBookName"
value="Tytuł książki"
onServerClick="btnBookName_Click"
runat="server" />

	Brak nakładających się znaczników
	Niektóre przeglądarki prawidłowo interpretują nakładanie się znaczników, ale prawidłowo zbudowany dokument HTML nie zawiera nakładających się znaczników. Rozważmy na przykład nakładające się znaczniki w poniższym wierszu kodu HTML:
<b>To jest <i>rok</b> dla zespołu Red Sox.</i>
Powyższy wiersz może zostać przedstawiony w następujący sposób:
<b>To jest</b> <i><b>rok</b> dla zespołu Red Sox.</i>

	Rozróżnianie wielkości liter
	Podobnie jak wszystkie strony HTML i ASP, również ASP.NET w zasadzie nie rozróżnia wielkości liter. Jedynym rzucającym się w oczy wyjątkiem jest C#, gdzie wielkość liter jest zawsze istotna. Trzeba zapamiętać, że komponenty skryptów, na przykład kod generowany w przeglądarce jako skrypt wykonywalny, są plikami XML i powinny być zgodne z konwencjami XML. Według tych konwencji dla typów i atrybutów elementu wielkość liter jest istotna. Będzie to miało znaczenie jedynie wtedy, gdy w trakcie pracy nad skryptem bądź podczas tworzenia pliku XML zostanie użyte narzędzie XML (przykładem może być plik reklamowy wykorzystywany z kontrolką AdRotator, opisaną w Rozdział 5.). Z drugiej jednakże strony podążanie za wytycznymi XML jest dobrym zwyczajem. Typy i atrybuty elementów są zwykle pisane małymi literami z wyjątkiem wieloczęściowych nazw (takich jak onServerClick). Stosowany jest wówczas zapis, w którym pierwsza litera jest mała, a pierwsza litera każdego członu zawsze duża. W przypadku innych znaczników HTML dobrze zbudowany dokument wymaga, aby znaczniki początkowy i końcowy posiadały tę samą wielkość liter. Na stronach tej książki generalnie używamy małych liter dla wszystkich znaczników HTML.

	Znaki cudzysłowów
	W prawidłowo zbudowanym dokumencie wszystkie atrybuty są umieszczane między znakami cudzysłowów.

	Pojedynczy element nadrzędny
	Elementem najwyższego poziomu na stronie musi być <html>. Nie można zapomnieć o zamknięciu tego znacznika na końcu dokumentu za pomocą </html>.

	Znaki zarezerwowane
	W XML-u występuje jedynie pięć wbudowanych znaków encji:
&lt;       <
&gt;       >
&amp;      &
&quot;     "
&apos;     '
Jeżeli w skrypcie zostanie wykorzystany którykolwiek z wymienionych znaków, trzeba „zmienić jego znaczenie” za pomocą powyższych znaków encji lub przez umieszczenie całego bloku skryptu w sekcji CDATA. (CDATA jest typem XML).



Kontrolki HTML zostały podzielone na dwie kategorie: danych wejściowych oraz pojemników. Kontrolki danych wejściowych nie wymagają znaczników zamykających (chociaż w celu zapewnienia ich poprawnej budowy należy je samodzielnie domknąć znakiem / na końcu) oraz posiadają atrybuty Name, Value i Type, do których można uzyskać dostęp i kontrolować je programowo.
Z drugiej strony kontrolki pojemników muszą posiadać na końcu znak / bądź znacznik zamykający. Tego typu kontrolki nie posiadają atrybutów Name, Value lub Type. Zamiast tego do zawartości między znacznikiem otwierającym a zamykającym można uzyskać dostęp programowo za pomocą właściwości InnerHtml lub InnerText. Różnica pomiędzy tymi dwoma właściwościami polega na tym, że właściwość InnerText obsługuje automatycznie kodowanie i dekodowanie HTML znaków specjalnych, takich jak < lub >. W przypadku użycia właściwości InnerHtml te znaki zostaną zinterpretowane jako część kodu HTML i nie zostaną wyświetlone w końcowych danych wyjściowych.
Wszystkie kontrolki serwerowe ASP.NET zostają zadeklarowane na stronie przy użyciu prawidłowej składni XHTML i są generowane na stronie również z wykorzystaniem prawidłowo utworzonego dokumentu XHTML.

Prosty przykład



Poniższy przykład zademonstruje wiele funkcji dostarczanych przez pakiet VS2008, które zapewniają zminimalizowanie ilości wpisywanego kodu oraz liczby błędów popełnianych w trakcie używania kontrolek. Należy tu wymienić:
	przeciąganie i upuszczanie kontrolek na stronie internetowej albo w widoku Design view, albo w widoku Source view;

	listę IntelliSense, wyświetlającą i automatycznie uzupełniającą deklaracje właściwości w widoku Source view projektowanej strony internetowej;

	korzystanie z okna Properties do wprowadzania właściwości albo w widoku Design view, albo w widoku Source view.



Należy uruchomić VS2008 i kliknąć New Web Site. Następnie trzeba wybrać ASP.NET Web Site i upewnić się, że ustawionym językiem jest C#, a platformą docelową .NET Framework 3.5. Nowo tworzonej stronie można nadać nazwę C3_SimpleDemo, jak pokazano na Rysunek 3-6, na koniec wystarczy kliknąć przycisk OK.
Wynikiem powyższych kroków będzie utworzenie nowej aplikacji sieciowej ze stroną o nazwie Default.aspx. W obszarze roboczym środowisko IDE wyświetli stronę Default.aspx w widoku Source view. Pasek narzędziowy znajdzie się po lewej stronie, natomiast okna Solution Explorer i Properties zostaną umieszczone po prawej stronie. Domyślny kod strony został przedstawiony na Przykład 3-1 (kod ten został poddany drobnej korekcie, ułatwiającej jego czytanie w książce).
Przykład 3-1. Domyślny fragment kodu
<%@ Page Language="C#" AutoEventWireup="true" CodeFile="Default.aspx.cs"
[image: ]Inherits="_Default" %>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
[image: ]"http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" >
<head runat="server">
    <title>Untitled Page</title>
</head>
<body>
    <form id="form1" runat="server">
    <div>
    </div>
    </form>
</body>
</html>


[image: Okno dialogowe New Web Site w VS2008]

Rysunek 3-6. Okno dialogowe New Web Site w VS2008

Domyślny tytuł warto zastąpić bardziej znaczącym, na przykład Kontrolki serwerowe ASP.NET. Wewnątrz elementu <div> wpisujemy więc element nagłówka:
<h1>Kontrolki serwerowe ASP.NET</h1>
Podpowiedź
Chociaż w pasku narzędziowym jest dostępnych wiele często używanych kontrolek HTML, które można przeciągać i upuszczać na stronę, to brakuje wśród nich kontrolek nagłówka. Mimo to, gdy rozpoczniemy wpisywanie otwierającego nawiasu ostrego, IntelliSense rozwinie pełną listę wszystkich dostępnych kontrolek, zarówno HTML, jak i serwera sieciowego.
Można po prostu wpisać kilka pierwszych znaków nazwy kontrolki, aby otrzymać jej nazwę, lub przewinąć listę myszą i wybrać pożądaną kontrolkę. Naciśnięcie klawisza Tab umieści w kodzie aktualnie zaznaczoną kontrolkę. Po wpisaniu zamykającego nawiasu ostrego automatycznie pojawi się znacznik zamykający, a kursor zostanie umieszczony między znacznikami w oczekiwaniu na wpisywanie kodu. W celu uruchomienia listy IntelliSense można również nacisnąć klawisze Ctrl+Spacja.

Tuż za pierwszym nagłówkiem umieszczamy kontrolkę drugiego nagłówka:
<h2>Aktualna data i czas to <% =DateTime.Now.ToString() %>.</h2>
Lista IntelliSensce wciąż będzie tutaj pomocna. Automatycznie umieści znacznik zamykający element h2, a po wpisaniu znaków <%, wskazujących na początek kodu wykonywanego po stronie serwera, automatycznie umieści zamykające znaki %>. Po wpisaniu każdej kolejnej kropki w wyrażeniu DateTime IntelliSense wyświetli rozwijaną listę wszystkich elementów, możliwych do zastosowania w tym miejscu.
Ostrzeżenie
Należy zapamiętać, że w języku C# wielkość liter jest istotna. Jeżeli nie będziemy używali prawidłowej wielkości liter, kod nie będzie funkcjonował, a lista IntelliSense niczego nie wyświetli.

Kod wykonywany po stronie serwera można umieścić (bez zapisywania go w bloku <script>) wewnątrz pliku z treścią dzięki otoczeniu go znakami <% %>, jak to pokazano w poprzednim fragmencie kodu. Ten sposób jest skuteczny, ponieważ przeglądarka ignoruje cały kod, który się znajdzie między znakami bloku skryptu, i nie generuje tych danych na stronie, jednak w trakcie uruchomienia aplikacji ASP.NET rozpozna tę zawartość w trakcie przetwarzania strony. Tak więc, gdy zostanie napotkany poprawny kod platformy .NET, wówczas zostanie przetworzony. W tym przypadku efektem wykonania kodu będzie ciąg tekstowy zawierający bieżącą datę i godzinę, które następnie zostaną bezpośrednio włączone do danych wyjściowych.
Teraz możemy włączyć widok Design view, klikając przycisk Design w dolnej części obszaru roboczego. Kursor powinien się znaleźć na końcu wpisanego nagłówka h2, który zostanie wyświetlony w następujący sposób:
Aktualna data i czas to .
Nic się nie zmieni, ponieważ skrypt odpowiedzialny za wygenerowanie informacji o dacie i godzinie zostanie wykonany w trakcie uruchomienia aplikacji.
Pozostając w widoku Design view, należy umieścić kursor na końcu wiersza <h2>. Blok nagłówka <h2> zostanie podświetlony — to informacja dla programisty, z którym elementem blokowym obecnie pracuje. Kilkukrotne naciśnięcie klawisza Enter powoduje utworzenie nowego akapitu, a pakiet VS2008 podświetla je w taki sam sposób, jak wcześniej blok nagłówka <h2>.
Z paska narzędziowego Toolbox (z kategorii Standard) przeciągamy na formularz kontrolkę TextBox. W obszarze roboczym pojawi się kontrolka TextBox. W oknie Properties, które znajduje się po prawej stronie, zmieniamy domyślny identyfikator właściwości (ID) z TextBox1 na txtBookName. W tym samym czasie zmieniamy również właściwość Text z pustej na zawierającą tekst: Podaj tytuł książki, a wartość właściwości Width na 250. Właściwość Width będzie wyświetlała 250px, co oznacza piksele.
Podpowiedź
Dobrym zwyczajem jest, by kontrolkom, do których będziemy się odnosić w kodzie, zawsze nadawać znaczące nazwy. Przykładowo, lepiej nadać nazwę textBookName lub txtPassword zamiast po prostu txtA lub txtB. To znacznie ułatwia tworzenie i odczytywanie dowolnego kodu na stronie oraz zrozumienie, do czego ma służyć dana kontrolka TextBox.

Zanim przejdziemy dalej, trzeba kliknąć przycisk Source, który znajduje się w dolnej części obszaru roboczego, aby zobaczyć kod wygenerowany przez VS2008. Pomiędzy znacznikami div powinien się znaleźć kod podobny do poniższego (został tak sformatowany, aby zmieścił się na stronie):
<h1>Kontrolki serwerowe ASP.NET</h1>
<h2>Aktualna data i czas to <% =DateTime.Now.ToString() %>.</h2>
<p>&nbsp;</p>
<p>
   <asp:TextBox ID="txtBookName" runat="server" Width="250">
      Podaj tytuł książki.</asp:TextBox>
</p>
Umieszczanie komentarzy w kodzie
Umieszczanie komentarzy w ASP.NET jest szczególnie trudne. Programista ASP.NET może pracować z wieloma językami, między innymi: HTML, C#, VS2008, JavaScipt, VBScript i TransactSQL. Każdy z tych języków dysponuje swoim własnym, unikalnym systemem komentarzy, choć niektóre z nich mogą być bardzo podobne do innych.
Oto podsumowanie różnych sposobów umieszczania komentarzy w kodzie:
	HTML
	
<!-- Tekst komentarza będzie umieszczony w tym miejscu -->

	JavaScript
	
// Tekst komentarza znajduje się po znakach //
/* Komentarz
wielowierszowy */

	C#
	
// Tekst komentarza znajduje się po znakach //
/* Komentarz
wielowierszowy */

	Visual Basic.NET i VBScript
	
' Tekst komentarza jest umieszczony po znaku apostrofu.
REM Komentarze mogą również zostać umieszczone po słowie REM.

	TransactSQL
	
-- Komentarz jest umieszczony po dwóch znakach myślnika.
/* Komentarz
wielowierszowy */

	Komentarze w XML
	VS2008 automatycznie konwertuje komentarze XML umieszczone w pliku ukrytego kodu do postaci prawidłowo zbudowanego dokumentu:
/// W C# komentarze XML są umieszczone po trzech ukośnikach
''' W VS2005 komentarze są umieszczone po trzech apostrofach

	Strona (.aspx.) lub plik kontrolki użytkownika (.ascx)
	Te znaki w rzeczywistości wskazują kod po stronie serwera, ale zachowują się jak komentarz, ponieważ nie zostaną wygenerowane, dopóki kod nie okaże się poprawny.
<% Miejsce na umieszczenie komentarza %>

	Kontrolki ASP.NET
	Komentarze nie występują w kontrolkach ASP.NET. Nierozpoznawalne atrybuty są ignorowane, tak więc niektórzy programiści pozostawiają atrybuty, które nie mają zostać uwzględnione.




Kiedy zostanie naciśnięty klawisz Enter, VS2008 umieści elementy akapitu wraz z nierozdzielającymi spacjami. Co jest bardziej znaczące, znalazła się tu kontrolka serwerowa ASP.NET TextBox z ustawioną właściwością Width oraz właściwością Text, zawartą w wewnętrznym kodzie HTML.
Wygenerowany kod HTML oraz deklaracje kontrolek serwerowych ASP.NET mogą zostać poddane edycji bezpośrednio w oknie kodu źródłowego (Source), oknie projektowania wizualnego (Design) lub poprzez zmianę właściwości w oknie Properties. W każdym z przyjętych wariantów pozostałe widoki strony będą natychmiast odzwierciedlać naniesione zmiany. Warto wypróbować widok Split view. Kiedy strona zostanie zmodyfikowana w jednym widoku, na ekranie wyświetli się komunikat informujący o potrzebie zsynchronizowania widoków.
Korzystając z widoku Source view lub Design view, przeciągamy kontrolkę Button z paska narzędziowego (ponownie z kategorii Standard) na obszar roboczy, tuż za kontrolką TextBox. Nowo utworzonej kontrolce zmieniamy identyfikator na btnBookName, a właściwość Text na Book Name.
Jeżeli pracujemy w widoku Design view, za przyciskiem naciskamy klawisz Enter, tworząc w ten sposób nowy wiersz, natomiast w razie pracy w widoku Source view umieszczamy element HTML <p> za kontrolką przycisku. Następnie w każdym z przypadków przeciągamy kontrolkę Literal na stronę. Zmieniamy jej identyfikator na lblBookName i ustawiamy pustą właściwość Text.
W tym miejscu celem jest umożliwienie użytkownikowi wpisania w polu tekstowym tytułu książki, kliknięcie przycisku, a następnie otrzymanie tej nazwy książki wyświetlonej jako właściwość Text kontrolki Literal.
Aby zrealizować to zadanie, trzeba połączyć zdarzenie kliknięcia przycisku z obsługą zdarzeń, tak jak zostało to opisane we wcześniejszej części bieżącego rozdziału. Przechodzimy do widoku Design view strony i klikamy dwukrotnie przycisk. W ten sposób powodujemy zaimplementowanie „domyślnego” zdarzenia dla tej kontrolki. W przypadku przycisków domyślnym zdarzeniem jest Click.
W efekcie nastąpi otwarcie pliku ukrytego kodu Default.aspx.cs, zawierającego fragment kodu metody obsługi zdarzenia kliknięcia. Kursor zostanie umieszczony wewnątrz tej metody, gotowy do przyjęcia kolejnych poleceń. Z kodu przedstawionego poniżej wpisujemy pogrubiony wiersz:
protected void btnBookName_Click(object sender, EventArgs e)
{
   litBookName.Text = txtBookName.Text;
}
Powracamy do pliku z treścią Default.aspx, klikając odpowiednią zakładkę w górnej części obszaru roboczego lub naciskając klawisz F7. Następnie przechodzimy do widoku Source view, klikając przycisk Source w dolnej okna. Do kontrolki przycisku został dodany atrybut onClick, a jego wartością jest nazwa metody obsługi zdarzenia, która została dodana w wierszu kodu.
Uruchamiamy stronę internetową, naciskając klawisz F5 lub wybierając z menu Debug opcję Start. Jeżeli będzie to pierwsze uruchomienie danej strony, zostanie wyświetlone pytanie dotyczące utworzenia pliku konfiguracyjnego włączającego wykrywanie i usuwanie błędów. Klikamy przycisk OK w tym oknie dialogowym, a następnie Tak, jeśli zostało wyświetlone pytanie dotyczące włączenia procesu usuwania błędów ze skryptów.
Strona uruchomi się w przeglądarce internetowej, a w nagłówku drugiego stopnia zostanie wyświetlona data i czas. Teraz można zmienić tekst w polu tekstowym i nacisnąć przycisk. Wprowadzony tekst zostanie wyświetlony w etykiecie tuż pod przyciskiem. Gotowa strona będzie wyglądała podobnie do pokazanej na Rysunek 3-7.
[image: Przykładowa witryna wyświetlona w przeglądarce internetowej]

Rysunek 3-7. Przykładowa witryna wyświetlona w przeglądarce internetowej


ASP.NET a przeglądarki internetowe



Powiemy to po raz kolejny: przeglądarka internetowa nigdy nie będzie przetwarzała kontrolki serwerowej ASP.NET. Kontrolki serwerowe ASP.NET zostają przetworzone przez serwer, a do przeglądarki internetowej jest wysyłany standardowy kod HTML.
ASP.NET rozpatruje przeglądarki jako albo uplevel, albo downlevel. Przeglądarki typu uplevel obsługują skrypt w wersji 1.2 (ECMA Script, JavaScript, JScript), kaskadowe arkusze stylów (CSS) i HTML 4.0. Typowymi przeglądarkami uplevel są Internet Explorer w wersji 4.0 lub nowszej. Z drugiej strony przeglądarki typu downlevel obsługują jedynie HTML 3.2.
ASP.NET może dostarczyć informacji, która przeglądarka jest używana do wyświetlenia strony. Taka informacja jest dostępna dzięki właściwości HttpRequest.Browser, która zwraca obiekt HttpBrowserCapabilities. Wiele właściwości tego obiektu zawiera wartości logiczne określające, czy dana przeglądarka obsługuje cookies, ramki itd.
Szybko można odkryć, że nie trzeba często sprawdzać obiektu HttpBrowserCapabilities, ponieważ serwer automatycznie przekształca HTML, tak aby odzwierciedlał możliwości przeglądarki internetowej klienta. Na przykład, kontrolki sprawdzania poprawności (zostaną omówione w Rozdział 11.) mogą zostać użyte do sprawdzania poprawności danych wprowadzonych przez użytkownika. Jeżeli przeglądarka użytkownika zapewnia obsługę skryptów JavaScript, sprawdzanie poprawności następuje po stronie klienta (a następnie po stronie serwera, co ma na celu uniknięcie oszustwa). Z drugiej strony, jeżeli przeglądarka nie obsługuje skryptów po stronie klienta, sprawdzanie poprawności danych wprowadzonych przez użytkownika nastąpi jedynie po stronie serwera.
Z poziomu przeglądarki internetowej można wyświetlić kod źródłowy strony pokazanej na Rysunek 3-7. Ten kod źródłowy został przedstawiony na Przykład 3-2. Nie zawiera on żadnych kontrolek serwerowych. Wszystkie kontrolki zostały skonwertowane na zwykłe znaczniki HTML, a ukryte pola z nazwą __VIEWSTATE zostały umieszczone w danych wyjściowych. W taki sposób ASP.NET obsługuje stan kontrolek. Kiedy strona zostaje wysłana do serwera, a następnie ponownie wyświetlona, kontrolki nie otrzymują ponownie swoich domyślnych wartości. Stany zostaną omówione w Rozdział 6.
Przykład 3-2. Dane wyjściowe HTML z pliku WebServerControls.aspx
<!D DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
[image: ]"http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" >
<head><title>
   Kontrolki serwerowe ASP.NET
</title></head>
<body>
   <form method="post" action="Default.aspx" id="form1">
   <div>
   <input type="hidden" name="__VIEWSTATE"
      value="/wEPDwUKLTk1NTc5MjEo0Q9kFgIAw9kFgICAg8PFgIeBFRleHQFE1Byb2dy
      YW1taW5nIEFTUC50RVRkZGT09m86wvDVg2RbAlz0/3UYSr36Yg==" />
   </div>
   <div>
      <h1>Kontrolki serwerowe ASP.NET</h1>
      <h2>Aktualna data i czas to 2005-09-18 10:39:21.</h2>
      <p>&nbsp;</p>
      <p>
      <input name="txtBookName" type="text"
         value="Programowanie ASP.NET 4e" id="txtBookName"
         style="width:250px;" />
      <input type="submit" name="btnBookName" value="Tytuł książki"
            id="btnBookName" />&nbsp;</p>
      <p>Programowanie ASP.NET 4e</p>
   </div>
   <div>
      <input type="hidden" name="__EVENVALIDATION"
      id="__EVENVALIDATION"
      value="/wEWAwLUl+qLCwKe8vzpDAKG1LbDDVAZsm/3kxuzyjo8qIo3/hRaOW02"
   <//div>
   </form>
</body>
</html>



Hierarchia klas kontrolek serwerowych ASP.NET



Wszystkie kontrolki serwerowe ASP.NET, które posiadają swoje wizualne odpowiedniki w trakcie generowania w przeglądarce, wywodzą się z klasy WebControl. Jest to klasa zapewniająca tym wszystkim kontrolkom wspólne właściwości, metody i zdarzenia. Wśród tych właściwości często wykorzystywane są: BorderColor, BorderStyle i BorderWidth, a także metody RenderBeginTag i RenderEndTag.
Klasa WebControl oraz kilka innych kontrolek serwerowych ASP.NET (na przykład Literal, PlaceHolder, Repeater i XML) wywodzą się z System.Web.UI.Control, która z kolei wywodzi się z System.Object. Klasa Control dostarcza podstawowych właściwości, takich jak ID, EnableViewState, Parent i Visible, a także podstawowych metod, na przykład Dispose, Focus i RenderControl, oraz zdarzeń cyklu życiowego: Init, Load, PreRender i UnLoad.
Pakiet ASP.NET CSS-Friendly Adapters
Chociaż obie kontrolki serwerowe ASP.NET mogą wygenerować prawidłowy kod XHTML, to bardzo często zdarza się, że nie generują prawidłowego kodu XHTML dla przechowywanej przez nie treści. Tego rodzaju sytuacja zachodzi często w kontrolce Menu, która zostanie omówiona w Rozdział 13. Kiedy ta kontrolka jest generowana na stronie, wówczas do utworzenia menu wykorzystuje element <table> w celu dokładnego odwzorowania położenia treści na stronie, zgodnie z danymi zawartymi we właściwościach kontrolki.
Wiele osób uznaje to za błąd, przynajmniej z dwóch powodów. Po pierwsze, menu jest listą opcji, a więc użycie elementu <ul> ma z punktu widzenia semantyki większy sens niż umieszczanie elementów menu w tabeli. Po drugie, wygenerowany przez kontrolki serwerowe ASP.NET kod XHTML elementu <table> w przeciwieństwie do elementu <ul> nie jest zbyt użyteczny podczas stosowania w nim arkusza stylów CSS.
Z tego powodu oraz aby zachęcić programistów do używania standardów sieciowych, takich jak arkusze stylów CSS, w listopadzie 2006 roku zespół ASP.NET wypuścił na rynek pakiet ASP.NET CSS-Friendly Adapters. Wymieniony pakiet nie jest oficjalnie wspierany przez Microsoft, ale pozwala programistom na wyraźne określenie kodu XHTML generowanego przez kontrolki serwerowe na podstawie przeglądarki internetowej wykorzystywanej do wyświetlenia danej strony.
Pakiet nie został umieszczony w VS2008, jak na przykład zrobiono z ASP.NET AJAX Extensions. Jednak nadal można go pobrać ze strony http://www.asp.net/cssadapters i używać, jeśli zachodzi taka potrzeba. Możliwość dokładnego kontrolowania kodu XHTML generowanego przez kontrolki jest funkcją, którą Microsoft prawdopodobnie zaoferuje w przyszłości (być może w ASP.NET 3.0, kto wie). Obecnie kontrolka serwerowa ListView pozwala przekonać się, w jakim kierunku mogą zmierzać wysiłki programistów, jeśli ten rodzaj kontroli faktycznie miałby być zaoferowany użytkownikom. Więcej informacji na temat kontrolki ListView przedstawiono w Rozdział 8.

Klasa WebControl i kontrolki wywodzące się z klasy Control znajdują się w przestrzeni nazw System.WebUI.WebControls. Powiązania pomiędzy nimi zostały pokazane na Rysunek 3-8.
Wszystkie właściwości, zdarzenia i metody klas WebControl i System.Web.UI.Control są dziedziczone przez kontrolki serwerowe ASP.NET. W Tabela 3-4 zostały przedstawione najczęściej używane właściwości, które są dziedziczone z klas WebControl i System.Web.UI.Control przez wszystkie kontrolki serwerowe ASP.NET z klasy zarówno Control, jak i WebControl. Wszystkie są w trybie odczytu i zapisu, o ile nie przedstawiono inaczej.

Style CSS



Użycie kaskadowych arkuszy stylów (CSS) powoduje zastosowanie jednolitych i spójnych stylów w całej witrynie internetowej. Arkusze stylów są standardem World Wide Web Consortium (W3C), a po raz pierwszy zapewniono ich obsługę w przeglądarkach IE 4.0 oraz Netscape 4.0.
Podpowiedź
Dokładna analiza CSS została zamieszczona w książkach: HTML i XHTML. Przewodnik encyklopedyczny (autorzy: Chuck Musciano i Bill Kennedy) oraz CSS. Kaskadowe arkusze stylów. Przewodnik encyklopedyczny (autor: Eric A. Meyer). Obie pozycje zostały opublikowane przez Wydawnictwo Helion.

[image: Powiązania między kontrolkami znajdującymi się w przestrzeni nazw System.Web.UI.WebControls]

Rysunek 3-8. Powiązania między kontrolkami znajdującymi się w przestrzeni nazw System.Web.UI.WebControls

Tabela 3-4. Najczęściej używane właściwości, które są dziedziczone przez wszystkie kontrolki serwerowe ASP.NET
	Nazwa
	Typ
	Wartości
	Opis

	AccessKey
	String
	Pojedynczy znak.
	Naciśnięcie klawisza Alt w połączeniu z tą wartością uaktywnia kontrolkę.

	BackColor
	Color
	Azure, Green, Blue itd.
	Kolor tła.

	BorderColor
	Color
	Fuchsia, Aqua, Coral itd.
	Kolor ramki.

	BorderStyle
	BorderStyle
	Dashed, Dotted, Double, NotSet itd.
	Typ ramki, domyślnie ustawiony NotSet.

	BorderWidth
	Unit
	nn, nnpt
	Szerokość ramki. Kiedy przybiera formę nn, wówczas nn oznacza liczbę całkowitą, a jednostką są piksele. W postaci nnpt zapis nn oznacza liczbę całkowitą, a jednostką są punkty.

	CausesValidation
	Boolean
	true, false
	Wskazuje, czy wchodząca kontrolka powoduje sprawdzenie poprawności kontrolek, które tego wymagają. Wartość domyślna to true.

	Controls
	ControlCollection
	 	Zbiór wszystkich obiektów zawartych w tej kontrolce. Tylko do odczytu.

	CssClass
	String
	 	Klasa CSS. Zapoznaj się z kolejnym podrozdziałem „Style CSS”.

	Enabled
	Boolean
	true, false
	Jeżeli jest wyłączona, kontrolka jest widoczna, ale przyciemniona i nieaktywna. Jej zawartość wciąż pozostaje możliwa do zaznaczenia metodą kopiuj i wklej. Wartością domyślną jest true.

	EnableTheming
	Boolean
	true, false
	Wskazuje, czy na kontrolce będzie zastosowany temat.

	EnableViewState
	Boolean
	true, false
	Wskazuje, czy kontrolka utrzymuje swój stan wyświetlania. Wartością domyślną jest true.

	Font
	FontInfo
	 	Zobacz Tabela 4-1 w Rozdział 4.

	ForeColor
	Color
	Lavender, LightBlue, Blue itd.
	Kolor pierwszoplanowy.

	Height
	Unit
	nn, nn%
	Kiedy przybiera formę nn, wówczas nn oznacza liczbę całkowitą, a jednostką są piksele. W postaci nn% zapis nn oznacza procent wysokości elementu obejmującego. Dla przeglądarek typu downlevel ta wartość nie jest generowana w przypadku kontrolek Label, HyperLink, LinkButton, wszystkich kontrolek sprawdzania poprawności oraz kontrolek CheckBoxList, RadioButtonList lub DataList, gdy ich właściwość RepeatLayout jest ustawiona jako Flow.

	ID
	String
	 	Programowy identyfikator kontrolki.

	Parent
	Control
	Kontrolka na stronie.
	Zwraca odniesienie do kontrolki nadrzędnej w hierarchii kontrolek strony. Tylko do odczytu.

	SkinID
	String
	Nazwa pliku skórki.
	Określa, który plik skórki z katalogu tematu ma zastosowanie do tej kontrolki. Więcej informacji na ten temat przedstawiono w Rozdział 14.

	ToolTip
	String
	 	Ciąg tekstowy, wyświetlany gdy wskaźnik myszy znajdzie się nad kontrolką. Nie jest generowany w przeglądarkach typu downlevel.

	Visible
	Boolean
	true, false
	Wartość false powoduje, że kontrolka nie jest generowana. Wartością domyślną jest true.

	Width
	Unit
	nn, nn%
	Działa tak samo jak właściwość Height, ale dotyczy szerokości kontrolki.




Aby przekonać się, w jaki sposób ASP.NET i VS2008 obsługują CSS, powrócimy do utworzonej wcześniej witryny o nazwie C3_SimpleDemo. W oknie Solution Explorer klikamy prawym przyciskiem myszy katalog nadrzędny, a następnie wybieramy opcję Add New Item. Z listy szablonów wybieramy Style Sheet i pozostawiamy domyślną nazwę (jeżeli zachodzi taka potrzeba, można zmienić nazwę).
Do witryny internetowej zostanie dodany nowy plik arkusza stylów, który zostanie wyświetlony w obszarze roboczym. Plik będzie zawierał dwa wiersze kodu:
body {
}
Zastępujemy istniejące wiersze kodem przedstawionym na Przykład 3-3. Klasa body nie jest poprzedzona znakiem kropki, natomiast dwie pozostałe klasy zawierają kropkę w nazwie, co oznacza, że są klasami ogólnymi.
Przykład 3-3. Plik Stylesheet.css
body {
   font-size: 12px;
   color: blue;
   font-family: arial, helvetica, verdana, sans-serif;
   text-decoration: underline
}
.button
{
   font-weight: bold;
   font-size: 14px;
   color: red;
   background-color: yellow;
   font-family: arial, helvetica, verdana, sans-serif;
}
.label
{
   font-weight: bold;
   font-size: 18px;
   color: green;
   font-family: arial, helvetica, verdana, sans-serif;
}


Teraz do witryny internetowej dodamy nowy formularz sieciowy i nazwiemy go CssDemo.aspx. Formularz będzie wyświetlony w widoku Source view strony. Wewnątrz elementu <head> dodajemy następujący element <style>:
<style>@import url(Stylesheet.css); </style>
Teraz na stronie umieszczamy dwie kontrolki serwerowe ASP.NET: Button i Label. Następnie ustawiamy właściwość CssClass kontrolce Button jako button, a kontrolce Label jako body. (Warto zwrócić uwagę, jak lista IntelliSense pomaga w uzupełnieniu nazw stylów. To jest nowa funkcja VS2008). W kontrolce Label umieszczamy dowolny tekst. Deklaracja tych dwóch kontrolek na stronie powinna być podobna do zawartości Przykład 3-4.
Przykład 3-4. Przedstawienie stylów CSS
<asp:Button ID="Button1" runat="server"
   Text="Przycisk" CssClass="button" />
<asp:Label ID="Label1" runat="server"
   Text="Etykieta" CssClass="label"></asp:Label>


Teraz należy kliknąć plik CssDemo.aspx prawym klawiszem myszy i z menu kontekstowego wybrać opcję View in Browser. Warto zwrócić uwagę, że na wyświetlonej stronie dwie kontrolki odzwierciedlają style zdefiniowane w pliku arkuszy stylów Stylesheet.css. W pierwszej kolejności względem całej treści strony zostaje zastosowany styl body. Następnie względem elementów znajdujących się na stronie stosowane są kolejne style z arkusza stylów. Z tego powodu tekst zarówno przycisku, jak i etykiety jest podkreślony (ustawienie w stylu body), ale nie jest wyświetlany w kolorze niebieskim (kolor tekstu został nadpisany w stylach .button i .label). Wiadomo zatem, skąd wywodzi się nazwa kaskadowych arkuszy stylów.


Kontrolki serwerowe AJAX



Kontrolki serwerowe AJAX zyskują coraz większą popularność. Podobnie jak kontrolki serwerowe ASP.NET, także mają przypisane im metody oraz procedury obsługi zdarzeń. Kod tych metod i procedur obsługi zdarzeń również jest przetwarzany po stronie serwera. Dwie kluczowe różnice między kontrolkami serwerowymi AJAX i zwykłymi kontrolkami serwerowymi ASP.NET są następujące:
	Kontrolki serwerowe AJAX dodają na stronie skrypt, który jest uruchamiany i przetwarzany przez przeglądarkę internetową. Niektóre skrypty mogą w pewien sposób współdziałać z serwerem, ale są przeznaczone do uruchamiania po stronie klienta. Przetwarzanie wszystkich kontrolek serwerowych ASP.NET zachodzi po stronie serwera.

	Wszystkie kontrolki serwerowe AJAX są uzależnione od obecności na stronie jednej określonej kontrolki, która w ogóle umożliwia ich działanie. Ta kontrolka — ScriptManager — zostanie omówiona w dalszej części podrozdziału. W stosunku do zwykłych kontrolek ASP.NET nie zachodzi tego rodzaju zależność.



Kontrolki serwerowe AJAX również oferują spójny model programistyczny, który jest stosowany w zwykłych kontrolkach serwerowych ASP.NET. Wcześniej były dostępne w postaci rozszerzenia ASP.NET AJAX Extensions 1.0, a obecnie są zintegrowane z pakietem VS2008. Obowiązuje je taka sama składnia, jak w przypadku kontrolek serwerowych ASP.NET:
<asp:typKontrolki id="ID_Kontrolki" runat="server"
   taWlasciwosc="wartość ta"
   innaWlasciwosc="wartość inna"/>
Oprócz podstawowych kontrolek serwerowych AJAX dołączonych do pakietu VS2008 firma Microsoft realizuje także projekt open source, którego celem jest zbudowanie zestawu użytecznych kontrolek serwerowych AJAX. Projekt ten nosi nazwę AJAX Control Toolkit i znajduje się na stronie http://www.codeplex.com/ajaxcontroltoolkit. Instalacja tego pakietu została omówiona w Dodatek A.
Jeżeli zachodzi potrzeba dodania na stronie kontrolek pochodzących z pakietu AJAX Control Toolkit, ponownie można użyć tej samej składni, ale z odmiennym prefiksem. Ma to na celu wskazanie, że kontrolka jest dodatkiem, a nie częścią ASP.NET 2.0, na przykład:
<cc1:typKontrolki id="ID_Kontrolki" runat="server"
   taWlasciwosc="wartość ta"
   innaWlasciwosc="wartość inna"/>
VS2008 automatycznie używa cc1 jako prefiksu dla kontrolek pochodzących z wymienionego pakietu, ale programista zawsze może to zmienić.
Rozbudowa przykładowej aplikacji



W tym przykładzie powielimy stronę utworzoną wcześniej, a następnie dodamy na niej pewne kontrolki AJAX, aby przekonać się, jak mogą rozbudowywać standardowy zestaw kontrolek, jak również dostarczać własne funkcje. (Jeżeli Czytelnik jeszcze nie zainstalował pakietu AJAX Control Toolkit, powinien to zrobić, kierując się opisem przedstawionym w Dodatek A.)
Pierwszym krokiem jest otworzenie witryny C3_SimpleDemo, która została utworzona wcześniej. Następnie w oknie Solution Explorer należy kliknąć prawym klawiszem myszy katalog główny aplikacji i wybrać opcję Add New Item. Z listy szablonów trzeba wybrać AJAX Web Form, nadać mu nazwę AjaxDemo.aspx i kliknąć przycisk OK. Kolejnym krokiem jest dwukrotne kliknięcie pliku Default.aspx w oknie Solution Explorer w celu otworzenia strony i skopiowania z niej nagłówków oraz kontrolek TextBox, Button i Literal na nową stronę AjaxDemo.aspx zawierającą już domyślnie kontrolkę ScriptManager.
Następnie należy przejść do widoku Design view i na stronie AjaxDemo.aspx umieścić kontrolkę UpdatePanel z sekcji AJAX Extension paska narzędzi. Kolejny krok to przeciągnięcie kontrolek TextBox, Button i Literal na kontrolkę UpdatePanel, tak jak pokazano na Rysunek 3-9.
Teraz trzeba zaznaczyć kontrolkę Button i otworzyć dla niej panel Common Tasks poprzez kliknięcie małej strzałki (nazywanej tagiem inteligentnym) pojawiającej się w prawym dolnym rogu, a następnie kliknąć Add Extender. Na ekranie zostanie wyświetlony kreator Extender Wizard, co pokazano na Rysunek 3-10. Będzie zawierał listę kontrolek AJAX Extender z pakietu Control Toolkit, które można zastosować na kontrolce Button. Należy wybrać ConfirmButtonExtender, pozostawić wartość domyślną jej identyfikatora i kliknąć przycisk OK.
Kontrolka ConfirmButtonExtender nie ma żadnego interfejsu użytkownika poza małą zieloną ikoną, która jest teraz wyświetlana obok identyfikatora kontrolki Button po jej zaznaczeniu. To standardowy sposób wskazania, na której kontrolce serwerowej ASP.NET zastosowano kontrolkę AJAX Extender. Należy przejść do widoku Source view i upewnić się, że kontrolka Extender została dodana na stronie. W jej właściwości ConfirmText trzeba wprowadzić ciąg tekstowy „Czy jesteś pewien?”.
[image: Strona AjaxDemo.aspx wyświetlona w widoku Design view]

Rysunek 3-9. Strona AjaxDemo.aspx wyświetlona w widoku Design view

Ostatnim zadaniem jest modyfikacja obsługi zdarzeń Click kontrolki Button. Należy powrócić do widoku Design view i dwukrotnie kliknąć przycisk. Kiedy zostanie wyświetlony plik ukrytego kodu, wówczas w procedurze obsługi zdarzeń należy wpisać pogrubiony wiersz kodu, podobnie jak zrobiono to wcześniej:
protected void btnBookName_Click(object sender, EventArgs e)
{
   litBookName.Text = txtBookName.Text;
}
Można teraz uruchomić stronę internetową poprzez naciśnięcie klawisza F5. Na pierwszy rzut oka wszystko wygląda dokładnie tak samo, jak w przypadku wcześniejszej strony Default.aspx. Jednak kliknięcie przycisku spowoduje wyświetlenie okna dialogowego z prośbą o potwierdzenie operacji. W ten sposób działa kontrolka ConfirmButtonExtender. Po kliknięciu przycisku OK działanie strony będzie kontynuowane w zwykły sposób. Natomiast kliknięcie przycisku Cancel nie pociągnie za sobą żadnych skutków.
Druga, znacznie subtelniejsza różnica wiąże się z tym, co się nie zdarzy po kliknięciu przycisku, a następnie przycisku OK. Kontrolka Literal zostaje uaktualniona, aby wyświetlać tekst z kontrolki TextBox jak wcześniej, ale data i godzina nie zostaną uaktualnione. Ponadto sama strona nie mignie i nie odświeży się, jak ma to zwykle miejsce podczas przekazywania strony do serwera. Wynika to ze sposobu działania kontrolki UpdatePanel. Kiedy kontrolka wewnątrz kontrolki UpdatePanel wywołuje zdarzenie PostBack, wówczas następuje jedynie częściowe odświeżenie strony obejmujące tylko uaktualnioną część kontrolki UpdatePanel, a nie całą stronę.
[image: Kreator Extender Wizard]

Rysunek 3-10. Kreator Extender Wizard

Na Przykład 3-5 przedstawiono kod źródłowy strony AjaxDemo.aspx, na którym dodatkowy kod został pogrubiony.
Przykład 3-5. Kod źródłowy strony AjaxDemo.aspx
<%@ Page Language="C#" AutoEventWireup="true" CodeFile="AjaxDemo.aspx.cs"
[image: ]Inherits="AjaxDemo" %>
<%@ Register Assembly="AjaxControlToolkit" Namespace="AjaxControlToolkit"
[image: ]TagPrefix="cc1" %>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
[image: ]"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
<head runat="server">
   <title>Kontrolki serwerowe ASP.NET</title>
   <script type="text/javascript">
      function pageLoad() {
      }
   </script>
</head>
<body>
   <form id="form1" runat="server">
   <div>
      <asp:ScriptManager ID="ScriptManager1" runat="server" />
      <h1>Kontrolki serwerowe ASP.NET</h1>
      <h2>Aktualna data i czas to <% =DateTime.Now.ToString() %>.</h2>
   </div>
      <asp:UpdatePanel ID="UpdatePanel1" runat="server">
         <ContentTemplate>
            <p>&nbsp;</p>
            <p>
               <asp:TextBox ID="txtBookName" runat="server"
                  Width="250px">Podaj tytuł książki.</asp:TextBox>
               <asp:Button ID="btnBookName" runat="server"
                  OnClick="btnBookName_Click" />
               <cc1:ConfirmButtonExtender
                  ID="btnBookName_ConfirmButtonExtender"
                  runat="server" ConfirmText="Czy jesteś pewien?"
                  Enabled="True" TargetControlID="btnBookName">
               </cc1:ConfirmButtonExtender>
            </p>
            <p>
               <asp:Literal ID="litBookName" runat="server"></asp:Literal>
            </p>
         </ContentTemplate>
      </asp:UpdatePanel>
   </div>
   </form>
</body>
</html>



Hierarchia klas kontrolek serwerowych AJAX



Podobnie jak kontrolki serwerowe ASP.NET, także wszystkie kontrolki serwerowe AJAX wywodzą się z System.Web.UI.Control. Chociaż większość kontrolek jest powiązanych z wyglądem samej strony, to jedynie sześć wywodzi się z klasy WebControl. Pozostałe wywodzą się z System.Web.UI.ExtenderControl, czyli klasy abstrakcyjnej, która definiuje „wnętrzności” standardowych kontrolek serwerowych ASP.NET.
Na Rysunek 3-11 pokazano pełną hierarchię kontrolek AJAX. Warto zwrócić uwagę, że kontrolki oznaczone gwiazdką nie są bezpośrednio powiązane z technologią AJAX. Ponadto, jeśli nie znajdują się w zaznaczonych prostokątach (System.Object lub System.Web.UI.Control), są w przestrzeni nazw AjaxControlToolkit.

Kontrolka ScriptManager



Czytelnik zapewne pamięta, że aby umożliwić działanie kontrolek ASP.NET AJAX na stronie, w pierwszej kolejności trzeba na niej umieścić kontrolkę ScriptManager. Wymieniona kontrolka ScriptManager zajmuje się obsługą skryptu działającego po stronie klienta dla wszystkich kontrolek serwerowych. Każda strona używająca ASP.NET AJAX wymaga jednego i tylko jednego egzemplarza kontrolki ScriptManager. Trzeba pamiętać o jej dodaniu (chyba że już znajduje się na stronie), a następnie można pozostawić ją w spokoju. Kontrolka ScriptManager ma wiele różnych właściwości sterujących jej sposobem działania, ale ich omówienie wykracza poza zakres tematyczny niniejszej książki.


Kontrolki serwerowe HTML



W tej książce skupiamy się na używaniu kontrolek serwerowych ASP.NET, jednakże zrozumienie i używanie kontrolek HTML oraz kontrolek serwerowych HTML może być użyteczną umiejętnością w rzeczywistych aplikacjach.
[image: Hierarchia kontrolek serwerowych AJAX]

Rysunek 3-11. Hierarchia kontrolek serwerowych AJAX

Normalne kontrolki HTML, takie jak <h1>, <a> i <input>, nie są przetwarzane przez serwer, ale są bezpośrednio wysyłane do przeglądarki w celu ich wyświetlenia. Standardowe kontrolki HTML mogą zostać udostępnione serwerowi i dostępne w trakcie przetwarzania po stronie serwera po ich przekształceniu do kontrolek serwerowych HTML.
W celu konwersji kontrolki HTML na kontrolkę serwerową HTML po prostu dodajemy jej atrybut runat="server". Dodatkowo prawdopodobnie zechcemy dodać atrybut ID, pozwalający na programowy dostęp i kontrolę zawartości kontrolki. Rozpoczniemy na przykład od prostej kontrolki input:
<input type="text" size="40">
Konwersję do postaci kontrolki serwerowej HTML przeprowadzamy, dodając atrybuty id oraz runat, jak poniżej:
<input type="text" id="BookTitle" size="40" runat="server">
Istnieją dwa główne powody używania kontrolek serwerowych HTML zamiast kontrolek serwerowych ASP.NET:
	Konwersja istniejących stron HTML do uruchomienia w środowisku ASP.NET
	W celu konwersji pliku HTML do uruchomienia w ASP.NET wymagana jest jedynie zmiana nazwy rozszerzenia na .aspx, jednakże kontrolki HTML będą uruchamiane po stronie klienta, a nie po stronie serwera. Aby skorzystać z zalet przetwarzania po stronie serwera, włączając w to automatyczną obsługę stanu (zostanie opisana w Rozdział 6.), trzeba dodać atrybut runat.

	Użycie tabel HTML w tworzeniu układu strony
	Kontrolki po stronie serwera korzystają z zasobów serwera. W przypadku statycznych tabel, które często ułatwiają tworzenie układu strony, przetwarzanie po stronie serwera jest zbędne, dopóki nie zachodzi potrzeba odwołania się do jednego lub więcej elementów w kodzie. Następny przykład zilustruje to zagadnienie.



W pakiecie VS 2008 tworzymy nową stronę internetową, nadajemy jej nazwę HtmlServerControls.aspx i dodajemy do istniejącej witryny C3_SimpleDemo. W widoku Design umieszczamy na stronie podstawową tabelę HTML, wybierając opcję Table/Insert. W tabeli ustawiamy dwie kolumny i sześć wierszy. Następnie poniżej tabeli umieszczamy kontrolkę HTML Input (Button). Przycisk powinien otrzymać atrybuty ID oraz runat="server".
W pierwszym wierszu tabeli, w pierwszej kolumnie, umieszczamy ciąg tekstowy Nazwisko, a w kolumnie drugiej — kontrolkę Input (Text). Kontrolce Input nadajemy identyfikator txtName. Kolejne trzy wiersze powinny zostać uzupełnione w podobny sposób, a kontrolki Input otrzymują identyfikatory txtStreet, txtCity i txtState. Piąty wiersz tabeli pozostaje pusty. Drugą kolumnę ostatniego wiersza pozostawiamy pustą, ale nadajemy jej identyfikator tdInnerHtml. Przygotowany projekt powinien być podobny do pokazanego na Rysunek 3-12, na którym kontrolki zostały nazwane zgodnie z oznaczeniami.
Należy się upewnić, że wszystkie nazwane kontrolki posiadają również atrybut runat="server", jednak wszystkie pozostałe elementy na stronie nie posiadają ani atrybutu ID, ani atrybutu runat, ponieważ są używane do statycznego wyświetlania i nie będą przetwarzane przez serwer.
Kolejnym krokiem jest dodanie przyciskowi atrybutu onServerClick. W tym celu można wykorzystać okno Properties bądź umieścić kod bezpośrednio na stronie:
onServerClick="Button1_OnServerClick"
Trzeba nacisnąć klawisz F7, by otworzyć stronę ukrytego kodu, o ile pakiet VS2008 jeszcze jej nie wyświetlił. Następnie należy wprowadzić kod procedury obsługi zdarzeń:
[image: Strona HtmlServerControls.aspx]

Rysunek 3-12. Strona HtmlServerControls.aspx

protected void Button1_OnServerClick(object sender, EventArgs e)
{
   string strHtml = "";
   strHtml += txtName.Value + "<br/>";
   strHtml += txtStreet.Value + "<br/>";
   strHtml += txtCity.Value + ", " + txtState.Value;
   tdInnerHtml.InnerHtml = strHtml;
}
Podpowiedź
Jeżeli kontrolka ma obsługiwać zdarzenie po stronie klienta, należy zastosować standardowy atrybut onClick. W takim przypadku programista musi dostarczyć skrypt po stronie klienta obsługujący zdarzenie.
W tej samej kontrolce można uwzględnić atrybuty onClick i onServerClick. Kod po stronie klienta będzie uruchomiony jako pierwszy, potem nastąpi uruchomienie kodu po stronie serwera. Taki mechanizm zostanie przedstawiony w dalszej części rozdziału.

Po bliższym przyjrzeniu się zdarzeniu Click, które jest wykonywane przy każdym naciśnięciu przycisku, można zauważyć, że HTML zawiera wartości z pól wprowadzania tekstu przeplatane z kodem HTML kontrolującym znaki nowego wiersza. Następnie ten ciąg znakowy zostaje przypisany właściwości InnerHtml komórki tabeli o identyfikatorze tdInnerHtml:
tdInnerHtml.InnerHtml = strHtml
Jeżeli zamiast właściwości InnerHtml zastosowano własność InnerText, strona wynikowa wyświetli symbole < i >. Po wprowadzeniu odpowiednich wartości do pól i kliknięciu przycisku strona wynikowa będzie podobna do pokazanej na Rysunek 3-13.
[image: Strona HtmlServerControls.aspx wypełniona za pomocą InnerHtml]

Rysunek 3-13. Strona HtmlServerControls.aspx wypełniona za pomocą InnerHtml

W Tabela 3-5 przedstawiono znaczniki HTML oraz kategorie, do których należą. W przykładzie pokazanym na Rysunek 3-5 i Rysunek 3-6 dwoma typami kontrolek danych wejściowych są pola tekstowe oraz przycisk. Obie kontrolki uwzględniają znacznik HTML <input>, chociaż jak można zobaczyć w Tabela 3-5, inne kontrolki danych wejściowych nie używają tych znaczników.
Podpowiedź
Nazwy kontrolek serwerowych HTML, które przedstawiono w Tabela 3-5, w rzeczywistości nigdy nie są używane w takich plikach z treścią, jak strona, kontrolka użytkownika lub strona wzorcowa. W kodzie HTML zostają umieszczone znaczniki HTML, zawierające dodatkowo atrybut runat="server" oraz często atrybut id.

Dowolna kontrolka HTML może zostać po dodaniu atrybutu runat="server" przekształcona do postaci przetwarzanej po stronie serwera. Kontrolki niewymienione w Tabela 3-5 są traktowane jako HtmlGenericControl. Podobnie jak w przypadku innych kontrolek typu Container, umożliwia to programowy dostęp do wewnętrznego kodu HTML kontrolki.
Wszystkie kontrolki serwerowe HTML wywodzą się z klasy System.Web.UI.Control i są zawarte w przestrzeni nazw System.Web.UI.HTMLControls. Hierarchia kontrolek serwerowych HTML została pokazana na Rysunek 3-14.
Tabela 3-5. Znaczniki HTML i ich kategorie
	Znacznik HTML
	Kategoria
	Nazwa kontrolki serwerowej HTML
	Opis

	<head>
	Container
	HtmlHead
	Element <head>. Inne elementy mogą zostać dodane do jego zbioru Controls.

	<input>
	Input
	HtmlInputButton

HtmlInputCheckBox

HtmlInputFile

HtmlInputHidden

HtmlInputImage

HtmlInputPassword

HtmlInputRadioButton

HtmlInputReset

HtmlInputSubmit

HtmlInputText
	
<input type=button | submit |
[image: ]reset>
<input type=checkbox>
<input type=file>
<input type=hidden>
<input type=image>
<input type=password>
<input type=radio>
<input type=reset>
<input type=submit>
<input type=text | password>

	<img>
	nie dotyczy
	HtmlImage
	Rysunek.

	<link>
	nie dotyczy
	HtmlLink
	Właściwość Href pobierająca lub ustawiająca docelowy adres URL.

	<textarea>
	Input
	HtmlTextArea
	Wielowierszowy wpis tekstowy.

	<a>
	Container
	HtmlAnchor
	Punkt zakotwiczenia.

	<button>
	Container
	HtmlButton
	Możliwość dostosowania formatu wyjściowego do własnych potrzeb. Odpowiedni dla przeglądarki IE 4.0 lub nowszej.

	<form>
	Container
	HtmlForm
	Maksymalnie jedna kontrolka HtmlForm na stronie, domyślną metodą jest POST.

	<table>
	Container
	HtmlTable
	Tabela, która może zawierać wiersze, a te z kolei zawierają komórki.

	<td> <th>
	Container
	HtmlTableCell
	Komórka tabeli, komórka nagłówka tabeli.

	<tr>
	Container
	HtmlTableRow
	Wiersz tabeli.

	<title>
	Container
	HtmlTitle
	Element title.

	<select>
	Container
	HtmlSelect
	Opcje rozwijanego menu.

	 	Container
	HtmlGenericControl
	Dowolna kontrolka HTML, która nie została tutaj wymieniona.





Przetwarzanie po stronie klienta



Przetwarzanie po stronie serwera jest sercem całego ASP.NET, ale technologia Ajax udowadnia, że rozsądne dodanie skryptu działającego w przeglądarce internetowej to duża zaleta. Może to spowodować przyśpieszenie wykonywania strony poprzez kontrolę jej sposobu komunikacji z serwerem, a także znacznie poprawić wrażenia użytkownika.
Czytelnikowi może wydawać się dziwne, że pomimo zamieszania związanego z JavaScript w książce nie przedstawiono przykładów tworzenia żadnego kodu JavaScript (lub VBScript) bezpośrednio na stronie, z wyjątkiem bieżącego podrozdziału. Oczywiście nie oznacza to odrzucenia tej technologii przez autorów. JavaScript nie stanowi najważniejszego zagadnienia podczas tworzenia stron ASP.NET i programista nie musi wiedzieć, jaki kod JavaScript jest generowany przez kontrolki AJAX. One po prostu działają.
[image: Hierarchia obiektów kontrolek serwerowych HTML]

Rysunek 3-14. Hierarchia obiektów kontrolek serwerowych HTML

Od powyższej zasady istnieją pewne wyjątki: niektóre kontrolki serwerowe ASP.NET wykorzystują skrypty po stronie klienta, dzięki czemu mogą dostarczyć odpowiedź użytkownikowi bez potrzeby wysyłania ponownego żądania do serwera. Przykładowo, kontrolki sprawdzające poprawność wprowadzanych danych użytkownika zwykle pobierają skrypt do przeglądarki, tak więc nieprawidłowe wpisy zostają wychwycone i wskazane użytkownikowi bez potrzeby pokonywania drogi do serwera i z powrotem. W takich przypadkach skrypt po stronie klienta jest dostarczany przez ASP.NET, a programista nie musi pisać lub zarządzać tym skryptem.
Jak więc możemy się przekonać, wywołanie kodu po stronie klienta z dowolnej kontrolki serwerowej ASP.NET jest możliwe. Oprócz tego, kontrolka serwerowa ASP.NET Button posiada właściwość OnClientClick, która pozwala na określenie skryptu wykonywanego po stronie klienta w chwili, gdy zostanie naciśnięty przycisk.
Konwencjonalne oraz serwerowe kontrolki HTML udostępniają pewną liczbę zdarzeń, które mogą spowodować uruchomienie skryptu po wywołaniu zdarzenia. Wspomniany skrypt może zostać zawarty w bloku skryptu pliku z treścią lub razem z atrybutami w deklaracji kontrolki. Poprzednio Czytelnik mógł zobaczyć atrybuty onclick i onserverclick w kontrolce HTML Button, które obsługiwały zdarzenia. Kilka najczęściej używanych zdarzeń w kontrolkach HTML przedstawiono w Tabela 3-6.
Tabela 3-6. Najczęściej używane zdarzenia HTML
	Zdarzenie
	Opis

	onblur
	Wywołane, gdy kontrolka traci aktywność.

	onfocus
	Wywołane, gdy kontrolka zyskuje aktywność.

	onclick
	Wywołane po kliknięciu kontrolki.

	onchange
	Wywołane, gdy wartość kontrolki ulega zmianie.

	onkeydown
	Wywołane, gdy użytkownik naciśnie klawisz.

	onkeypress
	Wywołane, gdy użytkownik naciśnie klawisz alfanumeryczny.

	onkeyup
	Wywołane, gdy użytkownik zwolni naciśnięty klawisz.

	onmouseover
	Wywołane, gdy wskaźnik myszy znajdzie się nad kontrolką.

	onserverclick
	Kiedy kontrolka zostanie kliknięta, wywołuje zdarzenie ServerClick.




Aby zobaczyć w działaniu skrypt po stronie klienta, tworzymy nową stronę internetową, nadajemy jej nazwę ClientSideProcessing.aspx i dodajemy do istniejącej witryny C3_SimpleDemo. Korzystając z widoku Source view pliku z treścią, między znacznikiem otwierającym <head> a zamykającym </head> dodajemy następujący blok skryptu:
<script language=javascript>
   function ButtonTest()
   {
      alert("Przycisk kliknięty - przetwarzanie po stronie klienta");
   }
   function DoChange()
   {
      document.getElementById("btnSave").disabled=false;
   }
</script>
Zastosowany język określamy za pomocą atrybutu language w znaczniku otwierającym <script>, tutaj będzie to JavaScript. W powyższym skrypcie zaimplementowano dwie różne funkcje. Pierwsza z nich — funkcja ButtonTest używa metody alert do wyświetlenia okna dialogowego, natomiast funkcja DoChange włącza przycisk Zapisz. Sprawdza się on w sytuacji, w której przycisk Zapisz powinien być zablokowany, dopóki użytkownik nie spowoduje jakichkolwiek zmian. Dopiero wówczas przycisk Zapisz zostaje udostępniony.
Podpowiedź
Nauka języka JavaScript wykracza poza zakres tematyczny niniejszej książki. Czytelnicy zainteresowani tym językiem powinni sięgnąć po pozycję JavaScript: The Definitive Guide, autorstwa Davida Flanagana (wydawnictwo O’Reilly).

Do formularza dodajemy jeszcze następujące kontrolki: przycisk HTML Button, dwa przyciski ASP.NET Button, pole tekstowe HTML Input oraz ASP.NET TextBox. Kontrolki przeciągamy na formularz, zmieniamy kontrolki przycisków i dodajemy atrybuty przedstawione na Przykład 3-6. Dwie kontrolki HTML posiadają atrybuty ID i runat, co powoduje, że stają się kontrolkami serwerowymi. Przycisk btnServer posiada ustawioną właściwość OnClientClick, natomiast właściwości Enabled przycisku btnSave przypisano wartość false.
Przykład 3-6. Kontrolki formularza znajdującego się na stronie ClientSideProcessing.aspx
<h1>Przetwarzanie po stronie klienta</h1>
<input id="btnHTML" type="button" value="Przycisk HTML" runat="server"
   onclick="javascript:ButtonTest();"
   onserverclick="btnHTML_ServerClick"/>
<asp:Button ID="btnServer" runat="server" Text="Przycisk ASP.NET"
   OnClientClick="javascript:ButtonTest();" />
<br />
<input id="txtHTML" type="text" runat="server"
   onchange="javascript:DoChange();" /><br />
<br />
<asp:TextBox ID="TextBox1" runat="server"
   onchange="javascript:DoChange();"></asp:TextBox>
<br />
<asp:Button ID="btnSave" runat="server" Text="Zapisz" Enabled=false />


Klikamy dwukrotnie przycisk btnHTML w widoku Design view, co powoduje utworzenie obsługi zdarzenia w pliku ukrytego kodu. Umieszczamy w nim pogrubiony wiersz z przedstawionego poniżej kodu:
protected void btnHTML_ServerClick(object sender, EventArgs e)
{
   txtHTML.Value = "Kontrolka serwerowa HTML";
}
Klikamy dwukrotnie przycisk btnServer w widoku Design view, co powoduje utworzenie kodu obsługi zdarzenia dla tego przycisku. Następnie w pliku ukrytego kodu umieszczamy pogrubiony wiersz z bloku przedstawionego poniżej:
protected void btnServer_ServerClick(object sender, EventArgs e)
{
   txtHTML.Value = "Kontrolka serwerowa ASP.NET";
}
Teraz można uruchomić stronę. Początkowo przycisk Zapisz nie będzie dostępny (przyciemniony). Kliknięcie przycisku Przycisk HTML spowoduje uruchomienie funkcji JavaScript ButtonTest i wyświetlenie okna dialogowego zawierającego komunikat „Przycisk kliknięty — przetwarzanie po stronie klienta”. Następnie zostanie uruchomiony kod po stronie serwera, wypełniający pole tekstowe HTML informacją „Kontrolka serwerowa HTML”. Podobnie kliknięcie przycisku Przycisk ASP.NET spowoduje wyświetlenie tego samego okna dialogowego, a następnie umieszczenie w polu tekstowym informacji „Kontrolka serwerowa ASP.NET”. Zmiana zawartości któregokolwiek pola tekstowego, a następnie opuszczenie tego pola spowoduje uaktywnienie przycisku Zapisz.
Podpowiedź
Możliwość wywołania skryptu po stronie klienta z poziomu kontrolki serwerowej ASP.NET, inaczej niż za pomocą właściwości Button.OnClinetClick, jest w zasadzie nieudokumentowaną funkcją. Takie działanie jest związane z tym, że jeśli jakikolwiek atrybut, który został zadeklarowany w kontrolce, nie zostanie rozpoznany przez ASP.NET, to zostaje w niezmienionej postaci przekazany do przeglądarki internetowej.

Możemy się o tym przekonać, wyświetlając w przeglądarce kod źródłowy strony. Kontrolka ASP.NET TextBox z przedstawionego powyżej fragmentu kodu została wygenerowana w przeglądarce w następujący sposób:
<input name="TextBox1" type="text" id="TextBox1"
   onchange="javascript:DoChange();" />
onchange jest poprawnym zdarzeniem kontrolki HTML Input, zatem prawidłowo wykonuje przetworzenie funkcji JavaScript.

Rozdział 4. Kontrolki podstawowe



Informacje dotyczące kontrolek przedstawiliśmy już w Rozdział 3. Chociaż pokrótce wspomniano zarówno o serwerowych, jak i o klasycznych kontrolkach HTML, to jednak większość informacji dotyczyła kontrolek serwerowych ASP.NET, serca technologii ASP.NET oraz kontrolek serwerowych ASP.NET AJAX, które pozwalają im na atrakcyjniejsze działanie.
Podpowiedź
Jak już o tym wcześniej wspomnieliśmy, kontrolki serwerowe są nazywane w różny sposób: „kontrolki ASP”, „kontrolki ASP.NET”, „Kontrolki serwerowe ASP.NET”, „kontrolki sieciowe” i „kontrolki serwera sieciowego”. W tej książce używamy określenia „Kontrolki serwerowe ASP.NET” lub „Kontrolki serwerowe”. Podobnie w celu zachowania jasności będzie stosowane pojęcie „kontrolki serwerowe ASP.NET AJAX”. Kiedy odwołujemy się do „kontrolek serwerowych”, to z kontekstu powinno wynikać, czy mamy na myśli jedynie kontrolki serwerowe ASP.NET, czy również kontrolki serwerowe HTML oraz ASP.NET AJAX.

Zagadnienia wspólne dla wszystkich kontrolek serwerowych ASP.NET zostały już przedstawione w Rozdział 3. i obejmowały: zdarzenia, składnię, programowy dostęp do kontrolek w trakcie działania aplikacji (za pomocą właściwości ID) oraz użycie VS2008 do budowania witryny internetowej z wykorzystaniem kontrolek, jednakże w przypadku żadnej z kontrolek nie zagłębialiśmy się w szczegóły, z wyjątkiem kontrolki AJAX ScriptManager.
Ten rozdział dostarczy licznych szczegółów dotyczących wielu podstawowych kontrolek ASP.NET oraz AJAX, między innymi: TextBox, Button, CheckBox, kontrolek RadioButton, list, tabel i grafiki. Dokonamy analizy wspólnych dla wielu kontrolek funkcji i właściwości. Przyjrzymy się także kontrolkom AJAX rozszerzającym możliwości podstawowych kontrolek serwerowych ASP.NET.
W kolejnym rozdziale przedstawimy wiele zaawansowanych kontrolek serwerowych będących częścią ASP.NET w pakietach VS2008 i AJAX Control Toolkit, na przykład kontrolek UpdatePanel, Multiview, Wizard, FileUpload, AdRotator, ModalPopup i Calendar. W innych rozdziałach skupimy się na kontrolkach danych, kontrolkach sprawdzania poprawności, kontrolkach logowania i bezpieczeństwa itd.
Ostrzeżenie
Jeżeli Czytelnik jeszcze nie pobrał i nie zainstalował pakietu AJAX Control Toolkit, teraz jest odpowiednia chwila na nadrobienie tej zaległości. Wskazówki dotyczące instalacji i integracji tego pakietu w VS2008 znajdują się w Dodatek A.
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