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Zawartość DVD



Zawartość DVD



Na płycie dołączonej do niniejszej książki zamieszczone zostały przydatne informacje, filmy instruktażowe towarzyszące każdej lekcji oraz pliki źródłowe wymagane do pracy z projektami opisanymi w kolejnych ćwiczeniach[1].
[image: image with no caption]

Dołączone filmy instruktażowe są odtwarzane za pomocą darmowego programu Adobe® Flash Player, dostępnego dla systemów Windows oraz Mac OS. Można go pobrać ze strony adobe.com/products/flashplayer.
[image: image with no caption]




[1] Pliki z przykładami omawianymi w książce można znaleźć pod adresem: ftp://ftp.helion.pl/przyklady/pcs3mt.zip (rozmiar pliku: 1,02 GB).



Wstęp



Seria „Multimedialny trener”



Adobe® Photoshop® CS3 jest wiodącym programem do przetwarzania obrazów cyfrowych. Jest doskonałym narzędziem umożliwiającym nie tylko techniczną obróbkę zdjęć i obrazów umieszczanych w wydawnictwach drukowanych, internetowych lub multimedialnych, ale także realizację twórczych pomysłów graficznych.
Niniejsza książka została opracowana w taki sposób, aby mogła zastąpić nauczyciela prezentującego poszczególne zagadnienia, pozwalając jednocześnie uczącemu się na pracę w tempie, które mu najbardziej odpowiada. Przerobienie tych trzynastu lekcji, na które książka została podzielona, pozwoli Czytelnikowi opanować podstawowe umiejętności posługiwania się Photoshopem oraz poznać nowe funkcje i możliwości tego programu. Każda lekcja obejmuje zestawy ćwiczeń opisanych krok po kroku, pliki z materiałami do tych ćwiczeń oraz film ilustrujący poruszane zagadnienia. Pliki towarzyszące poszczególnym lekcjom zostały umieszczone na płycie DVD dołączonej do książki. Ich zawartość przygotowali ci sami dyplomowani instruktorzy z firmy Adobe i wybitni znawcy Photoshopa, którzy są autorami wielu materiałów szkoleniowych oficjalnie zalecanych przez Adobe Systems.

Warunki wstępne



Przed przystąpieniem do lektury tej książki Czytelnik powinien opanować umiejętność obsługi komputera i poznać jego system operacyjny. Przydatna będzie podstawowa wiedza na temat systemu organizacji plików i folderów oraz ich wyszukiwania, zapisywania i otwierania. Niezbędna będzie również umiejętność posługiwania się myszą i wybierania za jej pomocą poleceń z menu.
Do wykonania prezentowanych tu ćwiczeń konieczne będzie zainstalowanie aplikacji Adobe Photoshop CS3 lub Adobe Photoshop CS3 Extended. Program ten jest sprzedawany niezależnie od książki i nie jest do niej dołączony. Można skorzystać z 30-dniowej wersji testowej dostępnej na stronie adobe.com, pamiętając o warunkach umowy licencyjnej.

Wersje Photoshopa CS3



Photoshop CS3 jest sprzedawany w dwóch wersjach: podstawowej (Adobe Photoshop CS3) i rozszerzonej (Adobe Photoshop CS3 Extended). Wersja rozszerzona oferuje to samo, co wersja podstawowa plus dodatkowe narzędzia do edycji filmów, animacji, obiektów trójwymiarowych oraz do przeprowadzania analizy obrazów. Książka obejmuje obie wersje. Jeśli opisywana funkcja jest dostępna tylko w wersji Extended, zostało to wyraźnie zaznaczone. W pozostałych przypadkach nazwa Photoshop CS3 odnosi się do obu wersji.
Wymagania systemowe



Przed zainstalowaniem programu Adobe Photoshop CS3 lub Adobe Photoshop CS3 Extended należy upewnić się, czy komputer spełnia wymagania tej aplikacji. Poniżej zamieszczamy listę wymagań systemowych, których spełnienie jest niezbędne, aby móc efektywnie pracować.
Wymagania systemowe dla programów Adobe Photoshop CS3 i Adobe Photoshop CS3 Extended





Windows



	procesor Intel® Pentium® 4, Intel Centrino®, Intel Xeon®, Intel Core™ Duo lub kompatybilny,

	system operacyjny Microsoft® Windows® XP z dodatkiem Service Pack 2 lub Windows Vista™ Home Premium, Business, Ultimate, lub Enterprise (edycja 32-bitowa),

	512 MB RAM,

	64 MB video RAM,

	1 GB przestrzeni dostępnej na dysku twardym (podczas instalacji wymagana jest dodatkowa ilość wolnego miejsca),

	monitor o rozdzielczości 1024×768 z 16-bitową kartą video,

	napęd DVD-ROM,

	do zastosowań multimedialnych wymagane jest oprogramowanie QuickTime 7,

	do aktywacji produktu wymagane jest połączenie internetowe lub telefoniczne.




Mac OS



	procesor PowerPC® G4 lub G5, lub wielordzeniowy Intel,

	system operacyjny Mac OS X v.10.4.8,

	512 MB RAM,

	64 MB video RAM,

	2 GB przestrzeni dostępnej na dysku twardym (podczas instalacji wymagana jest dodatkowa ilość wolnego miejsca),

	monitor o rozdzielczości 1024×768 z 16-bitową kartą video,

	napęd DVD-ROM,

	do zastosowań multimedialnych wymagane jest oprogramowanie QuickTime 7,

	do aktywacji produktu wymagane jest połączenie internetowe lub telefoniczne.






Uruchamianie programu Adobe Photoshop CS3



Podobnie jak większość aplikacji, Photoshop CS3 można uruchomić przez dwukrotne kliknięcie jego ikony w folderze Wszystkie programy (Windows) lub Applications (Mac OS). Na wszelki wypadek podajemy dokładny przepis na uruchomianie Photoshopa w obu systemach:
Windows



	Z menu Start należy wybrać polecenie Wszystkie programy/Adobe Photoshop CS3.

	Jeśli pojawi się okno powitalne, to po kliknięciu przycisku Zamknij Photoshop będzie gotowy do użytku.




Mac OS



	Należy otworzyć kolejno foldery Applications i Adobe Photoshop CS3.

	Kliknąć dwukrotnie ikonę programu Adobe Photoshop CS3.

	W oknie powitalnym kliknąć przycisk Close. Od tej chwili Photoshop jest gotów do pracy.



Notatka
Ścieżki poleceń wybieranych z menu są zapisywane przy użyciu znaku ukośnika (/). Przykładowo, polecenie drukowania dokumentu będzie miało postać Plik/Drukuj.



Czcionki



W ćwiczeniach opisywanych w niniejszej książce wykorzystywane są czcionki standardowo instalowane wraz z programem Adobe Photoshop CS3. Jeśli jednak nie zostały zainstalowane lub później je usunięto, na potrzeby ćwiczeń można użyć innych czcionek albo przeprowadzić ponowną instalację programu.

Kopiowanie plików z lekcjami



Na płycie DVD dołączonej do książki znajdują się pliki z materiałami wykorzystywanymi podczas wykonywania ćwiczeń z poszczególnych lekcji. Przed rozpoczęciem nauki należy je skopiować na dysk twardy. Można to zrobić jednorazowo, kopiując cały folder pslekcje, lub przed każdą lekcją kopiować odpowiedni podfolder.
Pliki właściwe dla danej lekcji będą wskazywane w tekście przez podanie ich nazw. Nie będziemy podawać ich położenia na dysku, bo nie jesteśmy w stanie przewidzieć, gdzie zostaną umieszczone. Możemy jedynie sugerować umieszczenie ich w folderze Moje dokumenty (Windows) lub w głównym folderze dysku (Mac OS).
W celu skopiowania plików ćwiczeniowych na dysk twardy należy



	Włożyć do napędu DVD płytę dołączoną do książki.

	W zależności od stosowanego systemu operacyjnego wykonać odpowiednie czynności, aby otworzyć główny katalog płyty i odszukać w nim folder o nazwie pslekcje.

	Można skopiować wszystkie piki naraz lub tylko te, które są przypisane do danej lekcji. W zależności od wybranej metody należy:
	przeciągnąć cały folder pslekcje na dysk twardy,

	utworzyć na dysku nowy folder o nazwie pslekcje, a następnie otworzyć folder pslekcje na płycie i przeciągnąć z niego folder odpowiadający danej lekcji do utworzonego właśnie folderu na dysku twardym.








Przywracanie domyślnych ustawień Photoshopa



Podczas uruchamiania Photoshop odtwarza pewne ustawienia wraz z konfiguracją przestrzeni roboczej z poprzedniej sesji. Aby uniknąć niespodziewanych rezultatów w trakcie wykonywania ćwiczeń, należy przed każdą lekcją przywrócić ustawienia domyślne.
Powyższe uwagi nie dotyczą ustawień kolorów, których zachowanie może być nawet pożądane w przypadku, gdy te ustawienia mają istotne znaczenie lub przeprowadzono wcześniej kalibrację kolorystyczną całego środowiska pracy.
W celu zachowania ustawień kolorów należy wykonać poniższą procedurę, ale jeśli ich zapisywanie nie jest konieczne, można przejść od razu do punktu „Przywracanie ustawień Photoshopa”.
Zapisywanie ustawień kolorów w Photoshopie CS3



	Uruchomić Photoshopa.

	Z menu Edycja wybrać polecenie Ustawienia koloru i kliknąć przycisk Zapisz. W otwartym w ten sposób oknie dialogowym Zapisz należy wpisać odpowiednią nazwę ustawień, na przykład aktualną datę. Miejsce i format zapisu powinny pozostać bez zmian. Po kliknięciu przycisku Zapisz otworzy się okno dialogowe Komentarz ustawień kolorów.

	W oknie dialogowym Komentarz ustawień kolorów należy podać krótki opis zapisywanych ustawień i kliknąć przycisk OK. Kliknięciem przycisku OK należy zamknąć również okno Ustawienia kolorów. W ten sposób aktualne ustawienia kolorów zostaną zapisane i będzie je można później odtworzyć.

	Za pomocą polecenia Plik/Zakończ zamknąć program.




Przywracanie ustawień Photoshopa



Aby przywrócić ustawienia domyślne, należy wcisnąć jednocześnie klawisze Ctrl+Alt+Shift (Windows) lub Command+Option+Shift (Mac OS) i nie zwalniając ich, uruchomić program. Można kliknąć dwukrotnie ikonę Adobe Photoshop CS3 (Windows lub Mac OS) lub wybrać polecenie Start/Wszystkie programy/Adobe Photoshop CS3 (Windows). Otwarte zostanie okno dialogowe z żądaniem potwierdzenia usunięcia pliku ustawień Photoshopa. Wówczas należy zwolnić klawisze i kliknąć przycisk Tak.
[image: image with no caption]Przywracanie domyślnych ustawień Photoshopa



Notatka
W celu przywrócenia domyślnych ustawień Photoshopa należy wcisnąć podane wyżej trzy klawisze przed uruchomieniem programu[2].


Przywracanie zapisanych wcześniej ustawień kolorów



	Po uruchomieniu Photoshopa należy wybrać polecenie Edycja/Ustawienia koloru, aby otworzyć okno dialogowe Ustawienia kolorów.

	Z listy rozwijanej Ustawienia należy wybrać plik, w którym ustawienia zostały zapisane, i kliknąć przycisk OK. W ten sposób ustawienia kolorów zostaną przywrócone.





Kilka słów o ostrzeżeniach dotyczących kolorów



W zależności od konfiguracji ustawień kolorów czasami mogą pojawiać się ostrzeżenia o brakującym profilu lub niezgodności osadzonych profili z bieżącą przestrzenią roboczą. Jeśli przed każdą lekcją przywrócimy domyślne ustawienia Photoshopa (bez przywracania własnych ustawień kolorów), ostrzeżenia te nie będą wyświetlane[3], jako że domyślne ustawienie o nazwie Uniwersalne ustawienia koloru w Ameryce Północnej 2 ma wyłączone wszystkie ostrzeżenia.
W przypadku pojawiania się okien Brakuje profilu i Różnica osadzonych profili należy wybierać w nich opcje, odpowiednio: Przydziel roboczy i Konwersja kolorów dokumentu na przestrzeń roboczą. O tym, jaka jest aktualna przestrzeń robocza, decydują ustawienia dokonane w oknie dialogowym Ustawienia kolorów. Ustawienia kolorów będą omawiane bardziej szczegółowo podczas Rozdział 6. i Rozdział 8.
[image: image with no caption]Ostrzeżenie o brakującym profilu



[image: image with no caption]Ostrzeżenie o niezgodności osadzonych profili z aktualną przestrzenią roboczą




Filmy instruktażowe



Na płycie DVD zostały umieszczone filmy instruktażowe opracowane przez autorów książki w celu ułatwienia Czytelnikowi zrozumienia zagadnień omawianych w poszczególnych lekcjach. Każdy film trwa ok. 5 minut i prezentuje wybrany temat z danej lekcji.
Treść filmu stanowi uzupełnienie materiału tekstowego. Prezentowane tu ćwiczenia i przykłady zostały dobrane pod kątem ich maksymalnej użyteczności. Filmy można oglądać przed rozpoczęciem lekcji. Będziemy o tym przypominać stosowną ikoną. Tą samą ikoną oznaczone będą opisy tych ćwiczeń, które prezentowane są również na filmie.
[image: image with no caption]Ikona filmu



Przygotowania do oglądania filmów



Na płycie dołączonej do książki znajdują się filmy instruktażowe przypisane do poszczególnych lekcji. Można je oglądać bezpośrednio z płyty, ale zalecamy skopiowanie całego folderu filmy na dysk twardy komputera.
Kopiowanie filmów instruktażowych na dysk twardy



	Włożyć płytę do napędu DVD.

	Otworzyć główny katalog płyty i odszukać w nim folder o nazwie filmy.

	Przeciągnąć ten folder do wybranego miejsca na dysku twardym.





Odtwarzanie filmów instruktażowych



Do odtwarzania filmów instruktażowych potrzebny jest odtwarzacz Adobe Flash Player 8 lub nowszy. We wcześniejszych wersjach filmy nie będą odtwarzane prawidłowo. W przypadku wątpliwości co do posiadanej wersji tego odtwarzacza radzimy pobrać go ze strony http://www.adobe.com/support/flashplayer/downloads.html.
Notatka
Filmy dołączone do książki zostały zapisane w formacie Adobe Flash Video, aby umożliwić ich oglądanie zarówno na komputerach z systemem Windows, jak i Mac OS. W najnowszych wersjach darmowego odtwarzacza Adobe Flash Player poprawiona została jakość odtwarzania tego typu plików.

Procedura odtwarzania filmów



	Sprawdzić, czy zainstalowany jest Adobe Flash Player 8 lub nowszy.

	Odszukać folder filmy na dysku twardym lub na płycie DVD.

	Otworzyć folder filmy i kliknąć prawym przyciskiem myszy (Windows) lub kliknąć przy wciśniętym klawiszu Ctrl (Mac OS) plik filmu, który ma być odtwarzany.

	Z menu podręcznego wybrać polecenie Otwórz za pomocą i na rozwiniętej w ten sposób liście programów zaznaczyć pozycję Adobe Flash Player. Jeśli taka pozycja nie istnieje, należy zainstalować najnowszą wersję tego odtwarzacza.
Notatka
Użytkownicy komputerów Macintosh z procesorami Intela, aby na wspomnianej liście programów zobaczyć pozycję Flash Player, mogą być zmuszeni do zainstalowania tego odtwarzacza w postaci samodzielnego programu (do pobrania na stronach internetowych firmy Adobe). Film można odtworzyć również przez dwukrotne kliknięcie jego pliku.


	Film zostanie otwarty i rozpocznie się jego odtwarzanie. Flash Player oferuje prosty interfejs pozwalający na zatrzymywanie i wznawianie odtwarzania, a także na przewijanie filmu do przodu i do tyłu oraz regulację siły głosu.
[image: image with no caption]A. Powrót do początku. B. Odtwarzanie/Wstrzymywanie. C. Szybkie przewijanie do przodu i do tyłu. D. Zatrzymywanie. E. Włączanie i wyłączanie dźwięku. F. Regulacja siły głosu






Notatka
Poziom dźwięku zależy również od ustawień w systemie operacyjnym. Należy o tym pamiętać, ustawiając siłę głosu w oknie odtwarzacza.




Dodatkowe źródła wiedzy



Seria „Multimedialny trener” obejmuje nie tylko tę książkę i płytę DVD. Istnieje możliwość kontynuowania nauki za pośrednictwem internetu, korzystając z filmów instruktażowych oraz biorąc udział w seminariach i konferencjach.
Serie filmów instruktażowych



Wiedzę na temat programów wchodzących w skład pakietu Adobe Creative Suite 3 można poszerzyć, korzystając z filmów należących do serii „Multimedialny trener” (ang. Dynamic Learning). Więcej informacji na ten temat można znaleźć na stronach agitraining.com i oreilly.com.

Konferencje i seminaria



Autorzy książki często prowadzą seminaria i wygłaszają referaty na konferencjach, takich jak coroczna konferencja CRES. Więcej informacji na ten temat można znaleźć na stronach agitraining.com i oreilly.com.

Pomoc dla nauczycieli



Na stronach internetowych wydawnictwa O’Reilly (oreilly.com) można znaleźć wskazówki dla nauczycieli, w jaki sposób mogą włączyć serię „Multimedialny trener” do swoich programów.


Obrazy prezentowane w książce



Obrazy umieszczone na płycie dołączonej do książki mogą być wykorzystywane tylko w związku z wykonywaniem prezentowanych tu ćwiczeń. Są one chronione prawami autorskimi i nie mogą być reprodukowane, kopiowane ani używane w jakimkolwiek innym celu bez uzyskania zgody od właściciela praw autorskich. W przypadku większości tych obrazów stosowne licencje są dostępne na stronach istockphoto.com, jednego z największych banków zdjęć w Internecie.
Więcej informacji na temat obrazu, autora, praw autorskich, dostępności, a nawet numer w kolekcji istockphoto.com można odczytać w programie Adobe Bridge. Tego typu dane są wyświetlane na palecie Metadane w sekcji Rdzeń IPTC.
[image: image with no caption]W panelu Metadane wyświetlane są m.in. informacje o prawach autorskich obrazu






[2] Skuteczne jest również wciśnięcie tych klawiszy w początkowej fazie uruchamiania programu — przyp. tłum.

[3] Z tego, co piszą autorzy, wynika, że przywracanie ustawień Photoshopa powoduje również przywrócenie domyślnych ustawień kolorów, ale tak nie jest — przyp. tłum.



Rozdział 1. Co nowego w Photoshopie CS3?



[image: image with no caption]

Tematyka lekcji:
	łączenie obrazów,

	stosowanie filtrów inteligentnych,

	posługiwanie się nowymi narzędziami do zaznaczania,

	korzystanie z modułu Camera Raw.



Witamy w Photoshopie CS3! W trakcie tej lekcji poznamy wiele jego nowych funkcji, takich jak łatwiejsze w użyciu narzędzia do zaznaczania, ulepszony filtr Punkt zbiegu czy filtry inteligentne. Wszystkie te funkcje będziemy poznawać dokładniej w kolejnych lekcjach.


Notatka
Ta lekcja stanowi przegląd nowości w Photoshopie CS3. Czytelnik pragnący od razu przystąpić do poznawania wszystkiego, co Photoshop oferuje (włącznie z nowymi funkcjami), może rozpocząć naukę od Rozdział 2.

Różne Photoshopy dla różnych użytkowników



W najnowszym wydaniu Photoshop występuje w dwóch odmianach: Photoshop CS3 i Photoshop CS3 Extended. Nie oznacza to, że jedna z tych wersji jest lepsza od drugiej. Photoshop CS3 pod każdym względem jest pełnowartościowym programem do edycji obrazów cyfrowych, natomiast Photoshop CS3 Extended zawiera dodatkowe funkcje przeznaczone dla tych, którzy zawodowo zajmują się multimediami, animacją, filmem, medycyną oraz dla architektów, inżynierów i naukowców. W tej lekcji zaprezentujemy tylko te nowości, które występują w obu wersjach.

Przygotowania do lekcji



Przed rozpoczęciem lekcji należy zadbać o to, aby wszystkie narzędzia i palety Photoshopa prezentowały się tak, jak na zamieszczonych rysunkach. W tym celu należy przywrócić ustawienia domyślne programu — odpowiednia procedura została opisana w punkcie „Przywracanie ustawień Photoshopa”.
Podczas tej lekcji będziemy korzystać z plików zamieszczonych w folderze pslekcja01, a zatem należy sprawdzić, czy folder ten został skopiowany z płyty dołączonej do książki na dysk twardy komputera. Jeśli nie, należy to teraz zrobić zgodnie ze wskazówkami podanymi w punkcie „Kopiowanie plików z lekcjami”. A teraz zobaczmy, jakie nowości oferuje nam Photoshop CS3.
Lekcja 1. w wersji filmowej
[image: image with no caption]

W tym momencie warto obejrzeć film związany z tą lekcją. Z pewnością ułatwi to zrozumienie opisywanych tu zagadnień. Film zapisany jest w pliku PS01.swf, który znajduje się w folderze filmy.


Prosty w obsłudze interfejs



Interfejsy wszystkich aplikacji z serii CS3 zostały w dużym stopniu ujednolicone, co z pewnością ułatwi życie ich użytkownikom. Dodatkową korzyścią wprowadzonych zmian jest zwiększenie przestrzeni roboczej. Za chwilę zabierzemy się do pracy i wtedy okaże się, że nowy interfejs ma wiele zalet. Na dokładniejsze jego poznanie przeznaczyliśmy lekcję 3.
Posługiwanie się nowym interfejsem



Dzięki unifikacji interfejsów wszystkich programów wchodzących w skład pakietu Creative Suite 3 możemy skupić się na pracy, zamiast tracić czas na szukanie odpowiednich narzędzi i poleceń. We wszystkich aplikacjach pakietu zalecanym elementem toku pracy jest otwieranie plików za pomocą programu Adobe Bridge.

Dokowanie palet



Nowe funkcje dokowania pozwalają na takie ułożenie palet i narzędzi, aby zajmowały jak najmniej miejsca. Palety można nawet zmniejszyć do rozmiarów ikon i umieścić je w przeznaczonym do tego doku.
	Za pomocą polecenia Plik/Przeglądaj otwieramy program Adobe Bridge. Aplikacja ta nie tylko umożliwia podgląd otwieranych obrazów, ale oferuje również funkcje służące do zarządzania obrazami zgromadzonymi w komputerze. Dokładniej poznamy ją w Rozdział 4.

	W lewym górnym rogu okna programu Bridge klikamy zakładkę panelu Foldery, aby wydobyć go na wierzch, a następnie klikamy pozycję Pulpit. Elementy znajdujące się na systemowym pulpicie zostaną wyświetlone w panelu Zawartość widocznym po prawej stronie okna programu. Wśród nich powinien być folder pslekcje skopiowany wcześniej z płyty DVD dołączonej do książki.
Jeśli zawartość pulpitu nie pojawia się w panelu Zawartość, należy otworzyć panel Ulubione i tam kliknąć pozycję Pulpit.
Następnie otwieramy folder pslekcje i zawarty w nim podfolder pslekcja01. Odszukujemy plik ps0101.psd i otwiera my go dwukrotnym kliknięciem. Jeśli pojawi się ostrzeżenie związane z profilem kolorów, należy w oknie tego ostrzeżenia kliknąć przycisk OK.
Na razie nie realizujemy żadnego zadania związanego z obrazem, ale otwarty właśnie obraz będziemy wykorzystywać podczas poznawania interfejsu Photoshopa. Zwróćmy uwagę na jednokolumnową paletę Narzędzia rozciągającą się wzdłuż lewej krawędzi okna oraz ikony zwiniętych palet umieszczone w doku po prawej stronie.
[image: image with no caption]Nowy, udoskonalony interfejs zajmuje mniej miejsca i jest łatwiejszy w obsłudze




	Paleta Narzędzia ma postać pojedynczej kolumny, dzięki czemu zajmuje mniej miejsca. Aby przywrócić jej znaną z poprzednich wersji formę dwukolumnową, wystarczy kliknąć szary pasek z podwójną strzałką zwróconą w prawo widoczny przy górnej krawędzi palety. Ponowne kliknięcie tego paska spowoduje powrót do postaci jednokolumnowej.

	Zmieńmy położenie palety Narzędzia przez przeciągnięcie jej za jasnoszary pasek widoczny tuż nad logo z napisem Ps.
[image: image with no caption]Aby oddokować paletę Narzędzia, należy ją przeciągnąć w inne miejsce




	Aby ponownie zadokować paletę Narzędzia przy lewej krawędzi interfejsu, należy ją przeciągnąć do tej krawędzi. Gdy pojawi się tam ciemnoszary pasek, należy zwolnić przycisk myszy. Paleta zostanie automatycznie zadokowana.

	Plik ps0101.psd pozostawiamy otwarty — będzie potrzebny w następnym ćwiczeniu.





Panele zunifikowanego interfejsu



Nowy system dokowania palet jest bardzo intuicyjny.
	Na początek przywróćmy standardowy układ przestrzeni roboczej Photoshopa, wybierając polecenie Okno/Przestrzeń robocza/Domyślna przestrzeń robocza. W ten sposób zostanie przywrócona oryginalna przestrzeń robocza. W Photoshopie CS3 mamy do wyboru wiele różnych przestrzeni roboczych. O korzystaniu z nich i definiowaniu własnych przestrzeni powiemy więcej w Rozdział 3.

	Kliknijmy podwójną zwróconą w lewo strzałkę widoczną na szarym pasku nad ikonami palet. Ikony zostaną rozwinięte do pełnych palet, co może być przydatne dla początkującego użytkownika mającego problemy z rozszyfrowaniem, które palety są reprezentowane przez poszczególne ikony.
[image: image with no caption]Przestrzeń roboczą można modyfikować m.in. przez rozwijanie i zwijanie palet




	Klikając ponownie podwójną strzałkę (tym razem zwróconą w prawo), spowodujemy zwinięcie palet do postaci ikon.
Zwróćmy uwagę, że nad paletami, które są domyślnie rozwinięte, również widnieje podwójna strzałka służąca do ich zwijania i rozwijania.

	Zamykamy obraz ps0101.psd. W tym celu wybieramy polecenie Plik/Zamknij. Jeśli pojawi się okno z propozycją zapisania zmian wprowadzonych w dokumencie, należy kliknąć przycisk Nie.




Zrozumieć filtry inteligentne



Istnienie filtrów inteligentnych umożliwia włączanie i wyłączanie efektów działania filtrów, a także ich maskowanie bez konieczności modyfikowania obrazu oryginalnego.
Za pomocą polecenia Filtr/Konwertuj na inteligentne filtry można uchronić obraz oryginalny przed trwałymi modyfikacjami wprowadzanymi przez stosowane filtry. Po wykonaniu tego zabiegu można dodawać, modyfikować i usuwać filtry bez konieczności ponownego otwierania pliku oryginalnego i zaczynania wszystkiego od początku.
Obraz, który teraz otworzymy, został już poddany działaniu filtra inteligentnego. O szczegółach stosowania takich filtrów powiemy w Rozdział 12.
	Wybieramy polecenie Plik/Przeglądaj, aby przejść do programu Adobe Bridge. Jeśli folder pslekcja01 nie jest widoczny, należy kliknąć zakładkę panelu Foldery, zaznaczyć w nim pozycję Pulpit i w folderze pslekcje odszukać wspomniany podfolder.

	Dwukrotnym kliknięciem otwieramy plik ps0102.psd. Naszym oczom powinien ukazać się obraz z przesadnym rozmyciem promienistym. Celem ćwiczenia będzie stonowanie tego efektu za pomocą maski filtra inteligentnego dostępnej na palecie Warstwy.
[image: image with no caption]Obraz z rozmyciem promienistym



[image: image with no caption]Filtr inteligentny jest widoczny na palecie Warstwy




	Pierwszym krokiem będzie zapisanie obrazu w pliku roboczym. W tym celu należy wybrać polecenie Plik/Zapisz jako. W otwartym w ten sposób oknie dialogowym Zapisz jako należy przejść do folderu pslekcja01 i w polu Nazwa pliku wpisać ps0102_roboczy, a następnie kliknąć przycisk Zapisz, pozostawiając dotychczasowy format zapisu, czyli Photoshop.

	Jeśli paleta Warstwy nie jest widoczna, należy w menu Okno zaznaczyć opcję Warstwy. Bezpośrednio pod warstwą obrazu widoczna jest miniatura maski efektów filtra.

	Kliknięcie ikony oka ([image: ]) widocznej na lewo od nazwy Inteligentne filtry spowoduje zniknięcie efektu rozmycia. Aby przywrócić efekt tego filtra, wystarczy kliknąć miejsce, w którym znajdowała się ikona oka.
Teraz przystąpimy do zmodyfikowania efektu rozmycia.

	Klikamy dwukrotnie nazwę Rozmycie promieniste widoczną na palecie Warstwy pod nazwą Inteligentne filtry. Otwarte zostanie okno dialogowe Rozmycie promieniste.

	Parametr Wartość obniżamy do 15. Można to zrobić przez przesunięcie suwaka lub wpisanie tej liczby w polu tekstowym.

	W sekcji Metoda rozmycia zaznaczamy opcję Powiększenie i klikamy przycisk OK. Zwróćmy uwagę, że większość szczegółów obrazu została przywrócona, co było możliwe dzięki temu, że obraz przekształcony w obiekt inteligentny zachował swoją pierwotną postać.

	Na koniec wybieramy polecenie Plik/Zapisz, a następnie Plik/Zamknij.
Filtry inteligentne można wykorzystywać w prostych sytuacjach, takich jak włączanie i wyłączanie zastosowanych filtrów przez klikanie ikony oka. Można także stosować je w połączeniu z technikami maskowania umożliwiającymi nanoszenie efektów metodą malowania. Filtrami i obiektami inteligentnymi bardziej szczegółowo zajmiemy się w Rozdział 11.



Narzędzie Szybkie zaznaczanie w akcji!
[image: image with no caption]

Zalety narzędzia Szybkie zaznaczanie zostały zaprezentowane na filmie skojarzonym z tą lekcją. Aby obejrzeć ten film, należy otworzyć plik PS01.swf zapisany w folderze filmy.


Tworzenie profesjonalnych zaznaczeń za pomocą narzędzia Szybkie zaznaczanie



Precyzja zaznaczeń ma bardzo duże znaczenie. Dobrze wykonane zaznaczenie ułatwia późniejszą edycję i retuszowanie, sprawiając jednocześnie, że uzyskiwane efekty są bardziej naturalne. Złe zaznaczenie prowadzi zwykle do powstania obrazu sztucznego, z widocznymi śladami naszej ingerencji. Photoshop CS3 oferuje nam nowe narzędzia, które w znacznym stopniu ułatwiają tworzenie dobrych, precyzyjnych zaznaczeń.
Nowe narzędzie o nazwie Szybkie zaznaczanie ([image: ]) umożliwia zaznaczanie fragmentów obrazu przez ich zgrubne zamalowywanie. Szczegółami takiego zaznaczenia zajmuje się sam Photoshop. Oczywiście nie każde utworzone w ten sposób zaznaczenie będzie idealne, ale w przypadku pewnych typów zaznaczeń narzędzie doskonale spełnia swoje zadanie.
Każde zaznaczenie — bez względu na to, czy utworzyliśmy je sami, czy we „współpracy” z Photoshopem — można dopracować za pomocą nowej funkcji Popraw krawędź.
W kolejnym ćwiczeniu uczynimy tło obrazu przeźroczystym oraz zmienimy kolor bluzy tej małej dziewczynki. Podczas pracy używać będziemy nowych narzędzi do zaznaczania.
	Wybieramy polecenie Plik/Przeglądaj lub klikamy przycisk Przejdź do programu Bridge ([image: ]) w prawej części paska opcji.

	Odnajdujemy folder pslekcja01 i klikamy dwukrotnie plik ps0103.psd. Otwarty w ten sposób obraz przedstawia dziewczynkę na białym tle.

	Wybieramy polecenie Plik/Zapisz jako. W oknie dialogowym Zapisz jako wybieramy jako miejsce zapisu folder pslekcja01, a w polu Nazwa pliku wpisujemy ps0103_roboczy. Format zapisu pozostawiamy dotychczasowy, czyli Photoshop, i klikamy przycisk Zapisz.

	Na palecie Tools klikamy ikonę narzędzia Gumka ([image: ]) i przytrzymujemy wciśnięty przycisk myszy, aby uzyskać dostęp do narzędzia Magiczna gumka ([image: ]). Po wybraniu tego narzędzia klikamy białe tło obrazu.
Tło zostało usunięte, albo raczej zmienione — z białego na przeźroczyste. Użyte do tego narzędzie Magiczna gumka nie jest nowe, ale wielu użytkowników nie zna jeszcze wszystkich jego możliwości.

	Teraz wybierzmy narzędzie Szybkie zaznaczanie ([image: ]) i zamalujmy bluzę dziewczynki. Zauważmy, że podczas przesuwania przez nas kursora Photoshop tworzy zaznaczenie. Jeśli przypadkowo zaznaczony zostanie obszar poza bluzą, należy kliknąć znajdujący się na pasku opcji przycisk Odejmij od zaznaczenia ([image: ]) i zamalować ten niepożądany obszar. Aby ułatwić sobie tworzenie zaznaczenia, można zmniejszyć rozmiar pędzla przez wciśnięcie klawisza [ (lewy nawias kwadratowy) lub zwiększyć go, wciskając klawisz ] (prawy nawias kwadratowy).
[image: image with no caption]Tworzenie zaznaczenia techniką malowania narzędziem Szybkie zaznaczanie




	Zapisujemy obraz, wybierając polecenie Plik/Zapisz, ale nie zamykamy go — będzie potrzebny w następnym ćwiczeniu.



Doskonalenie zaznaczeń za pomocą funkcji Popraw krawędź



Po utworzeniu zaznaczenia można kliknąć widoczny na pasku opcji przycisk Popraw krawędź, aby otworzyć okno dialogowe o tej samej nazwie. Znajdziemy tu wiele opcji służących do poprawiania istniejącego zaznaczenia. Teraz właśnie z nich skorzystamy.
	Mając wciąż otwarty plik ps0103_roboczy.psd, klikamy przycisk Popraw krawędź na pasku opcji. Zostanie otwarte okno dialogowe Popraw krawędź. W jego dolnej części można wybrać najbardziej odpowiednią dla danego obrazu opcję podglądu. W naszym przypadku pozostawiamy domyślną opcję Na białym.
[image: image with no caption]A. Standardowy, B. Szybka maska, C. Na czarnym, D. Na białym, E. Maska



W tym miejscu zachęcamy do samodzielnych eksperymentów z dostępnymi w tym oknie opcjami. Kilka technik stosowania tych opcji zaprezentujemy w Rozdział 7.

	Za pomocą suwaka lub przez wpisanie właściwej liczby ustawiamy wartość parametru Kontrast na poziomie 40, a następnie klikamy przycisk OK.
[image: image with no caption]Korzystając z funkcji Popraw krawędź, zwiększamy kontrast zaznaczenia



[image: image with no caption]


	Nie usuwając zaznaczenia, przenosimy się na paletę Warstwy. Jeśli jest niewidoczna, wybieramy polecenie Okno/Warstwy. U dołu palety klikamy przycisk Utwórz nową warstwę wypełnienia lub korekcyjną ([image: ]) i z rozwiniętego w ten sposób menu wybieramy opcję Barwa/Nasycenie. Zostanie otwarte okno dialogowe Barwa/Nasycenie.
[image: image with no caption]Tworzymy nową warstwę korekcyjną Barwa/Nasycenie




	Przez przeciąganie suwaka Barwa w lewo lub w prawo możemy zmieniać kolor bluzy. To nic, że nasze zaznaczenie jest niedoskonałe. Techniki tworzenia lepszych zaznaczeń poznawać będziemy dopiero podczas Rozdział 7. Dla potrzeb tego ćwiczenia proponujemy ustawić suwak w położeniu ok. +113. Bluza powinna przyjąć wówczas kolor zielony. Aby zatwierdzić wprowadzone zmiany, należy kliknąć przycisk OK.

	Zapisujemy i zamykamy obraz, wybierając kolejno polecenia: Plik/Zapisz i Plik/Zamknij.





Usprawnienia w tworzeniu kompozycji



Za pomocą nowej funkcji automatycznego wyrównywania można szybko i łatwo, a zarazem precyzyjnie wyrównać położenie wielu warstw.
Polecenie Auto-wyrównanie warstw analizuje zawartość warstw, a następnie przesuwa je, obraca, a nawet deformuje w celu precyzyjnego wyrównania. Jest to wielkie udogodnienie dla fotografów, którzy często robią zdjęcia grupowe, i dla tych wszystkich, którzy chcą perfekcyjnie łączyć obrazy.
[image: image with no caption]Nowa funkcja Auto-wyrównanie warstw



Nowością jest także funkcja Auto-mieszanie warstw, która dopasowuje kolory i wartości tonalne w łączonych obrazach, tak aby połączenie było niewidoczne. Podobne rezultaty można było uzyskać również w poprzednich wersjach Photoshopa, ale było to bardzo czasochłonne. Dzięki nowym funkcjom wyrównywania i mieszania warstw można to teraz zrobić znacznie szybciej i mniejszym nakładem pracy. Z automatycznym wyrównywaniem warstw zapoznamy się bliżej już w Rozdział 2.

Udoskonalony moduł Camera Raw



W wielu cyfrowych aparatach fotograficznych istnieje możliwość zapisywania zdjęć w wewnętrznym formacie aparatu (ang. camera raw) zwanym ogólnie RAW. Formaty stosowane przez różnych producentów, a nawet w różnych modelach aparatów tego samego producenta mogą się różnić, ale Photoshop CS3 jest w stanie obsłużyć większość z nich. Zapisywanie zdjęć w tym formacie zyskuje coraz większą popularność — zwłaszcza wśród profesjonalistów — ponieważ pozwala zachować maksymalną ilość informacji rejestrowanej przez przetwornik obrazu. Aparat prawie w ogóle nie przetwarza tych danych. Oznacza to, że podczas obróbki takiego zdjęcia (korygowania kolorystyki, jasności, kontrastu, ostrości itp.) istnieje większe pole manewru.
Przetwarzanie plików zapisanych w wewnętrznym formacie aparatu



Photoshop obsługiwał pliki RAW już we wcześniejszych wersjach, ale w wersji CS3 robi to znacznie szybciej i bardziej wszechstronnie — rozpoznaje ponad 150 różnych wersji tego formatu.
Moduł Camera Raw wykorzystywany przez Photoshopa CS3 może teraz otwierać pliki nie tylko RAW, ale także JPEG i TIFF. Pliki RAW można otwierać, tak jak wszystkie inne, za pośrednictwem programu Bridge lub za pomocą polecenia Plik/Otwórz. Interfejs modułu pozwala na niezwykle precyzyjne korygowanie obrazu. Wśród nowych narzędzi można wymienić Wypełnij światło, które pozwala złagodzić kontrast obrazu przez „doświetlenie” cieni, oraz Vibrance służące do wzmocnienia lub osłabienia intensywności kolorów, ale głównie tych mniej nasyconych.
W tym ćwiczeniu otworzymy plik zapisany w formacie RAW, aby zapoznać się z możliwościami, jakie oferuje Photoshop CS3 w zakresie ich przetwarzania.
	Z menu Plik wybieramy polecenie Przeglądaj lub na pasku opcji klikamy przycisk Przejdź do programu Bridge ([image: ]).

	Dwukrotnie klikamy miniaturę pliku ps0104.CR2. Jest to zdjęcie zarejestrowane aparatem Canon EOS Digital Rebel. Zostanie ono otwarte w oknie modułu Camera Raw.
[image: image with no caption]Okno modułu Camera Raw




	Aby przywrócić więcej szczegółów w obszarze nieba, wystarczy przeciągnąć suwak Odtwarzanie w prawo do wartości ok. 50. Więcej informacji o przetwarzaniu plików RAW podamy w Rozdział 6.

	Po zakończeniu eksperymentów klikamy przycisk Otwórz obraz, aby otworzyć przetwarzany obraz w Photoshopie.

	Moglibyśmy kontynuować modyfikowanie tego obrazu w Photoshopie, ale teraz nie będziemy tego robić. Wybieramy polecenie Plik/Zamknij. Jeśli pojawi się pytanie, czy wprowadzone zmiany mają zostać zapisane, należy kliknąć przycisk Nie.





Udoskonalony filtr Punkt zbiegu



Filtr Punkt zbiegu umożliwia teraz bardziej twórcze modyfikowanie obrazów z uwzględnieniem perspektywy. Można tworzyć wiele płaszczyzn perspektywy — płaszczyzn wyznaczających perspektywę obrazu — i łączyć je pod rozmaitymi kątami, a następnie umieszczać na nich grafikę, tekst oraz inne obrazy. Filtr ten jest szczególnie przydatny projektantom opakowań.
[image: image with no caption]Na płaszczyźnie perspektywy z lewej strony obrazu zostało umieszczone ogrodzenie



Narzędzia malarskie również działają z uwzględnieniem perspektywy. Możliwe jest także klonowanie i retuszowanie obrazu w tym trybie. O stosowaniu filtra Punkt zbiegu będzie jeszcze mowa podczas Rozdział 12.

Photoshop CS3 a Photoshop CS3 Extended



Kupując pakiet Creative Suite 3 Design Premium, Web Premium lub Master Collection, otrzymujemy Photoshopa CS3 w wersji Extended. Pakiet Design Standard zawiera Photoshopa CS3. W przypadku wątpliwości co do posiadanej wersji można wybrać polecenie Pomoc/O programie Photoshop (Windows) lub Photoshop/O programie Photoshop (Mac OS). Wersja programu jest wyświetlana również na ekranie powitalnym. Photoshop CS3 Extended jest przeznaczony dla profesjonalistów w dziedzinie multimediów i filmu, a także dla tych, którzy potrzebują programu z możliwością analizy danych oraz tworzenia obrazów dwuwymiarowych z plików trójwymiarowych. Funkcje opisywane poniżej są dostępne tylko w wersji Extended.
Tworzenie animacji przy użyciu palety Animacja



Dysponując Photoshopem CS3 Extended, mamy do dyspozycji paletę Animacja (oś czasu), za pomocą której można tworzyć animację z serii oddzielnych obrazów. Animacja może być potem eksportowana do formatu QuickTime, MPEG-4 lub Adobe Flash Video (FLV).
Pliki wideo można teraz otwierać również w Photoshopie, gdzie umieszczane są na warstwie wideo. Korzystając z palety Aniwmacja (oś czasu), można edytować materiał filmowy klatka po klatce za pomocą zwykłych narzędzi edycyjnych i malarskich. Na temat osi czasu piszemy szerzej w Rozdział 13.
[image: image with no caption]Warstwa wideo



[image: image with no caption]Paleta osi czasu




Komponowanie w trzech wymiarach i edytowanie tekstur



Za pomocą Photoshopa CS3 Extended można renderować modele trójwymiarowe i włączać je do kompozycji dwuwymiarowych. Można nawet edytować tekstury na tych modelach i na bieżąco obserwować skutki wprowadzanych zmian. Photoshop Extended obsługuje popularne formaty 3D: 3DS, OBJ, U3D, KMZ i COLLADA, a zatem większość modeli 3D może być wczytywana i edytowana.

Pomiary w dwóch i trzech wymiarach



Architekci, konstruktorzy, inżynierowie i lekarze mogą korzystać teraz z nowych narzędzi pomiarowych, jakie oferuje Photoshop CS3 Extended. Umożliwiają one wydobywanie z obrazów pewnych informacji ilościowych.
[image: image with no caption]Nowe narzędzia pomiarowe pomagają w uzyskiwaniu danych ilościowych



Za pomocą tych narzędzi można łatwo ustalić skalę dla danego obrazu, a następnie, używając narzędzi do zaznaczania, zmierzyć odległość, obwód, powierzchnię lub inną wielkość. Wyniki pomiarów można zapisać w dzienniku pomiarów i wyeksportować je do arkusza kalkulacyjnego w celu dalszej analizy.
Tymi zaawansowanymi funkcjami nie będziemy się zajmować. Zainteresowanym polecamy książkę Photoshop CS3 Expert Answers oraz filmy instruktażowe z serii „Multimedialny trener”.



Rozdział 2. Poznawanie Photoshopa CS3



[image: image with no caption]

Tematyka lekcji:
	tworzenie obrazów panoramicznych,

	stosowanie filtrów inteligentnych,

	tworzenie precyzyjnych zaznaczeń,

	tworzenie kształtów wektorowych i wstawianie tekstu.



Podczas tej lekcji będziemy poznawać konkretne funkcje i narzędzia Photoshopa CS3. Tworząc kompozycje obrazów, będziemy używać nowych narzędzi do zaznaczania, warstw, masek i tekstu. Teraz zapoznamy się z nimi tylko pobieżnie, a na szczegóły będzie jeszcze czas w kolejnych lekcjach.


Przygotowania do lekcji



Zachęcamy do przyjęcia wygodnej pozycji i potraktowania tej lekcji jako świetnej zabawy. W trakcie wykonywania ćwiczeń będziemy używać wielu nowych narzędzi Photoshopa, będzie więc okazja do poznania wspaniałych możliwości tego programu. Odradzamy usilne zapamiętywanie wszystkich informacji o omawianych zagadnieniach — będziemy do nich jeszcze wielokrotnie powracać w następnych lekcjach. Do przerobienia tej lekcji nie trzeba być ekspertem, ale jeśli nawet ktoś nim już jest, z pewnością nie będzie się nudził.
Przed rozpoczęciem lekcji należy zadbać o to, aby wszystkie narzędzia i palety Photoshopa prezentowały się tak, jak na zamieszczonych rysunkach. W tym celu należy przywrócić ustawienia domyślne programu — odpowiednia procedura została opisana w punkcie „Przywracanie ustawień Photoshopa”.
Podczas tej lekcji będziemy korzystać z plików zamieszczonych w folderze pslekcja02, a zatem należy sprawdzić, czy folder ten został skopiowany z płyty dołączonej do książki na dysk twardy komputera. Jeśli nie, należy to teraz zrobić zgodnie ze wskazówkami podanymi w punkcie „Kopiowanie plików z lekcjami”.
Rozdział 2. w wersji filmowej
[image: image with no caption]

W tym momencie warto obejrzeć film związany z tą lekcją. Z pewnością ułatwi to zrozumienie opisywanych tu zagadnień. Film zapisany jest w pliku PS02.swf, który znajduje się w folderze filmy.

Oglądanie końcowego rezultatu ćwiczeń



Tym razem rozpoczniemy od dokładnego obejrzenia obrazu, którego utworzenie będzie celem ćwiczeń wykonywanych podczas tej lekcji.
	Jeśli Photoshop nie jest uruchomiony, uruch amiamy go. Przypominamy, że wszystkie ćwiczenia prezentowane w tej książce, które nie zostały wyraźnie oznaczone jako wykonalne tylko w Photoshopie CS3 Extended, można wykonać w obu wersjach tego programu.

	Z menu Plik wybieramy polecenie Przeglądaj. To spowoduje uruchomienie programu o nazwie Adobe Bridge. Jego uruchomienie jest możliwe z każdej aplikacji wchodzącej w skład pakietu Creative Suite 3 i można to zrobić przez wybranie wspomnianego polecenia, a w większości przypadków również przez kliknięcie przycisku Przejdź do programu Bridge ([image: ]), który można znaleźć na pasku opcji lub na panelu sterującym danego programu. W folderze pslekcje, który wcześniej skopiowaliśmy na dysk twardy, odszukujemy folder pslekcja02.

	Klikamy dwukrotnie plik ps0201_gotowy.psd, aby otworzyć go w Photoshopie. Po chwili powinniśmy zobaczyć ostateczną wersję naszej kompozycji.
[image: image with no caption]Ostateczna wersja obrazu tworzonego podczas tej lekcji




	Plik ps0201_gotowy.psd zawiera obraz, który będziemy tworzyć w trakcie tej lekcji. Po obejrzeniu możemy go zamknąć, wybierając polecenie Plik/Zamknij, lub pozostawić jako wzorzec.




Tworzenie panoramy



W pierwszej części lekcji połączymy trzy obrazy w jeden. Zrobimy to za pomocą narzędzi dostępnych w programie Adobe Bridge. Te trzy obrazy to zdjęcia tej samej sceny, ale wykonane aparatem ustawianym za każdym razem w nieco innym kierunku. Wielu fotografów już dawno wpadło na pomysł robienia podobnych zdjęć i łączenia ich w jedną całość, ale do tej pory tylko nielicznym udawało się uzyskać dobre rezultaty. Teraz, dzięki ulepszonej funkcji łączenia obrazów, każdy może spróbować swych sił w tej dziedzinie. Funkcja ta nie tylko uwalnia nas od żmudnego dopasowywania obrazów, ale w większości przypadków zrobi to za nas o wiele lepiej.
[image: image with no caption]Za pomocą funkcji Łączenie obrazów można kilka zdjęć połączyć w jeden spójny obraz



[image: image with no caption]

	Zdjęcia potrzebne do utworzenia obrazu panoramicznego wybierzemy w programie Adobe Bridge. Aby go otworzyć, wybieramy polecenie Plik/Przeglądaj lub klikamy na pasku opcji przycisk Przejdź do programu Bridge ([image: ]). Następnie odszukujemy i otwieramy folder pslekcja02.

	Trzymając wciśnięty klawisz Ctrl (Windows) lub Command (Mac OS), zaznaczamy pliki ps0201.psd, ps0202.psd i ps0203.psd. Wciśnięcie klawisza Ctrl lub Command umożliwia zaznaczenie wielu plików.
Program Adobe Bridge przejmuje pewne narzędzia z innych aplikacji, ale w tej lekcji używać będziemy tylko tych, które pochodzą z Photoshopa.

	Z menu Narzędzia wybieramy polecenie Photoshop/Łączenie obrazów. W otwartym w ten sposób oknie dialogowym Łączenie obrazów na liście plików źródłowych powinny być widoczne pliki, które przed chwilą zaznaczyliśmy.
[image: image with no caption]Łączenie obrazów może być realizowane na kilka sposobów



Opcje łączenia obrazów
Podczas łączenia obrazów lub warstw można wybrać jeden z kilku układów takiego połączenia. Oto krótka charakterystyka każdego z nich:
Automatyczny — analizuje obrazy źródłowe i wybiera układ perspektywiczny albo cylindryczny w zależności od tego, który z nich daje lepszy rezultat.
Perspektywa — tworzy spójną kompozycję przez wybranie jednego z obrazów (zwykle środkowego) jako punktu odniesienia i przekształcenie pozostałych w taki sposób, aby fragmenty nakładające się były jak najlepiej dopasowane.
Cylindryczny — redukuje zniekształcenia, jakie mogą pojawić się w układzie perspektywicznym, przez nałożenie poszczególnych obrazów na wewnętrzną powierzchnię wirtualnego walca. Fragmenty nakładające się pozostają dopasowane. Obraz będący punktem odniesienia jest umieszczany w środku.
Tylko przesunięcie — wyrównuje warstwy i dopasowuje fragmenty nakładające się, ale nie przekształca (nie rozciąga ani nie pochyla) żadnej z tych warstw.
Układ interaktywny — otwiera obrazy źródłowe w specjalnym oknie dialogowym, w którym można ręcznie skorygować utworzone połączenie.


	W oknie dialogowym Łączenie obrazów pozostawiamy ustawienia domyślne i klikamy przycisk OK. Obliczenia zajmują trochę czasu, ale po ich zakończeniu otrzymamy obraz będący wynikiem połączenia wybranych przez nas zdjęć.
Obrazy źródłowe zostały umieszczone na trzech oddzielnych warstwach, dzięki czemu nadal istnieje możliwość ręcznego skorygowania ich ustawień, ale w naszym przypadku nie będziemy niczego zmieniać. Jednak zanim scalimy te warstwy, przyjrzyjmy im się nieco uważniej.

	Klikając ikonę oka ([image: ]) poszczególnych warstw, zwróćmy uwagę na krawędzie obrazów. Widoczne nierówności zostały wprowadzone przez program w celu uzyskania jak najlepszego połączenia. Po przeanalizowaniu wszystkich warstw przywracamy ich widoczność, klikając puste miejsca po ikonach. Teraz wszystkie warstwy powinny być widoczne.
[image: image with no caption]Funkcja Łączenie obrazów automatycznie tworzy maski warstw



[image: image with no caption]


	Aby zaznaczyć wszystkie warstwy, klikamy pierwszą z nich, a następnie wciskamy klawisz Shift i klikamy pozostałe.

	Z menu palety Warstwy wybieramy polecenie Scal warstwy lub wciskamy klawisze Ctrl+E (Windows) bądź Command+E (Mac OS). Trzy warstwy zostaną połączone w jedną.

	Dwukrotnym kliknięciem nazwy nowej warstwy uaktywniamy jej pole tekstowe i, gdy jego zawartość zostanie podświetlona, wpisujemy nową nazwę las.

	Podczas tworzenia panoramy Photoshop automatycznie utworzył nowy dokument o nazwie Beznazwy_Panorama1. Aby go zapisać pod inną nazwą, wybieramy polecenie Plik/Zapisz jako. Zostanie otwarte okno dialogowe Zapisz jako. W polu Nazwa pliku wpisujemy ps0201_roboczy, jako miejsce zapisu wskazujemy folder pslekcja02, a z listy rozwijanej Format wybieramy pozycję Photoshop i klikamy przycisk Zapisz.

	Nie zamykamy dokumentu, bo będzie nam jeszcze potrzebny.




Umieszczanie obrazu w otwartym już pliku



Kolejne ćwiczenia będą polegały na dodaniu do istniejącego już dokumentu kolejnego obrazu i zastosowaniu kilku filtrów. Oczywiście wykorzystamy do tego nową funkcję w postaci filtrów inteligentnych.
	Z menu Plik wybieramy polecenie Przeglądaj lub na pasku opcji klikamy przycisk Przejdź do programu Bridge ([image: ]).

	Odszukujemy folder pslekcja02 i klikamy dwukrotnie plik ps0204.psd, aby otworzyć go w Photoshopie. Plik zawiera zdjęcie rowerzysty. Nowy obraz umieszczamy w takim miejscu ekranu, aby widoczna była również panorama lasu.

	Wybieramy narzędzie Przesunięcie ([image: ]) i za jego pomocą przeciągamy zdjęcie kolarza na obraz lasu. Przycisk myszy zwalniamy dopiero wtedy, gdy wokół dokumentu ps0201_roboczy pojawi się jasna ramka.
Jeśli Photoshop wyświetli okno z ostrzeżeniem o wklejaniu zawartości skopiowanej z dokumentu o innym profilu kolorów, należy pozostawić zaznaczoną opcję konwersji z zachowaniem wyglądu koloru i kliknąć przycisk OK. Zdjęcie kolarza zostanie umieszczone na nowej warstwie o nazwie Warstwa 1.
[image: image with no caption]Kopiowanie obrazu z jednego dokumentu do drugiego




	Używając nadal narzędzia Przesunięcie ([image: ]), umieszczamy warstwę z kolarzem w prawej części obrazu. Precyzja nie jest tutaj istotna.
[image: image with no caption]Za pomocą narzędzia Przesunięcie ustawiamy zdjęcie rowerzysty




	Klikamy dwukrotnie nazwę warstwy Warstwa 1 i zmieniamy ją na kolarz.

	Wybieramy polecenie Plik/Zapisz, aby zapisać plik, ale go nie zamykamy.

	Poleceniem Okno/ps0204.psd uaktywniamy ten dokument, a następnie zamykamy go poleceniem Plik/Zamknij. Na propozycję zapisania wprowadzonych zmian odpowiadamy Nie.




Stosowanie filtrów inteligentnych



Stosowanie filtrów Photoshopa może prowadzić do znacznych zmian zawartości obrazu. Na przykład fotografia może przyjąć wygląd odręcznego szkicu wykonanego ołówkiem lub obrazu namalowanego akwarelami. Można także zmienić głębię ostrości, rozmywając pewne części obrazu, aby skierować wzrok patrzącego w stronę obszarów ostrzejszych, a jeśli ktoś zechce, może zastosować efekt poświaty. W dotychczasowych wersjach Photoshopa filtry operowały na danych zapisanych w obrazie oryginalnym. W wersji CS3 wprowadzono możliwość przekształcenia warstwy w obiekt inteligentny przed stosowaniem filtrów. Taki obiekt inteligentny jest po prostu kopią obrazu zapisywaną w jednym pliku wraz z oryginałem. Dzięki temu możemy dowolnie eksperymentować bez obawy, że dane oryginalne zostaną zmodyfikowane. O obiektach inteligentnych będzie jeszcze mowa podczas Rozdział 11. Filtry stosowane w opisany wyżej sposób są nazywane filtrami inteligentnymi (ang. smart filters). W tej części lekcji nie tylko poznamy ich zalety, ale również spróbujemy poszerzyć ich możliwości przez zastosowanie odpowiednich masek.
	Klikamy warstwę kolarz, aby mieć pewność, że jest warstwą aktywną.

	Z menu Filtr wybieramy polecenie Konwertuj na inteligentne filtry. Photoshop wyświetli okno z informacją, że warstwa zostanie przekształcona w obiekt inteligentny. Oczywiście klikamy przycisk OK.
Miniatura warstwy zostanie opatrzona ikoną ([image: ]) oznaczającą, że od tej chwili mamy do czynienia z obiektem inteligentnym.

	Wracamy do menu Filtr i wybieramy polecenie Rozmycie/Rozmycie promieniste. Jeśli pojawi się okno z informacją, że dodany właśnie filtr nie ma podglądu, po prostu klikamy przycisk OK. Otwarte zostanie okno dialogowe Rozmycie promieniste.
Za pomocą filtra Rozmycie promieniste spróbujemy utworzyć efekt ruchu i oddać emocje związane z wyścigiem.

	W oknie dialogowym filtra ustawiamy parametr Wartość na 30. W sekcji Metoda rozmycia zaznaczamy opcję Powiększenie, a w sekcji Jakość włączamy opcję Najlepsza.

	Na diagramie Środek rozmycia ustalamy punkt, z którego będą rozchodzić się promienie rozmycia. Aby wypadł on w pobliżu rowerzysty, klikamy nieco na prawo od środka diagramu. Na koniec klikamy przycisk OK.

	Poleceniem Plik/Zapisz zapisujemy uzyskany rezultat, ale dokument pozostawiamy otwarty.
[image: image with no caption]Punkt, z którego będą rozchodzić się promienie rozmycia, ustalamy na diagramie Środek rozmycia



[image: image with no caption]Rezultat







Stosowanie kolejnego filtra



Do jednej warstwy można zastosować wiele filtrów. W kolejnym ćwiczeniu zastosujemy filtr Mozaika, aby nadać obrazowi charakter cyfrowy.
	Klikamy warstwę kolarz, aby mieć pewność, że jest warstwą aktywną.

	Z menu Filtr wybieramy polecenie Pikslowanie/Mozaika. Zostanie otwarte okno dialogowe Mozaika.

	W polu Rozmiar komórki wpisujemy liczbę 25, a następnie klikamy przycisk OK. Filtr Mozaika dzieli obraz na jednokolorowe bloki wyglądające jak duże piksele.
[image: image with no caption]Ustawianie parametrów filtra Mozaika



[image: image with no caption]Rezultat



Końcowy efekt działania filtrów inteligentnych zależy również od ich kolejności, a tę można zmieniać na palecie Warstwy.

	Na palecie Warstwy przeciągamy filtr Mozaika w dół pod filtr Rozmycie promieniste. Przycisk myszy należy zwolnić dopiero wtedy, gdy pod filtrem Rozmycie promieniste ukaże się gruba czarna linia. Jak widać, wskutek zmiany kolejności filtrów wygląd obrazu uległ zmianie.
[image: image with no caption]Zmiana kolejności filtrów



[image: image with no caption]Rezultat







Maskowanie filtrów inteligentnych



Po zastosowaniu filtrów Rozmycie promieniste i Mozaika zmodyfikujemy nieco widoczność wprowadzanego przez nie efektu.
	Zanim dokonamy dalszych zmian, zobaczmy, jak łatwo można przywrócić pierwotny wygląd obrazu. Kliknijmy ikonę oka ([image: ]) obok nazwy Inteligentne filtry. To spowoduje wyłączenie efektu wprowadzanego przez te filtry. Jeśli teraz klikniemy miejsce, w którym była ikona, efekt zostanie przywrócony.

	Zwróćmy uwagę na miniaturę widoczną na prawo od ikony oka. Jest to miniatura maski efektów filtra. Uaktywnimy ją zwykłym kliknięciem. O tym, że maska jest aktywna, świadczą podwójne narożniki jej miniatury.
[image: image with no caption]Aby uaktywnić maskę efektów filtra, należy kliknąć jej miniaturę




	Z palety Narzędzia wybieramy narzędzie Gradient ([image: ]).

	Na pasku opcji klikamy przycisk Gradient radialny ([image: ]), a następnie wciskamy klawisz D. Wciśnięcie tego klawisza powoduje przywrócenie domyślnych kolorów narzędzia (czarny) i tła (biały). Z listy rozwijanej Tryb wybieramy Zwykły, parametr Krycie ustawiamy na 100% i zaznaczamy opcję Odwrotność, która spowoduje odwrócenie kolejności, w jakiej kolory gradientu będą nakładane.
[image: image with no caption]Ustawienia opcji narzędzia Gradient radialny




	Nakładamy gradient. Klikamy w środku sylwetki kolarza i przeciągamy wskaźnik w lewo i w dół, kończąc mniej więcej w połowie drogi do krawędzi obrazu. Utworzony gradient spowodował zamaskowanie filtrów. Zauważmy, że tam, gdzie maska jest czarna, filtry są zablokowane, czyli ich efekty są niewidoczne, a tam, gdzie maska jest biała, efekty są całkowicie widoczne.
[image: image with no caption]Nakładanie gradientu



[image: image with no caption]Rezultat




	Na tym kończymy nasze spotkanie z filtrami inteligentnymi w tej lekcji. Więcej na ich temat powiemy w Rozdział 12. Poleceniem Plik/Zapisz zapisujemy dokument, ale go nie zamykamy.




Wykorzystanie maski warstwy



W tym ćwiczeniu utworzymy maskę gradientową dla całej warstwy.
	Na palecie Warstwy klikamy warstwę kolarz, aby ją uaktywnić.

	U dołu palety klikamy przycisk Utwórz maskę warstwy ([image: ]). Obok miniatury warstwy pojawi się miniatura jej maski.

	Wybieramy narzędzie Gradient ([image: ]) i na pasku opcji klikamy przycisk Gradient liniowy ([image: ]), a następnie — by mieć pewność, że kolorem narzędzia będzie czerń, a tła biel — wciskamy klawisz D. Z listy rozwijanej Tryb wybieramy Zwykły, parametr Krycie ustawiamy na 100% i zaznaczamy opcję Odwrotność.

	Nakładanie gradientu rozpoczynamy przy lewej krawędzi obrazu z rowerzystą i przeciągamy wskaźnik w prawo mniej więcej do połowy tego obrazu. Przytrzymanie wciśniętego klawisza Shift podczas tego przeciągania pozwoli nam zachować dokładnie poziomy kierunek nakładania gradientu. Po utworzeniu maski warstwa z rowerzystą przechodzi stopniowo w obraz lasu. Czynność nakładania gradientu można powtarzać wielokrotnie, aż do uzyskania właściwego rezultatu.
[image: image with no caption]Nakładanie gradientu na maskę warstwy



Notatka
Maskę warstwy można w każdej chwili usunąć. W tym celu wystarczy zaznaczyć jej miniaturę, a następnie kliknąć przycisk Usuń warstwę ([image: ]) u dołu palety. Można także tymczasowo ją wyłączyć przez kliknięcie miniatury przy wciśniętym klawiszu Shift. Aby ją ponownie włączyć, należy powtórzyć kliknięcie z wciśniętym klawiszem Shift.


	Zapisujemy efekty dotychczasowej pracy, wybierając polecenie Plik/Zapisz. Nie zamykamy pliku. Zagadnienia związane z warstwami omówimy szerzej w Rozdział 10.
Nowe techniki zaznaczania w akcji!
[image: image with no caption]

Obejrzenie filmu skojarzonego z tą lekcją z pewnością umożliwi lepsze zrozumienie nowych technik zaznaczania. W tym celu należy otworzyć plik PS02.swf zapisany w folderze filmy.






Stosowanie nowych technik zaznaczania



Photoshop CS3 oferuje nam kilka nowych i bardziej wydajnych technik zaznaczania.
Narzędzie Szybkie zaznaczanie



W Photoshopie CS3 możemy zaznaczać fragmenty obrazu szybko i dokładnie, używając nowego narzędzia o nazwie Szybkie zaznaczanie ([image: ]) i, również nowej, funkcji Popraw krawędź.
	Jeśli plik ps0201_roboczy.psd został wcześniej zamknięty, wybieramy polecenie Plik/Otwórz ostatnie i na liście ostatnio otwieranych plików klikamy pozycję ps0201_roboczy.psd.

	Za pomocą polecenia Plik/Przeglądaj otwieramy program Adobe Bridge i odszukujemy w nim folder pslekcja02. Dwukrotnym kliknięciem otwieramy plik ps0205.psd. Zawiera on portret kolarza. Naszym celem będzie zaznaczenie pewnych obszarów tego obrazu, a następnie przekształcenie utworzonego zaznaczenia w maskę warstwy.

	Wybieramy narzędzie Szybkie zaznaczanie ([image: ]) zamalowujemy nim kask, głowę i koszulkę kolarza. Zamalowane obszary natychmiast stają się częścią zaznaczenia. W miarę zamalowywania kolejnych partii obrazu zaznaczenie powiększa się o te fragmenty.

	Jeśli przypadkowo zamalujemy niewłaściwy obszar, wciskamy klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS) i malujemy go powtórnie. Aby do istniejącego zaznaczenia dodać kolejny obszar, nie musimy wciskać żadnego klawisza — sumowanie zaznaczeń jest domyślnym trybem działania narzędzia. Kontynuujemy malowanie, nie zapominając o otworach w kasku i uszach rowerzysty.

	Sprawdzamy, czy został zaznaczony obszar tła widocznego między paskiem stanowiącym zapięcie kasku a koszulką kolarza. Jeśli tak, to wciskamy klawisz Alt (Option) i zamalowujemy ten fragment, aby usunąć go z zaznaczenia.
[image: image with no caption]Aby odjąć obszar z zaznaczenia, wciskamy klawisz Alt (Option)







Zapisywanie zaznaczenia



Utworzone zaznaczenie warto zapisać, zwłaszcza jeśli było ono pracochłonne.
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