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DE HELDENTEST
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‘Zo spannend,’ fluisterde Kit. Hij was in de herberg vlak om de hoek van zijn huis om de uitzending daar op het supergrote kristalscherm te kijken. Op het scherm kon Kit de commentators van de Nationale Dungeonbond, Jenna de reus en Dirk de orc, voor de ruïnes van een kasteel zien staan – de locatie van de Dungeon Run van die avond.

De twee stonden in een kring van brandende fakkels. Jenna’s maliënkolder glinsterde in het licht, en Dirks felgroene huid glom. De teams konden nu elk ogenblik naar buiten komen, wuivend naar de fans. Dat vond Kit nog het leukst. Kon hij het scherm maar wat beter zien.

Bijna Kits hele straat had zich samen in de piepkleine ruimte geperst, en hij had nog maar net een petieterig plekje weten te bemachtigen waar hij met zijn rug tegen de muur aan gedrukt kon staan. Kit was een dwouter, deels dwerg en deels kabouter, dus was hij veel kleiner dan iedereen om hem heen en nam hij gelukkig niet veel plek in. Verder was bijna iedereen in de herberg een troggel – lompe, trolachtig wezens.



 

[image: ]



 

Kit moest door een woud van laarzen en stoelpoten heen turen, maar hij kon bíjna zien wat er gebeurde. O, was zijn familie maar rijk genoeg om een eigen kristal aan te schaffen, zodat hij Dungeon Runners thuis op zijn slaapkamer kon kijken.

‘Nikkik krik klikklak!’ klonk een hoog piepstemmetje vanuit een gat in de muur vlak naast hem. Toen Kit bukte, zag hij er een piepklein wezentje in staan, niet groter dan zijn hand en met een groene huid, puntoren en een mond vol scherpe tanden. Het was Kliekoe, zijn vriend de kobrot.

 

[image: ]

 

‘Ja, helemaal mee eens,’ antwoordde Kit. ‘Ik hoop ook dat de Ultimabrigade wint. Ik ben aan het sparen voor een poster van Heer Stoerst. Die is vorig seizoen verkozen tot Meesterdivisiespeler van het jaar.’

Kit hield een hand uit zodat Kliekoe erop kon klimmen.
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Het kleine wezentje woonde samen met zijn familie onder de herberg. Geen van Kliekoes naaste familieleden was groter dan een konijn, maar Kit wist dat kobrotten in dungeons veel groter konden worden. Hij had ze het vaak genoeg op het kristalscherm zien opnemen tegen Dungeons Runners.

‘O, kijk,’ klonk een gemene stem van boven hem. Het was Breg, de nare troggeljongen die naast Kit woonde en hem nooit met rust liet.
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‘Het kleine katje heeft een groene muis gevangen om zich mee te amuseren. Waarom gaan jullie niet lekker op straat spelen, waar jullie thuishoren? Deze herberg is voor volwassenen die in alle rust de wedstrijd willen kijken, niet voor snotneuzen.’

‘Jij bent maar twee jaar ouder dan ik, Breg,’ antwoordde Kit. ‘Als ik hier niet mag zijn, mag jij dat ook niet.’

Breg deed net zijn mond open om Kit nog iets gemeens toe te snauwen toen iedereen in de herberg opeens geschrokken naar adem hapte. Er was iets aan de hand op het scherm. Kit sprong op en neer om zijn best te doen om het te kunnen zien, en hij hield Kliekoe omhoog zodat die ook kon kijken.

De actie in de dungeon was tijdelijk stilgelegd, en Dirk en Jenna, de commentators, lazen een verklaring voor.
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‘Hoorde je dat?’ riep Kit naar Kliekoe. ‘Een Heldentest! Die is er in geen jaren geweest. Wie weet hebben we straks een nieuw team om voor te juichen! En hij wordt hier gehouden!’

Kliekoe tuurde tussen Kits vingers door en opende zijn mond om iets te piepen, maar voordat hij de kans kreeg, sloot Bregs vlezige hand zich om hem heen en graaide hem weg van Kits handpalm.

‘Ik zei toch, ga op straat spelen!’ brulde Breg, en toen smeet hij arme Kliekoe door de deur van de herberg naar buiten.
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‘KLIEKOE!’ schreeuwde Kit uit, en hij holde snel achter hem aan. Kit stapte net op tijd de straat op om zijn kleine vriendje met een plets in een plas modder te zien landen, waar hij wild met z’n armpjes begon te zwaaien om het hoofd boven water te houden.

Zonder een ogenblik te verspillen rende Kit naar de kobrot toe en pakte hem op. Hij klopte Kliekoe (heel voorzichtig) op zijn rug, voor het geval hij modderig water had ingeslikt.

Kliekoe hoestte en proestte, en begon toen op een heel kwade toon te schreeuwen in de kobrottaal, totdat hij werd onderbroken door wild gelach.

Bij de deur van de herberg stonden Breg en zijn twee maatjes, de zusjes Rommel, naar hen te wijzen en te gieren alsof ze nog nooit zoiets grappigs hadden gezien.

‘Zie je wel?’ zei Breg tussen zijn gegnuif door. ‘Ik zei toch dat baby’tjes op straat thuishoren. De herberg is voor echte Dungeons Runners, zoals wij.’

‘Jij bent helemaal geen Dungeon Runner!’ brulde Kit. ‘Je zou een dungeon nog niet eens doorkomen als-ie van papier was en jij een schaar had!’

‘O nee?’ Breg kwam een stap naar voren de straat op en plantte zijn vuisten op zijn heupen. ‘Nou, wacht maar af, want wij gaan meedoen met de Heldentest, en we gaan hem winnen ook, hè?’

Bregs twee maatjes, Dora en Nora Rommel, knikten en gniffelden. Ze keken zo verwaand dat Kit zich niet kon inhouden en iets terug schreeuwde voordat hij nadacht over wat hij zei.

‘O ja? Nou, wacht zelf maar af, want ik ga ook meedoen met de Heldentest en ík ga hem winnen!’
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Daar moesten de drie bullebakken harder om lachen dan ze ooit om iets hadden gelachen. Ze moesten zó hard lachen dat de tranen ervan over hun wangen rolden.

Toen ze eindelijk klaar waren met lachen stak Breg een vinger uit naar Kit en zei met een kwaadaardige grijns: ‘Daar hou ik je aan, Kit Kitters. En wanneer dan blijkt dat je niet meedoet, omdat je te bang bent, vertel ik het aan iedereen. En dan durf je je vast nooit meer in deze straat te vertonen.’

Daarna gingen Breg, Dora en Nora weer naar binnen. Kit en Kliekoe bleven buiten achter, onder de modder en knalrood.

‘Koekik nook klakkak,’ zei Kliekoe schuddend met zijn hoofd.

‘Ik weet het,’ zei Kit. ‘Dat was ontzettend dom, dat had ik niet moeten zeggen.’

Maar nu was het te laat. Hij had het gezegd, en daar was niet onderuit te komen.
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2

KLONT DE LIMOENGROENE

 

 

 

 

Terwijl Kit langzaam over straat sjokte op weg naar huis, kreeg hij een misselijk gevoel in zijn buik.

Waarom had hij zoiets belachelijks gezegd? Hij had niet eens een team, laat staan eentje dat kans maakte om een dungeon te winnen. Hij zou in z’n eentje moeten komen opdagen, en dan lachte iedereen hem uit, en werd hij als hij het doolhof in liep vast meteen opgegeten door een zombie of een trol. Hij zou de geschiedenis in gaan als de slechtste Dungeon Runner aller tijden.
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Maar ondanks dat alles kon hij het niet helpen. Hij voelde zich stiekem toch ook opgewonden. Al sinds hij had leren lopen, keek Kit ieder seizoen trouw elke minuut van Dungeon Runners. Zijn kamer hing vol posters van de teams. Al zijn boeken stonden volgetekend met schetsjes van de teamlogo’s. 

Hij kende alle weetjes over de Nationale Dungeonbond uit zijn hoofd. Zo kon hij bijvoorbeeld tot in detail vertellen over hoe de mysterieuze tovenaar Noctis honderd jaar geleden dungeons had gebouwd door heel Zerb, wat de naam was van het land waar Kit woonde.
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Die had Noctis gevuld met vleerogen – vliegende wezens die beelden van alles wat ze zagen door de lucht konden versturen naar magische kristallen, zodat toeschouwers alles wat er gebeurde konden volgen alsof ze erbij waren.
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Kit kon vertellen over hoe de bond de divisies had gevormd en kende de ontstaansgeschiedenis van elk team. Heel Zerb was er verknocht aan geworden om elke week te kijken hoe dappere helden hun wapens en trucjes gebruikten om de doolhoven door te komen en uit te groeien tot kampioenen en legenden.

Ook de regels van de Dungeon Runners-competitie kende Kit vanbuiten.

Een aantal teams van elk drie leden ging de dungeon in. Ieder team bestond uit een krijger (om de klappen op te vangen), een genezer (om de andere twee overeind te houden) en een tovenaar (om alle monsters af te schrikken met magie).

Het team dat als eerste de uitgang wist te bereiken, ontving drie punten, het tweede team twee punten, en het derde maar eentje.

Maar er waren meer manieren om punten te behalen: als een team de schat wist te vinden, was dat twee punten waard, en het verslaan van de eindbaas van een dungeon was dat ook.
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De punten die de teams verzamelden, werden het hele seizoen lang bij elkaar opgeteld, en de twee die aan het eind de meeste punten hadden, promoveerden naar een hogere divisie, terwijl de twee met de minste punten naar een lagere degradeerden.
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